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| 1 EINFUHRUNG

Einfihrung | @

DMX (Digital Multiplex) ist ein Steuerprotokoll aus der Veranstaltungstechnik und ist daher robust,
zuverldssig und einfach aufgebaut. Seit 1990 gibt es diesen Standard in seiner heutigen Form und durch
die groRe Verbreitung bietet er viel Funktion zu geringen Anschaffungskosten.

Im Wohnungsbau ist DMX sehr attraktiv fir die Steuerung von RGB Leds. Damit sich eine solche Lésung
problemlos in vorhandene Systeme einbinden Idsst, wird ein geeignetes Gateway bendtigt. Dies
ermdoglicht es, die Steuerbefehle von der einen in die andere Welt zu Ubertragen.

| 2 DAS GATEWAY

Das DUO DMX Gateway ist ein Deckeneinbau Gerdt welches durch die kompakten Male auch fir
spezielle Einbausituationen geeignet ist. Das Gerat verfiigt iber 2 DMX Ausgange und kann daher gleich
zwei verschiedene Bereiche bedienen. Die Spezifikationen:

Schnittstellen (je nach Auslieferung):

Montage:
MaRe (BxHxT) in mm:

Stromaufnahme:
Anschluss:

KNX

Ethernet
EnOcean
2XDMX 512
Taster Eingang

Deckeneinbau | Hutschienenadapter:

Hutschiene EN 50022 - 35x7,5

ohne Befestigungslaschen: 50x26x116

mit Befestigungslaschen: 50x26x146

<=1,2VA

Power over Ethernet (PoE) oder Spannungsversorgung
Uber Anschlussklemme

Uber Anschlussklemme(Twisted Pair)

Uber RJ45-Buchse

Uber externe SMA Antenne

Anschlussklemme Leitungsquerschnitt: 1,5mm2
Anschlussklemme Leitungsquerschnitt: 1,5mm2

Die Spannungsversorgung kann entweder separat tiber eine 10- 30V Anschluss erfolgen, oder wird Uber
Pot (Power over Ethernet) zur Verfigung gestellt.

DUO DMX Cateway

b.a.b-technologie gmbh | 5
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| 3 MONTAGE

Das Cerdt kann fir den Deckeneinbau aber auch fir die Hutschienenmontage genutzt werden. Fir den
Deckeneinbau hat das Cerdt an zwei Seiten Befestigungslaschen. Fir die Montage auf der Hutschiene
steht optional ein Adapter zur Verfligung. Die Befestigungslaschen sind so konstruiert, dass Sie auf
Wunsch abgebrochen werden kénnen.

DUO DMX Gateway
12000
12010

12020
12030

Abbildung 1: DUO DMX Gateway mit Laschen

Hutschienenadapter

Der Adapter wird mit zwei mitgelieferten Schrauben am Gehduse befestigt. Wichtig ist dabei zu
beachten; dass der Adapter nur tUber die zwei gefalzten Lécher an das Gehduse geschraubt werden
darf! Die beiden Lécher sind auf dem Bild rot umrandet

Abbildung 2: Hutschienenadapter

Hinweis: Bitte montieren Sie den Hutschienenadapter nur iiber die zwei markierten Lécher an das
DUO DMX Gateway. Nutzen Sie die falschen Lécher kénnen die Schraubenenden die Unterseite
der Platine beriihren!

Bitte seien Sie vorsichtig wenn Sie ein auf der Hutschiene montiertes Gerdt wieder von der Schiene
|6sen mochten. Ziehen Sie mit zu groRer Kraft an dem Gateway kénnen die Schrauben des Adapters aus
dem Gehduse herausreif3en.
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4 INBETRIEBNAHME

Als Deckeneinbaugerédt wird das Gateway in der Nahe der DMX Anlage verbaut. Fiir den Betrieb
bendtigen Sie folgende Komponenten:

= Spannungsversorgung (herkdmmlich oder PoE)
= Verbindung zum Netzwerk (Ethernet)

= Verbindung zum DMX Bus

= Die Software ,, DMX-Configurator*

Die Konfiguration erhalt das Gerat mittels der Software ,, ODMX-Configurator* iber das Netzwerk. Dabei
spielt es keine Rolle um welche Gerdte Variante es sich handelt. Um das Gerat tiber die SD-Karte in
Betrieb zu nehmen bendtigen Sie eine handelsiibliche SD-Karte und eine Karten Lesegerat fir lhren PC.

Fur die Spannungsversorgung kénnen Sie eine herkdmmliche 12V Spannungsversorgung an die
entsprechenden Stecker-klemmen anschlieBen oder tiber das Netzwerk mit PoE (Power over Ethernet)
versorgen. Die Power LED des Gerates leuchtet griin auf, wenn das Gerét in Betrieb ist.

Gerate Variante Extension
Als Extension wird das Gerét {iber das eibPort Protokoll ,, BMX* gesteuert. Die Kommunikation findet tber
das Netzwerk statt, daher muss das Gerat mit dem lokalen Netzwerk verbunden sein.

Gerate Variante KNXnet/IP
Als KNXnet[IP Variante erhalt das Gerét seine Steuerungsbefehle Uber das , KNXnet//P* Protokoll. Daher
muss das Gerdt mit dem Netzwerk verbunden werden.

Gerate Variante KNX /TP
Als KNX Twisted Pair Variante wird das Gerat direkt an den Twisted Pair Verdrahtung des KNX Bus
angeschlossen. Dazu besitzt das Gerdt zwei Klemmen an einem der Anschlussstecker.

Gerate Variante EnOcean

Als EnOcean Variante erhalt das Gerdt die Steuerungssignale tiber den EnOcean Funk. Das Gerat
bendtigt nur eine Spannungsversorgung. AuRerdem muss die externe Antenne des Gerates
angeschlossen werden. Die Verknipfung mit den EnOcean Profilen geschieht tiber die Software DMX-
Configurator.

Verbindung mit dem DMX Bus

Das Gerat besitzt zwei unabhdngig voneinander agierende DMX Ausgange. Der Anschluss erfolgt Gber
eine 6 polige Schraubsteckklemme, die Polung ist auf dem Gehduse gekennzeichnet. Es kann auch nur
ein DMX Ausgang verwendet werden.

DUO DMX Cateway b.a.b-technologie gmbh | 7
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4.1 WICHTIGE VERSIONSINFORMATIONEN

Software Version ablesen
Die Versionsnummer des DMX-Configurators kann in der Titelleiste des Fensters abgelesen werden.

Datei Einstellungen Hardware £

Szene
i e
Abbildung 3: DMX-Configurator Version

Neue Soft- und Firmware

Seit der DMX-Configurator Version 1.6.0.0 kann nur noch mit Gerdten gearbeitet werden die
mindestens die Firmware 2.0.0.1 besitzen. Um zu Gberpriifen welche Firmware Ihr Gerat benutzt
nutzen Sie die , Search* Funktion im Reiter ,,Lan/KNX* im Menur , Erweiterung” (. Extension®), siehe
auch Kapitel ,,Aktivierung der DMX Preview". Die Firmware Version wird zusammen mit der IP-Adresse
und dem Gerdtenamen angezeigt.

DMX-G ateways:
182168.7.11 DMXE@BROCKEN | Yersior: 2.0.0.1

Werhalten Szene

" Pausa

Hochladen @ Stop
; oK Cancel

Abbildung 4: Anzeigen der Firmware Version

Besitzt Ihr Gerdt nicht die erforderliche Firmware Version ist ein Firmware-Update erforderlich (siehe
Kapitel , firmware Update*). Hat ein Geradt einmal die Firmware 2.0.0.1 oder neuer erhalten, kann es die
Konfigurationsdaten nur noch von dem DMX-Configurator 1.6.0.0 oder neuer ibertragen bekommen.

Altere Projektdaten

Projekte aus dlteren Software Versionen kénnen ohne Probleme in der aktuellste Software Version
geoffnet werden. Ist ein Geradt vor einem Firmware Update bereits mit einer Konfiguration versehen
worden, muss diese Uber die aktuellste Software (1.6.0.0 oder neuer) erneut in das Gerat geladen
werden.

4.2 VERHALTEN BEI SPANNUNGSAUSFALL

Verhalten bei Ausfall der Spannungsversorgung

Das Verhalten der DMX Endgeréte bei einem Ausfall der Spannungsversorgung am DUO DMX Gateway
hangt von den Endgerate ab. Laut DMX Spezifikation wechselt ein Teilnehmer in einen sicheren
Betriebszustand (z. B. Lampe aus). Kehrt die Versorgungsspannung wieder, werden alle DMX Kanéle auf
den Wert ,, 0" gesetzt.

Verhalten bei Busspannungsausfall (nur Gerat KNX/TP)

Im Falle dass die Busspannung ausféllt aber die Versorgungsspannung der Gerdte weiter aufrecht bleibt,
ist lediglich die Steuerung des DUO DMX Gateways unterbrochen. Die DMX Signal werden weiterhin
gesendet, so dass das aktuelle ,,Bild*“ der DMX Ausgdnge bestehen bleibt. Auch nach Wiederkehr der
Busspannung &ndert sich im DMX Bereich nichts (es sei denn es erfolgen erneute KNX Telegramme).

8 | b.a.b-technologie gmbh DUO DMX Gateway
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I 5 DMX-CONFIGURATOR INSTALLATION

Die Setup Datei fiir die Installation der zugehérigen Software ,, ODMX-Configurator* befindet sich auf der
beiliegenden CD oder kann unter www.bab-tec.de heruntergeladen werden.

Installationsanleitung:
Bitte klicken Sie doppelt auf die Datei , setup.exe*.
Der Setup Dialog 6ffnet sich

TECHNOLOGIE

InstallSheld

] | Abbrechen

Abbildung 5: Setup Dialog
Indem Sie auf , Weiter klicken bewegen Sie sich durch das Men(. Bestatigen Sie die Lizenzvereinbarung

und wdhlen einen Installationsort auf der Festplatte. Wéhlen Sie am Ende , Fertigstellen* damit der
Installations-Wizard das Programm installiert.

Danach finden Sie das Programm unter ,, Start* > ,, Programme* > ,, DMX-Configurator".
Installation einer neueren DMX Configurator Software

Mochten Sie eine neuere Version des DMX Configurators installieren ist es wichtig die alte Version
vorher ordnungsgemaR zu deinstallieren. Wechseln Sie dazu in ,, Start* > , Systemsteuerung” >

»Programme und Funktionen® (in Win XP ,, Software*) und deinstallieren dort den ,, DMX Configurator*.

Wahlen Sie jetzt die die neue Setup Datei aus und verfahren wie oben beschrieben.

DUO DMX Gateway b.a.b-technologie gmbh | 9
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5.1 DMX-CONFIGURATOR STARTEN

Wie oben beschrieben befindet sich die Datei um die Software zu starten nach der Installation unter
WStart* >, Programme* > ,, DMX-Configurator”. Klicken Sie die Datei doppelt um die Anwendung zu
starten. Beim erstmaligen Start werden Sie gefragt ob Sie sich mit einem neuen ,, DMX Device verbinden
mochten. Diese Meldung stammt aus der Ursprungsversion des DMX-Configurators und hat mit dem
DUO DMX Gateway nichts zu tun. Driicken Sie ,, Cancel*.

Es 6ffnet sich die Standard Konfigurationsoberflache des DMX-Configurators. Dort werden alle DMX
Spezifischen Einstellungen gemacht.

DMX-Configurator - VL33
File Seftings Hardware Scene Step 7 Extensions
Scene Scene selfings Steps
pesitesseorstst s Fl| | s [rmemmis T ;.ea.e  Foe ™
Start with Key: 00000 —J k, B“\ OCIE
Movedonn | g Tie, ‘
: 00 =

e s EI I
EHgH
Eh\ L

D Charnel editor Dimmer
Ch1 ChZ Ch3 Chd ChG ChE Ch7 Ch8 ChACh10Ch11Ch12Ch 13Ch 14Ch 16Ch16Ch 17Ch 18Ch 18Ch 20Ch 21 Ch 22Ch 23Ch 24

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
Fffﬁffffffffffffffffffff

T I [ | =1 | [ | 1 ]
{0 i o e O o O o o e i e il
< Rotate channels left | [select Group | Rotate channels right 5. —
5] il

i Hew J o J Delete I Play J Mermory 1 | Memmyzl Memy 3 | Memnvy4| Mermany 5 | Memmysj Moo 7 | MemmyE' Meromy 9 ‘Memmyijemmyﬂ‘Memmywzj ’ﬁ

F called

Abbildung 6: DMX-Configurator - Standard Konfigurationsoberflache

Die Konfigurationsoberflache fiir die DMX-spezifischen Einstellungen ist im Kapitel ,, DMX-Configurator”
detailliert beschrieben.

Die spezifischen Einstellungen fur das DUO DMX Gateway wie z.B. die Gruppenadressverkniipfung und
die IP-Adressvergabe finden Sie im Men ,, £Extensions”. Eine ausfiihrliche Beschreibung dieses Menis

finden Sie weiter im gleichnamigen Kapitel.

'DMX-Configurator - VL.

iF'rIe Settings Hardware Scene Step

Abbildung 7: Menii Extentions

5.2 AKTIVIERUNG DER DMX PREVIEW

In Verbindung mit dem DUO DMX Gateway bietet die ., ODMX-Configurator* Software eine sogenannte

. DMX Preview” . Bei der Preview werden alle an den DMX Kanalreglern getitigten Anderungen direkt an
das oder die Gateways im Netzwerk Gbermittelt, so dass Sie am Endgerét direkt sichtbar werden. Auf
diese Weise kdnnen die Sequenzen und Szenen direkt getestet und ggf gedndert werden ohne die
Daten zuvor Gbermitteln zu missen. Das erleichtert die Konfiguration ungemein.

Die Preview kann auf zwei verschiedene Arten geschehen:
1. Broadcast Preview: Alle DUO DMX Gerdte im Netzwerk werden Uber die Preview angesprochen
egal welche Netzwerkeinstellungen Sie gerade besitzen und ob diese mit denen des PCs auf

dem der DMX Configurator gestartet ist ibereinstimmt. Die Preview Signale werden per
Broadcast ins Netzwerk geschickt.

10 | b.a.b-technologie gmbh DUO DMX Gateway
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2. Unicast Preview: Nur ein ausgewahltes DUO DMX Gateway erhdlt die Preview Signale. Dabei ist
es wichtig zu beachten, dass das gewtiinschte Gateway und der PC im gleichen
Netzwerkbereich liegen. Die Signale werden per Unicast an eine bestimmte IP-Adresse
versendet.

Unabhédngig davon kann bestimmt werden fiir welche der beiden DMX Ausgédnge die Preview Signale
bestimmt sind. Um die Preview zu aktivieren wechseln Sie in das Menu ,, Extentions* > ,, DUO-DMX-
GCateway".

Aktivierung der Broadcast Preview

Um die Broadcast Preview zu aktivieren geniigt es einen der beiden (oder beide) Checkboxen ,, DMX-
Out7* oder ,DMX-Out2* auszuwdhlen und die Auwahl Gber ,, OK* zu bestatigen. Ab jetzt werden die
Preview Signale per Broadcast ins Netzwerk gesendet und von allen verfligbaren Gateways interpretiert.

DG ateways:

Search Werhalten Szane:

™ Pause

Upload * Stop
o~ ™~

Presview: ?_‘g . ) ok l Cancel 1
L 4

Abbildung 8: Broadcast Preview

Hinweis: Die Preview ist keine Einstellung die an das Gateway iibermittelt werden muss oder in
den Projektdaten des DMX-Configurators gespeichert wird. Sie muss nur auf dem jeweilgen Client
aktiviert werden und ist bis zum nachsten Start der Software aktiv.

Aktivierung der Unicast Preview
Um die Preview speziell an ein bestimmtes Gerdt zu richten, ist es notwendig, dass das entsprechende
Gerat in der Liste , ODMX Gateways" angezeigt wird. Um das zu erreichen klicken Sie den Button
.Search*. Dadurch werden alle im Netzwerk befindlichen Gerdte mit IP-Adresse und Gerdte Name (im
Auslieferungszustand die MAC Adresse) angezeigt. Wird eines der Gerdte in der Liste blau markiert, ist
die Preview nur fir dieses Gerat aktiv.

( DIbs-Gateways: j

i 108 D Enllcean

Search Werhalten Szene:
" Pauze
Upload & Stop

oK ] Cancel ]

[V DMx-0utd
[T DMx-Out

Preview:

Abbildung 9: Unicast Preview

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass sich der PC und das DMX Gateway in diesem Fall in selben
Netzwerkbereich (Subnetz) befinden missen!

Um das DUO DMX Gateway in den gewlnschten IP-Adressbereich zu bringen, schauen Sie bitte in das
Kapitel , Extensions®.

Firewall Einstellungen

Ist eine Firewall auf dem Client Rechner installiert, missen fiir den DMX-Configurator die Ports 4042,
4044 und 4045 freigeschaltet sein.

DUO DMIX Gateway b.a.b-technologie gmbh | 11
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I 6 DMX KONFIGURATOR

| DMX Konfigurator

Die Steuersoftware DMX-Configurator dient zur Erstellung von Lichtbildern (Step) und Lichtscenen
(Szene). Diese kdnnen dann vom DMX-Configurator online in einer Preview direkt an das DUO DMX
Gateway gesendet werden und als Konfigurationsdatei gespeichert und mittels SD-Karte tbertragen
werden. Die Software liegt der mitgelieferten CD bei und ist fir alle gangigen Windows Systeme
geeignet.

6.1 BEDIENOBERFLACHE

Die Bedienoberfldche ist Gibersichtlich in 3 grobe Bereiche aufgebaut.

Verwaltung der Szenen
Szeneneinstellungen
Verwaltung der Steps
DMX-Kanaleinstellungen
Mendileiste fir Einstellungen

ihwn =

DMX-Configurator - ¥1.4

File Settings Hardware Scene Step ?

- USB connection to DMX-Interface

4 (e ]

—Scene — Scene setting: — Step:
Default scene on start: . D M
lﬁ Fepeat: I Fepeat after last step j 0 Create | Fade Time: ¥
Mo scene on start |
| |
Shart with Key: I 3 Delete Om00s00 =
Lavslicht 4 Get DR -N | = L L
F 5 £t - it T WWW.DMXA4ALL.DE
ader ait Time:
: B r Change all =
Fived s Om01500 :II

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
HARRANRRARRANRRARNRARRNAN
T

| = = = | | =

] o o o Y o o o o o o Y o o Y o o N Y

Copy < Rotate channels left “select Group... j Rotate channels rght >| - I
Delete q | |
Play Memany 1 | Memary 2 | Memary 3 | Memary 4 | emary 5 | Memary & | Memarny 7 | Memary & | Memony 9 | Memory‘IDl Memaon 11 | Memory12| EIDa::tkl

— DM Channel editor —Master
Ch1 Ch2 Ch3 Ch4 ChS ChE Ch? Ch8 Ch3Ch10Ch11Ch12Ch13Ch 14Ch 15Ch16Ch 17 Ch 18 Ch 19Ch 20Ch 21 Ch 22Ch 23Ch 24 Iﬁ

—

re

~

Abbildung fSKDMX Configurator - Benutzeroberflache

1

4

Uber die Mentileiste sind verschiedene Funktionen zur Konfiguration der Soft- und Hardware zu
erreichen. Diese werden im Folgenden separat beschrieben.

Den aktuellen Verbindungsstatus kénnen Sie in der Titelleiste erkennen. Dabei wird der aktuell
verwendete COM-Port und die verwendeten Einstellungen angezeigt.
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6.2 SPRACHUMSTELLUNG

@

Um die Menisprache des DMX-Configurator umzustellen 6ffnen Sie das Menl unter dem ,,?*

(Fragezeichen). Der DMX-Configurator muss danach neugestartet werden!

6.3 ALLGEMEINER AUFBAU DER DATENSTRUKTUR

Die Eingabe der Lichtbilder erfolgt in zwei verschiedenen Stufen. Es muss zuerst eine Szene (Scene)
erstellt werden, die eine sogenannte Hille fur die einzelnen Schritte (Steps) des Lichtablaufs bildet.

PROJEKT
SZENE 1
STEP 1
STEP 2
STEP 3
SCENE 2
STEP 1

Eine Szene kann einen oder mehrere Steps enthalten, wobei ein statisches Lichtbild bei einem Step oder

ein dynamisches Lichtbild mit mehreren Steps entsteht.

6.4 ERSTELLEN VON SZENEN

Bevor die Eingabe der einzelnen Steps erfolgen kann, muss eine Szene ausgewahlt oder erstellt werden.

Das Erstellen einer neuen Szene erfolgt mit dem Button ml
AnschlieBend erscheint ein Eintrag New scenein der Szenenliste. Dieser Name kann
frei editiert werden. Die ersten 15 Zeichen werden je nach DMX-Interface auch im
Stand-Alone-Betrieb angezeigt.

Der Button &l kopiert die ausgewadhlte Szene mit all Ihren Steps.
&l |6scht die ausgewadhlte Szene mit all ihren Steps.

Die Pfeiltasten =1 dienen zum verschieben er Szenen in der Szenenliste.

Wichtiger Hinweis

Da der DMX-Configurator beim Start jeder Szene davon ausgeht, dass die
entsprechenden DMX Kanalwerte den Wert ,,0“ haben, kann es dazu kommen,
dass eine Szene Ihre DMX Werte auf bereits vorhandene Werte aufaddiert. Das

Endgerat zeigt dann falsche Werte an.

Dass Verhalten tritt nicht auf, wenn jede Szene zundchst mit einem Step mit
dem Wert ,,1“ und einem Folgestep mit dem Wert ,,0“ gestartet wird.
Zwischen den beiden Steps liegt kein ,,Fade* und eine minimale ,,Wait Time*

—Scene
Default scene an start:

IND sCEnE on start ’I
Lauflicht
Fader

Fired
MNew scene 4

=
= Create new

Copy

Delete |

Flay |
Abbildung 11:
Szenenliste

von 50ms. Auf diese Weise wird jeder DMX Kanal auf den gewiinschten Wert ,,0“ gebracht bevor

die eigentliche Szene beginnt. Je nach Anforderung sollte auch eine spezielle Szene erstellt

werden, die nur dazu dient die gewiinschten DMX Kanéle zu ,.nullen®.

DUO DMX Gateway b.a.b-technologie gmbh | 13
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6.5 ERSTELLEN VON STEPS

Durch das Erstellen und Editieren von Steps werden die einzelnen Lichtbilder erstellt und miteinander
verkniipft, so dass ein dynamisches Lichtbild entsteht. Statische Lichtbilder sind méglich, in dem man
nur einen Step erstellt.

Uberblend- und
Wartezeit

—Step /

Step—Liste ~— Craate | Fade Tinfe:p DM
%LL

3 Delete | [oma0s00 :II

H :

5 LGOI Tine

6 Change al ' WWW.DMX4ALL.DE
Lirees Omo0s10 =

i =1
Szenenwiederholung | |

! IHepeat after last step j DMX'GFUDPEHFEQ'EF

Ch1 Ch2 Ch3 Ch4 ChS ChE Ch7 ChB ChACh10Ch11Ch12 ~Group— —Master— .

Kanal-Regler O TR S S S S I S e o & 4
9 | e DMX-Masterregler
— =

“~
S S Sy [ |
Sil sl = B iR W

Fp b PP PP R F P b b *ftf— omxwer
KN ¥ ﬂ Direkteingabe
< | b emon 1 |jiem0ry 2 | temony 3 | bemony 4 | temony 5 | > 4 .

/
/ Abbildung 12: Steps erstellen \

Kanal-Schnellzugriffsbuttons

-

Links verschieben Rechts verschieben

Fur die Einstellung verschiedener DMX-Werte stehen Ihnen 12 Kanal-Regler zur Verfiigung. Diese sind
mit der Kanalnummer beschriftet. Um alle 512 DMX-Kandle zu erreichen, missen Sie mittels des
darunter liegenden horizontalen Schiebers den DMX-Kanalbereich auswahlen.

Die zusédtzlich vorhandenen Kanal-Schnellzugriffsbuttons kénnen unter ,, Application settings “ mit DMX-
Kanalnummern belegt werden, die dann durch Driicken aufgerufen werden.

Pro Step kénnen unterschiedliche DMX-Werte fir jeden Kanal eingestellt werden. Durch
Aneinanderreihung mehrerer Steps mit unterschiedlichen DMX-Werten lassen sich dynamische
Lichtbilder erstellen. Die , Step-Liste “ beinhaltet alle Steps in der entsprechenden Reihenfolge. Den
Ubergang zwischen zwei Steps bestimmt die Uberblend- (Fade 7ime) und Verweilzeit (Wait Time), die
fir jeden Step separat eingestellt werden kann. Durch die Option ,,Change all Steps “werden die
Verdnderung an ,, Fade Time* und ,, Wait Time" fur alle angelegten Steps tibernommen.

Get DMX-IN
Erzeugt einen Step und fillt diesen mit den Daten die am DMX-Eingang des Interfaces anliegen (kommt
fir das DMX Gateway nicht in Frage).

Rechts/Links verschieben

Bewirkt, das alle eingestellten DMX-Werte um einen Kanal nach rechts (+1) bzw. links (-1) verschoben
werden. Dieses erlaubt die einfache Erstellung von , Lauflicht“-Szenen.

14 | b.a.b-technologie gmbh DUO DMX Gateway
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6.6 FARBWAHLER | COLOR PICKER Eb1 B2 B3 B

Der Farbwahler erleichtert die Eingabe von RGB-Farbwerten. Dabei werden 3 I
aufeinanderfolgenden DMX-Kanélen die R/G[B Werte einer ausgewahlten Farbe i |

zugewiesen. Zu erreichen ist der Farbwahler, indem man auf den ersten RGB-DMX-

Kanal mit der Maus rechts klickt. ZIZIZIZI_

Es offnet sich ein Menu SO Ficker | a5 dann mit der F P
Linken Maustaste angeklickt werden muss. Abbildung 13:

Color Picker
Auswahl
Der Dialog des Farbwahlers (ColorPicker) ist in 2 unterschiedlichen Darstellungen verfigbar. Links ist die
Standard-Darstellung (Mormal style) und rechts die Farbaufteilung im Farbkreis (Round style) dargestellt.

Gehen Sie bei der Farbauswahl wie folgt vor:
= Wabhlen Sie in der Farbdarstellung den Farbton aus
= Wahlen Sie die Farbhelligkeit aus
= Klicken Sie auf OK und die Einstellungen fiir R/G/B werden Gibernommen

Farbton

Color Picker Color Picker

B ||j Caliar G ID Color
B IE| ™ Freview on output B ID ™ FreviewGn output

" Found style % Momal style & Round style

tbbrechen | Abbrechen

Abbildung 14: é\ilor Picker - Zwei Ansjehten

Farbhelligkeit

Hinweis:Durch Klicken mit der rechten Maustaste auf den Regler fiir die Farbhelligkeit stellen Sie
diesen mittig auf 50% ein.

DUO DMX Gateway b.a.b-technologie gmbh | 15
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6.7 DMX-GRUPPEN

DMX-Gruppen eignen sich zum gleichzeitigen Editieren mehrerer Kandle. Es stehen Ihnen 16 Gruppen
zur Verfligung, in denen Sie beliebige Kandle zusammenfassen kénnen.

Zum Anlegen oder Editieren der Gruppen wdhlen Sie im Menu ,, Settings “> ,Application settings" aus
und gehen dann auf die Tafel ,, Groups*“

Application Settings E

Fie | Cornection | Quick buttons  Groups | RGE Edior | Midi | Feg_¢ [ *|

— DM group settings

Group 1: |'|:3:5 ﬂ

Graup 2: |21 2223
Graup 3 |21 (2532

Group 4 |3 j

— Dib-bazter group

Group: |1 23456,7:8:9:21:22:23.24:25

Enter channels separated by semicolon, for example:1:4;7

Canicel |

Abbildung 15: DMX Gruppen festlegen

In dem Eingabefeld neben der Gruppenbezeichnung miissen die DMX-Kandle eingegeben werden, die
eine Gruppe bilden. Dabei ist die Trennung der DMX-Kandle mit einem Semikolon vorzuneh-men. Ein
DMX-Kanal kann auch unterschiedlichen Gruppen angehdren.

Nachdem Sie die Gruppen definiert haben, stehen Sie in der Gruppenauswahl zur Verfiigung. Durch
Auswahl einer Gruppe werden die ausgewahlten Kandle durch Kontrollkdstchen markiert und aktiviert.
Sie sind untereinander verknipft und alle Kandle werden auf den gleichen Wert gesetzt, sobald einer
der Regler verandert wird.

Bendtigen Sie zusdtzliche Kandle die nicht als in einer Gruppe definiert sind, werden diese durch
manuelles Auswahlen der Kontrollkdstchen temporar hinzugeflgt.

[ 2l ]
=

- - - - - -

O e I - I I I e I I )y oy ) A Al i

< Rotate clknnek left | Group 1 * | Fotate channels right >|

Anzeige der zusammenhdngenden
Kanéle Gruppenauswahl
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6.8 DMX-MASTER GRUPPE

Eine besondere Gruppe ist die Master-Gruppe. Die dort angegebenen DMX-Kanéle werden bei der
Ausgabe auf dem angeschlossenen Interface entsprechend des Master-Wertes skaliert.

Beispiel 1: DMX-Wert = 100%; Master =50% ergibt in der Ausgabe 50%
Beispiel 2: DMX-Wert = 50%; Master =50% ergibt in der Ausgabe 25%

— Master

=3

DMX-Masterregler il

T~

BlackOut
aktivieren [deaktivieren [
\‘> Black
Ot |
0 0

Abbildung 16: DMX
Master Regler

6.9 VERKNUPFEN VON SZENEN

Welche Aktion nach dem letzten Step einer Szene ausgeftihrt wird, legt das Auswahlfeld unter der
Stepliste fest.

= Repeat after last step: Es wird die Szene als Endlosschleife ausgefiihrt.

= Stop after last step: Es wird nach dem letzten Step die Abarbeitung angehalten. Das Lichtbild
des letzten Steps bleibt dabei erhalten.

= Execute ...: Die angegebene Szene wird nach dem letzten Step ausgefiihrt.

6.10ABSPEICHERN UND LADEN VON PROJEKTEN [ Fle. Settings  Hardar

(=00

. . e s . Cpen :
Sie haben unter dem Menlpunkt fi/e die Méglichkeit, lhre erstellten Szenen und |t—
Steps als Projekt zu speichern und wieder zu 6ffnen. Die erstellten Dateien Save as... -
liegen im speziellen Format *.dx1 vor und enthalten neben den Export HE%-File
Szenen und Steps auch noch die Kanaleinstellungen. Quit

-
Abbildung 17:
Projekte Laden und
Speichern

DUO DMIX Gateway b.a.b-technologie gmbh | 17
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6.11EXPORTIEREN UND IMPORTIEREN VON SZENEN

|5cene Step ¥

Des Weiteren kdnnen Sie einzelne Szenen separat abspeichern. Dieses ist hilfreich,
wenn Sie die gleiche Szene in einem andern Projekt ben&tigen. Zum Speichern
einzelner Szenen verwenden Sie den Menipunkt Scene->£xport. Die abgespeicherte

Datei tragt die Endung ,, *scn*. Uber den Meniipunkt Scene->/mport fiigen Sie eine Abbildung 18:
exportierte Szene in Ihr Projekt ein. Szenen Export und
Import

6.12EXPORTIEREN UND IMPORTIEREN VON STEPS

Das separate Abspeichern von Steps ist analog zu den Szenen. Zum Speichern einzelner [ Step 2
Steps verwenden Sie den MenUpunkt Step > Export. Die abgespeicherte Datei tragt die . Mew
Endung , *stp*. Uber den Meniipunkt Step > /mportfiigen Sie einen exportierten Step i e
an das Ende der Stepliste an. Import

Abbildung 19:
Export und Import
von Steps

6.13 RGB EDITOR

Der RGB Editor ist speziell fir die Erzeugung von Lichtbildern mit LED-Stripes oder | settings Hardware Scen
LED-Panels. Aktivieren Sie den DMX-Editor im Menu unter Settings > RGB-Editor. RiGE-Editor

Die Schieberegler werden nun durch bunte Rechtecke ersetzt. Diese stellen die
einzelnen RGB-Kanale dar.

Channel settings
Hardware settings
Application settings

D ey

starten

6.13.1 RGB EDITOR KONFIGURIEREN

Sie kdnnen die Anzeige sowie die Zuordnung der RGB-Einstellungen auf die DMX-Kanale konfigurieren.
Waéhlen Sie dazu den MenUpunkt Settings > Application settings aus und gehen dann auf die Tafel RGB-
Edijtor.

Es 6ffnet sich ein Dialog, in dem Sie folgende sebicaronseine
Einstellungen finden: File | Connsstion | Quick buttons | Groups RIGE Edior | Midi |
= Pixel H: Gibt an, wie viele RGB-Felder horizontal ~Displa - Dutput
angeordnet werden sollen. PielH: [0 Fustpelofiet: [0
= Pixel V: Gibt an, wie viele RGB-Felder vertikal Pielv: 5 Channel: / Fisel: |3
angeordnet werden sollen. Channel F: 1
=  First Pixel offset: Gibt an, wie viele DMX-Kanile Piselcount: 50 e |
vor dem ersten Pixel liegen Hsed shannels 150 Chomels:  [7
= Channels/Pixel: Gibt an, wie viele DMX-Kanale
fir einen Pixel belegt werden. Folgen alle RGB-
Kandle unmittelbar aufeinander, ist hier 3
anzugeben. Sind noch Steuerkandle oder ein W

Kanal vorhanden, muss hier auch entsprechend Carcel |

mehr angegeben werden.
= BEISPIEL: Bei dem DMX4ALL-LED-Dimmer ist hier
5 anzugeben da insgesamt 5 Kandle fir RGBW und STROBE verwendet werden.
= Channel R: Gibt an, welcher der verwendeten Kanéle ROT zugeordnet ist
= Channel G: Gibt an, welcher der verwendeten Kanile GRUN zugeordnet ist
= Channel B: Gibt an, welcher der verwendeten Kandle BLAU zugeordnet ist

Abbildung 21: RGB Editor konfigurieren

ACHTUNG:
Es kénnen nur so viele RGB-Felder erzeugt werden, dass maximal 512 Kanale belegt werden!

18 | b.a.b-technologie gmbh DUO DMX Gateway
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6.13.2 RGB EDITOR VERWENDEN

Auch unter Verwendung des RGB Editors muss das Erzeugen von Szenen und Steps wie bisher erfolgen.
Haben Sie einen Step erzeugt, werden lhnen Uber die RGB-Felder die aktuellen Farbinformationen
angezeigt.

DMX-Configurator - ¥1.4 BETA - USB connection to DMX-Interface
File Settngs Hardware Scene Step 7

~Sceme————————————— [~ 5Scene setting
Defat - | DM
l% Repeat: IHepeat after last step j Create Fade Time:Iv
Mo scene on start | ¥
Stat with Key: Delte | [om0s00 = LL
_ | =
Lauficht Get Dbt | WWW.DMX4ALL.DE
Fader r Change all .
i Steps Orn01 500 j
—RGB Pixel editor ~ Master
EEEEN 20

—

EEEN
EEEEEEEEEN
EEEEEEEEEE

ﬂ Create new |
E: -
o . =

Delete )
= EEEE HE Rotate:  FRepeat: Predefine: AT
I | EEEEE B | fno =l Jsetect. =l ot

Abbildung 22: Farbfelder im Benutzerinterface

Editieren konnen Sie die einzelnen Felder, indem Sie mit der rechten Maustaste auf das RGB-Feld klicken.
Es 6ffnet sich nun ein Menu, aus dem Sie Co/or Picker auswahlen. Es 6ffnet sich das bereits bekannte
Farbwéhler-Fenster.

Um Farben von einem Feld in ein anderes zu kopieren, klicken Sie erneut mit der rechten Maustaste auf
das RGB-Feld und wéhlen Copy aus. Jetzt kdnnen Sie iber Paste oder durch klicken mit der linken
Maustaste in ein RGB-Feld die Farbe dorthin kopieren.

HINWEIS: Nachdem Sie eine neue Farbe mit dem Color Picker ausgewahlt haben, ist diese
automatisch wie durch Copyfiir andere Felder verfiigbar. Dieses wird durch den farbigen Pfeil als
Cursor angezeigt.

DUO DMX Gateway b.a.b-technologie gmbh | 19



@ | DMX Konfigurator DUO DMX Gateway

6.14 CHANNEL SOFTPATCH

Um die SoftPatch-Einstellungen zu editieren, wahlen Sie den Menu-Punkt Settings > Channel SoftPatch
aus.

= Die Spalte Output-Channel erlaubt ein nachtrdgliches Anpassen der bereits bestehenden Szenen
an die vorhandene Installation. Somit kénnen die Szenen unverdndert bleiben und nur die
Zuordnung der einzelnen Kandle muss neu erfolgen. Dabei kann keine Doppelvergabe erfolgen.

= Um die Eingabe ohne Anderungen zu beenden driicken Sie Cancel. Mit OKwird die Eingabe in
das aktuelle Projekt ibernommen. Reset stellt die Standardeinstellungen wieder her.

HINWEIS: Je Projekt (dx1-File) erfolgt eine eigene Kanaleinstellung!

Channel SoftPatch
— Channel settings
Fade Output-Channel

Charinel 1: = m .
Channel 2: = m
Charinel 3: = m
Channel 4: ¥ 4 -
Charinel 5: i~ 5 -
Charinel B: ¥ g -
Channel ¥: F 7 i
Charinel 8: = a -
Charnel 5: = m

Chanrel 10: = m

Channel 11: = ik i

Channel 12: ¥ 12 R ﬂ

Cancel Reset | ak. I

Abbildung 23: Channel Soft Patch

20 | b.a.b-technologie gmbh DUO DMX Gateway



DUO DMIX Gateway DMX Konfigurator

@

6.15 GERATEVERWALTUNG | DEVICE MANAGER

Der Device Manager ist Gber den Menipunkt Settings— Device manager aufzurufen.

Dbx-Adiesse | Mame I Info | Device Info
. Th ReBdeves Rl
2 Ch2 RGE device (G .
3 Ch3 RGBdevice®l | Name:  [EhT1
4 Chd :
5 Chs Generic / Color channel
E ChE .
7 Ch7 Calor:
8 Chi
9 Cha
10 Ch10
[
12 Ch12
13 Ch13
14 Ch14
15 Ch15
16 Ch1g
17 Ch17
18 Ch18
13 Ch19
20 Ch20
21 Ch21
22 Ch22
23 Chaz
24 Ch24
25 Chas
26 Ch 26
27 Ch27

Abbildung 24: Gerateverwaltung

Im linken Teil sind die DMX-Adressen in einer Tabelle aufgefiihrt. Fiir jede DMX-Adresse lasst sich ein
Name vergeben der fiir den Benutzer die Funktion verdeutlicht. Die Eingabe des Names erfolgt im
Eingabefeld auf der rechten Seite fiir die ausgewdhlten DMX-Adresse (oben in der Abbildung fur Adresse
11).

Standart Farbkanal

Des weiteren ldsst sich fir jeden Kanal eine zusatzliche Info hinterlegen. Im Standart ist diese Info eine
Farbe, die Gber die DMX-Adresse angesteuert wird. Fir die Farbauswahl klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Farbfeld rechts neben Co/orund wahlen die Farbe aus der sich 6ffnenden Liste aus.
Mit USER DEFINE kommen Sie zum Farbwahler wo Sie eine individuelle Farbe auswahlen kénnen.

RGB Device ...I
Das RGB device bietet Ihnen die Anzeige der Mischfarbe.

Diese wird in der Anzeige tber den einzelnen DMX-Kanalen |255 IU |255 I-E
im Hauptfenster angezeigt wie rechts im Beispiel zu sehen. - | a| - |_

Abbildung 25:
Anzeige der
Mischfarbe
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6.16 ANWENDUNGSEINSTELLUNGEN [ APPLICATION SETTINGS

Unter dem Menupunkt Settings > Application settings sind Einstellungen fiir das Hauptprogramm

maoglich.
Die Einstellungen sind in mehrere Gruppen unterteilt. Fie | Connection | Guick buttans | Groups | RGE Editar | Midi | Feg < [ ]
— Load Program-File on Start
Load Program-File on Start legt fest, ob und welches € None
Projekt beim Starten der Software geladen weren soll. ‘"IL“'d Sl o
= None: Es wird kein Projekt geladen .
. ) A ' Load last opened file
= [oad specified file: Es wird das angegebene [FroProiektoADMiRS T 25ckemo
Projekt geladen. Mit _| wird die Projektdatei  Clear DM Channet
ausgewahlt. [ O star
= [oad last opened file: Es eird das zuletzt I On exit

gedffnete Projekt geladen

Cancel |

Abbildung 26: Anwendungseinstellungen - File

6.17 SPEICHERFULLSTANDANZEIGE

Seit der DMX-Configurator Version 1.6.0.0 gibt es eine Speicherfiillstandanzeige. Das DUO DMX
Gateway hat insgesamt eine Speicherplatz von 64kByte. Die Fiillstandanzeige zeigt Ihnen an wie viel
von diesem Speicher bei Ihrer aktuellen Konfiguration verbraucht werden wiirden. Ubertragen Sie mehr

Informationen an ein Gerdt kommt es zu Fehlfunktionen.

B E e E s E

v] K.anale nach rechts I =

i3
lemom 3 I Memary 'IDJ Moy 11 I Mermory 12‘ EIDalik
bernary:
|

Abbildung 27: Speicherfiillstandanzeige
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7 EXTENSION DUO-DMX GATEWAY

Die spezifischen Einstellungen fur das DUO DMX Gateway werden in der Erweiterung ,, DUO-DMX
Gateway" im Men( ,, Extensions* vorgenommen. Dort erfolgt die Verkniipfung mit den
Gruppenadressen oder EnOcean Profilen, die IP-Adressvergabe, und die Ubermittlung der
Konfigurationsdaten. AuBerdem kénnen dort Gerate im Netzwerk aufgespirt und die DMX Preview
aktiviert werden.

7.1 AUSWAHL DER TECHNOLOGIE (VARIANTE)

Bevor die Konfiguration des DUO DMX Gateway startet, muss die Auswahl der Variante erfolgen, also
bestimmt werden ob es sich um ein , KNX/BMX* oder einem ,, EnOcean“ Modell handelt. Ubersicht der
Cerate Varianten | Technologien:

KNX/[BMX
= 12000 Extension
= 12010 KNXnet/IP
= 12020 KNX/TP

EnOcean
= 12030 EnOcean

Ist die Auswahl erfolgt 6ffnet sich das Konfigurationsfenster fiir die jeweilige Technologie. Solange das

Projekt nicht gespeichert wird, erscheint diese Auswahl ein jedes Mal wenn die Extension ,, DUO-DMX
Gateway “ erneut gedffnet wird.

7.2 KNX KONFIGURATION

Wird in der oben beschriebenen Auswahl die Technologie ,KNX* gewdhlt, wird ein entsprechendes
Konfigurationsfenster ge&ffnet, welches sich in seinen Eigenschaften speziell auf die KNX Konfiguration
bezieht. In der linken Hélfte des Fensters wird die Gruppenaddress-Datei aus ETS geladen und in der
rechten Halften werden unter anderem die Adresseinstellungen vorgenommen.

Grp.Addresses: Scene Out 1 1 Soene Out 2 ] Dimnrner Ot 1 1 Dimnmer Out 2 Lan/kHx 1
1 r DHEPI

|P-Address: KMx phys. Address | 7
[EE . 188 . 1 . 223 15.15.255 i

Subnet:
JRR 2R . 2R .0 eibPort System-|D:

| 2 I |D =1 8

Gateway:
192 1688 . 1 .1

Dihd-Gateways:

2]

Search Werhalten Szene:
4  Paugze 6
(4] | & st a
Import ESF Brevicy. | DMxOULT o ]
[ DibOut 2

Abbildung 28: Extension DUO-DMX Gateway “KNX"

Cancel ‘

EN-Multicast-Address: Device name: ‘ ‘ 9
T
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DHCP aktivieren

IP-Adressen Einstellung und KNXnet/IP (Routing) Multicast Gruppe

3. Liste der im Netzwerk befindlichen DUO DMX Gateways. Um die Konfigurationsdaten per
»Upload" an ein gewiinschtes Gerdt zu Ubertragen muss es in dieser Liste markiert werden.
Durch eine Markierung wird aulRerdem bestimmt fiir welches Gerdt die DMX Preview gilt.

4. Uber ,Search* werden alle im Netzwerk vorhandenen DUO DMX Gateways angezeigt. Das
jeweilige Gateway wird mit seiner IP-Adresse dem vergebenen Namen und der aktuellen
Firmware Versionsnummer (seit Firmware 2.0.0.1) angezeigt . Ist noch kein Name fir das Gerat
vergeben wird seine MAC Adresse angezeigt. Wird das gewlnschte Gerdt in der Liste markiert
und der ,, Upload" Button gedriickt, werden alle aktuellen Konfigurationsdaten an das Gerat Uber
das Netzwerk tbertragen (Client und Gateway mussen sich im gleichen Netzwerk befinden).

5. An dieser Stelle wird bestimmt fiir welchen der beiden DMX Ausgdnge die Preview aktiviert
werden soll. Die Preview wird generell erst (iber das Setzen eines der Hakchen aktiviert
(»Broadcast Preview”). Wird zusétzlich ein Gerédt in der Liste ., OMX Gateways" markiert gilt die
Preview nur flr dieses Gerét (. Unicast Preview”). In diesem Fall mussen sich der PC und das
Gateway im selben Netzwerkbereich (Subnetz) befinden.

6. Bestimmt wie sich eine gestartet Szene verhalt wenn auf Ihre verkniipfte Gruppenadresse ein
Telegramm mit dem Wert ,, 0" gesendet wird.

7. Vergeben Sie eine Physikalische Adresse fiir die KNX Varianten des Gerétes.

8. Die eibPort System ID ist fest voreingestellt auf den Wert ,, 0*. Dieser Wert muss beim Erstellen
des Anlagenkopplungsjobs im eibPort angeben werden und ist nur interessant fir die
~Extension* Variante des Gateways.

9. Sie kénnen hier jedem GCerat einen eindeutigen Namen geben. Dieser Name wird in der Liste

~DMX-Gateways* anstatt der MAC Adresse angezeigt

N

7.2.1VERKNUPFUNG DER KNX GRUPPENADRESSEN

Die DMX Kanale der zwei Ausgange und die erstellten Szenen missen mit Gruppenadressen verknipft
werden um Sie mit den Geréaten ,, Extension”, ,KNXnet//P* oder , KNX/TP* ansteuern zu konnen.
Besitzen Sie ein EnOcean Gerat erfolgt die Verknlipfung iber EnOcean Profile an einer anderen Stelle
(siehe Kapitel ., £EnOcean*).

7.2.1.1 GRUPPENADRESSEN IM DMX-CONFIGURATOR ANLEGEN

Falls keine geeignete ESF Datei mit den entsprechenden Gruppenadressen vorhanden ist, kdnnen die
bendtigten Gruppenadressen direkt im DMX-Configurator angelegt werden. Gehen Sie dazu wie folgt
vor:
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Erstellen von Haupt-, Mittel-, und Untergruppe:
Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das leere Gruppenadressfeld wahrend
»Gruppenadressen® markiert ist. Sie werden aufgefordert eine neue Hauptgruppe anzulegen
und kénnen einen Namen vergeben. Klicken Sie danach auf die Hauptgruppe mit der rechten
Maustaste und legen eine neue Mittelgruppe an. Die Adresse k&nnen Sie per Rechtsklick auf die
Mittelgruppe anlegen.

KNX

Grp.-Adressen

Gruppenadressen

1 Hauptgruppe 1

E\ 7 Mittelgruppe 7
{8 1/7/1 Szenel

Saene Out 1 lSzena Dut2| Drimmner Out 1 | DimmerDut2| Lan/KNKi

g5 New scenel

Hummer
|2 [0..255]

Namne

|Hnt dirnmen

Objektyp———————
1Bt & 1 Byle

0K | Cancel |

Import ESF I

Yorschau

[ DMM-Out1
[~ DMx-Ow2

ok Cancel I

Léschen von Eingaben:
Um einen Eintrag zu I6schen markieren Sie diesen und driicken Sie die Entfernen Taste auf lhrer
Tastatur.

Abbildung 29: Gruppenadressen anlegen

7.2.1.2 ESF DATEN NUTZEN

@

Um die Gruppenadressen von einer sog. ESF Datei zu verkniipfen muss diese zuvor direkt aus der ETS

(oder aus dem eibPort) importiert werden. Haben Sie eine ESF Datei vorliegen 6ffnen Sie im DMX-

Configuratordas Menl ,, Extensions* > ,KNX“ >, Import ESF*.

[

Grp.-tddrezzes; Faric T afell

288 1 Mario Tafel
0 Licht

1 Jalousie

171/0 Links Fahren

DX
7 DMXPort

7/7/10 ROT einzeln

g 1/0/0 Lampen schalte
1/0/1 Lampen dimme}
1/0/2 Lampen Wert

1/1/1 Links Lammellef
1/1/2 Rechts Fahren
1/1/3 Rechts Lammell

1/1/1 5zene Farbwech
7/1/2 Szene MovingHdl
B8 7/7/3 Szene MovingHill

7/1/11 GRUN einzeln
3| 7/1/12 BLAU einzeln

Seene Out 1 | Scene Out 2 | Dirnrmer Out 1 | Dimrner Cut 2| Lam’KNXI

g% New scenel

Suchen in: | diverse_ESF_Dateien

Mame

|| Koffer Lesf

| Koffer1_test.esf

L Koffer Z.esf

| koffer.esf

__ Koffer_gesamt.esf
|| kofferl_komplett.esf
|| Mario_Tafell_20110120.esf

L Mariol_test.esf

e @& ek B
Anderungsdatum
13.06.2006 10:39
18.10.200513:13
23.01.2006 12:02
07.11.2007 15:34
06.01.2009 10:56
16.11.2006 15:50
20,01.2011 16:04
26.01.2009 15:43

i Meues Projekt.est

05.04.2008 12:03

,_] Powernet_Koffer.esf
| RTRbuerc.esf

14.10.2008 16:42
28.11.2008 10:52

<

Dateiname:

| Dateityp:

INeues_Prnjek‘t.esf

|ETS-OPC export Fies [*.e<f)

=

DUO DMX Gateway

Abbildung 30: ESF Datei importieren
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Nach Auswahl der gewtinschten ESF Datei, wird im linken Fenster der Adressbaum angezeigt. Im rechten
Fenster befinden sich die Konfigurationsreiter fiir die Szenen (jeweils fir Ausgang 1 und 2), fur die je
512 DMX Kanéle auf Ausgang 1 und 2, und der Reiter fur die , Lan/KNX"- Einstellungen.

Verkniipfung der Szenen:

In den Reitern ,,Scene Out 7* und ,Scene Out 2* werden alle zuvor im DMX Configurator angelegten
Szenen aufgefihrt. Szenen werden durch Telegramme mit dem Wert ,, 7* (Datentyp EIS 1) gestartet und
mit dem Telegrammwert ,, 0“ entweder gestoppt oder pausiert (siehe Kapitel , Extension Lan/KNX*). Um
eine Verknipfung zu erstellen wird einfache die gewlinschte Gruppenadresse aus dem Adressbaum auf
der linken Seite auf die entsprechende Szene auf der rechten Seite gezogen. Danach wird die
Gruppenadresse unterhalb der Szene dargestellt.

Grp-Addresses:  Mario Tafell Seene Out 1 | Soene Ot 2| Dimmer 0t 1| Dimmer Dut 2| Landchi< |

=88] 1 Mario Tafel _iEg New scene 1

E e / 3] 1/0/0 Lampen schaten|
8l 1/0/0 Lampen schalten : 2

88| 7/7/1 Szene Farbwechsel Start
/g 1/0/1 Lampen dimmen a

i L 1/0/2 Lampen Wert
E| 1 Jalousie
B 1/1/0 Links Fahren
-8 1/1/1 Links Lammellen
-8 1/1/2 Rechts Fahren
B8 1/1/3 Rechts Lammellen
=3 7 oMx
18 7 DMxPort

B8 7/7/1 Szene Farbwechsel Start
8 7/7/2 Szene MovingHead Licht
[& 7/7/3 Szene MovingHead Move
-8 7/7/10 ROT einzeln
-8 7/7/11 GRUN einzeln
i 7/7/12 BLAU einzeln

Impart ESF oK Cancel

Abbildung 31: Verkniipfung der Gruppenadressen mit Szenen

Jede Szene kann Uber beliebig viele Gruppenadressen gestartet werden. Es werden dann einfach alle
relevanten Adressen auf die Szene gezogen.

Verkniipfung der DMX Kanale

Neben den Szenen kénnen auch die DMX Kandle einzeln angesteuert werden. Da jeder DMX Kanal einen
Wert von 0-255 annehmen kann, werden hier nur Gruppenadressen verwandt die einen 7B8yte Wert (EIS
14) reprasentieren. Das Verknlpfen geschieht auf dieselbe Art und Weise wie bei den Szenen. Jeder
Kanal kann auf Wunsch auch mit mehreren Gruppenadressen verknipft werden.
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7.3 ENOCEAN KONFIGURATION

Wird in der Technologie Auswahl ,,EnOcean* ausgewdhlt, andert sich die Konfigurationsmaske
geringflgig. In der linken Halfte des Fenster werden dann nicht mehr die Gruppenaddressen aus der ETS
angezeigt, sondern die vom Gerat empfangenden EnOcean Profile. Die rechte Halfte passt sich ebenso
den EnOcean spezifischen Einstellungen an.

Transmitter: Scene Out 1 ] Scene Out 2 ] Dimmer Out 1 1 Dimrner Out 2 Lan/EnCcean

[~ DHCP

IP-&ddress: I” Enlcean Repeater

188 . 1 223 I” Repeater Level 2

Subnet:
285 . 5 L 2RE . 0 eibPart System-D:

0
Gateway:

192 182 . 1 .1

Device name

||

DM=-Gateways:

Search Werhalten Szene:

" Pause

Upload & Stop

I~ DMA-Out o | ey J
[~ DhsOut 2

Abbildung 32: Extension DUO-DMX Gateway "EnOcean"

Freview:

Es fehlen die Konfigurationspunkte fir die KNX Multicast Adresse und fuir die KNX phys Adresse. Die
Erkldrung der restlichen Mentpunkte finden Sie im Kapitel , KNX Konfiguration*.

7.3.1VERKNUPFUNG DER ENOCEAN PROFILE

In der linken Hélfte in der Spalte , Transmitter* werden alle vom DUO DMX Gateway £EnOcean
empfangenen EnOcean Profile angezeigt. Die Profile werden mit Ihren EnOcean spezifischen
Bezeichnungen angezeigt. Durch zweimaliges Klicken (/Achtung!: kein Doppelkiick/)auf die
Profilbezeichnung wird eine Umbenennung mdglich. Geben Sie dem Profil einen eindeutigen Namen
wie z.B. ,Schalter Wippe7_ON* um es spdter besser zuordnen zu kénnen.

Transmitter.

& Schalter_Wippel_ON
& Schalter Wippel OFF

“MID:0xe951200 ORG:kS Data:ils Status:b:30)

& 1D:0%e851200 ORG:0x5 Data:0x30 Status:0x30

I~ DMX-Ouw

Preview:
™ DMX-Out2

Abbildung 33: EnOcean Konfiguration - Profile benennen
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Das DUO DMX Gatewayin der EnOcean Variante unterstiitzt dabei die EnOcean Profile ,, ORGOx5".
Diese Profile entsprechen z.B. Tastsensoren oder Fenstergriffen. Um ein empfangenes Profil wieder aus
der Liste zu 16schen muss es markiert und mittels der , £nt7 (., Del*) Taste entfernt werden. Sind die
Profile auf diese Art und Weise benannt und Lichtszenen tber die Software angelegt werden die Profile
per Drag & Drop einfach auf die gewiinschten Kanédle bzw. Szenen gelegt.

Verkniipfung der Szenen

Die Szenen werden im Fall von EnOcean mit dem gleichen Profil gestartet und gestoppt. Das bedeutet
das eine Wippe zwei verschiedene Szenen starten und stoppen bzw. pausieren kann. Das Verhalten der
Szenen bei einem ,,AUS* bzw. , Stopp* Telegramm kann im Reiter ,,Lan®* bestimmt werden.

Transmitter: Scene Out 1 ]Scane DutZi Ciirmer Out 1 ] D\mmerDut2i Lan ]
@ Schalter Wippel ON T
-y Schalter_Wippel_OFF\_‘_\_—
L& Schalter Wippe2_ON

& Schalter_Wippe2_OFF

i 100851200 ORG0:S5 Datalhd 7 Status:0:30

i ID:0xe951200 ORG:0:5 Data:ld 5 Status(hal

- ID:0xe951200 ORG:0x5 Data:0x37 Status:(h30

& ID:0xe051200 ORG:0x5 Data:0ba35 Status::30

& Schalter Wippel ON
Farbwechsel2
& Schalter_Wippel_OFF
gy Farbwechseld

. [ DO
Preview: ok Cancel
[~ DMx-Out2 ——} ~—J

Abbildung 34: EnOcean - Verkniipfung der Szenen

Es kdnnen auch mehrere Profile mit einer Szene verkniipft werden. Um eine Verkniipfung zu I6schen,
geniigt es sie zu markieren und dann die ,, £ntf* (. Del*) Taste zu driicken.

Verkniipfung der DMX Kanale
Um die DMX Kanale in den DMX Ausgdngen direkt mit EnOcean Profilen dimmen zu kénnen missen pro
Kanal immer beide Profile einer Wippe verknipft werden.

Transmitter Soene OutT | SceneOut 2 Dimmer Qut 1 ]DimmerUulZ] Lan |

£~ Schalter,ipp,O |—$C- ® DMX Ch.1 E
PN chalicr Wippel OFF IR & Schalter Wippel ON @

& Schalter Wippe2 ON . Schalter_Wippel _OFF

& Schalter_Wippe2 OFF DMX Ch. 2

& 10:0xe51200 ORG:00 Data:0:d 7 Statusi0:30 DMX Ch. 3

& 1D:0x%e851200 ORG:0x5 Data:0xl5 Status:0b30 DMX Ch, 4

& 10:0xe951200 ORG::G Data:(h37 Status:(ha0 DMX Ch. 5

L. 10:0%eB51200 ORG:GS Data:0:35 Status:030 DMX Ch.6

DMX Ch, 7
DMX Ch. 8

DMX Ch, 9

DMX Ch. 10

DMX Ch, 11

DMX Ch. 12

DMX Ch, 13

DMX Ch. 14

DMX Ch, 15

DMX Ch. 16

DMX Ch. 17

DMX Ch. 18

DMX Ch. 19

DMX Ch. 20

L% DMXCh.21 b

oK

T T 5 T, 1) T [ T, D T s, T 0] 5 T T, T 0 T

Preview: B Dins ot Cancel
™ DMx-Dut2

Abbildung 35: EnOcean - Verkniipfung der DMX Kanale
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Das DUO DMX Gateway erkennt ein dimmen sobald eine der Tasten l&dnger als 500ms gedriickt wird,
und beendet es sobald die Taste wieder losgelassen wird. Das Hell-dimmen geschieht mit der Taste
»ON* der Wippe, das Dunkel-dimmen mit der Taste ,,OFF*.

7.3.2ENOCEAN REPEATER FUNKTION

Eine Besonderheit bei dem DUO DMX Gateway Variante EnOcean ist, dass es neben seiner Gateway
Funktionalitdt auch eine Repeater Funktionalitdt anbietet. Dabei wiederholt das Gerat alle EnOcean
Signale die es erhdlt erneut und verstarkt damit die Reichweite des Signals. Es gibt dabei zwei
Auswahlmadglichkeiten

Transmitter: Scene Out 1| Scene Out 2| Dimmer Out 1 | Dimmer Qut2  Lan/EnOcean

[ DHCP

|| I EnOcean Repeater
™ Repeater Level 2

] 285 | 285 i eibPort System-D:

prugsnl

Gateway:
] 192 . 168 .

Dewvice name:

Dbde-G atewayps

Search Yerhalten Szene:
™ Pauss
Upload & Stop

Presvigi: I DMXOut T 0K, | Cancel J

[~ DMx-Out2

Abbildung 36: EnOcean Extension - Repeater Funktion
1. Checkboxen zum Aktivieren der EnOcean Repeater Funktion.
EnOcean Repeater
Das Gerdt wiederholt alle empfangenden EnOcean Funksignale mit einer geringeren Sendeleistung. In
einer Anlage mit mehreren Repeater wird somit verhindert dass ein Signal zweimal wiederholt wird.
Repeater Level 2

Das Gerdt wiederholt die Signale mit voller Sendeleistung. Sollte nur dann eingesetzt werden, wenn
sichergestellt ist, dass das wiederholte Signal nicht einen zweiten Repeater erreicht.
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7.4 UBERTRAGEN DER KONFIGURATIONSDATEN

Die Konfigurationsdaten kdnnen iber das Netzwerk oder (iber eine SD Karte Gibertragen werden. Die
Konfigurationsdaten bestehen aus den gespeicherten Szenen, den Gruppenadress- bzw. den EnOcean
Profil - Verknipfungen und den ,Lan/KNX* bzw. ,Lan/EnOcean*“ Einstellungen. Die Preview
Einstellungen sind davon ausgenommen.

7.4.1 UBERTRAGEN PER NETZWERK

Um die Daten per Netzwerk an das Gerdt Gbertragen zu kénnen, missen sich der PC und das DUO DMX
Gatewayim selben Netzwerkbereich (Subnetz) befinden. Andern Sie dazu ggf zuvor die
Netzwerkeinstellungen Ihres PCs.

Hinweis: Durch den ,,Upload* werden die Konfigurationsdaten nicht gespeichert. Wenn Sie
danach den DMX-Configurator schlieRen, gehen alle vorgenommen Anderungen verloren.

7.4.2 UBERTRAGEN PER SD-KARTE

Neben der Speicherung als DMX Projektdatei kann jedes Projekt auch als sogenannte ,, HEX-File*
exportiert werden. Dieses Dateiformat wird benétigt um die Konfigurationsdaten an das DUO DMX
Gateway zu Ubertragen. Dabei muss die Konfigurationsdatei immer denselben Namen haben
(»config.par*), damit das DUO DMX Gateway sie als solche erkennt und einliest. Die grine ,, Power*-LED
gibt dabei Aufschluss Gber den Lade Status (solange sie erloschen ist wird die Datei eingelesen). Eine
Konfigurationsdatei wird folgendermalen erstellt (nachdem Sie das Projekt als *.dx1 Datei gespeichert
haben):

= Offnen Sie das Menii , File* >, Export HEX File".

= Speichern Sei die HEX Datei mit einem eindeutigen Namen in dem gewdinschten Ordner.

= Erstellen Sie auf Ihrer Festplatte einen Ordner fir die ,, config.par* Datei.

= Kopieren Sie dann die generierte HEX Datei in den Ordner und nennen sie dort um in
»config.par’

=  Stecken Sie die SD Karte in das Kartenlesegerat und verschieben die neue , config.par* auf die
SD Karte.

= Legen Sie die SD-Karte in den Slot des DUO DMX Gateways ein und warten bis die Griine LED
wieder leuchtet. Fertig.
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| 8 FIRMWARE UPDATE

Um die Firmware des DUO DMX Gateways zu aktualisieren, gehen Sie bitte wie folgt vor:

= Nutzen Sie eine leere SD-Karte und Utberspielen die aktuellste Firmware Datei. Die Firmware
Datei muss den Namen ,,dmxknx.fir* haben.

= Trennen Sie das DUO DMX Gateway von der Spannungsversorgung und legen die SD-Karte in
den SD-Karten Slot.

= Dricken Sie die Taste ,Button“ und halten Sie sie gedrtickt wahrend Sie die Spannung wieder
anlegen.

= Warten Sie bis die LED des DUO DMX Gateways aufgehort hat zu flackern und lassen Sie erst
dann den Button los.

= Entfernen Sie die SD-Karte und starten das Gerdt erneut Uber die Trennung der
Versorgungsspannung.

= Nach einem erfolgreichem Reboot steht das Gerdt mit der aktuellen Firmware zur Verfiigung.
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I 9 EIBPORT ERWEITERUNG (EXTENSION)

Wird das DUO DMX Gateway als Extension (Erweiterung) fir den eibPort genutzt, unterhalten sich beide
Gerate Uber das eibPort eigene BMX Protokoll. Dafiir wird im eibPort der Job ,, Anlagenkopplung*
genutzt. Im Folgenden werden die dafiir notwendigen Schritte beschrieben.

9.1 KOMMUNIKATIONSPARAMETER UBERPRUFEN |
EINSTELLEN

Das BMX Protokoll nutzt fir die Kommunikation entweder TCP und UDP. In diesem Fall wird die
Kommunikation Gber UDP (User Datagramm Protocol) genutzt. Damit sich Sender (eibPort) und
Empfanger (DUO DMX Gateway) miteinander ,unterhalten* kdnnen, missen Sie auf der gleichen
Portnummer kommunizieren.

BMX Port

Da man im DUO DMX Gateway die Portnummer nicht verdndern kann, muss sie im eibPort richtig
eingestellt sein. Uber , System* - , Konfiguration* - , Erweiterte FIB (yabus) Einstellungen® kontrollieren
Sie die Portnummer im eibPort.

Datei Verbinden Uber.
[ SichemWiederherstellen [ I KMNAnet|P:o T eibPort Steueruﬂg I Benutzeradministration[E] }
J Konfigurationf - T Startseite[E] T Dalenbank=3 T Lizenz Upload® w

| | Aligemein I eibPart Kern, yabus _*‘
B Erweiterte EIB (vabus) Ei — T Ty
|| Netzwerk Einstellungen - e
[ EIB Aufzeichnungsfilter Aufzeichnungstiefe der Logs niedrig .'J
[ email
- TCP-Port "bmx™ 1735

UDP-Port "bmx" 1735

Multicast-Port "bmx” 1735

Multicast-Gruppe "bmx” 239192 168.2T7

Multicast-"TTL™ "omx” 1

Bakensignak-intervall 30

TCP-Port *hitp” 80

i
| TCP-Port Websockets 8020

TCP-Port"ssh™ 36

UDP-Port "xPL" 3865

Adresszustandstabelle ldschen? 1o

Statistik-Schreib-Intervall 3600

Protokoll-Schreib-Intervall 3600

Aufzeichnungsdaten-Schreib-Intervall 3600

Zustandsdaten-Schreib-Intervall 3600

System 1d 0

UDP Schleifen unterdriicken? ] "

| @ Neu laden J | Daten speichern |

Abbildung 37: eibPort Kommunikationsparamter

Die richtige Portnummer lautet ,, 7 735*. Auf diese Nummer ist der eibPort voreingestellt, aber da sie
veranderbar ist sollte sie zuvor kontrolliert werden.
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System ID

Dariber hinaus wird bei der Anlagenkopplung eine sog. ,, Systern /D" benutzt. Das ist eine Nummer von
0-9 die (im Falle der Anlagenkopplung) verschiedene gekoppelte KNX Anlagen virtuell voneinander
trennt. Fir das DUO DMX Gateway muss der eibPort die System ID ,,0“ haben. Die System ID wird unter
.System* — , Konfiguration* - , Erweiterte EIB (yabus) Einstellungen* eingestellt.

Netzwerk Einstellungen

eibPort und DUO DMX Gateway missen sich fur die Kommunikation nicht im gleichen Netzwerkbereich
befinden. Die Steuerung kann (bei entsprechender Firewall - Konfiguration) auch tber das Internet
erfolgen.

9.2 EIBPORT JOB ,,ANLAGENKOPPLUNG*

Um die Telegramme Uber das BMX Protokoll an das DUO DMX Gateway zu tbertragen wird im eibPort
der ,Anlagenkopplung” Job genutzt. Dieser Job ist auch in der Dokumentation des eibPorts
beschrieben. Wichtige Kommunikationsparameter sind:

DUO DMX Gateway

| &

. -
ElementName * o0y Gateway

Freigabeobjekt )

Hostname (1P-Adresse ™ [1g0 455 4 400
Hostname sofort aufissen | |
Hostname jedesmal aufigsen ||

Riickkopplung erlauben ||

Verbindungstyp |direk1 (LAN) =
Dialout-Provider i
Ziel System ID 0 |j

RegelnMransformationen Quelle (EIB-W... Ziel (EIB-Welt)

Regel#1 ™ [1;qp 1

Regel#2 |
Regel #3

Regel #4 |
Regel#5
Regel#6 |
Regel #7 |

Regel #8

Regel #9

Regel #10 |

¥

Abbildung 38: eibPort Job - Anlagenkopplung
Hostname | IP-Adresse
Tragen Sie hier die IP-Adresse des DUO DMX GCateways ein. Wenn die Kommunikation tber das Internet

erfolgt kann hier auch eine DynDNS Adresse eingetragen werden.

Verbindungstyp
Es wird die direkte Verbindung tber LAN genutzt (. direkt (LAN)“).
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Ziel System ID

Bestimmt an welche System ID das Paket gesendet werden soll. Da im DUO DMX Gateway die ID ,, 0"
fest voreingestellt ist, muss hier zwingend , 0* eingestellt sein.

Regeln

Uber die Regeln bestimmen Sie an welche Adressen die Telegramme (bertragen werden. Es kdnnen alle
Adressen, nur einzelne Adressen oder nur ausgewdhlte Bereiche benutzt werden.

Regel Bedeutung

x> x* Alle Haupt- und Untergruppen der EIB-Anlage 1 werden eins zu eins in die EIB-
Anlage 2 gekoppelt.

6/* > 6/ Samtliche Gruppenadressen der Hauptgruppe 6 der EIB-Anlage 1 werden eins
zu eins in die Hauptgruppe 6 der EIB-Anlage 2 gekoppelt

70 > 17]* Samtliche Gruppenadressen der Hauptgruppe 7 der EIB-Anlage 1 werden in die
virtuelle Hauptgruppe 17 der EIB-Anlage 2 gekoppelt
= Keine EIB-Adressiiberschneidung in Anlage 2 mdglich!

1 > *1 Die Adressen O/ 1; 1/1; 2/1...32/1 werden eins zu eins in die EIB-Anlage 2
gekoppelt

Mittels dieser Regeln ist es mdglich ganze Adressbereiche auf andere umzusetzen. Am Zielgerat
kommen dann andere Adressen an, als in der Quellanlage ausgel6st worden sind. Auf der Seite des DUO
DMX Gateways funktionieren nur die Adressen die auch Uber die ESF Datei verknlipft worden sind.
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10 ESF DATEN ERZEUGEN

Um die gewtinschten ESF Daten fur die Verknipfung im DMX Configurator zu erzeugen haben Sie
verschiedene Moglichkeiten.

ESF Daten aus dem eibPort erzeugen
Der eibPort bietet seit der Firmware Version 1.0.2 (Version 3) die Mdglichkeit seine Adressdaten als ESF

Datei zu exportieren. Wechseln Sie dazu in das Men( ,.Editor* -, Extras® — ,,ESF Upload & Datenpflege*.
Legen Sie also die gewlinschten Adressen im eibPort an, und exportieren Sie als ESF Datei.

ESF Daten mit der ETS erzeugen

Um die gewtinschten Daten mit der ETS zu erzeugen, bendtigen Sie die Applikation eines Cerdtes
welches die Datentypen 1bit oder 1byte beherrscht. Verkniipfen Sie dann die gewiinschten Adressen
und exportieren die Daten als ESF.

ESF Datei selber erstellen.

Suchen Sie eine vorhandene ESF Datei die 1bit und 1byte Kommunikationsobjekte enthélt und &6ffnen
Sie mit einem Texteditor. Anhand der Syntax kdnnen Sie Datei so verandern, dass Sie Ihren
Wunschadressen und Datentypen entsprechen.
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