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1 EINFUHRUNG

Produkt: KNXEASY
Anwendung: ASCIl Gateway
Typ: Hutschienenmontage (REG Gehduse; 8TE)

Das KNXEASY ist ein Gerdt zur Hutschienenmontage mit einer maximalen Leistungsaufnahme von 5W.
Es dient als Gateway zwischen Ethernet und dem KNX TP (Twisted Pair) Bus.

Alle erforderlichen Software- und Hardware-Einstellungen werden im KNXEASY gespeichert. Fir die Arbeit
mit dem KNXEASY wird keine zusatzliche Software benétigt.

Das KNXEASY verfuigt tber ein LCD Display, tber dieses Einstellungen auch ohne einen PC vorgenommen
werden konnen. Zusadtzlich zum LCD Display, ist auch eine Weboberfldche (Webinterface) fur die
Konfiguration und die Verwaltung vorhanden. Dieses Webinterface kann mit jedem beliebigen aktuellen
Browser aufgerufen werden.

Darliber hinaus kann das KNXEASY einen IP-Router ersetzen. Daflr kénnen die Funktionen KNXnet/IP
tunneling und routing aktiviert werden.

1.1 FUNKTIONSUBERSICHT

Es wird keine besondere Software um den KNXEASY zu Konfigurieren bendtigt. Fir die grundlegenden
Einstellungen reicht sogar das LCD Display. Somit ist ein PC fiir die Grundinbetriebnahme nicht erforderlich.

Fir die erweiterten Einstellungen und Konfigurationen wird die integrierte und Ubersichtliche
Weboberflache verwendet. Dazu reicht ein aktueller Browser um das KNXEASY Webinterface aufzurufen.

Folgende Dienste und Konfigurationen kénnen Uber das LCD Display aktiviert/deaktiviert bzw. bearbeitet
werden:

= Netzwerkkonfiguration

= Allgemeine Informationen und Einstellungen (Name, Montageort, Gerdteinformation, Datum und
Uhrzeit, Menusprache, ...)

= KNX Konfiguration

=  Werkseinstellungen wiederherstellen

= KNXEASY Updatefunktion

Folgende Dienste und Konfigurationen kénnen tber das Webinterface bearbeitet werden:

= Netzwerkkonfiguration

= Allgemeine Informationen und Einstellungen (Name, Montageland, Gerdteinformation, Datum und
Uhrzeit, Menisprache, ...)

= KNX Konfiguration

= Aktivieren und Deaktivieren von KNXnet/IP Tunneling und Routing

= Konfiguration von Verbindungen

= Routen Tabellen Konfiguration

= Client Simulation

1.2 ALLGEMEINE INFORMATIONEN UBER DAS
VORLIEGENDE HANDBUCH

Bitte beachten Sie, dass alle in diesem Handbuch verdffentlichten Informationen und Bilder ohne Gewahr
sind. Die in diesem Handbuch beschriebene Software wird stetig fir unsere Kunden weiterentwickelt, so
dass der Inhalt in diesem Handbuch vom Stand der aktuellen Software abweichen kénnte.

KNXEASY Version 1 b.a.b-technologie gmbh | 5
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I 2 INBETRIEBNAHME UND INSTALLATION

Zur Inbetriebnahme des KNXEASYs lesen Sie bitte die Sicherheitsinformationen aufmerksam durch.

2.1 SICHERHEITSHINWEISE

Arbeiten am Niederspannungsnetz und am KNX dirfen nur von geschultem Elektrofachpersonal ausgefiihrt
werden. Verlegung und Anschluss der Busleitung, der 12-30V Anschlussleitung, sowie der/den
einzubauenden Gerdte(n) muss entsprechend der zurzeit giltigen Richtlinien nach DIN-VDE sowie des KNX-
Handbuches durchgeftihrt werden.

Das Gerdt ist fir den Betrieb im Verteiler bzw. Schaltschrank vorgesehen. Das Gerdt kann fir feste
Installationen in

= Innenrdumen,

= trockenen Rdumen,

= Niederspannungsverteilern,

= und Kleingehdusen
verwendet werden.

Hierbei ist zu beachten, dass die Umgebungsbedingungen gemal der Schutzklasse des Gerdtes und der
zuldssigen Betriebstemperatur eingehalten werden muss.

Elektrische Sicherheit:
= DINEN 55024 Einrichtungen der Informationstechnik
= DIN EN 60950 Sicherheit von Einrichtungen der Informationstechnik.
= DIN EN 50090-2-2 Elektrische Systemtechnik fiir Heim und Geb&ude

CE- Kennzeichnung gemaR:
=  EMV- Richtlinie (Wohn- und Zweckbau)
= EN50081-1 Elektromagnetische Vertraglichkeit (EMV)
= EN50082-2 Elektromagnetische Vertraglichkeit (EMV)
= EN50090-2-2 Elektrische Systemtechnik fir Heim und Gebdude (ESHQ)

6 | b.a.b-technologie gmbh KNXEASY Version. 1
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2.2 KNXEASY UBERSICHT

Das nachfolgende Bild zeigt das KNXEASY.

[ X
+ -

12-30 Voit DC

(2) Power @ @BAB A

TECHNOLOGIE DATALOGGER Esc

(0]¢

(G)D

(8)

(9)

Abbildung 1: KNXEASY UBERSICHT

(1) Spannungsversorgung 12-30 Vdc (Gleichspannung)
(2) Status LEDs

(3) RJ45-Ethernet LAN Anschluss

(4) Navigation Tasten

(5) LCD Display

(6) Vorderer USB Anschluss

(7) Unterer USB Anschluss

(8) RIJ-45 Anschluss fir RS-232 Kabel

(9) KNXBus Anschlussklemme (BUS2)

NETZTEIL-ANSCHLUSS

Der Anschluss des Netzteils erfolgt in der oberen linken Ecke (Ansicht von Vorne). Bitte achten Sie auf die
Spannung und Polaritét!

+ -
12-30 Volt DC
Abbildung 2: Anschluss Spannungsversorgung

KNXEASY Version 1 b.a.b-technologie gmbh | 7
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BUS 2 (TWISTED PAIR) ANSCHLUSS

Der BUS 2 Stecker befindet sich in der unteren rechten Ecke des KNXEASY. Er wird flr den KNX TP Bus
verwendet. Bitte auf die Polaritat achten.

BUS1 BUS 2

Abbildung 3: BUS 2 KNX Bus Anschluss

NAVIGATIONS TASTEN

(1)
(2)
(3)
(4)
(5)

(6)

A
. (5}. oK

(1)

4@ 0@ P
(3)

. (6) . ESC
A 4

Abbildung 4: Navigation Tasten

Hoch Taste (navigieren im Menu aufwadrts, Werte verringern, vorheriger Buchstabe im Alphabet)
Links Taste (Cursor nach links, fur die Konfiguration der KNX und IP Adresse, Host, Name, ...)

Runter Taste (navigieren im Meni abwarts, Werte erhdhen, ndchster Buchstabe im Alphabet)
Rechts Taste (Cursor nach rechts, fur die Konfiguration der KNX und IP Adresse, Host, Name, ...)

OK Taste (navigieren zur ndchsten Menilebene, Bestdtigen von Eingaben, verlassen von rein
Informativen Anzeigen wie z.B. “Cerdte Info” oder “Freier Speicherplatz”)

Abbruch Taste (navigiere zur vorherigen Meniiebene, L&schen eines Zeichen bei der Eingabe vom
"Name" oder "Host", Bestdtigen bzw. Léschen von Fehler, Warnungen oder Info Nachrichten wenn
diese auftraten)

Ein langer Tastendruck bewirkt ein schnelleres Blattern.

8 | b.a.b-technologie gmbh KNXEASY Version. 1
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STATUS LEDS

Power O )
Status O )

Abbildung 5: Status LEDs

(1) Power LED
(2) Status LED

POWER LED

Die Power LED wechselt auf Griin wenn das KNXEASY komplett gebootet und Betriebsbereit ist.
Die Power LED wechselt auf Rot und zurtick auf Griin, wenn ein Telegramm empfangen und erfasst

wurde.
Waéhrend des Update Prozesses blinkt die Power LED Rot.

STATUS LED

Die Status LED wechselt auf Griin wenn das KNXEASY komplett gebootet und Betriebsbereit ist.
Die Status LED blinkt Rot im Fall eines Fehlers, Warnung oder Information.
Wahrend des Update Prozesses blinkt die Status LED Rot und Gelb.

USB ANSCHLUSSE

Das KNXEASY verfugt Uber zwei USB Buchsen. Einer ist auf der Front, links neben dem LCD Display und ein
zweiter auf der Unterseite des KNXEASY. Beide USB Buchsen kdnnen fir das Firmware Update verwendet
werden (Siehe Abbildung 1).

KNXEASY Version 1 b.a.b-technologie gmbh | 9
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2.3 INSTALLATION

Bei der Montage und Inbetriebnahme folgende Hinweise beachten, um unnétige Risiken von vorneherein
auszuschlieRen.

ALLGEMEIN

Umgebungsvoraussetzung

Betriebsspannung: 12 -30 Volt DC
Leistungsaufnahme: <=5W
Klimabestandig: nach EN 50090-2-2
Umgebungstemperatur: 0-45°C

Rel. Feuchte (nicht kondensierend): 5% - 80%

Gerat anschlieBen
Der KNXEASY wird einfach auf eine Hutschiene nach DIN EN 60715 aufgeschnappt.

Spannungsversorgung

Bei der Konfektionierung der Spannungsversorgung muss darauf geachtet werden dass genliigend Leistung
zur Verfigung steht. Das KNXEASY braucht beim Boot-Vorgang 300mA bei 12 V!

Die Spannungsversorgung wird entsprechend der Kennzeichnung an die Schraubklemmen angeschlossen.
Als Spannungsversorgung kann auch (wenn vorhanden) der unverdrosselte Ausgang einer KNX Bus-
Spannungsversorgung verwendet werden (auf ausreichende Leistungsreserve achten).

Das KNXEASY kann auch Uber POE Versorgt werden. Dafiir reicht es nur das Netzwerkkabel an die
Netzwerkbuchse und an einen POE fahigen Switch anzuschlieBen.

Netzwerk
Um den KNXEASY zu programmieren ist ein Zugriff Giber LAN komfortabler. Das kann entweder Uber ein
vorhandenes LAN oder iber eine direkte Verbindung (zwischen PC und KNXEASY) geschehen.

Voraussetzungen des Client PCs
Voraussetzung um mit den KNXEASY zu arbeiten ist ein netzwerkfdhiger PC nétig. Der PC sollte iiber einen
aktuellen Browser verfigen.

ETS

Das KNXEASY benétigt keine ETS Applikation. Es ist nicht notwendig die TP-UART zu programmieren. Fir die
bestmdgliche Nutzung des KNXEASY sind aber die KNX Gruppenadressen mit den zugehorigen Datentypen
notwendig. Um diese im KNXEASY zu importieren ist die Projekt Datei der ETS Version 4 Voraussetzung.

10 | b.a.b-technologie gmbh KNXEASY Version. 1
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ZUSATZLICH BEI KNX

Um optimale Arbeitsbedingungen zu schaffen sollte das KNXEASY mit dem KNX Bus verbunden sein. Dabei
ist es vor allem wichtig dass das Gerat mit Busspannung versorgt ist und nicht ob dort reale Teilnehmer
vorhanden sind.

Gerat anschlielSen

= Die Busleitung an die Busanschlussklemme BUS2 anschlieRen.
= Busspannung einschalten.

BETRIEBSBEREITSCHAFT

Ist alles angeschlossen kann das KNXEASY eingeschaltet werden. Um die korrekte Installation zu
kontrollieren muss das KNXEASY vollstandig gebootet sein. Das dauert circa 3 Minuten. Die LEDs der
Frontseite geben eine optische Rickmeldung Uber den Bootvorgang. Beide LEDs sollten nach dem
Bootvorgang griin leuchten. AnschlieRend ist das Men( Uber das LCD Display verfiigbar.

2.4 INBETRIEBNAHME

Ist das KNXEASY gebootet und wird dies mit den LEDs angezeigt, kann er in Betrieb genommen werden.
Dazu sind einige Grundeinstellungen notwendig. Diese Einstellungen kdnnen entweder Uber das LCD
Display direkt am KNXEASY oder bequem Uber das Webinterface mit einem PC durchgefiihrt werden.

LCD KONFIGURATION

DATUM UND ZEIT

Um das Datum und die Uhrzeit einzustellen, navigieren Sie mit den Cursor Tasten zum Menipunkt
“Konfiguration” > “Allgemein” > “Datum und Uhrzeit” > “Setzte Datum Uhrzeit”. Dort befinden sich drei
Untermenis: “Datum”, “Uhrzeit” und “Speichern”. Wahlen Sie als erstes “Datum”. Stellen Sie das Datum
mit den Cursor Tasten ein und Ubergeben Sie lhre Eingabe mit der “OK” Taste. Im LCD Display wird Ihre
Eingabe vom KNXEASY mit einem ,,OK* bestdtigt. Mit einem weiteren Klick auf der ,,OK” Taste schlieBen Sie
die Konfiguration ab und gelangen zum vorherigen Untermen.

Um als ndchstes die Zeit einzustellen wahlen Sie den zweiten Mentpunkt ,Uhrzeit*. Geben die Uhrzeit mit
den Cursor Tasten ein. Ubergeben Sie die Eingabe mit der ,OK* Taste. Das KNXEASY bestétigt die Eingabe
mit ,,OK* im Display. Ein weiterer Klick auf die ,,OK* Taste schlief3t die Konfiguration ab.

Diese Eingaben werden ERST mit den Mentpunkt ,Speichern* in den KNXEASY geschrieben und
dbernommen. Um das Datum und die Uhrzeit zu Uberprifen navigieren Sie zum Menlpunkt
“Konfiguration” > “Allgemein” > “Datum und Uhrzeit” > “Abfrage Datum Uhrzeit”.

Datum und Uhrzeit werden intern gespeichert und brauchen unter normalen Umsténden nicht wieder
gestellt werden.

NETZWERK

Um die Netzwerkeinstellungen zu konfigurieren, navigieren Sie mit Hilfe der Cursor Tasten zum Mendi
“Konfiguration” > “Netzwerk”. Mit der ,,OK* Taste wahlen Sie den Menlpunkt aus. Hier bietet es sich an,
fir eine schnellere Konfiguration, die DHCP Funktion zu nutzen. Wahlen Sie dazu das Untermeni “DHCP” >
“Aktivieren”.

Um dem KNXEASY die per DHCP zugewiesen IP Adresse abzulesen, navigieren Sie zum Menipunkt
“Konfiguration” > “Netzwerk” > “IP Adresse”.

Die Netzwerkeinstellung kann auch manuell konfiguriert werden. Dazu wahlen Sie den Menidpunkt
“Konfiguration” > “Netzwerk”. Hier befinden sich die Untermends: ,IP-Adresse vergeben*, ,Netzmaske*,

KNXEASY Version 1 b.a.b-technologie gmbh | 11
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~Gateway*, ,DNS Server1 (, 2 und 3)* und ,NTP Server 1 (, 2 und 3)“. Es kdnnen bis zu drei DNS und NTP
Server eingetragen werden.

Wahlen Sie das entsprechende Untermenl um ,IP-Adresse”, ,Netzmaske*, ,Gateway* oder ,DNS Server*
aus. Zum Beispiel um die IP Adresse zu konfigurieren rufen Sie den Menilpunkt “Konfiguration” >
“Netzwerk” > “IP Adresse” aus. Geben Sie die gewlinschte IP Adresse ein (lUber die Tasten am Gehduse) und
(ibergeben Sie die Eingabe mit “OK”. Im LCD Display wird nun die Eingabe mit ,OK” bestdtigt. Driicken Sie
ein weiteres Mal die ,,OK* Taste um die Konfiguration abzuschlieRen.

Um die DNS Server zu bearbeiten wahlen Sie den Menlpunkt “Konfiguration” > “Netzwerk” > “DNS” aus.
Hier werden alle eingetragenen DNS Server aufgelistet (blattern mit Cursor Tasten Hoch/Runter). Mit ,,OK”
kdnnen Sie den angezeigten DNS Server bearbeiten ,Editieren®, entfernen ,Ldschen® oder einen neuen
DNS Server hinzufigen ,hinzufiigen IP*. Passen Sie den vorhandenen DNS Server Adresse an und
Gibernehmen Sie mit ,,OK* die neue DNS Server Adresse.

ALLGEMEIN

Um den KNXEASY einen Namen zu geben, rufen Sie den Menlpunkt “Konfiguration” > “Allgemein” >
“Name” auf. Es wird der aktuelle Name des KNXEASY angezeigt und kann mit den Cursor Tasten bearbeitet
werden. Wenn Sie die ,OK* Taste driicken, haben Sie die Méglichkeit den Namen zu speichern oder
zwischen Buchstaben, Nummern und Sonderzeichen (fir die Eingabe) umzuschalten. Sobald Sie
abspeichern wird der Name vom KNXEASY Gbernommen.

Unter diesen Namen wird das KNXEASY in der ETS als KNXnet/IP Server angezeigt und als Hostname
verwendet. So kdnnen Sie auf das Webinterface des KNXEASY mit der Adresse ,[Hostnamen].local®
zugreifen, alternativ nattrlich auch mit der konfigurierten IP Adresse.

Beispiel: Der Name des KNXEASY lautet “knxeasy”. So k&nnen Sie, wenn Sie die Adresse ,knxeasy.local® in
die Adresszeile eines Browser eingeben, lokal auf das Webinterface des KNXEASY zugreifen. Zusatzlich wird
das KNXEASY unter diesem Namen in der Liste der KNXnet/IP Servers in der ETS aufgelistet.

Unter ,Allgemein“ haben Sie Zugang auf verschiedene Informationen Gber den KNXEASY. Das sind “GCerdte

” o« ” o«

Info”, “Datum und Uhrzeit”, “Temperatur” (Interne Temperatur, diese sollte 90°C nicht Ubersteigen).

Die Zeitzone des KNXEASY wird unter “Konfiguration” > “Allgemein” > “Standort” festgelegt. Wahlen Sie
den richtigen Standort mit den Cursor Tasten aus und speichern diesen mit der ,,OK* Taste.

Ebenfalls kann auch die Mentsprache des KNXEASY unter , Allgemein“ verandert werden. Verfligbar sind
Englisch, Deutsch und Franzésisch. Unter “Konfiguration” > “Allgemein” > “Sprachen” wird die Sprache
gedndert.

“Debug Level” ermdglich im Fall eines Problems die Systemausgaben den Anforderungen anzupassen.

KNX

Die physikalische Adresse des KNXEASY wird tber “Konfiguration” > “KNX” > “Phy Addr” vergeben. Die
physikalische Adresse muss entsprechend der Topologie vergeben werden. Mit ,OK* wird die Eingabe
Gibernommen. Das KNXEASY fragt nun ob die Eingabe gespeichert werden soll. Mit der Taste ,OK* wird die
Eingabe gespeichert. Die physikalische Adresse die der KNXnet/IP Server als individuelle physikalische
Adresse fiir KNXnet/IP Tunneling verwendet wird ber das Webinterface konfiguriert.
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WEB INTERFACE

ZUGRIFF AUF DAS WEBINTERFACE

Alle KNXEASY werden mit einer Werkseinstellung ausgeliefert. Um auf das Webinterface zuzugreifen wird
die IP Adresse oder Hostname des KNXEASY in die Adresszeile des Browsers eingegeben:

= Standard IP Adresse => 192.168.1.225

= Standard Hostname => knxeasy.local

ANMELDUNG WEBINTERFACE

Das Webinterface wird durch Benutzername und Passwort geschiitzt. Bei der Auslieferung ist folgender
Benutzer standardmaRig angelegt und giiltig:

Name: Passwort:
T ——€—€—€—€—€—€—€—€—$§—§—_—_—_€————————s—$—$§¥§—$€@$—$—$(_@>@—>—=(
Benutzer: admin admin

Verwenden Sie den Standard Benutzernamen ,,admin“ und das Standard Passwort ,,admin“ fir die
erste Anmeldung. Nach erfolgreicher Anmeldung wird die Startseite des Webinterfaces vom
KNXEASY angezeigt. Zu Sicherheit andern Sie das Standardpasswort.

@ BAB TECHNOLOGIE :: KNXEASY

Abbildung 6: BAB TECHNOLOGIE Logo

BENUTZERVERWALTUNG

Unter "Konfiguration" > "Benutzerverwaltung" werden neue Benutzer angelegt und vorhandene
bearbeitet.

Benutzerverwaltung

Liste der Benutzer admin

Hinzufigen | Andern | Léschen |

Systemkonfiguration Zuriicksetzen

Sicherheitsfrage

Antwort (4-16 Zeichen)

Abbildung 7: Benutzerverwaltung
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Mit der ,Add“ Taste erscheint ein neues Fenster in dem die Daten fiir den neuen Benutzer
eingegeben werden. Das waren der Benutzername und zweimal (zur Bestdtigung) das Passwort.

Um den Namen oder das Passwort von einem Benutzer zu dandern, wird dieser in der Liste erst

ausgewahlt und mit der ,,Edit” Taste die Konfiguration geéffnet. In diesem Fenster kann der Name
oder das neue Passwort eingetragen werden.

RUCKSETZEN DER KONFIGURATIONEN

Im Mentpunkt “Konfiguration” > “Benutzerverwaltung” wird die Sicherheitsfrage und —antwort festgelegt.

Systemkonfiguration Zurlicksetzen

Sicherheitsfrage

Antwort (4-16 Zeichen)

Abbildung 8: Konfiguration Riicksetzten

Wenn Sie bemerken dass die Konfiguration nicht richtig, das KNXEASY Uber das Netzwerk nicht erreichbar
ist oder die Einrichtung von vorne beginnen méchten, besteht die Mdglichkeit den KNXEASY Uber das
Display in den Auslieferungsstand zurlicksetzen.

Uber das LCD Display wird der Menipunkt ,Reset Konfiguration® aufgerufen. Im LCD Display wird die
Sicherheitsfrage angezeigt. ,,OK* leitet die Eingabe der Antwort auf die Sicherheitsfrage ein. Mit einen
weiteren Klick auf ,,OK* wahrend der Eingabe, besteht die Mdglichkeit die Antwort zu ibergeben oder die
Eingabe zwischen Buchstaben-, Nummern- bzw. Sonderzeichen zu wechseln.

Ist die Antwort richtig, werden alle Konfigurationen zuriick auf den Auslieferungsstand gesetzt, ist die
Antwort falsch erscheint im Display eine Fehlermeldung.
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SICHERN | WIEDERHERSTELLEN DER KONFIGURATION

Jederzeit ist es moglich Uber das Webinterface eine Sicherung zu erstellen. Diese Sicherung kann dafir
verwendet werden, um die Konfiguration auch in andere KNXEASY einzuspielen oder nach einen Update
die Konfiguration wiederherzustellen.

Die Funktionen Sicherung und Wiederherstellung befindet sich im Webinterface unter “Konfiguration” >
“Sichern | Wiederherstellen”. Die Taste “Create a Backup” startet die Sicherung. Dabei 6ffnet sich ein
Dateidialog Fenster in dem der Speicherort fir die Sicherung gewahlt wird. Zu jeder Sicherung kann ein
Kommentar hinzugefligt werden.

Um eine Sicherung wiederherzustellen wird als erstes mit “Browse” (nachfolgende Abbildung), der
Dateidialog geo6ffnet in dem die Sicherungsdatei ausgewahlt wird. Mit “Restore” wird die
Wiederherstellung gestartet.

Sicherung erstellen

Module Konfiguration v

Kommentar

Create a Backup

Sicherung wiederherstellen

Backup Datei auswahlen Datei auswahlen | Keine ausgewahlt
Module Konfiguration
Sicherung erstellt am

Kommentar

Restore

Abbildung 9: SICHERN [ WIEDERHERSTELLEN DER KONFIGURATION

DATUM UND UHRZEIT

Wenn beim ersten booten des KNXEASY kein NTP Zeitserver erreichbar ist, wird die Fehlermeldung “Bitte
konfigurieren Sie das Datum und die Uhrzeit” im LCD Display angezeigt.

Unter “Konfiguration” > “Allgemein” wird das Datum und die Uhrzeit Uber das Webinterface konfiguriert.
Ein Klick auf die Datum/Uhrzeit Taste neben dem Feld “Systemzeit” (siehe nachfolgende Abbildung) 6ffnet
ein Fenster in dem die Zeit des PCs angezeigt wird. Uber die Taste “OK” wird das KNXEASY mit dem Datum
und der Zeit vom PC synchronisiert. “OK” schlief3t die Bestatigung und den Vorgang ab.

Allgemein
Geratename knxeasy
Montageort Europe/Berlin v
Display-Sprache English v
Systemzeit 2014-06-26 12-59

Abbildung 10: Datum und Uhrzeit
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NETZWERK

Im Webinterface unter “Konfiguration” > “Netzwerk” werden die Netzwerkeinstellungen konfiguriert. Hier
werden IP Adresse, Netzwerkmaske, Gateway, DNS Server und NTP Server festgelegt. Es kdnnen bis zu drei
DNS- und NTP Server angegeben werden.

Netzwerk
DHCP v
IP-Adresse 192.168.1.228
Netmask 255 255 255 ()
Gateway 192.168.1.1

DNS Server
DNS Server #1 192.168.1.1

DNS Server #2
DNS Server #3
NTP Server
NTP Server #1 0.de_pool.ntp.org
NTP Server #2

NTP Server #3

Abbildung 11: Netzwerk Konfiguration

IP ADRESSE UBERPRUFEN

Das KNXEASY ist in der Lage IP Adressen und Hostnamen im Netzwerk und Internet zu prifen ob sie
erreichbar sind oder nicht. Im Textfeld ,IP Adresse | Hostname* wird die zu priifende IP Adressen oder
Hostnamen eingetragen. Die Schaltfldche "Pingen" startet die Priifung. Wenn die angegebene Adresse
verfiigbar ist, wird dies durch ein griines Rechteck mit der Meldung ,Gefunden* angezeigt. Fiir den Fall
dass die Adresse nicht erreichbar ist, zeigt ein rotes Rechteck mit der Meldung "Nicht gefunden" das
Ergebnis der Priifung an.

NTP Server #3
IP Adresse lberpriifen

IP Adresse / Hostname:
bab-tec de Gefunden .

Pingen

Abbildung 12: IP Adresse priifen

HINWEIS: Die Priifung der Netzwerkadresse kann bis zu 10 Sekunden dauern.
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ALLGEMEIN

Uber ,Konfiguration” > “Allgemein“ im Webinterfaces wird “Gerdtename”, der “Montageort” und die
“Display-Sprache” vom KNXEASY gewadhlt.

Allgemein
Geratename knxeasy
Montageort Europe/Berlin v
Display-Sprache Deutsch M
Systemzeit 2014-06-26 13:01

Abbildung 13: Allgemeine Konfiguration

KNX

Die KNX Konfiguration befindet sich im Webinterface unter “Konfiguration” > “KNX”.

DATUM [ UHRZEIT KNX

Das KNXEASY kann seine Zeit auch tiber den KNX Bus synchronisieren. Die Gruppenadressen fiir Datum und
Uhrzeit von einen KNX Zeit-/Datums Sender werden hier eingetragen.

KNX Datum [/ Uhrzeit

Gruppenadresse Datum

Gruppenadresse Zeit

KKIY

Abbildung 14: KNX Datum | Uhrzeit

PHYSICAL AND KNXNET/IP TUNNELING ADRESSE

KNX

Physikalische Adresse 4733

KNXnet/IP Tunneling Adressen

Hinzufugen Andern Laschen

Format Gruppenadressen

3 Level (ouyizzz)

FTS 4 Praiakt | Inlnad
Abbildung 15: KNX Adresse Konfiguration

Diese physikalische Adresse verwendet das KNXEASY fir Telegramme die auf den KNX Bus gesendet
werden. Die Adressen fir ,KNXnet/IP Tunneling Adressen“ (mehrere sind méglich), werden vom KNXnet/IP
Server verwendet. Jede KNXnet/IP Tunneling Verbindung bekommt eine eigene individuelle KNXnet/IP
Adresse.

Hinweis: Physikalische Adresse und die individualen KNXnet/IP Adressen mussen sich in einer Linie befinden.
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ETS 4 PROJEKT DATEI HOCHLADEN
ETS 4 Projekt Upload

Aktuelles Projekt: Name Geesmanns Kotten 41b V003
Lefzte Anderung 2014-05-01T11:06-40

Aktuelles Projekt ldschen

Datei auswahlen | Keine ausgewahlt

[ Ausgewdhlte Datei hochladen

Abbildung 16: ETS 4 Projekt Datei hochladen

Es ist moglich die Projekt Datei (mit der Endung .knxproj) aus der ETS4 zu exportieren und im KNXEASY zu
importieren. Die Datei enthalt fast alle Informationen Uber das KNX Projekt. In der ETS4 besteht die
Maoglichkeit den Datentypen genau zu definieren. Fir einen Schaltaktor ist es so mdglich statt die Werte
,0“und , 1%, die Werte ,on"/[,off* zu verwenden.

Die Funktion um diese hochgeladene Datei aus der ETS4 zu exportieren, befindet sich in der ETS4 im Men(
unter ,Projekte* | ,Export®.

Uber das Webinterface wird die Projektdatei direkt ins KNXEASY importiert, so dass alle Informationen direkt
in der Client Simulation verfiigbar sind.

Ein Klick auf ,,Browse...* 6ffnet einen Dateidialog in dem der Pfad zur .knxproj Datei angegeben wird. Das
Hochladen wird mit “Ausgewdhlte Datei hochladen” eingeleitet.

PHYSIKALISCHE ADRESSE UBERPRUFEN

Bitte phys. Adresse tUberprifen

Physikalisch Adresse:
112 Gefunden .

| Uberpriifen |

Abbildung 17: Physikalische Adressen Uberpriifen

Das KNXEASY ist in der Lage physikalische Adresse (nach demselben Prinzip wie die ETS) im KNX Bus
dahingehend zu priifen ob sie vorhanden sind oder nicht. Im Textfeld wird die zu prifende physikalische
Adresse eingegeben. Die Schaltfliche "Uberpriifen" startet die Funktion. Wenn der angegebene KNX
Teilnehmer verfiigbar ist, wird ein griines Rechteck mit der Meldung , Gefunden* angezeigt. Andernfalls ein
rotes Rechteck mit der Ausgabe "Nicht gefunden".
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DIENSTE

Im Webinterface unter “Konfiguration” > *“Dienste” kdnnen die Funktionen KNXnet/IP ,tunneling®
und/oder ,routing“ aktiviert oder deaktiviert.

Neben diesen Funktionen bietet dieser Menlpunkt auch eine "Restart" und "Reboot" Funktion. "Restart"
|6st einen Neustart der Software aus wahrend "Reboot" einen kompletten Neustart vom KNXEASY auslst.

AbschlieRend befindet sich in diesem Menipunkt auch die Ausgabe des Logs. In diesem Log werden Fehler,
Warnungen und Informationen ausgegeben. Gespeichert werden die letzten einhundert Eintrdge und
werden zusammen mit einem Zeitstempel angezeigt, so ist genau dokumentiert wann welcher Eintrag
generiert wurde. Das komplette Log wird mit der Schaltfldche ,L&schen* geleert.

Dienste
KNXnetlP Tunneling v
KNXnet/IP Routing L4
KNXEASY v
Software neu starten Restart
Gerdat neu starten Reboot
Logs zeigen
L ogs léschen Léschen

Abbildung 18: Dienste
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Der Menipunkt befindet sich unter “Konfiguration”
komplette Konfigurationsmen.

-> “Alarme”. Die folgende Abbildung zeigt das

Gruppen Adressen Alarme

Alarme Konfiguration:

14/2/5 - Limit = 30 - (>=)
14/2/5 - Limit = -1 - (<=)

-

Hinzuﬁ]genl Andern | Laschen |

Zustand der Gruppenadresse Alarme

| |

Physikalischen Adressen Alarme

Isttemperatur Kiiche (14/2/5) Wert: 23 4 Limit: .

2/5) Wert: 23 4 Limit: -1 DPT-9-1 temperature (
4

¥ | Leeren Datum

3

¥ | Leeren Datum

4

Alarme Konfiguration:

-

Hinzuﬁ]genl Andern | Léschen |

Zustand der physikalischen Adresse Alarme

1.1.7

IP Adressen Alarme

¥ | Leeren Datum

Alarme Konfiguration:

bab-tec.de

-

Hinzufiigen Andem | Laschen |

Zustand der |IP Adresse Alarme

bab-tec.de

¥ | Leeren Datum

Abbildung 19: Alarm Konfigurationsmeni
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GRUPPENADRESS - ALARME

Diese Art von Alarm kann dazu verwendet, werden um Auszulésen wenn eine Regel erfiillt wird. Diese
Regel kann von Gruppenadressen empfangene Werte mit vorgegebenen Werten vergleichen.

Alarm Konfiguration
Dieses Feld zeigt die Liste aller angelegter Alarmmeldungen. Bis zu 50 Alarme kénnen angelegt werden.

Gruppen Adressen Alarme

Alarme Konfiguration: 14/2/5 - Limit = 30 - (=)
1442/5 - Limit = -1 - (<=)
Hinzufiigen Andern Laschen

Zustand der Gruppenadresse Alarme

Isttemperatur Kiiche (14/2/5) Wert: 23.34 Limit

L3

Wert: 23.34 Limit: -1 DPT-9-1 temperature (*C)

4

¥ | Leeren Datum

¥ | Leeren Datum

Abbildung 20: Alarm Liste ,Gruppenadress - Alarme*

Durch "Hinzuftigen" wird ein neuer Alarm erstellt. "Bearbeiten" offnet den markierten Alarm, um
Anderungen durchzufiihren. ,Léschen* entfernt den markierten Alarm.

Ein Alarm fir eine Gruppenadresse (.Gruppenadress - Alarme®) wird durch eine Regel ausgeldst. Fur die
Regel ist es notwendig eine KNX-Gruppenadresse, einen Wert und eine Bedingung (mdglich ist die
Bedingung "<=" oder "> =") anzugeben.

Beispiel: Mit einem Klick auf ,Hinzufigen* wird ein neuer Alarm angelegt. Die folgende Abbildung zeigt
das Fenster zur Konfiguration.

Die Regel in der folgenden Abbildung I6st diesen Alarm aus, wenn auf der Gruppenadresse ,,14/2/5“ (IST
Temperatur Kiiche) der empfangene Wert ,GroRer Gleich* ,30* ist.

Alarme Konfiguration:

Gruppe Adresse Isttemperatur Kiche (14/2/5) - DPT-9 ¥

Grenzwert 30

Komparator GréBer als oder gleich (>=) v

Ok Cancel

Abbildung 21: Alarm Konfiguration

Im Feld Gruppenadresse wird die Adresse aus einer Liste ausgewahlt. Diese Liste beinhaltet alle
CGruppenadressen aus dem importierten ETS Projekt fiir diese auch der Datenpunkttyp konfiguriert wurde.
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Alarme Konfiguration:

Gruppe Adresse Istternperatur Kiiche (14/2/5) - DPT-3 ¥
Besprechung Aktivierung Automatik (14/1/25) - DPT-1-2 - enable
Besprechung Sonne (14/1/26) - DPT-1-1 - on/foff

Besprechung Sonne Position anfahren (14/1/27) - DPT-5-1 - percentage (0..100%)
Jalousie Kiche auf/ab (14/1/30) - DPT-1-8 - up/down

Jalousie Kiche stop (14/1/31) - DPT-1-10 - start/stop

BWM entfernt (14/5/1) - DPT-1-1 - on/off

BWM Meldung/Alarm (14/5/2) - DPT-1-1 - on/off

BMW Meldung (14/7/1) - DPT-1-1 - on/off

BWM Dammerungssensor (14/7/2) - DPT-1-1 - on/off

BWM Freigabe Helligkeitsabhingies Schalten (14/7/3) - DPT-1-1 - on/off

BWM Freigabe Bewegung (14/7/4) - DPT-1-1 - on/off
Frostschutz Kiche (14/2/0) - DPT-1-1 - on/off
Nachttbetrieb Kiche (14/2/1) - DPT-1-1 - on/off

Komfort Kiche (14/2/2) - DPT-1-1 - on/off

Heizen Kache (14/2/3) - DPT-1-1 - on/foff

Kihlen Kiche (14/2/4) - DPT-1-1 - on/off

Isttemperatur Kiiche (14/2/5) - DPT-39-1 - temperature ("C)
Basissollwert Kiche (14/2/6) - DPT-9-1 - temperature (°C)
Sollwert Kiche (14/2/7) - DPT-9-1 - temperature (°C)
Infozeile RTR Kiche (14/2/8) - DPT-10-1 - time of day

Abbildung 22: Alarm Konfiguration - Auswahl Gruppenadresse

Grenzwert

Komparator

Nach der Konfiguration wird die Alarmregel mit ,Ok“ abgespeichert und ist sofort aktiv wenn die
Konfiguration gespeichert wird. Sobald das KNXEASY ein KNX-Telegramm auf der angegebenen
Gruppenadresse empféngt und damit die Regel erflllt, wird ein Alarm ausgeldst.

Die Regeln werden im Fenster ,,Alarm Konfiguration* inklusive der Regele aufgelistet

HINWEIS: Die Alarmregeln werden erst in der Liste gezeigt, wenn das KNXEASY die Gruppenadresse das
erstmal (nachdem die Alarmregel angelegt wurde) empfangt.

Ein weiterer Alarm (wurde ebenfalls als Beispiel angelegt; siehe Abbildung auf der ndchsten Seite) wird auch
ausgegeben, wenn der empfangene Wert (aus dem Beispiel ,5/1/2“) ,kleiner als oder gleich“ ,0°C*
betragt.

Alarm Zustdnde

Die “Alarm Zustdnde” werden in einem Textfeld inklusive dem aktuellen Zustand angezeigt. Ein Eintrag
beinhaltet folgende Informationen Uiber den Alarm:
der vergebene Name (der Gruppenadresse im ETS4 Projekt) und die Gruppenadresse.
- derWert
- der Grenzwert
- der Datenpunkttyp
- die Einheit

Zusatzlich ist auch eine Liste (Pull Down Meni) mit Zeitstempel und Wert vorhanden. Fir jeden Alarm wird
eine Zeile im Pull Down Meni generiert. Dieses Pull Down Meni kann aufgeklappt werden und die Liste der
Zeitstempel anzeigen wann ein Alarm und mit welcher Wert ausgel6st hat. Fir jeden Alarm kann diese Liste
separat mit der ,Leeren Datum*“-Schaltfldche geléscht werden. Siehe ndchste Abbildung.
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Alarm

Alarm Konfiguration: 5/1/2 - Limit = 30 (>=)
5/1/2 - Limit = 0 (==)

Hinzufiigen | Andern . Liischen
Alarm Status

e F 1) Wert :
Raumtemperatur Kiche (5/1/2) Wert. 21 Gre”f 2014-07-16 13-10-13 (32 ¥ | Daten laschen

. 51179\ N T
Raumtemperatur Ktche (5/1/2) Wert- 21 Gre”f 2014-07-16 13:10:28 (2) ¥ | Daten lschen

Abbildung 23: Alarm Zustand ,.Griin“

Jedes Mal, wenn ein Telegramm von einer konfigurierten Gruppenadresse empfangen wird, aktualisiert der
KNXEASY die Alarmzustdnde. Wird der Grenzwerte eingehalten (Bedingung des Vergleichers wird nicht
erflllt) bleibt der Eintrag Griin. Wird aber die angegebene Bedingung erfillt &ndert sich die Farbe von Griin
auf Rot. (siehe ndachste Abbildung orangener Pfeil)

Alarm Benachrichtigung
Im Alarmfall kann das KNXEASY auf verschiedene Wege eine Benachrichtigung absetzten.

Beispiel: Empfangt das KNXEASY den Temperaturwert 32,5°C auf der Gruppenadresse "5/1/2" (siehe
nachste Abbildung). Uberschreitet dieser Wert den Grenzwert von 30°C. Somit ist die Bedingung erfiillt
und ein Alarm I6st aus.

Ist ein Alarm ausgeldst dndert als erstes die entsprechende Zeile des Alarms die Farbe von Criin auf Rot.
Zeitgleich generiert das KNXEASY einen Eintrag in der Liste der Zeitstempel (siehe Pfeil in der ndchsten
Abbildung) und hélt so fest wann der Alarm ausgeldst wurde.

Alarm

Alarm Konfiguration: 5/1/2 - Limit = 30 (>=)
5/1/2 - Limit = 0 (<=)

Hinzufiigen Andern Léschen

Alarm Status

32 5 Grenzwert 30 DPT-9-1 temperature ("C)
4

. £11/9) Werk 7
Raumtemperatur Kiiche (5/1/2) Wert: 21 Grenf 2014-07-16 13-10:28 (-2) ¥ | Daten lsschen

2014-07-16 13:10:13 (32. + | Daten loschen

Abbildung 24: Alarm Status ..Rot*

AnschlieBend wird eine Meldung auf das LCD Display des KNXEASY angezeigt. Die Meldung auf der LCD
Display zeigt welcher Alarm und mit welchem Wert ausgel&st hat.

AbschlieBend, wenn eine Verbindung konfiguriert wurde, verschickt das KNXEASY diesen Alarm Uber diese
Verbindung.
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PHYSIKALISCHEN ADRESS - ALARME

Diese Art von Alarm tberwacht zyklisch physikalische Adressen ob sie erreichbar sind oder nicht.

Alarm Konfiguration
Dieses Feld zeigt die Liste (physikalische Adressen) aller angelegten Alarmmeldungen. Bis zu 50 Alarme
kdnnen angelegt werden.

Physikalischen Adressen Alarme

Alarme Konfiguration: 117
11

Hinzufiigen Andern Laschen

Zustand der physikalischen Adresse Alarme

117 ¥ | Leeren Datum

1.1.145 2014-08-26 19:27:43 v | Leeren Datum

Abbildung 25: Alarm Liste - ,, Physikalische Adressen*

Durch "Hinzuftigen" wird ein neuer Alarm erstellt. "Bearbeiten" 6ffnet den markierten Alarm, um
Anderungen durchzufiihren. ,Léschen* entfernt den markierten Alarm.

Beispiel: Ein Klick auf ,Hinzufigen* figt einen neuen Alarm hinzu und o&ffnet ein Fenster in dem die
physikalische Adresse und die Zeit (fir die zyklische Priifung) angegeben werden kann. Siehe ndchste

Abbildungen.

Alarme Konfiguration:
Physikalisch Adresse 11.7
Jeden 15

2

Minuten

Minuten

Alarme Konfiguration:

Physikalisch Adresse 117
Um 09:00

Taglich

Abbildung 26: Alarm Konfiguration - ,Physikalischen Adress - Alarme*
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Im Feld "Physikalische Adresse" wird die Adresse eingetragen, welche berpriift und bei nicht Erreichbarkeit
der Alarm ausgel6st werden soll. In den beiden nadchsten Feldern wird die Zeit angegeben, in der die
Prufung zyklisch stattfindet. Mdglich sind die Angaben:
Jede X Minuten. Bedeutet alle X Minuten findet die Priifung statt (mdglich von 15 bis 59 Minuten).
Jede X Stunden. Alle X Stunden findet die Prifung statt (mdglich von 1 bis 23 Stunden).
Téglich um X Uhr, X ist die Uhrzeit (in Stunden und Minuten) an dieser jeden Tag die Adresse
geprift wird.

Die Abbildungen auf der vorherigen Seite zeigen zwei Beispiele. Erstes Beispiel fragt die physikalische
Adresse alle 15 Minuten ab. Das zweite Beispiel fragt jeden Tag um 9:00Uhr die physikalische Adresse ab.

Alarm Zustdnde

Das Feld ,Zustand der physikalische Adress - Alarme® zeigt die Liste aller angelegten Adressen die
Gberwacht werden. Gleichzeitig wird durch die Farben ,,Griin®“ und ,Rot“ signalisiert ob die physikalische
Adresse erreichbar ist oder nicht. Jede Zeile beinhaltet folgende Information:

Die physikalische Adresse

Zeitstempel des Alarms

Der Zeitstempel (im Pull Down Men) zeigt das Datum und die Uhrzeit wann der Alarm aufgetreten ist. Ist
das Feld des Zeitstempels leer wurde der Alarm noch nicht ausgeldst. Die Schaltflache ,Leeren Datum*
[6scht alle Eintrdge.

Zustand der physikalischen Adresse Alarme

117

¥ | Leeren Datum

1.1.145

¥ | Leeren Datum

Abbildung 27: Alarm Zustand ,Grin“

Jedes Mal wenn die physikalische Adresse tUberprift wird, aktualisiert das KNXEASY die Eintrdge. Die Priifung
der physikalischen Adresse erfolgt nicht nur nach der Zeitvorgabe sondern auch nach jeder manuellen
Priifung (Siehe Kapitel ,PHYSIKALISCHE ADRESSE UBERPRUFEN*). Auch nach dieser Manuellen Priifung (nur
wenn die physikalische Adresse Konfiguriert wurde) wird im Fehlerfall ein Eintrag im Pull Down Meni
generiert und mit rotem Text signalisiert.

Alarm Benachrichtigung

Tritt ein Alarm auf, wird dieser durch verschiedene Prozesse signalisiert. Zundchst wird die Liste der
»Zustand der physikalischen Adress - Alarme* aktualisiert. Die betreffende physikalische Adresse wird rot
gefarbt und ein Eintrag mit dem Zeitstempel generiert.

Zustand der physikalischen Adresse Alarme

117

¥ | Leeren Datum

1.1.145 2014-08-26 19:27:43 v | Leeren Datum

Abbildung 28: Alarm Zustand ,,Rot*

AnschlieBend gibt das KNXEASY eine Meldung auf dem LCD Display aus, inklusive aller Informationen tber
den Alarm.

AbschlieBend, wenn eine Verbindung konfiguriert wurde, verschickt das KNXEASY diesen Alarm Uber diese
Verbindung.
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IP ADDRESS - ALARME

Diese Art von Alarm tberwacht zyklisch Netzwerkadressen ob sie erreichbar sind oder nicht.

Alarm Konfiguration
Dieses Feld zeigt die Liste (IP Adressen) aller angelegten Alarmmeldungen. Bis zu 50 Alarme kdnnen

angelegt werden.

IP Adressen Alarme

Alarme Konfiguration: TEEEsT
192 168.7 14

Hinzufiigen Andern Laschen

Zustand der |IP Adresse Alarme

bab-tec.de v | Leeren Datum

192.168.7.14 v | Leeren Datum

Abbildung 29: Alarm Liste — “IP Adressen”

Durch "Hinzuftigen" wird ein neuer Alarm erstellt. "Bearbeiten" 06ffnet den markierten Alarm, um
Anderungen durchzufiihren. ,Léschen* entfernt den markierten Alarm.

Beispiel: ,Hinzufiigen* fugt einen neuen Alarm hinzu und &ffnet ein Fenster in dem die Netzwerkadresse
und die Zeit fur die zyklische Priifung eingetragen werden kann. Siehe nachste Abbildungen. Die zweite
Abbildung zeigt die Konfiguration der Uhrzeit fr eine tagliche Priifung zu einer bestimmten Uhrzeit.

26

Alarme Konfiguration:
IP Adresse bhab-tecde

Jeden 15

Minuten

Minuten

Alarme Konfiguration:

IP Adresse bab-tec.de

Hour

Minute

Abbildung 30: Alarm Konfiguration - “IP Adress - Alarme”
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Im Feld , IP Adresse* wird die Netzwerkadresse oder Hostname eingetragen, welche iberprift und bei nicht
Erreichbarkeit der Alarm ausgeldst werden soll. In den beiden nachsten Feldern wird die Zeit angegeben, in
der die Prifung zyklisch stattfindet. Méglich sind die Angaben:
Jede X Minuten. Bedeutet alle X Minuten findet die Priifung statt (mdglich von 15 bis 59 Minuten).
Jede X Stunden. Alle X Stunden findet die Prifung statt (mdglich von 1 bis 23 Stunden).
Téglich um X Uhr, X ist die Uhrzeit (in Stunden und Minuten) an dieser jeden Tag die Adresse
geprift wird.

Die Abbildungen auf der vorherigen Seite zeigen zwei Beispiele. Erstes Beispiel fragt die Internetadresse
.bab-tec.de” alle 15 Minuten ab. Das zweite Beispiel fragt die Adresse jeden Tag um 12:00Uhr ab.

Alarm Zustdnde

Das Feld ,Zustand der IP Adress - Alarme* zeigt die Liste aller angelegter Adressen die Giberwacht werden.
Gleichzeitig wird durch die Farben ,Griin* und ,Rot* signalisiert ob die Adresse erreichbar ist oder nicht.
Jede Zeile beinhaltet folgende Information:

Die physikalische Adresse

Zeitstempel des Alarms

Der Zeitstempel zeigt das Datum und die Uhrzeit wann der Alarm erstmalig aufgetreten ist. Ist das Feld des
Zeitstempels leer wurde der Alarm noch ausgel6st. Die Schaltflache ,Leeren Datum® 18scht alle
Zeitstempel.

Zustand der IP Adresse Alarme

bab-tec.de v | Leeren Datum

192.168.7.14

¥ | Leeren Datum

Abbildung 31: Alarm Zustand ,Grin*

Jedes Mal wenn die Netzwerkadresse Uberprift wird, aktualisiert das KNXEASY die Eintrdge. Die Prifung der
Adresse erfolgt nicht nur nach der Zeitvorgabe sondern auch nach jeder manuellen Prifung (Siehe Kapitel
,IP ADRESSE UBERPRUFEN*). Auch nach dieser Manuellen Priifung (nur wenn die Adresse in der Liste steht)
wird im Fehlerfall ein Eintrag im Pull Down Men( generiert und mit rotem Text signalisiert.

Alarm Benachrichtigung
Tritt ein Alarm auf, wird dieser durch verschiedene Prozesse signalisiert. Zundchst wird die Liste der

»Zustand der IP Adress - Alarme* aktualisiert. Die betreffende Netzwerkdresse wird rot gefdrbt und ein
Eintrag im Pull Down Meni mit dem Zeitstempel generiert (siehe ndchste Abbildung).

Zustand der IP Adresse Alarme

bab-tec.de v | Leeren Datum

.
192.168.7.1 2014-08-28 11:36:57 ¥ | Leeren Datum

Abbildung 32: Alarm Zustand ,,Rot*

AnschlieBend gibt das KNXEASY eine Meldung auf dem LCD Display aus, inklusive aller Informationen tber
den Alarm.

AbschlieBend, wenn eine Verbindung konfiguriert wurde, verschickt das KNXEASY diesen Alarm ber diese
Verbindung.
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INFO

Im Webinterface befindet sich der Menlpunkt (gleich im Hauptment) mit der Bezeichnung ,Info“. Hier
werden die Produktinformationen Hersteller, Version, Seriennummer und Temperatur (vom Prozessor)
angezeigt.

Product Information

Product KNXEASY
Manufacturer BAB TECHNOLOGIE
Version 102

Serial Number BT2010012110
Temperature (System) foo°C
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I3 KNXEASY

3.1 EINFUHRUNG

Das KNXEASY dient als Schnittstelle zwischen einem einfachen ASClI-Protokoll und dem KNX-Protokolle (KNX
Twisted Pair und KNXnet/IP). Sie funktioniert bidirektional, das bedeutet es kdnnen KNX-Telegramme
empfangen und ASCIl Text gesendet werden und umgekehrt. Das KNXEASY nutzt die Client/Server
Kommunikation um ASCII Texte zu senden und/oder zu empfangen.
Verfligbare Protokolle sind:

TCP

UDP (Unicast, Multicast, Broadcast)

HTTP

3.2 VERBINDUNGEN

Eine Kommunikation zwischen den Server (KNXEASY) und dem Client (definiert durch den Benutzer) wird
“Verbindung” genannt. Fiir jede Verbindung wird ein ,Server® im KNXEASY dynamisch angelegt.

HINWEIS: Maximal sind 50 Verbindungen erlaubt anzulegen.

3.2.1.1 STANDARD-VERBINDUNGEN

Die Verbindungen werden im Webinterface unter Konfiguration -> KNXEASY verwaltet. An erster Stelle
(unter ,Konfiguration* | ,KNXEASY*“) befinden sich zwei vorkonfigurierte UDP und TCP Verbindung.

Verbindung

Neue Verbindung hinzufigen *0 = udp (u) - 220000 active: true
=0 -2 tcp - 220000 active: true

-

Hinzuftigen Andemn Laschen

Abbildung 33: Verbindungen

Hier der Syntax einer Verbindung:
[client’s IP address [hostname]:[client’s port] -> [protocol] ( [cast] ) - :[server’s port] active = [true[false]

Das Zeichen “*” (Stern) bedeutet jede IP Adresse oder Hostname; Port “0” (O) bedeutet ,.jeder Port“.
“cast”ist nur fir UDP verfligbar! Bei UDP wird der verwendete Typ mit angegeben:

“u” fur Unicast

“m” fir Multicast

“b” fir Broadcast
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Demnach haben die Verbindungen folgende Konfiguration:
“*:0 -> udp (u) - 20000” bedeutet das von jedem Host und Port per UDP Unicast auf den Port 20000
(Server seitig) akzeptiert werden.

“*:0 -> tcp - 20000 bedeutet das von jedem Host und Port per TCP auf den Port 20000 (Server seitig)
Verbindungen akzeptiert werden.

Aufgrund dieser Vorkonfiguration akzeptiert das KNXEASY von jedem Host und jedem Port TCP und/oder
UDP Verbindungen an dem KNXEASY Port 20000.

3.2.1.2 VERBINDUNGEN KONFIGURIEREN

Im Mend ,,KNXEASY* unter dem Punkt ,Verbindungen* werden die Verbindungen angelegt, verdndert oder
geldscht. In Abhdngigkeit dieser Konfiguration werden die internen TCP, UDP und http Server dynamisch
angelegt, verdndert oder geldscht.

Als Beispiel wird die Standard-UDP-Verbindung bearbeitet (dieses Fenster enthdlt weitere Optionen die
unter Kapitel ,Konfiguration Verbindung* besprochen werden):

Dazu wird der Eintrag ausgewahlt und mit ,Andern® die Konfiguration der gewé&hlten Verbindung geoffnet.

Neue Verbindung hinzufiigen

Activ
Protokoll
udp

Typ unicast
Server port 20000
Alle clients autorisieren

Telegramm versand erzwingen

Bestatigung erhalten

Fehler erhalten

Service anzeigen

System Id anzeigen

Befehl anzeigen

Gerat anzeigen {Gruppenadresse)

KNX Datenpunkt-Typen anzeigen

Wert anzeigen

Einheit anzeigen

Abbildung 34: Andern der Standard UDP Verbindung
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ACTIVE

Ermdglicht diese Verbindung zu aktivieren oder tempordr deaktivieren. Clients die diese Verbindung
verwenden, sind dann nicht mehr in der Lage mit dem KNXEASY lber diese Verbindung zu kommunizieren
wenn diese deaktiviert wurde.

PROTOKOLL

Diese Auswahl legt fir diese Verbindung das Protokoll fest. Unterstitzt wird das TCP, UDP und http
Protokoll.

TYPE

Das Textfeld , Typ*“ legt den Typen fir die UDP Verbindung fest. Aus diesem Grund wird dieses Textfeld nur
angezeigt wenn als Typ ,,UDP* wahlt ist. Mdgliche Typen: ,unicast®, ,multicast* und ,broadcast*.

Bei der Auswahl ,multicast* oder ,broadcast”, erscheint ein weiteres Feld fir die sogenannte ,Cast
Adresse*“. In diesem Feld wird die ,multicast* bzw. ,broadcast* Adresse eingetragen. Die Standard Adresse
fir ,multicast” lautet 224.0.0.1 und 255.255.255.255 fir ,broadcast”.

Neue Verbindung hinzufiigen

Activ

Protokoll udp

Typ multicast

Cast Adresse 224.0.0.1

Server Port 20000

Telegramm Versand erzwingen

Abbildung 35: ,Cast Adresse*

SERVER PORT

Diese Eingabe bestimmt welcher Port auf der Serverseite fir die Socket Verbindung ge6ffnet wird. Standard
ist der Port 20.000. Dieser kann fur Test beibehalten werden. Fir neue Verbindungen (TCP und UDP)
missen andere Ports verwenden werden. Die Anzahl der ge&ffneten Socket Verbindungen, insbesondere
fir das UDP-Protokoll ist beschrankt.

ALLE CLIENTS AUTORISIEREN

Diese Option, wenn Sie aktiviert wird, autorisiert alle Clients diese Verbindung zu nutzen. Wird diese Option
deaktiviert, akzeptiert diese Verbindung nur den (im ndchsten Feld) angegebenen Client. (ndchste
Abbildung)

SPEZIFISCHER CLIENT HOSTNAME | IP ADDRESSE UND PORT

Ist die Option ,Alle Clients autorisieren* (wird nur angezeigt wenn das TCP Protokoll gewahlt ist)
deaktiviert, wird das Feld ,Spezifischer Client Hostname | IP Adresse® eingeblendet.

Mit dem Textfeld ,Spezifischer Client Hostname/[IP Adresse“ wird der Hostname oder IP Adresse
angegeben, welche mit dem KNXEASY kommunizieren darf. So kann ein einzelner Host fir die
Kommunikation autorisiert werden. (ndchste Abbildung)

Darliber hinaus, kann mit der Option ,Spezifischer Client Port* die Kommunikation auf einen einzelnen Port
beschrénkt werden. So kann festlegt werden, Uber welchen Port gesendet (vom Client) und empfangen
(auf dem Server) werden darf.

Fur den Fall, dass zwei (Software-)Clients (auf zwei unterschiedlichen Ports) auf einem Host betrieben
werden, kann so nur einer der beiden autorisiert werden.
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Neue Verbindung hinzuftigen

Activ

Protokoll tp
Server Port 20000
Alle Clients autorisieren

Spezifischer Client Port

Spezifischer Client Hostname / [P Adresse 192.168.1.254

Spezifischer Client Port 30000

Telegramm Versand erzwingen

Abbildung 36: Client festlegen

3.3 SERIELLE VERBINDUNG

Im Menid "KNXEASY/Serieller Verbindung" wird der serielle Anschluss konfiguriert um Befehle zu senden
und Nachrichten zu empfangen (Dieses Feld enthdlt weitere Parameter, sie werden spater erkldrt, siehe
"KONFIGURATION VERBINDUNG "). Um die Seriellen Anschluss zu verwenden, wird ein Seriellen-Adapter in
den RJ45-Anschluss, mit dem Namen "RS232" an dem KNXEASY, gesteckt.

Cneunugen || Anuesn || Lusuien
Serielle Verbindung
Activ v
Paritat none B
Char GroRe 8
Stop Bits one B
Baudrate 115200 E|
Flusskontrolle none E|
Telegramm Versand erzwingen v
Bestatigung erhalten v
Fehler erhalten v
Service anzeigen v
System Id anzeigen v
Befehl anzeigen v
Gerat anzeigen (Gruppenadresse)
Text B
KNX Datenpunkttypen anzeigen v
Wert anzeigen Text E|
Einheit anzeigen v
Route Tabelle

Abbildung 37: Serielle Verbindung
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ACTIVE

Dieser Punkt erlaubt die Serielle Verbindung zu aktivieren und zu deaktivieren. Ist die Serielle Verbindung
deaktiviert ist es nicht moglich dem Client dieser Verbindung Nachrichten von diesem Server zu senden
oder zu empfangen.

PARITAT

Die Paritatskontrolle ist eine Methode um eine fehlerhaft Ubertragung zu erkennen. Mégliche Auswahl:
none (keine Kontrolle)
odd
even

CHAR GROSSE (DATENLANGE)

Die Anzahl der Datenbits jedem Zeichen. Mégliche Auswahl:
5 (fir ,Baudot code*)
6
7 (fur ASCII)
8 (fur die meisten Arten von Daten)

STOP BIT

Am Ende jedes Zeichens kann ein STOP-Bit hinzugefiigt werden. Dies erlaubt der (empfangenden)
Hardware, das Ende eines Zeichens zu erkennen. Mdgliche Auswahl:
- one
onepointfive (ein-und-ein halbes)
two

BAUDRATE

Die Ubertragungsgeschwindigkeit. Mégliche Auswahl:
Von 110 bis 115200 Bauds.

DATENFLUSSSTEUERUNG

Damit (flow control) werden die unterschiedlichen Verfahren gemeint, mit denen die Datenlibertragung so
gesteuert wird. Mégliche Auswahl:

none (keine Steuerung)

software

hardware
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3.4 PROTOKOLL

KNXEASY verwendet ein einfaches ASCII-Protokoll auf Basis von ASCll-Zeichen. Die einzelnen Worter
(Platzhalter) werden durch Leerzeichen voneinander getrennt und der Befehl durch einen Zeilenvorschub
(LineFeed - LF - Zeichen) abgeschlossen. GroR-/Kleinschreibung muss nicht beachtet und zusatzliche
Leerzeichen sind erlaubt. Nachfolgend der grundlegende Aufbau der ASCII Zeichenkette:

SERVICE SYSTEM_ID COMMAND DEVICE VALUE

SERVICE

Hier wird der Platzhalter SERVICE beschrieben und damit gewdhlt welcher KNX Dienste (Routing oder KNX
Twisted Pair) verwendet werden soll.

HINWEIS: Wird in der ASCIl Zeichenkette fiir SERVICE ein nicht definierter Platzhalter eingetragen oder
komplett weggelassen, wird der Service gewdhlt, der unter dem Meni ,Service* in der Gerdte
Konfiguration (in der Route Tabelle) voreingestellt ist. Siehe unter Meni ,KNXEASY | Route Tabelle | Gerat
hinzufiigen* (siehe auch Seite 35 unter ,Service*).

TWISTED PAIR

TWISTED_PAIR Dienst erlaubt KNX Telegramme an den angeschlossenen KNX Bus zu senden. Hier alle
mdglichen Angaben fiir den Platzhalter um den Service Twisted Pair zu nutzen:
o “twisted_pair”
e “tp”
e “knx”
e Und jede Angabe (ohne Leerzeichen) welche die Worter “twisted” und “pair” beinhalten. Zum
Beispiel: “knx-twisted-pair”

ROUTING

ROUTING Dienst erlaubt KNX Telegramme (ber das IP Netzwerk (KNXnet/IP) zu senden. Nachfolgend alle
mdglichen Angaben fiir den Platzhalter um den Service Routing zu verwenden:

e ‘“routing”
e “knxnet/ip”
e Jede Angabe (ohne Leerzeichen) welche die Worter “routing” beinhaltet. Zum Beispiel:
“knx-routing”
SYSTEM 1D

Die SYSTEM_ID ist eine eindeutige ID Nummer welche einen KNXEASY zugewiesen wird um sie zu
unterscheiden. Grund: Es ist denkbar dass mehr als ein KNXEASY in einem KNX Projekt eingesetzt wird.
KNXEASY Gerdte sind in der Lage untereinander zu kommunizieren. So werden falsch empfangene ACSCII
Zeichenketten, wenn sie nicht an den richtigen KNXEASY adressiert sind, weitergeleiten. In jedem KNXEASY
befindet sich eine ,Route Tablle®. Sie beinhaltet die IP Adresse/Hostnamen, die SystemID und den
(bevorzugten) Service aller bekannten KNXEASY.

Ein Beispiel, wenn sich zwei KNXEASY in einer KNX Installation befinden

1. 192.168.1.228 - System Id =0

2. 192.168.1.229 - System Id = 1
Eine ASCII Zeichenketten mit der SystemID ,1* wird an das KNXEASY (IP Adresse 192.168.1.228 und
SystemID ,,0*) gesendet. Durch die SystemID weilR das KNXEASY dass diese ASCII Zeichenkette nicht fir ihn
bestimmt ist und priift in der ,Route Tabelle* welcher KNXEASY der richtige ist. Ist das KNXEASY mit der
gesuchten SystemID gelistet wird versucht die ASCII Zeichenkette an den richtigen KNXEASY weiterzuleiten.

Die ,Route Tabelle* wird im Webinterface definiert. Im Menl “Konfiguration” -> “KNXEASY” befindet sich
die “Route Tabelle” in die eingetragenen SystemlID aufgelistet werden.
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Route Tabelle

Gerat hinzufugen 172.31.49.105 - System Id = 0

| Hinzufigen | Andemn | Ldschen |

Abbildung 38: Route Tabelle

Der erste Eintrag wird automatisch mit der konfigurierten IP Adresse des KNXEASY und der SystemID ,0*
erstellt. Mit der Schaltflache ,Hinzufigen* werden weitere KNXEASY hinzuzugefiigt.

Gerét hinzufiigen
active
Hostname / IP Addresse
System Id

Service

twisted_pair

Abbildung 39: Neues Gerédt hinzufiigen

ACTIVE

Ermaoglicht dieses Gerdt zu aktivieren oder deaktivieren. Wird ein KNXEASY tempordr getrennt kann es tber
diesen Parameter deaktiviert werden.

HOSTNAME | IP ADDRESS

In diesem Feld wird der Hostname oder die IP Adresse des KNXEASY eingetragen.

SYSTEM ID

Damit ist die vorgesehene SystemID von diesem KNXEASY gemeint.

Wird die SystemID in der ASCIl Zeichenkette nicht angegeben wird die eingetragene SystemID “0”
verwendet.

HINWEIS: Bei zwei KNXEASY mit derselben SystemID wird das Telegramm nur auf dem KNXEASY verarbeitet,
welches das Telegramm empfangen hat.

SERVICE

Damit wird der bevorzugte Service fir dieses KNXEASY festgelegt. Wird in der ASCII Zeichenkette keine oder
eine falsche Angabe (iber den zu verwenden Service gemacht, wird der hier eingestellte Service verwendet.
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WICHTIGER HINWEIS: Sobald diese Konfiguration auf einen KNXEASY gespeichert wird, Ubertrdgt das
KNXEASY die ,Route Tabelle* an jedem KNXEASY in der Liste. Daher ist es notwendig die Route Tabelle nur
in einem KNXEASY zu konfigurieren.

COMMAND

COMMAND gibt an, ob ein KNX Telegramm gesendet (,write“) oder gelesen (“read”) wird.
Beispiel: Ein- oder ausschalten von Aktor Kandlen bendétigen den Befehl ,write* in der ASCII Zeichenkette.
Um einen (Temperatur-)Wert auszulesen wird der Befehl ,read” benétigt. Darauf antwortet das KNXEASY
mit dem (Temperatur-)Wert.

Md&gliche Befehle (COMMAND):
o “write” (KNX Telegramm senden)
e “read” (KNX Telegramm auslesen)

DEVICE

DEVICE legt fest zu welcher Gruppendresse oder physikalischen Adresse (Ziel) das KNX Telegramm gesendet
wird.

Beispiel fiir eine Gruppen bzw. physikalische Adresse ist:
e 1/1/1
e 523

Wurde die ETS 4 KNX Projekt Datei importiert, kann ebenfalls direkt der Name welcher mit der
Gruppenadresse im ETS Projekt verknipft ist verwendet werden.

Beispiel: Ist in der ETS4 der Name ,lampe1* mit der Gruppenadresse 1/1/1 verknipft, kann anstelle der
Gruppenadresse ,1/1/1“ der Name ,lamp1* als Ziel eingetragen werden.

WICHTIGER HINWEIS: Beinhaltet der Name Leerzeichen, miissen diese gegen ein Unterstrich “_" getauscht
werden.

Bei den Namen wird nicht zwischen GroR- und Kleinschrift unterschieden! Aus diesem Grund ist der Name
“lamp1” und “LAMP1” identisch fir das KNXEASY.

DATATYPE

Mit DATATYPE ist der KNX-Datenpunkttyp gemeint. Zum Beispiel Datenpunkttyp ID , 1.010* steht fur einen
1Bit-Wert mit der Einheit "Start* (fir ,,1*) und ,Stop" (fir ,0*). Dadurch lassen sich die ASCIl Zeichenkette
bzw. Kommandos einfacher interpretieren und sind leserlicher.

Hier die beiden Mdglichkeiten, um einen Datentyp in der ASCII Zeichenkette zu definieren:
e dpt-[Hauptgruppe Typ]-{Untergruppe Typ] (Beispiel “dpt-1-10")
e [Hauptgruppe Typl{Untergruppe Typ] (Beispiel “1-10")

Waurde ein ETS4 Projekt (inklusive konfigurierter Datenpunkttypen) importiert, ibernimmt das KNXEASY die
Datenpunkttypen aus der ETS4 automatisch. In diesem Fall ist es nicht notwendig die Datenpunkttypen in
der ASCIl Zeichenkette anzugeben und die zugeordneten Werte (z.B. ,start*) kdnnen verwendet werden.

Die Definition der Datenpunkttypen direkt in der ASCII Zeichenkette kann zum fehlverhalten fiihren, wenn

ein falscher Datenpunkttyp angegeben wird. Diese Option ist per Standard aktiviert, kann aber fir jede
Verbindung separat deaktiviert werden (siehe dazu: Telegramm versand erzwingen).

VALUE
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Die Angabe VALUE ist nur notwendig wenn fir COMMAND der Befehl “write” verwendet wird. Dieser Wert
wird abhdngig vom konfigurierten Datenpunkttypen interpretiert.

Hier einige Beispiele fir Werte von 1Bit Datenpunkttypen:
e dpt-1-1*on” (EIN) und “off” (AUS)
e dpt-1-8: “up” (HOCH) und “down” (RUNTER)
e dpt-1-9: “open” (AUF) und “close” (ZU)
e dpt-1-10: “start” (START) und “stop” (STOP)
e dpt-1-100: “heating” (HEIZEN) und “cooling” (KUHLEN)

3.5 ADRESSZUSTANDSTABELLE

Jedes Mal wenn das KNXEASY ein ,write* Telegramm oder eine ASCIl Zeichenkette empfangt, wird der Wert
in die Adresszustandstabelle geschrieben. Die Adresszustandstabelle beinhaltet die Werte aller
Gruppenadressen im KNX.

Empféngt das KNXEASY ein ,lesen* Telegramm, wird als erstes Uberprift ob die Gruppenadresse bzw.
physikalische Adresse in der Adresszustandstabelle vorkommt. Ist dass der Fall antwortet das KNXEASY direkt
mit dem Wert aus der Adresszustandstabelle. Andernfalls sendet das KNXEASY ein ,read® KNX Telegramm
auf dem KNX Bus.

Diese Funktion erlaubt es dem Kunden Zustdnde von Gruppenadressen oder physikalischen Adressen direkt
vom KNXEASY abzufragen.
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3.6 KONFIGURATION VERBINDUNG

Die Verbindungen (CONNECTIONS) besitzen eine eigene Konfiguration fiir das KNXEASY Protokoll. Unter
dem Menlpunkt ,Konfiguration* | “KNXEASY” befindet sich unter dem gleichnamigen Menipunkt. Im
nachfolgenden Beispiel wird die Standard UDP Verbindung bearbeitet.

Neue Verbindung hinzufiigen

Activ
Protokoll
Typ unicast
Server port 20000
Alle clients autorisieren

Telegramm versand erzwingen

Bestatigung erhalten

Fehler erhalten

Service anzeigen

System Id anzeigen

Befehl anzeigen

Gerat anzeigen {Gruppenadresse)

KNX Datenpunkt-Typen anzeigen

Wert anzeigen

Einheit anzeigen

Abbildung 40: Konfiguration Verbindung

TELEGRAMM VERSAND ERZWINGEN

Ist dieses Feld aktiviert verandert sich das Verhalten vom KNXEASY folgendermaRen:
e Das KNXEASY kann verwendet werden ohne vorher ein KNX Projekt zu importieren. Die Angabe
Gber den Datenpunkttypen wird aus der ASCII Zeichenkette verwendet.
e ETS 4 Projekte in dem die Datenpunkttypen fiir Gruppenadressen nicht definiert wurden, kénnen
verwendet werden. Der zu verwendete Datenpunkttyp wird aus der ASCII Zeichenkette verwendet.
e Wird ein Name fir DEVICE in der ASCIl Zeichenkette angegeben, welcher mehreren
Gruppenadressen zugeordnet ist, wird das Telegramm an alle Gruppenadressen gesendet.

Beispiel: Besitzt die Gruppenadresse 1/1/1 den Namen ,lampe1* und die 1/1/2 ,LAMP1* wiirde
das KNXEASY ohne diese Option eine Fehlermeldung ausgeben, da kein eindeutiger Empfénger
ermittelt werden kann (das KNXEASY Protokoll unterscheidet nicht zwischen GCrof8 und
Kleinschreibung). Ist aber diese Option aktiviert sendet das KNXEASY ein Telegramm an beide
Gruppenadressen.

BESTATIGUNG ERHALTEN

Wenn diese Option aktiviert ist, wird auf jede erfolgreich empfangene ASCIl-Zeichenkette eine Bestdtigung
im JSON Format gesendet. Hier der Aufbau der Bestdtigungszeichenkette:
(Inhalt von ack: "[ASCII string sent]”)

{"type": "ack","command": "[ASCII string sent]"}
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Der Inhalt der “ASCIl string sent” kann von der gesendeten Zeichenkette abweichen. Sie enthdlt die
interpretierte empfangene ASCIl Zeichenkette.

Beispiel:

Empfangene ASCII Zeichenkette: “write lamp 1 stop”

Antwort ASCIl Zeichenkette: {"type”: "ack”, "command": "twisted pair O write lamp1 dpt-1-10 stop"}

FEHLER ERHALTEN

Eine Fehlermeldung (im JSON Format) wird an den Sender der (fehlerhaften) ASCII Zeichenkette versendet,
wenn diese Option aktiviert ist. Eine Fehlermeldung wird auch gesendet wenn z.B. der KNX Bus nicht
angeschlossen ist. Struktur der Fehlermeldung:
{"type": "error", "command": "[ASCII string sent]", "message”: "[error message]"}
Beispiel:
1. {"type": "error","message": "KNX bus: EIB bus could be disconnected."}

2. {"type": "error","command": "twisted_pair O write scene dpt-1-10 start","message": "Bad
KnxEasy command. Cannot find a correct destination address."}

BESTATIGUNG ERHALTEN

Eine Empfangsbestatigung (im JSON Format) wird fiir jedes empfangene KNX Telegramm an den Client
versendet, wenn diese Funktion aktiviert ist.
Struktur der “Bestdtigung”:
{"type": "receive”, "command": "fcommand]"}
Beispiel:
1. {"type": "receive","command": "twisted_pair O write shutter1 dpt-1-9 close open/close"}

SERVICE ANZEIGEN

Diese Option fugt die Information SERVICE in die ASCIl Zeichenkette hinzu, die das KNXEASY fir jedes
empfangenes KNX Telegramm an den Client sendet.

SYSTEM ID ANZEIGEN

Mit dieser Option wird der ASCIl Zeichenkette, welche das KNXEASY nach jedem empfangenen KNX
Telegramm an den Client sendet, die Information SYSTEM_ID hinzugefiigt.

BEFEHL ANZEIGEN

Mit dieser Option wird der ASCIl Zeichenkette welche das KNXEASY nach jedem empfangenen KNX
Telegramm, an den Client sendet, die Information COMMAND hinzugefiigt.

GERAT ANZEIGEN

Wird ein KNX Telegramm empfangen, generiert das KNXEASY eine ASCIl Zeichenkette. Fligt, wenn diese
Option aktiviert ist, die Information DEVICE hinzu und sendet sie zum Client. Zur Auswahl stehen die
~Gruppenadresse* oder der ,Name*“.

Als dritte Auswahl steht ,none*, mit dieser Auswahl wird diese Information nicht der ASCIl Zeichenkette
hinzugeflgt.

KNX DATENPUNKT-TYPEN ANZEIGEN

Ist diese Option aktiviert, wird der ASCII Zeichenkette, welche das KNXEASY nach jedem empfangenen KNX
Telegramm an den Client sendet, die Information DATATYPE hinzugefiigt.

WERT ANZEIGEN

Wird ein KNX Telegramm empfangen, generiert das KNXEASY eine ASCII Zeichenkette und fuigt, wenn diese
Option aktiviert ist, die Information VALUE hinzu bevor sie zum Client weitergeleitet wird.

Fur VALUE kann ausgewahlt werden, ob der tatséchliche Wert oder der interpretierte Wert (abhdangig vom
Datentypen) in die ASCIl Zeichenkette eingefiigt wird.

Als dritte Auswahl steht ,none*, mit dieser Auswahl wird diese Information nicht der ASCIl Zeichenkette
hinzugeflgt.
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EINHEIT ANZEIGEN

Wird ein KNX Telegramm empfangen generiert das KNXEASY eine ASCIl Zeichenkette, welche zum Client
weitergeleitet wird. Durch diese Option fligt das KNXEASY der ASCIl Zeichenkette die Information der
»Einheit” hinzu. Die Einheit wird aus der Angabe des Datenpunkttypen enthommen.

Beispiel: Datentyp DPT-5-3 die Einheit "Winkel (Grad)".
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4 CLIENT SIMULATION

Vom Auswahlmen aus wird die Client Simulation mit dem MenUpunkt "KNXEASY" gedffnet. Mit Hilfe der
Client-Simulation kénnen die ASCII Zeichenketten entwickelt und getestet, bevor sie im eigenen TCP, UDP
oder HTTP-Client eingesetzt werden.

CONNECTION

Verbindung

Clients erlauben udp-ALL [=]

I Ofinen I

ASCII string senden
Abbildung 41: Clients erlauben

Unter dem Menlbereich ,Verbindungen® befinden sich die (Clients) Verbindungen die durch den Benutzer
angelegt wurden. Die Schaltfliche ,Offnen* startet einen realen (Java) Client nach den Benutzervorgaben
auf dem KNXEASY. Mit diesem simulierten Client kann der Benutzer die Kommunikation mit dem Server
(KNXEASY) simulieren und testen.

Der einzige Unterschied zum spateren tatsdchlichen Client ist, dass dieser Client auf der Adresse
"localhost" (127.0.0.1) geoffnet/verbunden ist.

SENDE ASCII ZEICHENKETTE

Jedes der nachfolgenden Felder in der Client-Simulation kann verwendet werden um die gew{linschte ASCII
Zeichenkette zu generieren und zu testen.

ASCII string senden

Service twisted_pair [~]
System Id 0-172.3149.105 [=]
Befehl wite =]
Gerate Addresse Licht Gaste WC-0/0/1 (0.0.100)  [~]
Datapoint types DPST-1-1- on/foff [=]
Wert on =]
Commands speichern =]

Neue commands hinzufiigen ]

twisted_pair 0 write licht_gaste_wc dpt-1-1 on

ASCII string senden ( Senden J

Logs loschen ( Léschen J

0 - The connection with server localhost: 20000 has been established. - 2014-05-27 1

Abbildung 42: Sende ASCII Zeichenkette
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SERVICE

Gewdhlt wird in diesem Feld der Service “twisted_pair” oder “routing”. Damit wird entschieden ob das
Telegramm auf den KNX Bus oder per KNXnet/IP vom KNXEASY aus gesendet wird.

SYSTEM ID

In diesem Feld wird die System ID aus der ,Route Tabelle* gewahlt, die Verwendet wird.

BEFEHL

Zur Auswahl stehen die Befehle “read” (lesen) und “write” (schreiben). Diese Option legt fest ob ein
Telegramm gesendet oder empfangen werden soll.

GERATE ADRESSE

Wurde das ETS-4 Projekt importiert kann die Gruppenadresse aus einer Liste der KNX Teilnehmer
ausgewdhlt werden. Jeder Teilnehmer wird mit Namen, Gruppenadresse und physikalische Adresse
aufgelistet. Alternativ kann auch die KNX Gruppenadresse direkt eingegeben werden.

DATAPOINT TYPES

Sind im importierten ETS-4-Projekt die Datentypen konfiguriert, kann aus einer Liste der Datenpunkttyp
gewdhlt werden. Ist das nicht der Fall wird der Datenpunkttyp nach der Angabe der Datentypgrofe
ausgewahlt. (ndchste Abbildung)

ASCII string senden

Service twisted_pair [=]
System Id 0-172.31.49.105 [=]
Befehl write [~]
Gerate Addresse Licht Gasts WC -0/0/1(0.0.100)  [+]
Datapoint types DPST-1-1- on/foff [-]

-
Wert

DPST-4-1 - character (ASCIl)
DPST-4-2 - character (ISO 83859-1)
Commands| DPT-5 - 8-bitunsigned value
DPST-5-1- percentage (0.100%)
DPST-5-3 - angle (degrees)
DPST-54 - percentage (0..255%)
DPST-5-5 - ratio (0..255)
DPST-5-6 - tariff (0..255)
DPST-5-10 - counter pulses (0..255)
DPT-6 - 8-bit signed value
ASCIIString n oo 161 - percentage (-128.127%)
B DPST-6-10 - counter pulses (-128.127)
Logs I6schi| ppST-6-20 - status with mode
DPT-17 - scene number
DPST-17-1- scene number
DPT-18 - scene control
DPST-18-1- scene control
DPT-20- 1-byte
DPST-20-1- SCLO mode v

m

Neue comn

twisted_pair 0 write licht

Abbildung 43: Datenpunkttypen
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VALUE

Wenn die Datenpunkttypen im ETS-4 Projekt parametriert sind, ist es moglich den Wert durch den
interpretierten Wert (EINJAUS, OFFEN/GESCHLOSSEN, ...) auszuwahlen. Sind die Datenpunkttypen nicht
parametriert, kann der Wert direkt eingegeben werden.

ASCII STRING FIELD

Dieses Textfeld zeigt durch die Auswahlfelder generierte ASCIl Zeichenkette. Diese kann durch den
Benutzer zum Experimentieren nachtraglich editiert werden, bevor sie gesendet wird.

SEND ASCII STRING
Sendet die generierte bzw. editierte ASCII Zeichenkette.

LOG

Alle Logausgaben werden im unteren Fenster angezeigt. Der Logausgabe kann mit ,Ldéschen® geleert
werden.

BEISPIEL
ASCII string senden
Service twisted_pair [=]
System Id 0-172.31.49.105 (]
Befehl wiite [=]
Gerite Addresse Licht Gaste WC - 0/0/1(0.0.100)  [=]
Datapoint types DPST-1-1- onfoff [=]
Wert on [=]
Commands speichemn =

Neue commands hinzufiigen o

twisted_pair 0 write licht_gaste_wc dpt-1-1 on

ASCII string senden [ Senden |

Logs loschen ( Léschen J

0 - The connection with server localhost: 20000 has been established. - 2014-05-27 1
1-{"type”. "receive”,"command"”. "twisted_pair 0 write lamp1 dpt-1-8 up up/down"} - Z
2 - ["type"™ "receive""command™: "twisted_pair 0 write shutter1 dpt-1-9 open open/cle
3 - ["type" "ack”,"command": "twisted_pair O write lamp1 dpt-1-8 down"} - 20140527
4 - {"type"™ "ack","command" "twisted_pair O write lamp1 dpt-1-8 up"} - 2014-05-27 1

5 - ["type™ "error” "message”: "KNX bus: EIB bus could be disconnected.”} - 2014-05

Abbildung 44: Beispiel Client Simulation
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HTTP

ASCII ZEICHENKETTE SENDEN
Uber den KNXEASY besteht die Mdglichkeit, Befehle per HTTP POST und GET zu senden.
POST

POST wird genutzt um ein , write* Befehl zum KNXEASY zu senden. Der Aufbau fir POST sieht wie folgt aus:
http:/ /[IP addresss]/knxeasy [ rest[knxeasy [write

Der Befehl wird als Anfrage im JSON-Format an dem KNXEASY gesendet:
{"command": "[command]"}

Bespiel:
{"command": "twisted_pair O write scene1 dpt-1-10 start"}

Die Riickmeldung auf den Befehl wird in der Antwort des HTTP-Request gesendet:
{"type": "ack","command": "twisted_pair O write scene1 dpt-1-10 start"}

TIP: Die APP ,POSTMAN* fiir den Google Chrome Browser ermdglicht HTTP-Anfragen senden, welche der
Benutzer zuvor in der Clientsimulation generiert und getestet hat:

hitp://172.31.49 117/knxeasy/restknxeasy/write POST v
form-data  x-www-form-urlencoded raw  binary JSON (application/jsan) +
{"command”: "twisted pair @ write scenel dpt-1-18 start"}
LRGN Preview Tests Add to collection
Gody za-aDK mi-mms
Pretty Raw Preview L) Q ::|+ JSON -
type: "ack",
command: "twisted_pair 0 write scenel dpt-1-10 start”
1

Abbildung 45: Chrome Browser App ,POSTMAN POST*

Die ,Client Simulation* ermdoglicht ebenfalls http-Requests zu senden, auf dieselbe Art wie mit den
Protokollen TCP und UDP.
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GET
Das GET wird verwendet um ein ,read” (lesen) Befehl auf dem KNXEASY abzusetzen. Der Aufbau fur GET

sieht wie folgt aus:
http:/ [[IP addresss]/knxeasy[rest[knxeasy [read

Der Befehl wird als Anfrage-Parameter im Textformat an den KNXEASY gesendet:
?command=[command]

Beispiel:
http:/[172.31.49.117 |knxeasy | rest [knxeasy[read?command=twisted_pair O read scene1 dpt-1-10

Die Riickmeldung auf den Befehl befindet sich in der Antwort von dem http-Request. Dabei kdnnte es sich
um_mehrere Antworten handeln. Beispielsweise ein ,ACK* (Acknowledge) und die Leseantwort auf die
ASCIl Zeichenkette. Aus diesem Grund sind die Antworten im JSON-Format als Array gepackt (siehe
nachfolgende Abbildung):

{"responses":[{"type": "ack","command": "twisted_pair O read scene1 dpt-1-10"},{"type":
"read","command": "knxeasy O read scene1 dpt-1-10 start start/stop"}]}

TIP: Die APP ,POSTMAN* fiir den Google Chrome Browser ermdglicht HTTP-Anfragen senden:

http:/172.31.49 117/knxeasy/rest/knxeasy/read?command=twisted_pair 0 read scene dpt-1-10 GET

Send - Preview Tests Add to collection
Body mlb::m{ mzc-zms
Pretty Raw Preview L) Q E JSON =
- responses: [
type: "ack",

command: "twisted_pair 0 read scenel dpt-1-10"

type: "read",
command: "knxeasy 0 read scenel dpt-1-10 start start/stop”

Abbildung 46: POSTMAN GET

Die ,Client Simulation* ermdglicht ebenfalls http-Requests zu senden, auf dieselbe Art wie mit den
Protokollen TCP und UDP.
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GET FILES

Werden in externen Anwendung Dateien (insbesondere Informationen Uber das KNX Projekt) benétigt,
besteht die Moglichkeit diese iber eine http-GET Anfrage auszulesen. Die Daten werden im JSON Format als
Antwort Ubertragen. Folgende Adresse fordert die Informationen an:
http: [ [[IP addresss][knxeasy [rest[knxeasy[path]
Fur [path] mogliche Werte:
~groupaddresses“ CGruppenadressen
Beinhaltet alle Informationen iber die Gruppenadressen aus dem importierten ETS4 Projekt.
~topology* Topologie
Beinhaltet alle Informationen iber die KNX Topologie aus dem importierten ETS4 Projekt.
.datatypes Datentypen
Beinhaltet neben einer Liste der Verfiigbaren Datenpunkttypen aus dem KNX Protokoll auch
zusatzliche Informationen tber die Datenpunkttypen.
~commands* Gespeicherte Befehle
Beinhaltet eine Liste aller im KNXEASY gespeicherten Befehle. (siehe ndchstes Kapitel)

Diese HTTP-GET Anfrage kann auch aus der Client Simulation gesendet werden. Sobald das HTTP-Protokoll
ausgewahlt ist, erscheint ein zusdtzlicher Mentpunkt. Damit wird der ,GET* Wert fur ,Path* ausgewahlt.
Die Schaltflache GET sendet die Anfrage. Die Antwort wird im Log-Bereich ausgegeben.

Verbindung
Clients erlauben http - ALL v

Trennen

ASCI| Zeichenkette senden

Senvice

twisted_pair T
SystemId 0-172 3149 254 v
Befehl write v
Gerate Adresse
GroBe in bit(s) 4 v
Datenpunkitypen DPT-1 - 1-bit v
Wert true v
Befehl speichemn - v
Neuen Befehl hinzufigen

twisted_pair 0 write dpt-1-0 true
GET Befehl speichern A
GET

ASCI Zeichenkette senden Senden
Logs léschen Loschen

2014-07-16 10:06:29:
;
L
"saveCommands™ [
r
L
"id"™ 0,
"command": "twisted_pair 0 write 1/1/1 dpt-1-0 true",
"saveCommand": "test"
}
]

.
i

Abbildung 47: Beispiel GET File
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GESPEICHERTE BEFEHLE

Um Befehle z.B. einfacher zu formulieren, besteht die Mdglichkeit ASCIlI Zeichenketten im KNXEASY zu
speichern. Beispiel die ASCII Zeichenkette "twisted_pair O dpt-Schreib shutter1 1-9 offen" kann unter den
Namen ,open shutter® im KNXEASY hinterlegt werden. Von nun an interpretiert das KNXEASY diesen
gespeicherten Befehl als ASCIl Zeichenkette. Es reicht also um die Jalousie zu 6ffnen den gespeicherten
Befehl ,open shutter® an den KNXEASY zu senden.

HINWEIS: Neue Befehle werden mit der Client Simulation erstellt.

MANUELL BEFEHLE LERNEN

Verbindung

Clients erlauben tcp - ALL N
Trennen

ASCI| Zeichenkette senden
Sernvice twisted_pair v
SystemId 0-172.3149.254 v
Befenl write v
Gerate Adresse shutter1 - 1/1/2 (1.1.3) v
Datenpunkitypen DPST-1-9 - open/close v
Wert open v
Befehl speichemn - v
Neuen Befehl hinzufigen v
Automatisches Lernen Starten

twisted_pair 0 write shutter! dpt-1-9 open

Assoziierter Befehl: apen shutter

Speichern
ASCIl Zeichenkette senden Senden
Logs léschen Loschen

0 - The connection with server localhost: 20000 has been established. - 2014-07-16 11:2

3

Abbildung 48: Manuelles lernen

Dazu ist es notwendig in der Client-Simulation die Option "Neue gespeicherte Befehle hinzufligen" zu
aktivieren. Das Textfeld "Assoziierter Befehl" und die Schaltfliche "Speichern" werden daraufhin
eingeblendet.

AnschlieBend wird die ASCIl Zeichenkette (wie im Kapitel vorher beschrieben) durch die Auswahl der
Parameter zusammengestellt. Im Textfeld ,Assoziierter Befehl* wird der Name eingetragen und mit der
.Speichern® Schaltfldiche die ASCIl Zeichenkette unter dem angegebenen Namen im KNXEASY
abgespeichert.

Nach dem Speichern steht der Befehl sofort zur Verfligung und wird in der Liste der gespeicherten Befehlen
(siehe ndchste Abbildung) gelistet.
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Verbindung

Clients erlauben tep - ALL v
Trennen

ASCII Zeichenkette senden
Service twisted_pair v
System Id 0-172.3149.254 v
Befehl write v
Gerate Adresse shuttert - 1/1/2 {1.1.3) M
Datenpunkitypen DPST-1-9 - open/close v
Wert open v

Befenl speichem "open shutter” ("twisted_pair 0 write ¥

Aktuellen Befehl loschen ;'.t.est" ("twisted pair 0 write 1/1/1 dpt-1-0 true”

Neuen Befehl hinzufligen

open shutter

ASCIl Zeichenkette senden Senden

Logs laschen Laschen

0 - The connection with server localhost:20000 has been established. - 2014-07-16 11:2

3

Abbildung 49: Liste gespeicherte Befehle
Diese gespeicherten Befehle kdnnen nun z.B. Giber TCP gesendet werden.

Gespeicherte Befehle werden mit der Schaltfldche ,L&schen* entfernt. Diese Schaltfladche wird aber erst
angezeigt wenn der Befehl ausgewahlt wurde.

Hinweis: In den Riickmeldungen stehen immer die ASCII Zeichenkette und nicht die gespeicherten Befehle.
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Verbindung

Clients erlauben tep - ALL v
Trennen

ASCII Zeichenkette senden
Service twisted_pair v
System|Id 0-172.3149.254 v
Befehl write v
Gerate Adresse shutter? - 1/1/2 (1.1.3) v
Datenpunkitypen DPST-1-9 - open/close A
Wert open M

Befenl speichern "open shutter” ("twisted_pair 0 write ¥

Aktuellen Befehl loschen < Loschen I

MNeuen Befehl hinzuftgen

open shutter

ASCIl Zeichenkette senden Senden

Logs loschen Léschen

0 - The connection with server localhost: 20000 has been established. - 2014-07-16 112

1-{"type" "ack","command": "twisted_pair 0 write shutter1 dpt-1-9 open"} - 2014-07-1¢

3

Abbildung 50: Gespeicherte Befehle senden/empfangen

AUTOMATISCH BEFEHLE LERNEN

In der Client-Simulation die Option "Neue gespeicherte Befehle hinzufligen" aktivieren. Darauf erscheinen
neben den erwédhnten (siehe vorheriges Kapitel) Schaltflachen auch die Schaltflaichen ,Automatisches
Lernen®.

Ist das automatische Lernen mit ,Start* aktiviert, merkt sich die Client Simulation alle empfangenen
Telegramme in einer Liste. Durch diese Liste kann mit den nachfolgenden abgebildeten Schaltflachen

navigiert werden:
Le< Jls )2 )22 ]

“<<™: Anzeige des ersten Befehls in der Liste der gehdrten Befehle.
“<”:  Anzeigen des vorherigen Befehls.

“>":  Anzeigen des ndchsten Befehls in Liste der gehdrten Befehlen.
“>>":  Anzeigen des letzten Befehls.

Ist der gesuchte Befehl mit den Schaltflachen gewahlt, kann dieser unter Angabe eines Namens im Textfeld
+Assoziierter Befehl* mit ,Speichern® gespeichert werden. Der gespeicherte Befehl wird automatisch in die
Liste der ,Gespeicherten Befehlen® aufgenommen und verwendet werden.

Im Log Fenster Werden alle empfangenen Telegramme als ASCIl Zeichenketten inklusive Zeitstempel
aufgelistet (siehe ndchste Abbildung).
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Geréte Adresse
Datenpunkttypen

Wert

Befehl speichern

Neuen Befehl hinzufigen

Automatisches Lernen

twisted_pair 0 write scene1 dpt-1-10 start

Verbindung
Clients erlauben tep - ALL
| Trennen
ASCII Zeichenkette senden
Senvice twisted_pair
System Id 0-172.31.49.254
Befehl

write

shuttert - 1/1/2 (1.1.3)

DPST-1-9 - open/close

open

Stoppen

| <Gz

Assoziierter Befehl:

ASCIl Zeichenkette senden

Logs lbschen

N WN =20 N =0

start scene

Speichern

Senden

Laschen

- The connection with server localhost:20000 has been established. - 2014-07-16 1122
- {"type": "ack","command": "twisted_pair 0 write shutter1 dpt-1-9 open"} - 2014-07-1¢
- The connection with server localhost:20000 has been closed. - 2014-07-16 12:03:22
- The connection with server localhost:20000 has been established. - 2014-07-16 12:
- {"type": "receive" "command": "twisted_pair O write lamp1 dpt-1-8 down up/down'} -
- {"type": "receive" "command": "twisted_pair O write lamp1 dpt-1-8 up up/down"} - 20
- {"type": "receive” "command" "twisted pair 0 write shutter1 dpt-1-9 close open/clos
- {"type": "receive" "command": "open shutter"} - 2014-07-16 12:10:43

-{"type": "receive" "command": "twisted_pair 0 write scene1 dpt-1-10 start start/stop”
-{"type": "receive" "command". "twisted_pair 0 write scene1 dpt-1-10 stop start/stop”]

Abbildung 51: Automatisch Befehle lernen
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5 UPDATE

Die Software Updates sind flir das KNXEASY kostenlos, aber fir Hardware Versionen festgelegt.

Wenn das Software Update fir eine andere Hardwareversion vorgesehen ist, muss die Hardware ein
Upgrade erhalten; die Upgrades sind kostenpflichtig und mussen bei der b.a.b-technologie gmbh
eingeschickt werden.

Bevor auf das KNXEASY ein Update durchgefiihrt wird, sollte ein Backup angelegt werden. So ist es mdglich
nach dem Update den alten Zustand auf der neuen Firmware wiederherzustellen (siehe “Sichern |
Wiederherstellen der Konfiguration”).

Neue Firmware Versionen werden auf unserer Homepage verodffentlicht.

Die neue Firmware wird auf einen USB Speicher Stick kopiert (es ist notwendig das der USB Stick nach dem
Kopiervorgang der Firmware ,sicher entfernt® wird!) und am KNXEASY angeschlossen.

Uber das LCD Display kann der Updatevorgang unter dem Meniipunkt “Update” und zweimaligen Klicken
auf “OK” bestdtigt und gestartet werden.

Ein komplettes Update kann bis zu 45 Minuten dauern. Sollte einen Fehler auftreten wird dies im LCD
Display angezeigt.
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