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|1 EINFOHRUNG

DMX (Digital Multiplex) ist ein Steuerprotokoll aus der Veranstaltungstechnik und ist daher robust,
zuverldssig und einfach aufgebaut. Seit 1990 gibt es den Standard in seiner heutigen Form und durch
die groRe Verbreitung bietet es einen hohen Funktionsumfang zu geringen Anschaffungskosten.

Das DUODMX GATEWAY hat eine Netzwerkschnittstelle (je nach Variante LAN und WLAN) und zwei
unabhdngig voneinander konfigurierbare DMX- Ausgange (DMX Welten), mit je 512 Kanélen. So lassen
sich z.B. zwei R&ume [Bereiche unabhangig voneinander ansteuern.

Das DUODMX GATEWAY kann als DMX-Master oder Slave betrieben werden. Im Master-Betrieb sendet
und im Slave-Betrieb empfangt das Gateway DMX-Pakete.

Neun verschiedene Gerate-Varianten ermdéglichen den Einsatz in fast jedem Anforderungsszenario. Das
Gerat dient als DMX-Gateway fir KNX®- oder EnOcean®-Anlagen, kann aber auch als Standalone-Gerat
betrieben werden. Mit einer nativen App flir iOS® und Android® Smartphones ist flir eine direkte und
besonders komfortable Bedienung maglich.

Die professionelle Konfigurationssoftware ermdglicht nicht nur das Dimmen einzelner Kanéle, sondern
auch das Programmieren komplexer Sequenzen.

Das DUODMX GATEWAY ist als Deckeneinbaugerat fur die nachtrégliche Installation hervorragend
geeignet. Fir die Hutschienenmontage ist ein entsprechender Adapter erhéltlich.

Zuséatzlich zu der Deckeneinbauvariante ist das DUODMX GATEWAY auch als REG (Reiheneinbau
Gehduse mit 4TE) erhéltlich.

|2 DAS GATEWAY

Das DUODMX GATEWAY Deckeneibau ist ein Deckeneinbau Gerdt, welches durch die kompakten Male
auch fir spezielle Einbausituationen geeignet ist. Die REG Variante dagegen ist fiir den Einbau in
Verteilungen bestimmt. Das Gerat verfiigt iber 2 separate DMX Schnittstellen und steuert diese
unabhdngig voneinander an. Die Spezifikationen:

Spannungsversorgung:
= Power over Ethernet (PoE) (via RJ-45 ausgenommen REG Variante)
= Anschlussklemme: 12-32Vdc
= Stromaufnahme: <=1,2W

Mechanische Daten:
= Montage: Deckeneinbau | Hutschienenadapter:
REG Gehduse 4TE
Hutschiene EN 50022 - 35x7,5
= MaRe (BxHxT)inmm:

Deckeneinbauvariante ohne Befestigungslaschen: 50x26x116
mit Befestigungslaschen: 50x26x146
REG Variante 70x90x63

Schnittstellen (je nach Auslieferung):

= KNX Gber Anschlussklemme (Twisted Pair)

= Netzwerk tber RJ45-Buchse

= Drahtloses Netzwerk Gber ext. SMA Antenne (ausgenommen REG Variante)
= EnOcean Gber ext. SMA Antenne (ausgenommen REG Variante)
= 2xDMX 512 Anschlussklemme Leitungsquerschnitt: 1,5mm2

= Taster Eingang Anschlussklemme Leitungsquerschnitt: 1,5mm2

DUODMX GATEWAY BAB TECHNOLOGIE GmbH | 7
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2.1 DIE VARIANTEN

Geréatevariante Standalone (Artikel-Nr. 12041)
Als Standalone Variante erhdlt das Gateway die DMX Kommandos tber die Smartphone APP ,,DUO DMX
APP*“. Anbindung an das Netzwerk erfolgt per LAN Kabel.

Geréatevariante Standalone WLAN (Artikel-Nr. 1204 1w)
Wie die Standalone Variante; statt Giber LAN wird das DUODMX GATEWAY {ber WLAN mit dem Netzwerk
verbunden.

Geratevariante IP (Artikel-Nr.:12011)

Als IP Variante erhélt das Gerat seine Steuerungsbefehle tiber das ,, ANXnet//P* Protokoll.

Die KNX Telegramme werden Uber das Netzwerk per KNXnet/IP routing Protokoll gesendet und
empfangen.

Daher muss das Gerdt mit dem Netzwerk verbunden sein.

Geratevariante IP WLAN (Artikel-Nr.:12011w)
Wie die IP Variante; statt LAN wird das DUODMX GATEWAY per WLAN mit dem Netzwerk verbunden.

Geréatevariante IP SR (Artikel-Nr.: 12111)

Die Variante ,IP SR* erméglicht nicht nur das Senden von DMX Kommandos aufgrund von eingehenden
KNXnet/IP Telegrammen (siehe oben ,Variante IP*), sondern sendet auch KNXnet/IP Telegramme
aufgrund eingehenden DMX Kommandos.

Die KNX Telegramme werden Uber das Netzwerk per KNXnet/IP routing Protokoll gesendet und
empfangen.

Daher muss das Gerat mit dem Netzwerk verbunden sein. Die Master/Slave Funktion
(Senden/Empfangen) kann fir jede DMX Schnittstelle separat eingestellt werden.

Geratevariante IP SR WLAN (Artikel-Nr.: 12111w)
Wie die IP SR Variante. Statt LAN wird das DUODMX GATEWAY per WLAN mit dem Netzwerk verbunden.

Geréatevariante KNX (Artikel-Nr.:12021)

Als KNX Twisted Pair Variante wird das Gerat direkt an den KNX Bus angeschlossen.

Die KNX Telegramme werden ber den KNX Bus gesendet und empfangen. Zusatzlich kénnen aber auch
KNX Telegramme tber das Netzwerk per KNXnet/IP routing Protokoll empfangen werden.

Eine Netzwerkanbindung ist fiir den Betrieb nicht erforderlich.

Geratevariante KNX SR (Artikel-Nr.: 12121)

Diese Variante ,,KNX SR* ermdglicht nicht nur das Senden von DMX Kommandos aufgrund von
eingehenden KNX/TP Telegrammen (siehe oben Variante ,KNX*), sondern sendet auch KNX/TP
Telegramme aufgrund eingehenden DMX Kommandos. Die Master/Slave Funktion (Senden/Empfangen)
kann fir jede DMX Schnittstelle separat eingestellt werden.

Die KNX Telegramme werden ber den KNX Bus gesendet und empfangen. Zusatzlich kénnen aber auch
KNX Telegramme tber das Netzwerk per KNXnet/IP routing Protokoll empfangen werden.

Eine Netzwerkanbindung ist fiir den Betrieb nicht erforderlich.

Geratevariante EnOcean (Artikel-Nr.:12031)

Als EnOcean Variante erhalt das Gerdt die Steuerungssignale tiber den EnOcean Funk. Das Gerdt
bendtigt nur eine Spannungsversorgung. Aulerdem muss eine externe Antenne an das Gerat
angeschlossen werden. Die Verkniipfung mit den EnOcean Profilen geschieht Uiber die Software DMX-
Configurator. Eine Netzwerkanbindung ist fiir den Betrieb nicht erforderlich.

Geratevariante KNX SR REG (Artikel-Nr.: 12521)
Die Variante ,KNX SR REG* ist weitgehendsten identisch mit Gerdtevariante KNX SR (Artikel-Nr.: 12121).

8 | BAB TECHNOLOGIE GmbH DUODMX CGATEWAY
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K MONTAGE

3.1 DECKENEINBAU VARIANTE

Das Gerét kann sowohl fiir den Deckeneinbau als auch fir die Hutschienenmontage genutzt werden.
Fur den Deckeneinbau hat das Gerdt an zwei Seiten Befestigungslaschen.

Fur die Montage auf der Hutschiene steht optional ein Adapter zur Verfligung. Die Befestigungslaschen
sind so konstruiert, dass Sie auf Wunsch abgebrochen werden kénnen.

SD-Card »

Button Power

DUODMX GATEWAY

0O 12041 Standalone [0 12021 KNX
0 12011 IP 0O 12121 KNX SR
0O 12111 IPSR [0 12031 EnOcean

0O WLAN O LAN @ BAB

TECHNOLOGIE

Abbildung 1: DUODMX GATEWAY mit Befestigungslaschen

Hutschienenadapter

Der Adapter wird mit zwei mitgelieferten Schrauben am Gehdause befestigt. Wichtig ist dabei zu
beachten; dass der Adapter nur Uber die zwei gefalzten Locher an das Gehduse geschraubt werden
darf! Die beiden Lécher sind auf dem Bild rot umrandet

Abbildung 2: Hutschienenadapter

Hinweis: Bitte montieren Sie den Hutschienenadapter nur iiber die zwei markierten Locher an das
DUO DMX GATEWAY. Nutzen Sie die falschen Lécher kénnen die Schraubenenden die Unterseite
der Platine beriihren!

Bitte seien Sie vorsichtig, wenn Sie ein auf der Hutschiene montiertes Gerat wieder von der Schiene
|6sen mdchten. Ziehen Sie mit zu groRer Kraft am Gateway-Gehduse kdnnen die Schrauben des
Adapters aus dem Gehduse herausreilRen.

DUODMX CATEWAY BAB TECHNOLOGIE GmbH | 9
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3.1.1 ANSCHLUSSBILD

Im folgenden Bild finden Sie eine Ubersicht tiber die Anschliisse des DUODMX GATEWAY in allen
Verfligbaren Varianten.

DUODMX CATEWAY Anschlussbild

MaRe HxBxT

(in mm)

Mit Laschen:
26x50x146

Ohne Laschen: mEe]
26x50x116 DUODMX GATFWAY

Taster
und
LED

RI-45
Ethernet Anschluss
PoE-fahig
(Power over
Ethernet)

DMX2 DMX1

+ - GND 4 - GND an [ WIAN
T (G

_E' n l Antennenanschluss
‘ I— Exteme Antenne:

Magnetful
2.,50m Kabel

+ - + - + I GND + GND
KNX/TP
Direkte Verbindung

zum KNX Bus

Potentialfreie Taster || Spannungsversorgung DMX DMX
Schnittstelle 12-32vdc | <= 1.2W Schnittstelle 2 Schnittstelle 1

Abbildung 3: DUODMX GATEWAY - Anschlussbild

Verbindung mit dem DMX Bus

Das Gerdt besitzt zwei unabhdngig voneinander agierende DMX Schnittstellen. Je nach Geratetyp
kdnnen die Schnittstellen auf Wunsch als DMX-Master (Sendend) oder DMX-Slave (Empfangend)
konfiguriert werden. Der Anschluss erfolgt tiber eine 6 polige Schraubsteckklemme, die Polung ist auf
dem Gehduse gekennzeichnet. Es kann auch nur ein DMX Ausgang verwendet werden. Die Anschlisse
sind kurzschlusssicher (bei Gerdtetypen ,SR*) und kdnnen Uberbriickt werden.

HINWEISE:

- Bitte achten Sie beim Anschluss der Spannungsversorgung immer auf richtige Polaritat!
- Die Schraubsteckklemmen (Spannungsversorgungsseite und DMX Anschlussseite) DURFEN
NICHT VERTAUSCHT WERDEN!

Im Ende dieses Dokumentes findet sich eine Beschreibung der Belegung von DMX Steckern und
Buchsen.
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3.2 REG VARIANTE

Das Gerdt kann ist fir die Hutschienenmontage, nach DIN EN 60715, bestimmt, in einem REG Gehaduse
4 TE. MaRe (Breite x Hohe x Tiefe): 70 x 90 x 63 mm

= Damit die Spannungsversorgung und der DMX Busleitung bequem angeschlossen werden
kénnen, sind die Schraubsteckklemmen (siehe Abbildung unten) abnehmbar.

= Jetzt werden die Kabel der Spannungsversorgung bzw. die DMX Busleitung an die
Schraubsteckklemmen angeschlossen (siehe Abbildung unten). Bitte beachten Sie die Polaritat!

= Jetzt kdnnen die Schraubsteckklemmen wieder an das DUODMX GATEWAY gesteckt werden.

= Das Gerdt kann nun auf die Hutschiene nach DIN EN 60715 geschnappt werden.

N
n

DUODMX GATEWAY

KNX SR

BAB TECH®

Abbildung 4: DUODMX GATEWAY REG

DUODMX CATEWAY BAB TECHNOLOGIE GmbH | 11
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Montage

3.2.1 ANSCHLUSSBILD

Im folgenden Bild finden Sie eine Ubersicht tiber die
Anschlisse des DUODMX GATEWAY in der REG
Varianten.

Verbindung mit dem DMX Bus

Das Gerat besitzt zwei unabhdngig voneinander
agierende DMX Schnittstellen. Je nach Gerdtetyp
kénnen die Schnittstellen auf Wunsch als DMX-Master
(Sendend) oder DMX-Slave (Empfangend) konfiguriert
werden. Der Anschluss erfolgt tiber zwei 3 polige
Schraubsteckklemme, die Polung ist auf dem Gehduse
gekennzeichnet. Es kann auch nur ein DMX Ausgang
verwendet werden. Die Anschlisse sind
kurzschlusssicher (bei Gerdtetypen ,SR").

Abbildung 5: DUODMX GATEWAY Anschlussbild

SD Speicherkarten Schacht
Taste

LEDs

KNX/TP Anschluss

Potentialfreie Taster Schnittstelle
Spannungsversorgung

Ethernet Anschluss

DMX Schnittstelle 2

DMX Schnittstelle 1

LN WN=

HINWEISE:

DUODMX CATEWAY

©

%1% 2]%]%)

O
DMX 1 o/ DMX 2
@ BUTTON

F(SER (M) %

T @

SLAVE <!

% DUODMX GATEWAY %

a (_I) KNX SR g

[ o8 ) o) )
060,
6d5dtd
(Glalalalule)

@

- Bitte achten Sie beim Anschluss der Spannungsversorgung immer auf richtige Polaritat!
- Die Polung ist auf dem Gehduse gekennzeichnet
- Die Schraubsteckklemmen (Spannungsversorgungsseite und DMX Anschlussseite) DURFEN

NICHT VERTAUSCHT WERDEN!
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4 INBETRIEBNAHME

Als Deckeneinbau- oder REG-Geradt kann das Gateway in der Ndhe der DMX Anlage verbaut. Fiir den
Betrieb bendtigen Sie folgende Komponenten:

= Spannungsversorgung (herkdmmlich oder PoE)

= Verbindung zum Netzwerk (nicht zwingend, aber fiir die Konfiguration von Vorteil)

= Verbindung zum DMX Bus

= Verbindung zu einem der Steuerungsmedien (Netzwerk, KNX oder EnOcean)

= Die Software ,, DMX-Configurator*

Die Konfiguration erhalt das Gerat mittels der Software ,, ODMX-Configurator* iber das Netzwerk oder
einer SD-Karte. Dabei spielt es keine Rolle, um welche Gerdtevariante es sich handelt.

WICHTIGER HINWEIS: Fur die Konfiguration tiber das lokale Netzwerk muss sich der PC im selben
IP Adressbereich wie das DUO DMX GATEWAY befinden.

Ist eine Konfiguration iiber das Netzwerk nicht méglich, kann die Ubertragung der Projetdaten
auch mit einer SD-Karte vorgenommen werden. SD Karte mit dem NTFS Format werden nicht
unterstiitzt!

Fiir den Fall, dass das DUO DMX nicht gefunden wird, deaktivieren Sie alle Netzwerkschnittstellen
bis auf die aktuell verwendete!

Bitte achten Sie beim Anschluss der Spannungsversorgung immer auf richtige Polaritat!

Daflr bendétigen Sie eine handelsibliche SD-Karte (FAT Format) und eine Karten Lesegerat fur Ihren PC!

4.1 DMX-CONFIGURATOR INSTALLATION

Bitte installieren Sie zundchst die Software ,, DMX-Configurator”. Die Setup Datei fur die Installation der
Software befindet sich auf der beiliegenden CD oder kann unter www.bab-tec.de heruntergeladen
werden.

Installationsanleitung:
Bitte klicken Sie doppelt auf die Datei , setup.exe“. Der Setup Dialog 6ffnet sich:

L
1554

TECHNOLOGIE

InstallShield

Weiter > ][ Abbrechen ]

Abbildung 6: DMX-Configurator - Setup Dialog
Indem Sie auf ,, Weiter* klicken, bewegen Sie sich durch das Men(. Bestdtigen Sie die
Lizenzvereinbarung und wéhlen einen Installationsort auf der Festplatte. Wéhlen Sie am Ende
.~ Fertigstellen* damit der Installations-Wizard das Programm installiert.

Danach finden Sie das Programm unter ,, Start* > ,, Programme* > ,BAB TECHNOLOGIE GmbH* >, DMX-
Configurator”.

DUODMX GATEWAY BAB TECHNOLOGIE GmbH | 13
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4.2

DUODMX CATEWAY

DMX-CONFIGURATOR UPDATE

Mochten Sie eine neuere Version des DMX Configurator installieren, ist es wichtig, die alte Version
vorher ordnungsgemaR zu deinstallieren. Wechseln Sie dazu in , Start* > , Systemsteuerung” >
»Programme und Funktionen® (in Windows XP , Software*) und deinstallieren dort den ,, DMX
Configurator. Wahlen Sie jetzt die neue Setup Datei aus und verfahren, wie oben beschrieben.

4.3

WERKSEINSTELLUNGEN

Das DUODMX GATEWAY wird mit folgenden Werkseinstellungen ausgeliefert:

= |P-Adresse:

= Subnetzmaske:

= Gerdtename:

= Physikalische Adresse KNX:

192.168.1.223
255.255.255.0

MAC Adresse des Gerdtes
15.15.255

»  Multicast Adresse KNXnet/IP (,Routing“):224.0.23.12

= EIBPORT System ID:

(verdnderbar ab Firmware Version 2.2.0.0)
0
(kann nicht verdndert werden)

Im Installationsverzeichnis der DMX Configurator Software befindet sich neben der Firmware auch ein
DMX Configurator Beispielprojekt, mit dem das geladene Projekt im DUODMX GATEWAY bei Bedarf

Uberschrieben werden kann.

4.4

ERSTINBETRIEBNAHME

Als erstes schlieRen Sie eine herkdmmliche 12-32V Spannungsversorgung (DC) an die entsprechenden
Schraubsteckklemmen an oder mit einem PoE-fadhigen Netzwerkanschluss (Abbildung 3) und verbinden
das DUODMX GATEWAY mit dem Netzwerk. Die Power LED des Gerdtes leuchtet durchgehend griin,

wenn das Gerét in Betrieb ist.

Im zweiten Schritt wird die Netzwerkeinstellung konfiguriert.

Zur Konfiguration muss der PC sich im selben IP Adressbereich befinden, wie das DUO DMX

GATEWAY.

Fiir den Fall dass die Netzwerkeinstellungen des PC nicht verandert werden kénnen, gibt es die

Mdoglichkeit die Netzwerkeinstellungen per SD Karte zu libertragen.

= Starten Sie den DMX-Configurator und wechseln Sie im Men( in die Ansicht , Erweiterungen® —

~DUO-DMX-Gateway*“.

| DMX-Configurator - V1.7.05

Schritt 4

New scene 1
Start mit Taste:

Ausloser
’ Neu
Freigeben

DM Kanaleditor

Datei Einstellungen Hardware Szene Schritt 7 Enweiterungen
| —szze DUO-DMX-Gateway

Stait: : i
: artszene Kens z‘ ‘wiederholung: |S zene wiederholen
)

Tempo

¥ Uberblenden ¢
(M) e 5

|
h\nau! Om00s00 =) ECHNOLOGIE

herunter Verzogerung:

Om01s00

=l
extermer [
r Tngger
alle Schiitte: '
r andern 1

Dimmer

Ch1 Ch2 Ch3 Ch4 Ch5 Che Ch7 Ch8 Ch3Ch10Ch11Ch12Ch13Ch 14Ch15Ch16Ch 17 Ch 18Ch 19Ch 20Ch 21 Ch 22Ch 23Ch 24 ’E [

Abbildung 7: DMX-Configurator — Erweiterungen
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= Sie werden nach dem Typ lhres Gerates gefragt. Sie haben folgende Auswahl (ndchste
Abbildung):

ML E AR
Auswahl

KNX WLAN
-~
ke M aster/Slave € EnDcean " WLAN ¢ Master/Slave

J Abbrechen |

Te

Abbildung 8: DMX-Configurator — Typen Auswahl

a) L KNX/BMX“ist fur die Geratetypen:
o ,Standalone* (Art.-Nr. 12041)
o LIP*(Art-Nr. 12011)
o LKNX* (Art.-Nr. 12021)

b) . KNX/BMX Master/Slave* ist fur die Geratetypen:
o LIPSR* (Art.-Nr. 12111)
o .KNXSR* (Art.-Nr. 12121)

c) .EnOcean* ist fur den Geradtetyp:
o ,EnOcean*® (Art.-Nr. 12031).

d) . WLAN* ist fur den Gerdtetyp:
o ,Standalone WLAN* (Art.-Nr. 1204 1w)
o ,IPWLAN* (Art.-Nr. 1021 1w)

e) ,WLAN Master/Slave* ist fir den Gerdtetypen:
o .IPSRWLAN* (Art.-Nr. 1211 1w)

In Abhdngigkeiten lhrer Auswahl werden verschiedene Konfigurationsfenster zur Verfligung gestellt. Fur
eine detailliertere Beschreibung lesen Sie bitte das Kapitel , frweiterungen *.

Bitte beachten Sie: Fiir die Konfiguration iiber das lokale Netzwerk, muss sich der PC im selben IP
Adressbereich, wie das DUO DMX GATEWAY befinden.

Ist eine Konfiguration iiber das Netzwerk nicht méglich, kann die Ubertragung der Projetdaten
auch mit einer SD-Karte vorgenommen werden.

= Rufen Sie die Netzwerkeeinstellungen des Gerdtes folgendermaRen auf:
Bei Auswahl
o “KNX/IP‘, “KNX/IP SR” unter den Reiter ,,LAN/KNX".
o “WIAN” und “WLAN SR* unter den Reiter , LAN/KNX".
o  “EnOcean* unter den Reiter ,LAN/EnOcean*.

In der Abbildung unten exemplarisch die Konfiguration fur die Variante ,, KNX/BMX".

DUODMX CATEWAY BAB TECHNOLOGIE GmbH | 15
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Grp.Adressen Dirmrner Out 1 ] Diimmer Out 2] Device 1 ] Device 2 Lans/KHx ] AL
Gruppenadressen

[~ DHCP eibPort System-D:

|P-Adresse L

| 192 0188 . 1. 223 Gerdtename

Subnet:

|255.255.255. 0

Gateway:
|192.‘|EB. 11

Multicast:
[ 22e 0 2 o1z |

KM phys. Adresze

Dib-Gateways:

DMes-Slave

Suchen Werhalten Szens

" Pause [ Out1

Hochladen (* Stop [ Quz

Import ESF Yarschau ¥ DMx-Qut QK | Cancel |
[ Dhfs-0ut 2

e

Abbildung 9: DMX-Configurator - Gerdtesuche

= Dricken Sie unterhalb des Feldes , DMX-Gateways* den , Suchen* (,Search®) Button (orangener
Pfeil). Daraufhin werden alle im Netzwerk befindlichen DUODMX GATEWAYs angezeigt,
unabhdngig von den IP-Adressen Einstellungen des PCs.

= Kontrollieren Sie anhand des Suchergebnisses (der angezeigten IP-Adresse) ob eine Anpassung
der IP-Adresse des DUODMX CGATEWAYs notwendig ist oder nicht.

» st eine Anpassung notwendig, nehmen Sie die erforderlichen —
Einstellungen in denen daftr vorgesehenen Feldern (.. /P-Adresse®,
.Subnetz*, , Gateway”) vor.

Dirnrner Ot 1 ] Dimmer Out 2 | Device
[~ DHCP

IP-Address
|192.188. 1. 223

» Die Multicast Adresse muss nur bei Bedarf geandert werden.

= SchlieRen Sie danach das ,Erweiterungen®- Fenster wieder und

Speichern das Projekt Uiber ,,Datei“ — ,Speichern* ab. Subnet:
|255.255.255. 0

Gateway:
|192.1ES. 1.1

tulicast:
|224. oo, .12

HOCHLADEN DER KONFIGURATION tber Netzwerk

= Markieren Sie das DUODMX GATEWAY auf dem die Konfiguration g iz
geladen werden soll. [518286
DMx-Gatewayps:

. 192768.1.223 005002 bd B7be
= Der Button ,Hochladen* startet das Hochlanden. Die Meldung - ©

»Hochladen erfolgreich“ meldet die erfolgreiche Ubertragung.

(blauer Pfeil) Abbildung 10: Netzwerkeinstellungen
anpassen
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SPEICHERN DER KONFIGURATION dber SD Karte:

= SchlieRen und bestdtigen Sie mit OK die Konfiguration.
AX-Configurator - V1.7.0.5

= Speichern Sie das Projekt (,,Datei*| ,Speicher* oder Datei Einstellungen Hardware Szene
~Speichern unter®) Neu
B Offnen
= Offnen Sie erneut das MenU ,, Date/* und speichern das Speichern
Projekt mittels ., Export HEX File* mit einem eindeutigen s >
Namen in dem gewdinschten Ordner.
Export HEX-File
=  Stecken Sie die SD-Karte in lhren Kartenleser und stellen Sie BEEnden

sicher, dass die SD-Karte keine Daten enthalt.

= Kopieren Sie dann die generierte HEX Datei auf die SD-Karte
und nennen diese dort um in ,, config.par”.

= Legen Sie die SD-Karte, wihrend des Betriebes, in den Slot Abbildung 11: Projekt abspeichern
des DUODMX GATEWAYs ein. Die Status-LED des Gerates
erlischt kurz, um die Daten einzulesen.
Sobald die Status-LED wieder griin leuchtet, ist die Konfiguration geladen.

Bitte beachten: Nur SD Karten mit dem FAT Dateisystemformat werden unterstiitzt!

Dritter und letzter Schritt der Netzwerkkonfiguration:
= Starten Sie das Gerat Uber die Spannungsversorgung neu.

= Offnen Sie den DMX-Configurator und kontrollieren Sie, wie in den Schritten oben beschrieben,
ob das DUODMX GATEWAY die neuen IP-Adressen Einstellungen iibernommen hat. Ab jetzt

kénnen Sie alle Konfigurationsanderungen bequem direkt per Netzwerk Gbertragen (siehe
Kapitel , Ubertragen der Konfigurationsdaten®*).

Weitere Informationen befinden Sie unter dem Kapitel 5.5.2.3 LAN/KNX

DUODMX GATEWAY BAB TECHNOLOGIE GmbH | 17
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4.5 WICHTIGE VERSIONSINFORMATIONEN

Wichtiger Hinweis: Bitte tiberprifen Sie, ob fiir beide Module (Software und Firmware) eine
aktuellere Version vorhanden ist.

Software Version ablesen
Die Versionsnummer des DMX-Configuratorkann in der Titelleiste des Fensters abgelesen werden.

| DMX-Configurator - V1.7.05

Datei Einstellund® ardware Szene  Schritt
Szene
Startszere: | Keine LI
MNew scene 1

Abbildung 12: DMX-Configurator Version

Firmware Version anzeigen

Um zu Uberprifen, welche Firmware Ihr Gerdt benutzt, nutzen Sie die ,, Suchen® (., Search”) Funktion im
Reiter ., LAN/KNX*, . LAN/EnOcean” bzw. , WLAN* im Menl , Erweiterungen®, siehe auch Kapitel
JAktivierung der (DMX-) Vorschau*. Die Firmware Version wird zusammen mit der IP-Adresse und dem
Gerdtenamen angezeigt.

Dh<-Gateways
192.168.1.10 DMxi@ Office fversion: 2.0.0.2

Acting Scene
" Pause

* Stop

oK | Cancel

— ——— — — ]

Abbildung 13: Anzeigen der Firmware Version

Besitzt Ihr Gerdt nicht die aktuellste Firmware Version, ist ein Firmware-Update erforderlich (siehe
Kapitel ., Firmware Update®). Hat ein DUODMX GATEWAY einmal die Firmware 2.0.0.1 oder neuer
erhalten, kann es die Konfigurationsdaten nur noch von dem DMX-Configuratorab Version 1.6.0.0 oder
neuer Ubertragen bekommen.

Altere Projektdaten

Projekte aus dlteren Software Versionen kdnnen ohne Probleme mit dem aktuellen DMX-Configurator
gedffnet werden. Ist ein DUODMX GATEWAY mit einer dlteren DMX Configurator Version in Betrieb
genommen worden, muss diese Uber den aktuellen DMX Configurator(1.6.0.0 oder neuer) erneut in
das DUODMX GATEWAY geladen werden.
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4.6 VERHALTEN BEI SPANNUNGSAUSFALL UND
WIEDEREINSCHALTEN DER
SPANNUNGSVERSORGUNG

Verhalten bei Ausfall der Spannungsversorgung

Das Verhalten der DMX Endgeréte, bei einem Ausfall der Spannungsversorgung des DUODMX GATEWAY,
hangt von den Endgeraten ab. Laut DMX Spezifikation wechselt ein Teilnehmer in einen sicheren
Betriebszustand (z. B. Lampe aus).

Verhalten bei wiedereinschalten der Spannungsversorgung

Kehrt die Versorgungsspannung wieder, werden alle 512 DMX Kandle auf beiden DMX Schnittstellen
standardmaRig auf den Wert , 0 gesetzt.

In der Szenen Konfiguration besteht auch die Méglichkeit nach einschalten der Spannungsversorgung
eine ausgewahlte ,Startszene* auszulésen.

Auf diese Weise kann festgelegt werden ob die Beleuchtung eingeschaltet oder ohne weitere Aktionen
eine Szene gestartet wird.

DMX-Configurator - V1.7.1.1

Zur Konﬂguration wird |Edig|iCh in dem entsprechenden Datei Einstellungen Hardware Szene Schritt 7 Erweiterungen
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[
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Kanale nach links |w5h\e Gruppe, j Kan&le nach rechts
=
| i
il MNeu | Kopieren | Lischen | Abspielen | Memary 1 | Memom 2 ‘ temom 3 | Memary 4 | Memomy & ‘ Memany & | Memary 7 ‘ Memary & | Memory 3 |Msmuly'\[l| Memory 11 | MemDIyTZ‘ Bélalik
OPEM: C:\Jsershj alexioutD esktoph 20200708 dmx panarmas living kitchen massage.dwl Memony:
Plugln called... (TILII]
OPEN: ZM\BAB Produkte\] Gateways\DUO DX GATEWAT \Projekte\DDG TEST \Test DDG REG.dx1

Abbildung 14 Auswahl Startszene

Verhalten bei Ausfall der BUS-Spannung (nur Gerat KNX/TP)

Im Falle, dass die Busspannung ausféllt, aber die Versorgungsspannung der Gerdte weiter aufrecht
bleibt, ist lediglich die Steuerung des DUODMX GATEWAYs unterbrochen. Die DMX Signal werden
weiterhin gesendet, so dass das aktuelle ,Bild*“ der DMX Ausgange bestehen bleibt. Auch nach
Wiederkehr der Busspannung dndert sich im DMX Bereich nichts (es sei denn, es kommen neue KNX
Telegramme).

DUODMX GATEWAY BAB TECHNOLOGIE GmbH | 19



@®

Programmierung DUODMX GATEWAY

I 5 PROGRAMMIERUNG

Die Programmierung des DUODMX GATEWAYs findet Gber den DMX-Configurator statt. Dort werden die
Szenen erstellt, die Gruppenadressen bzw. EnOcean Profile mit den Dimmer-Kanadlen oder den Szenen
verknUpft. Die Konfiguration wird per Netzwerk oder per SD-Karte an das Gerat (bertragen.

WICHTIGER HINWEIS: Fur den Fall, dass das DUODMX vom DMX-Configurator nicht gefunden wird,
deaktivieren Sie alle Netzwerkschnittstellen bis auf die aktuell verwendete!

5.1 AKTIVIERUNG DER (DMX-) VORSCHAU
FUNKTION

In Verbindung mit dem DUODMX GATEWAY bietet die ., DMX-Configurator” Software eine sogenannte

» Vorschau*. Bei der Vorschau werden alle an den DMX Kanalreglern getétigten Anderungen direkt am
DMX Geraten sichtbar gemacht. Auf diese Weise kdnnen die Sequenzen und Szenen direkt getestet und
ggf. gedndert werden, ohne die Konfiguration zuvor Gibermitteln zu mussen.

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass die DMX-Vorschau permanent Werte sendet, so lange der DMX-
Configurator getffnet und die Vorschau aktiviert ist. Wirden Sie dann die Ansteuerung der DMX-Kanéle
Uber das jeweilige Bussystem versuchen, wirden dessen Befehle durch die der laufenden Vorschau
Uberschrieben. Achten Sie darauf, nur entweder die Vorschau oder das entsprechende
Steuerungssystem zu nutzen (KNX/TP, KNXnet/IP, EnOcean).

Die Vorschau kann auf zwei verschiedene Arten geschehen:

1. Broadcast Vorschau: Alle DUODMX Cerdte im Netzwerk werden Uber die Vorschau
angesprochen, egal welche Netzwerkeinstellungen diese gerade besitzen und ob diese mit
denen des PCs, auf dem der DMX Configurator gestartet ist, Gbereinstimmt. Die Vorschau
Signale werden per Broadcast ins Netzwerk geschickt.

2. Unicast Vorschau: Nur das ausgewdhlte DUODMX CATEWAY erhalt die Vorschau Signale. Dabei
ist es wichtig zu beachten, dass das gewiinschte Gateway und der PC im gleichen
Netzwerkbereich liegen. Die Signale werden per Unicast an eine bestimmte IP-Adresse
versendet.

Unabhdngig davon kann bestimmt werden, fir welche der beiden DMX Ausgdnge die Vorschau Signale
bestimmt sind. Um die Vorschau zu aktivieren, wechseln Sie in das Menu ,, Erweiterungen* > ., DUODMX-
CGATEWAY*.

Die Vorschaufunktion DMX-Out 1 und DMX-Out 2 stehen fiir die DUODMX GATEWAY Schnittstellen 1
und 2.

Aktivierung der Broadcast Vorschau

Um die Broadcast Vorschau zu aktivieren gentigt es einen der beiden (oder beide) Checkboxen ,, DMX-
Out1* oder ,DMX-Out2* auszuwéhlen und die Auswahl tber ,, OK* zu bestdtigen. Ab jetzt werden die
Signale zur Vorschau per Broadcast ins Netzwerk gesendet und von allen verfiigbaren Gateways
ausgefihrt (Abbildung oben auf der ndchsten Seite. Orangener Pfeil).
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[ nix - |

Grp.-&dressen

Szene Out 1 | Szene Out2 | Dimmer Out 1| Dimmer Out 2| Deviee 1 | Devic 4 | |
[ Gruppenadressen

----- &5 New scenel

Y

! Import ESF | Yarschau ¥ DM<Ou 1 oK Cancel
} V' DMx<-0ut 2

Abbildung 15: Broadcast Vorschau

Aktivierung der Unicast Vorschau

Um die Vorschau speziell an ein bestimmtes Gerat zu richten, ist es notwendig, dass das entsprechende
Gerat in der Liste , ODMX Gateways* gewahlt wird. Um das zu erreichen, klicken Sie den Button
»Suchen®. Dadurch werden alle im Netzwerk befindlichen Gerdte mit IP-Adresse und Gerdte Name (im
Auslieferungszustand die MAC Adresse) angezeigt. Um die Vorschau nur fiir eines der Gerate in der Liste
zu aktivieren, muss das entsprechende Gerat markiert werden (blau hinterlegt) und danach die
Vorschau tber das Setzen der Haken aktiviert werden.

[ knix - |

Gip.-Adiessen Dimmer Out 1 | Dimmer Out 2| Device 1] Device 2 LanvKNK I i
..... 23 G d
fuppenadressen [~ DHCP 1 eibPort System-D:
|P-Adresse s

I 192 0188 . 1. 223 Gerdtename

Subnet:
|255.255.255. i

Giateway:

|192.153. 1.1

bulticast:
|224. 0.2 .12

KM phys. Adresze
15.15.255
D=-Gateways:

" Pause [~ outl

Hochladen | @ Stop [ Ou?
N

| Import ESF | Warschau ¥ DMx-Out1 ak | Cancel |
} [~ DMx-Out 2

3 Suchen | Werhalten Szene CHEs

Abbildung 16: Unicast Vorschau

Hinweis: Die Vorschau ist keine Einstellung, welche an das Gateway libermittelt oder in den
Projektdaten des DMX-Configurator gespeichert werden muss. Sie muss nur in dem jeweiligen
DMX-Configurator aktiviert werden und ist bis zum nachsten Start der Software aktiv.
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5.2 SOFT ON | SOFT OFF

Werden die DMX Kandle tber das 1Bit Objekt ein und ausgeschaltet, wird der Dimmwert 100% und 0%
direkt gesetzt, also ohne Zwischenschritte direkt ,angesprungen®.

Mit der Option ,,Soft On/Off* wird eine Dimm Funktion fur die ersten 128 DMX Kanéle aktiviert und das
Einschalten und Ausschalten wird mit Zwischenschritten und somit langsamer, weicher durchgefihrt.

Die aktvierte Funktion ,Soft On[Off* fihrt dazu, dass die DMX Kanéle mit einer gesamten Dimmdauer
von 5.2 Sekunden ein (0% - 100%) und ausgeschaltet (100% - 0%) werden.

Entsprechend kurzer fallt die Dimmdauer aus, wenn nicht bei 0% eingeschaltet oder 100%
ausgeschaltet wird. (Beispiel. Wenn der aktuelle Dimmwert bei 50% ausgeschaltet wird, dann ist der
Dimmvorgang schon nach 2.6 Sekunden beendet).

Die Funktion wird im Erweiterungs-Mend, fiir beide DMX Schnittstellen gemeinsam aktiviert und
deaktiviert (orangener Pfeil). Nach dem hochladen der Projektdaten ist die Funktion aktiv und die DMX
Kandle 1 - 128 schalten Uber das 1Bit Objekt mit einer Dimmdauer von 5.2Sekunden ein und aus.

HINWEIS: Die Funktion wirkt nur mit dem1Bit Objekt zusammen. Empféngt ein DMX Kanal wdhrend
eines Dimmvorgang z.B. iber das 1Byte Objekt einen Dimmwert, wird der Dimmvorgang sofort
unterbrochen.

File Settings Hardware Scene Step 7 Extensions

Scene Scene settings Step

Default scene on start | Mg scene om start ~l || r B | = [— |
m)
-

BAB
TECHNOLOGIE

RGBW LED Tund 2 Khix
Color orange

R Grp-Addresses Dimmer Out 1 | Dimmer 0t 2 | Device 1| Device 2 | Landkhix >
Scene flash =88 Groupaddresses
Scene off

Scene RedBlugiwhite
Scene RedwhiteOff
Scene RGB

Scene RGEW
Farbwechsel 2LEDs

)% 4bit DMX Ch. 1

/- Tbyte DMX Ch, 1

7% 1bit DMX Ch. 2

- ® 4bit DMX Ch. 2

i-# 1byte DMX Ch.2

o1& 1bit DMX Ch. 3

o 4bit DMX Ch. 3

o % Toyte DMX Ch. 3 Ch22Ch 23Ch 24 ’ﬁ
- ® 1bit DMX Ch. 4

i g Abit DMX Ch. 4 ... i‘

E
i

i

E

E

E

E b Dimmer
E

E

E

i

i Tbyte DMX Ch. 4

%9 1bitDMX Ch. 5 [ o
G- 4bit DMX Ch. 5 S |
& 1byte DMX Ch.5
&% Tbit DMX Ch. 6
- 4bit DMX Ch. 6
#-% 1byte DMX Ch. 6

& 1bitDMX Ch. 7

- 4bit DMX Ch. 7

% 1byte DMX Ch. 7 :Z‘Z‘Z‘
B B OO

LE

& bt DMX Ch. &

Q % 4bit DMX Ch. 8 ¥ 1| e chanrels right
ic:E ) -
i

. [~ Dbfx-Out 1
Import ESF V¥ SoftOn/Of Preview ok Cancel
4 ™ DMx-Dut 2 4 Q
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OPEN: Z:ABAB Produkteh1 GatewayshDUD DMx= GATEWAY ProjektetDDG TESTATest DDG REG.dx1 Memarny:
ANEEER

Abbildung 17: Soft ON [ Soft OFF

5.3 FIREWALL EINSTELLUNGEN

Ist eine Firewall auf dem Client Rechner installiert, missen fiir den DMX-Configurator die Ports 4042,
4044 und 4045 ,freigeschaltet” sein.
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Die Steuersoftware DMX-Configurator dient zur Erstellung von Lichtbildern (Steps) und Lichtszenen
(Szene). Die sich daraus ergebenen Konfigurationsdaten werden per Netzwerk oder SD-Karte an das
Gerét (bermittelt. AuRerdem zeigt eine Vorschau Funktion die Anderungen an den DMX-Reglern im

DMX-Configurator direkt an den DMX-Endgeraten. Die Software ist fur alle gdngigen Windows Systeme
geeignet und ist auf der mitgelieferten CD oder unter www.bab-tec.de zu finden (., Service* -

~Downloads*®).

5.4.1

BEDIENOBERFLACHE

Die Bedienoberflache ist Gibe

rsichtlich in 5 allgemeine Bereiche aufgebaut.

1. Verwaltung der Szenen
2. Szeneneinstellungen
3. Verwaltung der Steps (Schritte)
4. DMX-Kanaleinstellungen
5. Mendiileiste fir Einstellungen 5 2 3
Datei  Einstellungen Hardware Szene Schritt 7 Erweiterungen l / /
Szene Szeneneinstellungen Schritt
Sl Keine :|v “Wiederholung: Szene wiederhalen - Neu v Uberblenden  Tempo ﬂ
N 1 = ‘
e seene Start mit Taste: b ’mj TE I\IUL'—}C[
herunter Werzigerung
Ausliser Lo | [omots00 =
Neu externer
Trigger
Q r alle Schritte
Freigeben gndern
DM Kanaleditor
Ch1 Ch2 Ch3 Ch4 ChS ChE Ch7 Ch& Ch3Ch10Ch11Ch12Ch13Ch14Ch15Ch1BCh 17 Ch18Ch19Ch 20Ch 21Ch 22Ch 23Ch 24
“- A“‘- A“|- “‘|- “-|- “-|A|A“
o e o o o o e o o o A |
| | o [ S [ | 5 o o | | [T
I O I O I IO O O O O I e o o o v i v i
Kansle nach links |w.§hl5 Gruppe. ﬂ Kandle nach rechts
Al >
il Meu | Kapieren | Lischen | Ahsp\elen‘ Memory 1 | Memary 2 ‘ Memmy?.‘ Memnry4| Memmyﬁ‘ MemnryE| Memmy7| Memnry8| Memory 9 |Memnry1ﬂ| Mammy11|Memnry12‘
Plugln called temarny:
(]
Abbildung 18: DMK Configurator - Benutzeroberfldche
1 4

Uber die Meniileiste sind verschiedene Funktionen zur Konfiguration der Soft- und Hardware zu
erreichen. Diese werden im Folgenden separat beschrieben.
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5.4.2 SPRACHUMSTELLUNG

Um die Mentsprache des DMX-Configurator umzustellen, 6ffnen Sie das Meni unter dem ,?*¢
(Fragezeichen). Der DMX-Configurator muss nach Anderung der Sprache neugestartet werden!

DME-Configurater - ¥1.7.0.4

Datei  Einstellungen Hardware Szene Schritt | 7 Erweiterungen

S2ene Uber DMX-Konfigurator
Startszene: Keine B —
MNew scene 1 English

Abbildung 19 Sprache umstellen

5.4.3 ALLGEMEINER AUFBAU DER DATENSTRUKTUR

Die Eingabe der Lichtbilder erfolgt in zwei verschiedenen Stufen. Es muss zuerst eine Szene (Scene)
erstellt werden, die eine Gruppe fiir die einzelnen Schritte (Steps) des Lichtablaufs bildet.

PROJEKT
SZENE 1
STEP 1
STEP 2
STEP 3
SCENE 2
STEP 1

Eine Szene kann einen oder mehrere Steps enthalten, wobei ein statisches Lichtbild bei einem Step oder
ein dynamisches Lichtbild mit mehreren Steps entsteht.
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5.4.4 ERSTELLEN VON SZENEN

Bevor die Eingabe der einzelnen Steps (Schritte) erfolgen kann, muss eine Szene ausgewdhlt oder
erstellt werden.

Das Erstellen einer neuen Szene erfolgt mit dem Button NEU (orangener Pfeil). AnschlieBend erscheint
ein Eintrag , New Scene “in der Szenenliste (lila Pfeil). Dieser Name kann frei editiert werden. Die ersten
15 Zeichen werden in der APP angezeigt.

Der Button Kopieren (griiner Pfeil) kopiert die ausgewahlte Szene mit all lhren Steps.

DELETE (blauer Pfeil) 16scht die ausgewahlte Szene mit all ihren Steps.

Die Pfeiltasten =1 (roter Pfeil) dienen zum Andern der Reihenfolge Szenen.

'Emeungen Hardware Szene Schritt 7 Erweiterungen
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OPEM: C:\Program Files [#BE\DMK-Configurataridema. dxl Memany:
OPEN: C:h\UsersY| alesioutDesktop\ RGEW-E Toben].dx1
F’Iug\nca\ledsgrsmemw esktop! ingang 1[oben). dx (TITLL}

Abbildung 20: Szenenliste

Hinweis: Da der DMX-Configurator beim Start jeder Szene davon ausgeht, dass die entsprechenden DMX
Kanalwerte den Wert ,,0* haben, kann es dazu kommen, dass eine Szene Ihre DMX Werte auf bereits
vorhandene Werte aufaddiert oder nicht verandert. Das DMX Endgerét zeigt dann falsche Werte
(Farben) an.

Dass Verhalten tritt nicht auf, wenn jede Szene zundchst mit einem Step mit dem Wert ,,1* und einem
Folge-Step mit dem Wert ,,0* (fUr die nicht genutzten DMX Kandlen) gestartet wird. Zwischen den
beiden Steps liegt kein ,Fade” und eine minimale ,Wait Time* von 10ms. Auf diese Weise wird jeder
DMX Kanal auf den gewlinschten Wert ,,0“ gebracht bevor die eigentliche Szene beginnt. Je nach
Anforderung sollte auch eine spezielle Szene erstellt werden, die nur dazu dient die gewiinschten DMX
Kandle zu ,,nullen®.
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5.4.5

Programmierung

ERSTELLEN VON STEPS

DUODMX CATEWAY

Durch das Erstellen und Editieren von Steps werden die einzelnen Lichtbilder erstellt und miteinander
verkniipft, so dass ein dynamisches Lichtbild entsteht. Statische Lichtbilder sind ebenfalls méglich.

Szenenwiederholung

Szene Schritt 'xllfungﬂ
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Abbildung 21: Steps erstellen

Kanal-Schnellzugriffsbuttons

Dimmer

=3

=

Elack
Out

Rechts verschieben

Fur die Einstellung verschiedener DMX-Werte stehen Ihnen Kanal-Regler zur Verfligung. Diese sind mit

der Kanalnummer beschriftet.

Um alle 512 DMX-Kanéle zu erreichen, missen Sie mittels des

darunterliegenden horizontalen Schiebers den DMX-Kanalbereich auswahlen.
Die zuséatzlich vorhandenen Kanal-Schnellzugriffsbuttons kénnen unter ,, Prograrmmeinstellungen “ mit
DMX-Kanalnummern belegt werden, die dann durch Driicken aufgerufen werden.

Pro Step kénnen unterschiedli

iche DMX-Werte fiir jeden Kanal eingestellt werden. Durch

Aneinanderreihung mehrerer Steps mit unterschiedlichen DMX-Werten lassen sich dynamische

Lichtbilder erstellen. Die , Step-Liste “ beinhaltet alle Steps in der entsprechenden Reihenfolge. Den

Ubergang zwischen zwei Steps bestimmt die Uberblenden- (Fade Time) und Verzégerung (Wait Time),
die flr jeden Step separat eingestellt werden kann. Durch die Option , alle Schritte &ndern “werden die
Verdnderung an ,, Uberblenden* und ,Verzdogerung* fir alle angelegten Steps iibernommen.

Rechts/Links verschieben

Es bewirkt, das alle eingestellten DMX-Werte um einen Kanal nach rechts (+1) bzw. links (-1) verschoben
werden. Dieses erlaubt die einfache Erstellung von ,, Lauflicht*-Szenen.
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5.4.6 FARBWAHLER /| COLOUR PICKER

Der Farbwahler erleichtert die Eingabe von RGB-Farbwerten. Dabei werden die 3 aufeinanderfolgenden
DMX-Kanale (R/G/B Werte) der ausgewdhlten Farbe zugewiesen. Zu erreichen ist der Farbwahler, indem
man auf den ersten RGB-DMX-Kanal mit der Maus rechts klickt.

DMX-Configurator - V1.7.0.4

Datei  Einstellungen Hardware Szene Schritt 7 Erweiterungen
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Abbildung 22: Colour Picker Auswahl

Es offnet sich ein Mend in dem mit der Linken Maustaste der ,Colour Picker® (orangener Pfeil) angeklickt
werden muss.
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Der Dialog des Farbwahlers (Colour Picker) ist in 2 unterschiedlichen Darstellungen verfiigbar. Links sind

DUODMX CATEWAY

die Standard-Darstellung (Normal style) und rechts die Farbaufteilung im Farbkreis (Round style)

dargestellt.

Gehen Sie bei der Farbauswahl wie folgt vor:

= Wahlen Sie in der Farbdarstellung den Farbton aus

= Wahlen Sie die Farbhelligkeit aus

= Klicken Sie auf OK und die Einstellungen fiir R/G/B werden ibernommen

Fresgeben
DMX Kanaleditor

LED LED LED |
GroupGroup GroupGi

B o f
A e
s B o
s r
_]  Roundstyle (& Nomal style
;1[_;1;": Abbrechen oK

Farbton

LED LED LED | |
GroupGroupGroupGi

Kanale nach links “wdlsﬁnm
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Memory 1 | MemovyZI Memoty3l Memoryll MelmySl Memuy6|

oo
=
e e
s [F Cow
e r
_] @ Roundstyle © Nomal
il )

Kanale nach inks ][msw
I
7 Memory 1 | Memory 2 | M | Memory 4 | Memory5 | Memory 6 | Memary 7 |
\ /

Abbildung 23: Celour Picker - Zwei Angichten

Hinweis: Durch Klicken mit der rechten Maustaste auf den Regler fiir die Farbhelligkeit stellen Sie

Farbhelligkeit

diesen mittig auf 50% ein.
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5.4.7 DMX-GRUPPEN

DMX-Gruppen eignen sich zum gleichzeitigen Editieren mehrerer Kandle. Es stehen Ihnen 16 Gruppen
zur Verfigung, in denen Sie beliebige Kanale zu einer Gruppe zusammenfassen kénnen.

Zum Anlegen oder Editieren der Gruppen wahlen Sie im Menu ,, £instellungen “ >
~Programmeinste/lungen® aus und gehen dann auf den Reiter ,, Gruppen “

Datei  Einstellungen Hardware Szene Schritt 7 Erweiterungen
Szene Szeneneinstellungen Schritt
Start 3 i m
Allezens Keine = “Wiederholung: Szene wiederholen - Neu v Uberblenden Tempo w
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Gruppe 3 [1234.56.78 -
_ Ry ol IIIIIIIIII j
]
,_‘- Dix-Dimmer Gruppe: J = ‘ = | = = ‘ = ‘ = | = | = ‘ =
1 Grppe  [12345678
Kandle durch Sermikolon trennen 2.B.: 1:4,7 or 1-10
Eingabe der RGB Kandle mit REGx: 2B.: RGE1:RGE4
I | Cangel Ok | ‘ [ [ ‘ ‘ [ [ ‘ [
- I~ == ~]~]~]~]~]~]
I v Y Y o o [ [
Kan&le nach links |wéhle Gruppe. j Kan&le nach rechts
=
al o
il Meu | Kopieren | Laschen | Abspielen ‘ Memary 1 | Memary 2 ‘ Memony 3 ‘ Memary 4 | Memom 5 ‘ Memary B | Memon 7 | Memary 8 | tMemoy 3 |Memury 1U| Memaory 11 | Memory 12‘ Béla:lk
Memony:
(]

~ Abbildung 24: DMX Gruppen festlegen

In dem Eingabefeld neben der Gruppenbezeichnung miissen die DMX-Kandle eingegeben werden, die
eine Gruppe bilden. Dabei ist die Trennung der DMX-Kandle mit einem Semikolon (;) vorzunehmen. Ein
DMX-Kanal kann auch unterschiedlichen Gruppen angehoren.

Nachdem Sie die Gruppen definiert haben, stehen diese in der Gruppenauswahl zur Verfiigung. Durch
Auswahl einer Gruppe werden die ausgewadhlten Kanéle durch Kontrollkdstchen markiert und aktiviert.
Sie sind untereinander verkniipft und alle Kandle werden auf den gleichen Wert gesetzt, sobald einer
der Regler verandert wird.

Bendtigen Sie zusdtzliche Kandle, die nicht als in einer Gruppe definiert sind, werden diese durch
manuelles Auswahlen der Kontrollkdstchen temporér hinzugefiigt.

d 2 K3 EX K7 K3 EX BT K3 B2 BT K3 EY BT K3 EY BT K3 B2 BT K KX EY K

e M e k& T T ¢ ¢ - - -0 0

|Gruppe 1 - Kanale nach rechts

2
temory 1 | b4 em ey 3 | bemary 4 | Memony & | temaory B | bemaorp 7 | temaony 8 | demaory 9 | temarny D| temary 11 | M emary 12|
—-
N\ Emory:
[ [ [ []]
Anzeige der Gruppenauswahl

gruppierten Kanale
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5.4.8 DMX-MASTER GRUPPE

Eine besondere Gruppe ist die Master-Gruppe. Die dort angegebenen DMX-Kanéle werden bei der
Ausgabe auf dem angeschlossenen Interface entsprechend des Master-Wertes skaliert.

Beispiel 1: DMX-Wert = 100%; Master =50% = ergibt in der Ausgabe 50%
Beispiel 2: DMX-Wert = 50%; Master =50% = ergibt in der Ausgabe 25%
Datei  Einstellungen Hardware Szene Schritt 7 Erweiterungen
Szene Szeneneinstellungen Schritt
Sl Mo scene an start :I' Wiederholung: Szene anhalten - g Meu W [berblenden Tempo n
] 5 - BAB
D;?nge Shart mit Taste: M 000500 j tL TECHNOLOGIE
Welcome ein herunter “Werzigerun
‘wielcome aus gerng N
Aol Lidschen Om(0s05 j
Neu [~ extemer T
Trigger
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Flelgsbsn u :n?jelﬁ e
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Ch1 Ch2 Ch3 Chd Ch5 ChE Ch7 Che ChOCh10Ch 11 Ch12Ch13Ch 14Ch 1SCh 16Ch 17Ch 18Ch 19Ch 20Ch 21 Ch 22Ch 23Ch 24 ,E

AN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE -
T Y O O O O O L L O \

=
| | T [ e e e e [ [
LA N K E Y 3 A Y Y S S S S S S N N N N N N
I O I O I O O O O O O O O v v v iy B i
Kan&le nach links |wéhle Gruppe. j Kan&le nach rechts =
al o
il Meu | Kopieren | Laschen | Ahsp\elen‘ Memary 1 | Memary 2 ‘ Memmy:}‘ Memury4| MemulyS‘ Memury5| Memuly7| Memury8| tMemoy 3 |Memury1U| MEH‘\UUJ11|MEI'I1DW12‘ Béla:lk
OPEM: C:\Program Files [«86)\DMx-Configurataridema. dxl Memany:
OPEM: C:\Uzersh alexioutDesktophRGEW-Eingang 1[oben). d«1
Plugln called. NNEEER

Abbildung 25: DMX Master Regler

DMX-Master Regler

HINWEIS: Dieses Element wirkt nur wahrend der Wiedergabe (Vorschau) von Szenen mit
aktivierter Vorschaufunktion!

5.4.9 VERHALTEN VON SZENEN

Szeneneinstellung; welche Aktion nach dem letzten Step einer Szene ausgefiihrt wird, legt das
Auswahlfeld unter den Szeneneinstellungen (orangener Pfeil) fest.
= Szene wiederholen: Es wird die Szene als Endlosschleife ausgefiihrt.
= Szene anhalten: Es wird nach dem letzten Step die Abarbeitung angehalten. Das Lichtbild des
letzten Steps bleibt dabei erhalten.
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Sie haben unter dem Menipunkt Date/ die Mdglichkeit, Ihre erstellten Szenen und Steps als Projekt zu
speichern und wieder zu 6ffnen. Die erstellten Dateien liegen im speziellen Format *.dx1 vor und
enthalten neben den Szenen und Steps auch noch die Kanaleinstellungen.

DMX-Configuraty - .4
Datei  Einstellu ardware Szeme Schritt 7 Erweiterungen

New Szeneneinstellungen
Off -]

nen =2 “wiederholung:
Speichern —————————
Speichern als Start mit Taste:
Export HEX-File

Auslriser
Beenden Wew
Freigeben

DM Kanaleditor

Szene wiederholen

—

Schritt
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externer
Trigger
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andem

i

Abbildung 26: Projekte Laden und Speichern
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@

TECHNOLOGIE

Dimmer

EXPORTIEREN UND IMPORTIEREN VON SZENEN

Des Weiteren kénnen Sie einzelne Szenen separat abspeichern. Dieses ist hilfreich, wenn Sie die gleiche
Szene in einem anderen Projekt benétigen. Zum Speichern einzelner Szenen verwenden Sie den
Meniipunkt Scene->Export. Die abgespeicherte Datei tragt die Endung ,, *scn®. Uber den Meniipunkt
Scene->Importfligen Sie eine exportierte Szene in |hr Projekt ein.

DMX-Cenfigurator - V1.7.0.4
Datei Einstellungen Hardware Szene Schritt 7 Erweiterungen

Szene e
Startszene: Keine Export
New scene 1 LI
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Abbildung 27: Szenen Export und Import

5.4.12
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EXPORTIEREN UND IMPORTIEREN VON STEPS

Das separate Abspeichern von Steps ist analog zu den Szenen. Zum Speichern einzelner Steps
verwenden Sie den Meniipunkt Step > Export. Die abgespeicherte Datei tragt die Endung ,, *stp*. Uber
den Menipunkt Step > /mport fiigen Sie einen exportierten Step an das Ende der Step Liste an.

Szene wiederholen =

DMX-Configurator - ¥1.7.0.4
Datei  Einstellungen Hardware Szene Schritt 7 Erweiterungen
Szene Neu instellungen
Startszene: Keine Export
holung:
Mew scene 1 Impaort
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Schritt
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Abbildung 28: Export und Import von Steps
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5.4.13  GERATEVERWALTUNG

Um die einzelnen DMX-Kandle zu Gerdten zusammenzufassen, muss in der Gerdteverwaltung definiert
werden, welche Kandle zu einem Gerat gehéren. Die Gerdteverwaltung ist Gber den Menlipunkt
Einstellungen — Gerateverwaltung aufzurufen.

Datei  Einstellungen Hardware Szene Schritt 7 Erweiterungen
Szene Szeneneinstellungen Schiitt
Start 2
arszens Mo scene an start = ‘Wiederhalung: |Szene wiederholen j 1 Meu ¥ Uberblenden  Tempo
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0if G g TECHNOLOGIE
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\cl:\u;z‘aﬂlll:“ome e DMy-Adresse | Name Infa A [ Gerteintormation
Mew scene B 1 \LED Group 1 red 4]
2 ILED Group 1 green Marme: Ch 21
3 iLED Group 1 blue
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7 ILED Group 2 blue V Diirnrner
il ELED Group 2 white '{RGEW channel [w]
3 iths n20Ch 21 Ch 22Ch 23Ch 24 3
10 \Chi10 :
nooa s INEEE
1z iChi2 : =
13 iCh13 ' o @ fo o
14 iTh1a : Y S
15 iCh15
16 \(Chi16
17 iTh17 :
18 iCh18
19 iCh13 :
20 ‘Ch20 :
21 iCh21
22 \Ch 22 ! rl e ~| ~| ~
23 Ch23 3 r - Fr
24 iCh24 : .
o5 rhoR : v 1[4 a Kanle nach rechts | =
= j
él Meu | Kopieren | Laschen | Abspielen ‘ Memary 1 | Memary 2 ‘ Memory 3 ‘ Memary 4 | Memory 5§ ‘ Memary B | Memory 7 | Memary 8 | Memomy 9 |Memnry 1D| Memary 11 | Memary 12‘ Blﬂalik
Program-M emory-Size: 2237 Bytes Memorny:
OPEN: C:AUsers\j alexiou\Desktophdemo.dx1
Program-emory-Size: 19346 Bytes EREENE

Abbildung 29: Gerédteverwaltung

In der linken Hélfte des Fensters sind alle DMX Kanale einzeln aufgelistet (Adresse 1 - 512). Ist ein Kanal
markiert, kdnnen ihm Uber die Eingabemaske rechts ein Name und eine spezielle Farbe zugeordnet
werden. Um RGB und RGBW Gerdte zu definieren, gehen Sie wie folgt vor:

RGB-Gerat:
= Markieren Sie den ersten Kanal des gewinschten DMX Gerdtes (z.B. Kanal 1,,Ch1*).
= Tragen Sie im rechten Konfigurationsfenster unter ,Name* den gewiinschten Namen Ihres DMX
Gerates ein (z. B. ,RGB Leuchte 1*).
= Klicken Sie jetzt mit der rechten Maustaste auf den Kanal und wéhlen ,RGB Kanale hinzuftigen*.
Die Gerdteverwaltung figt die RGB Kandle automatisch hinzu.

Ein RGB Gerét ist definiert. Es erhdlt den Namen, den Sie im ersten Kanal vergeben haben.

RGBW-Gerat:
= Wie oben, nur das im Kontextmeni ,RGBW Kandle hinzufiigen® muss ausgewahlt sein.

Hinweis: Die Anzahl der Namen, welche in der Gerateverwaltung vergeben werden kénnen, ist
begrenzt!

Maximal kdnnen 225 Namen (mit je max. 15 Zeichen pro Namen) angelegt werden.

Die Vorgabe von 15 Zeichen pro Namen, erklart sich dadurch, weil nur 15 Zeichen pro DMX-Kanal
in der App angezeigt werden kénnen. Namen mit mehr als 15 Zeichen verringern die maximale
die Anzahl der Namen und werden in der App nicht dargestelit.
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5.4.14 PROGRAMMEINSTELLUNGEN [ APPLICATION SETTINGS

Unter dem Menipunkt £inste/lungen > Programmeinstellungen befinden sich die Einstellungen fr das

Hauptprogramm.

Datei  Einstellungen Hardware Szene Schritt 7 Erweiterungen
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OPEM: C:M\Jzersh alexioutDesktophdenna.dsl
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Abblldung 30 Programmelnstellungen Datel
Die Einstellungen sind in mehrere Gruppen unterteilt.

Die Datei beim Starten direkt laden legt fest, ob und welches Projekt beim Starten der Software geladen
werden soll.

e ,Keine® Es wird kein Projekt geladen

o ,spezielle Datei Laden*® Es wird das angegebene Projekt geladen. Mit Feld (blauer Pfeil) wird die
Projektdatei ausgewahlt.

o letzte Datei laden®: Es wird das zuletzt gedffnete Projekt geladen

5.4.15  SPEICHERFULLSTANDANZEIGE

Seit der DMX-ConfiguratorVersion 1.6.0.0 gibt es eine Speicherfillstandanzeige (orangener Pfeil). Das
DUODMX GATEWAY hat insgesamt einen Speicherplatz von 64kByte. Die Fillstandanzeige zeigt Ihnen
an, wie viel von diesem Speicher bei Ihrer aktuellen Konfiguration verbraucht werden wirde.
Ubertragen Sie mehr Informationen an ein Geréat, kommt es zu Fehlfunktionen.

Hinweis: Gleich bei der Erstellung eines Projektes, ist bereits ein Teil des Speichers durch die
Kommunikationsobjekte belegt.
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5.5 MENU ,,.ERWEITERUNGEN*

Die spezifischen Einstellungen fiir das DUODMX GATEWAY werden in der Erweiterung ,, DUO-DMX
Gateway” im Menu ,, Erweiterungen” vorgenommen. Dort erfolgt die Verknipfung mit den
Gruppenadressen oder EnOcean Profilen, die IP-Adressvergabe, und die Ubermittlung der
Konfigurationsdaten. AuBerdem kénnen dort Gerdte im Netzwerk aufgespiirt, die DMX Vorschau
aktiviert und zwischen Master- und Slave - Betrieb gewechselt werden.

5.5.1 GERATEVARIANTE AUSWAHLEN

Bevor die Spezifischen Einstellungen des DUODMX CATEWAYs vorgenommen werden k&nnen, muss die
Gerdtevariante ausgewahlt werden. Wenn Sie erstmalig das Men( ,Erweiterungen® aufrufen erscheint
folgende Auswahl:

D E analeditar
Auswahl
a 16Ch
Bustyp
OO @ /BN " Encean © wiah ¢ WLAN lI
b aster/Slave Master/Slave

[ e
L Abbrechen :J_‘

Abbildung 31: Gerétevariante auswahlen

Waihlen Sie hier den jeweiligen ,Bustyp* entsprechend Ihrer Geratevariante aus. Ubersicht der
Bustypen|Geréatevarianten:
(Welche Gerdtevariante Ihr Gerdt ist, erkennen Sie an der Markierung auf der Frontseite.)

. KNX/BMX “ist fur die Gerdtetypen:
~.DUODMX GATEWAY Standalone® (Art.-Nr. 12041)
~DUODMX GATEWAY IP* (Art.-Nr. 12011)
~DUODMX CATEWAY KNX* (Art.-Nr. 12021)

. KNX/BMX SR* ist fur die Geratetypen:
~,DUODMX GATEWAY IP SR* (Art.-Nr. 12111)
~DUODMX CATEWAY KNX SR* (Art.-Nr. 12121)

~EnOcean” ist fir den Geratetyp:
~.DUODMX GATEWAY EnOcean*® (Art.-Nr. 1203 1).

- WLAN* ist fir den Geratetyp:
~.DUODMX GATEWAY Standalone WLAN*® (Art.-Nr. 1204 1w)
~DUODMX GATEWAY IP WLAN*® (Art.-Nr. 1021 1w)

~ WLAN SR ist fur den Gerdtetypen:
~DUODMX GATEWAY IP SR WLAN*® (Art.-Nr. 1211 1w)

Ist die Auswahl erfolgt, 6ffnet sich das Konfigurationsfenster fiir die jeweilige Technologie | Bustyp.
Diese Auswahl erscheint einmalig, wenn die Erweiterung ,, DUO-DMX Gateway “ das erste Mal ged6ffnet
wird.

34 | BAB TECHNOLOGIE GmbH DUODMX CGATEWAY



DUODMX CATEWAY

5.5.2 »KNX/IP* KONFIGURATION

@®

Handelt es sich bei dem DUODMX GATEWAY um ein KNX- oder IP Gerat, muss bei der Gerateauswahl der

Bustyp ., KNX/BMX* ausgewahlt werden.

Dbdi K analeditar

Auswahl

Bustyp

" KM=/Bbs v KHR/BM:

Master/Slave

Abbrechen

(" EnOcean 1 ‘WLAN

o |

WLAN
b asters/Slave

n1ECh

1
b |_-

Abbildung 32: Gerateauswahl - KNX/BMX
Das gilt fur die folgenden Gerdtetypen:

=  DUODMX GATEWAY IP

Ansteuerung Uber das KNXnet/IP-Protokoll (Netzwerk basiert)
=  DUODMX CATEWAY KNX

Ansteuerung tUber KNX Twisted Pair (Zweidrahtbus).

In allen Fallen geschieht die Ansteuerung iiber KNX Gruppenadressen, nur der Ubertragungsweg der

Telegramme unterscheidet sich.

Nach Auswahl dieses Bustyps 6ffnet sich das ,Erweiterungs*“- Fenster mit KNX-Spezifischen Parametern.
Das Fenster ist zweigeteilt: In der linken Halfte des Fensters findet die Gruppenadressverwaltung statt, in
der rechten Hélfte die Verknipfungen mit DMX und die ,,Lan/KNX"- Konfiguration.

Datei  Einstellungen Hardware Szene Schritt 7 Erweiterungen
Szene Szeneneinstellungen Schiitt
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Abbildung 33: Kohffguration "KNX/BMX"
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5.5.2.1 GRUPPENADRESSVERWALTUNG

Die DMX Kandle und die erstellten Szenen der zwei DMX Schnittstellen missen mit Gruppenadressen
verknUpft werden, um Sie mit den Geraten ,, /P, ,KNX*, ,IP SR* und ,, KNX SR* ansteuern zu kdnnen. Fir
die Steuerung Uber die DUODMX APP ist dies nicht notwendig. Zundchst missen dazu Adressen in der
Gruppenadressverwaltung zur Verfligung stehen. Um das zu erreichen gibt es zwei Moglichkeiten:

1. Gruppenadressen im DMX-Configurator anlegen, oder

2. ESF Datenimport nutzen.

Szene Szeneneinstellungen Schritt
Startszene: ne o start £ T I — = — - = TE - |
Orange | lml BAB
oit N TECHNOLOGI
\Welcome ein Gip. Adressen Szene Out 1 | Szene Out 2 | Dimmer Out 1 ] Dimmer Qut 2 | Device 1 1 Devic 4] ¥ OLOCIE
‘wiglcome: aus =8 Gruppenadressen ; Orange
colour Off
Welcome ein
+ Welcome aus
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F Drirnimer
Ch 22Ch 23Ch 24 ’7
265
HEE
o |0 o
|
| i
néle nach rechts
=
Impart ESF Vorschau v Dh-0ut1 oK Cancel j
< [~ DMx-Out 2 Black
ZI Neu | Kepieren |Losenen- | ~FDSpIBE |- MY 1]y ¢ | ey S | O [ Wy | e o | W ] ey o |y > | memy ) memny 11| Memonp 12 | (S

Abbildung 34: Gruppenadressverwaltung

GRUPPENADRESSEN IM DMX-CONFIGURATOR ANLEGEN

Falls keine geeignete ESF Datei mit den entsprechenden Gruppenadressen vorhanden ist, kdnnen die
bendtigten Gruppenadressen direkt im DMX-Configurator angelegt werden. Gehen Sie dazu wie folgt
Vor:

1. Erstellen von Haupt-, Mittelgruppe
Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das leere Gruppenadressfeld wahrend
» Gruppenadressen” markiert ist. Sie werden aufgefordert eine neue Hauptgruppe anzulegen
und kénnen einen Namen vergeben. Klicken Sie danach auf die Hauptgruppe mit der rechten
Maustaste und legen eine neue Mittelgruppe an.

2. Gruppenadresse anlegen
Mit einem Rechtsklick auf die Mittelgruppe wird die gewiinschte Gruppenadresse angelegt.
Dabei erscheint ein Fenster in dem , N\ummer®, , Name* und , Objekttyp* angegeben werden
kdnnen.
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i 1KanalSchalten é Welcome ein

-- 2 KanalDimmen
|_—‘_| 3 KanalWert H

é colour
[ 7/3/0 Rot oben
7/3/1 Gruen oben

&5 Welcome aus

/3/2 Blau oben Murnrmer

/3/3 Weiss oben ’T [0..255)
'3/10 Rot unten

7/3/11 Gruen unten
7/3/12 Blau unten |DM>< Kanal

{8 7/3/13 Weiss unten

M arne:

T e

Objekttyp
- 7/3/100 Rot
B 7/3/101 Gruen " 1Bit ™ 4Bit (* 1Byte " 3Byte 1 4Bpte
/3/102 Blau
B 73103 Weiss Ok Cancel

[]-- 4 Szenen

-
=
ndle n
Impart ESF Yorschau i DM Out1 0K Cancel
v Dbde-0ut 2
gl \ LOsChEn 1 -‘-\Dsp|e|en 1 ™7 (=11} R L] 1 e L 1 L =R} (1], 2] 1 [ R=R) (R IR R 1 ey 1 ey o 1 ey ‘ RO 1 meEnuy ‘ TR |U1 ey 11

Abbildung 35: Gruppenadressen anlegen

Objekttypen:

= 1 Bit: DPT 1.001 (EIS 1 Schalten), Wert: [0,1]

= 4 Bit: DPT 3.007 (EIS 2 Dimmen relativ), Wert: [Heller, Dunkler, Stopp]

= 1 Byte: DPT 5.001 (EIS 6 Prozent), Wert [0 — 100%, SchrittgroRe 0,4%]

= 3 Byte DPT 232.600 RGB, Wert [R 0 - 255, G 0- 255, B 0 - 255]

= 4 Byte DPT 12.001 4 Byte unsigned als RGBW, Wert [(0...4 294 967 295): 1. Byte =R, 2.
Byte = G, 3. Byte = B, 4. Byte = W]

3. Léschen von Eingaben:

Um einen Eintrag zu I16schen, markieren Sie diesen und driicken Sie die Entfernen- (., £nt7|
»Del*) Taste auf Ihrer Tastatur.

ESF DATENIMPORT NUTZEN

Um die Gruppenadressen von einer ESF Datei (Gruppenadressdatei mit der Endung *.esf) zu verknipfen,
muss diese zuvor direkt aus der ETS (oder aus dem EIBPORT) exportiert werden. Fir alle Objekte des
DUODMX GATEWAY sind folgende Datentypen relevant:

= 1 Bit: DPT 1.001 (EIS 1 Schalten), Wert: [0,1]

= 4 Bit: DPT 3.007 (EIS 2 Dimmen relativ), Wert: [Heller, Dunkler, Stopp]

= 1 Byte: DPT 5.001 (EIS 6 Prozent), Wert [0 — 100%, SchrittgroRe 0,4%]

= 3 Byte DPT 232.600 RGB, Wert[R 0 - 255, G 0 - 255, B 0 - 255]

= 4 Byte DPT 12.001 4 Byte unsigned als RGBW, Wert [(0...4 294 967 295): 1. Byte =R, 2.
Byte = G, 3. Byte = B, 4. Byte = W]
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Um eine ESF- Datei in den DMX-Configuratorzu importieren gehen Sie folgt vor:

1. ESF- (Gruppenadress-) Datei importieren
Offnen Sie im DMX-Configurator das Menti , Erweiterungen® > ,KNX* >, /mport ESF*.

scene nn start Y [ = p— =1 | | OSSN = O — - I

-
.
Szene Out 1 | Szeme Out 2| Dimmer Dut 1 ] DimmerDut2] Device 1 ] Devicﬂﬂ
£ Gruppenadressen |"ﬂ‘ Orange
7LEDs — '
1KanalSchalf @ Offnen X
2 KanalDimm :
3 3 KanalWert Suchen in: |- Desktop j [
-E 7/3/0Ret| Name - GréBe Elementtyp Anderungsdatum
~& 316 g OneDrive Dateiordner 16.02.2016 08:53 [
:;; ‘.B"‘.lfae R Jannis Alexiou Dateiordner 19.07.2016 18:49
?.,'3-,‘1 ORd G Dieser PC Ct
?';3';11 ol o Biblictheken
7312y B Nemwerk I
?:-"3:-"13 W |_1 demo.esf 3KE ESF-Datei 12.08.2016 12:41 ID-
7/3/100 R |_] DMK _Test_1700_210... 1KE ESF-Datei 29,04,2014 1502
2/37101@ L EIB Projekt 18_11_04... 18KB  ESF-Datei 18.11.2004 11:27 i
7/3/102 B
Bl 7/3/103 W
[]-- 4 Szenen
Dateiname: |demo.esf Offnen
Dateityp: |ETS-OPC export Files (*.esf) | Abbrechen L
F
file
Yarschau W DMx-Out1 oK Cancel |
V¥ DMx-Out2 |
j' LOsChnen ‘ HDSDIEIEH ! I | CMIETTIU l ey £ l TFIET l IS & l e l ey o ' (L= 1R Loy l TFIETT o l e 3 l ey IUl'I\‘II:IIICII'_l,J

Abbildung 36: ESF Datei importieren
Nach Auswahl der gewilinschten ESF Datei, wird im linken Fenster der Adressbaum angezeigt.

Uber die kleinen ,,+“ (Plus) und ,-* (Minus) Schaltflachen kann der Baum erweitert oder
verringert werden.
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5.5.2.2 GRUPPENADRESSVERKNUPFUNG

Stehen die Gruppenadressen zur Verfligung (s.u.), kdnnen diese genutzt werden, um die verschiedenen
DMX Kandle der DMX-Schnittstellen zu verknipfen. Unter den Reitern ,, Scene Out* befinden sich die
erstellten Szenen, , Dimmer Out* die DMX Kandle und ,, Device* die definierten DMX Leuchten.

VERKNUPFUNG DER SZENEN (,,SCENE OUT*)

In den Reitern ,,Szene Out 7* und ,Szene Out 2* werden alle zuvor im DMX Configurator angelegten
Szenen aufgeftihrt. Die Szenen kdnnen mit folgendem Datentyp verkniipft werden

= 1 Bit: DPT 1.001 (EIS 1 Schalten), Wert: [0,1]

Szenen werden durch Telegramme mit dem Wert ,, 7* gestartet und mit dem Telegrammwert ,, 0"
entweder gestoppt oder pausiert (siehe Kapitel ,, LAN/KNX").

Um eine Verknipfung zu erstellen gehen Sie bitte wie folgt vor:
= Ziehen Sie einfach die gewiinschte Gruppenadresse aus dem Adressbaum links auf die

entsprechende Szene rechts. Danach wird die Gruppenadresse unterhalb der Szene dargestellt.
(siehe Abbildung unten)

cene nn start 23 [ = p— || — - L P — - 1
qkm |
\

Szene Out 1 lSzene Out 2 | Dirmer Out 1| Dirmer Out 2 | Device 1 ] Devic 4| *
E|"§' Orange

E-- Gruppenadressen

E|-. 7LEDs 7/4/1 Orange oben
8| 1KanalSchalten Off
2 KanalDimmen > 7/4/2 Off oben

8 3 KanalWert
=54 4 5zenen
7/4/1 Orange oben

Poewt

Welcome ein
o g 7747100 Welcome ein
7/4/2 Off oben E| é E|C'r3f'fr'|e o

14 747107 Welcome aus
7/4/3 Farbwechsel oben ) 24 colour
7/4/11 Orange unten 7/4/3 Farbwechsel oben
T/4/12 Off unten
7/4/13 Farbwechsel unten |
7/4/100 Welcome ein [
7/4/101 Welcome aus

T TT—r

Cancel |

Impart ESF Yarschau I Dh-Out 1 ok
[ DM=-0ut 2

h LOSCREN | A0spiEeen | | 7 (= VLR L i B =T o =TS I L= LU L B B =TI s I = LT = o = LT B R LS Sy I = VLR e i = T L ) | e

Abbildung 37: Verkniipfung der Gruppenadressen mit Szenen

Jede Szene kann Uber beliebig viele Gruppenadressen gestartet werden. Es werden dann einfach alle
relevanten Adressen auf die Szene gezogen.

Hinweis: Bei der Verkniipfung tiberpriift das Programm automatisch, ob die gewahlte
Gruppenadresse den richtigen Datentyp fiir das Kommunikationsobjekt hat. Ist das nicht der Fall,
ist die Verkniipfung nicht moglich und die Gruppenadresse ldsst sich nicht verkniipfen.
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VERKNUPFUNG DER DMX KANALE (,DIMMER OUT*)

Neben den Szenen kénnen auch die DMX Kandle einzeln angesteuert werden. Dabei bildet jeder der
512 DMX-Kanéle einen eigenen KNX , Aktor Kanal“ mit den Datenpunkttypen ,, 7 Bit Schalten*, .4 Bit
relativ Dimmen* und ,, T Byte absolut Dimmen* ab.

= 1 Bit: DPT 1.001 (EIS 1 Schalten), Wert: [0,1]

= 4 Bit: DPT 3.007 (EIS 2 Dimmen relativ), Wert: [Heller, Dunkler, Stopp]

= 1 Byte: DPT 5.001 (EIS 6 Prozent), Wert [0 — 100%, SchrittgroRe 0,4%]

Die DMX Kanale kénnen mit mehreren KNX Gruppenadressen verknlpft werden. Dabei ist die erste
Gruppenadresse sendend und empfangend, wahrend alle weiteren Adressen nur empfangend sind.
(sendende und hérende Gruppenadressen)

Um eine Verkniipfung zu erstellen, gehen Sie bitte wie folgt vor:
= Ziehen Sie einfach die gewiinschte Gruppenadresse aus dem Adressbaum links auf das
entsprechende Kommunikationsobjekt rechts. Danach wird die Gruppenadresse unterhalb des
Objekts dargestellt. (siehe Abbildung unten)

cenenn start L3 [ — | p— - lﬂ = | I PO — - |

Szene Qut 1| Szene Out 2 DWmﬂUW1]DmmaDm2 Dwme1|DwthJJ h
E|" Gruppenadressen E-#®  1bit DMX Ch. 1 ~
=8 7LeDs © & 7/1/0 Rot oben
-- 1 KanalSchalten
.. 2 KanalDimmen 7/2/0 Rot oben
=B 2 KanalWert 1byte DIMX Ch. 1
-8 7/3/0 Rot oben ] 1B 7/3/0 Rot oben
#3/1 Gruen cben 7/3/100 Rot
_,:3_,:2 Bla.u oben i 1bit DMX Ch. 2
#3/3 Weiss oben - & 4bit DMX Ch. 2
_;:3;:1[) Rot unten /& 1byte DMX Ch, 2
_ar3_r11 Gruen unten f- % 1bit DMX Ch. 3 ‘
;B;‘IEBIa_u unten - dbit DMX Ch. 3
/3/13 Weiss unten ]E Tbyte DWX Ch. 3 I
/3/100 Rot - & 1bit DMX Ch. 4
?1 312 glruen o % 4bit DMX Ch, 4
(E] au
7/3/103 Weiss ]E 15?:;51?);?154
B8 4 Szenen 4bit DMX Ch. 5
Tbyte DMX Ch. 5
1bit DMX Ch. &
4bit DMX Ch. & L
® Tbyte DMX Ch.6 |
| % 1bit DMXCh.7 2] )

Impart ESF Vorschay ™ DMR-Ou ok
[ DMx-Out 2

h CoEChREn | ADEpEEen 1 1 (0= E TR R L= VBT i L= AT = BT S = Y LT = N = ) = 11w = T e B =TV TR RN =) ]

Abbildung 38: Verknlipfung der Dimmer Kandle

ey OO o OO oy SO s OO s OO e OO OO s e

Te, T, e, o) T

Cancel |

Wird ein DMX Kanal Giber 1 Bit eingeschaltet, so nimmt das 1 Byte Kommunikationsobjekt den zuletzt
eingestellten Wert an. Wurde also das 1 Byte Kommunikationsobjekt beispielsweise auf 50% gedimmt
und danach ausgeschaltet, wird beim Einschalten erneut 50% angefahren. (Memory Funktion)

STATUSRUCKMELDUNG UND SZENEN.

Das DUODMX GATEWAY verhalt sich ahnlich eines KNX Dimmers.

D.h., wird ein DMX Kanal Uber ein 1Bit oder 4Bit KNX Telegramm ein- oder ausgeschaltet, sendet darauf
das DUODMX GATEWAY ein 1Byte KNX Telegramm mit den aktuellen Wert als Statusriickmeldung.
Umgekehrt, wird mit einen 1 Byte KNX Telegramm ein- oder ausgeschaltet, sendet das DUODMX
GATEWAY ein 1 Bit KNX Telegramm mit dem aktuellen Zustand (ON/OFF) als Statusrickmeldung.

Das DUODMX GATEWAY benétigt aus diesem Grund keine separaten Riickmeldeadressen.

Ab der Firmware Version 2.2.0.4 werden die Zustdnde vom DUODMX GATEWAY auch gesendet, wenn

eine laufende Szene gestoppt wird. Somit werden Visualisierungselemente mit dieser
Statusrickmeldung auf den richtigen Zustand der DMX Gerédte aktualisiert.
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Hinweis: Bei der Verkniipfung tiberpriift das Programm automatisch, ob die gewahlte
Gruppenadresse den richtigen Datentyp, fiir das Kommunikationsobjekt, hat. Ist das nicht der Fall,
ist die Verkniipfung nicht méglich und die Gruppenadresse ldsst sich nicht verkniipfen.

DMX-Kanal Werteaufteilung

Sobald der Wert eines DMX-Kanals den Wert von 10% (25) unterschreitet, wird eine ,,0“ auf dem 1-Bit-
KNX-Objekt gesendet. Wenn aber der Wert die 10% Uberschreitet wird eine ,,1* auf den 1Bit-KNX-Objekt
gesendet.

VERKNUPFUNG MIT VORDEFINIERTEN GERATEN (,,DEVICE®)

AuBer den Dimmer Kandlen und den Szenen kdnnen Gruppenadressen auch mit vorher im DMX
Configurator definierten DMX Geraten verknlipft werden. Ein DMX-Gerat kann dabei entweder aus 3
(RGB Leuchte) oder 4 (RGBW Leuchte) DMX-Kandlen bestehen. Um diese Gerdte direkt mit einer
Gruppenadresse ansteuern zu kénnen, sind die folgenden Datentypen zu verwendet:

= 3 Byte DPT 232.600 RGB, Wert [Rot O - 255, Griin O - 255, Blau 0 - 255]
» 4 Byte DPT 12.001 4 Byte unsigned als RGBW, Wert [(0...4 294 967 295):
1. Byte = Rot, 2. Byte = Griin, 3. Byte = Blau, 4. Byte = Weif]

Um die einzelnen DMX-Kandle zu Gerdten zusammenzufassen, gehen Sie bitte wie in Kapitel

» Gerdteverwaltung® beschrieben vor. Sind die Gerate dort definiert worden, erscheinen Sie automatisch
im Fenster ,Device 1* (fir DMX Out 1) und ,Device 2* (fir DMX Out 2). Zur Verkniipfung gehen Sie
bitte wie folgt vor:

= Ziehen Sie einfach die gewiinschte Gruppenadresse aus dem Adressbaum links auf das
entsprechende Gerat rechts. Danach wird die Gruppenadresse unterhalb des Objekts
dargestellt. (siehe auch Abbildung unten)

Hinweis: Bei der Verkniipfung liberpriift das Programm automatisch, ob die gewdhlte
Gruppenadresse den richtigen Datentyp, fiir das Kommunikationsobjekt, hat. Ist das nicht der Fall,
ist die Verkniipfung nicht moglich und die Gruppenadresse ldsst sich nicht verkniipfen.

seme nn start 3 I = — — | | ee——— o e — Q | 1

Szene Out 1 ] Szene Out 2 | Dimmer Out 1| Dimmer Qut 2 Device 1 ]Devicﬂﬂ
E|" Gruppenadressen =@ LED Group 1 red
= 7LEDs B8] 7/0/10 LED Group 1
E‘ OLED RGBW | =~ LED Group 2 red
E8| 7/0/10 LED Group 1l
7/0/20 LED Group 2
1 KanalSchalten
2 KanalDimmen
; 3 KanalWert ]
-- 4 Szenen ,

=1 ===

| Import ESF Warschau W Dhx-Out1 )4 Cancel
[ DM-0ut2

k' LOSCRER | =0spEen | | | B LN S i = LR o = VLR i I L= LR i = DR B LI L= B LT I L= L L B LTS IUl'I\'II:-'IIID[

Abbildung 39: Verknlpfung mit vordefinierten Gerédten
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5.5.2.3 LAN /KNX

Im Reiter ,, LAN/KNX* werden die Netzwerk und KNX spezifischen Einstellungen vorgenommen.

WICHTIGER HINWEIS: Fur den Fall, dass das DUODMX nicht gefunden wird, deaktivieren Sie alle
Netzwerkschnittstellen bis auf die aktuell verwendete!

e nn start =l 1 | p— 11 | . 1 - - - I
[
L]
Dimmer Out 1 ] DimmerDutE] Device 1 ] Device 2 LandKMNx l ar
E|-- Gruppenadressen ] .
&8 7LEDs 1 |—» DHCP eibPart System-D:
B3l O LED RGEW IP-&dresse o
7/0/10 LED Group 1 | 192 188 . 1 . 223 Bafierema
7/0/20 LED Group 2 2 N -— |
/0f roup ~~al S ubnet DUODM: GATEWAY —
1 Kanal5chalten
2 KanalDimmen | 295 . 255 . 255 . 0
3 KanalWert Gateway: il
- 4 Szenen [1s2 168 1 1
ulticast: |
|224_ 023 12
7 N KMz phys. Adresze I
15.15.255
DkH-Gateways:
3 ~\{1?2.31.49.44 TEST-DDG  Wersion: 2.2.0.0
4 \\A | Yerhalten Szene il
Suchen L
5 " Pause / |
\ Hochladen {* Stop I
1
Import ESF Warzchau M DM<Dut 1 DK Cancel |
[ Dibge-Out 2
L LOSChEn 1T ADsDelEen v 11 (L= T R B f T VT TR TR B b T TN NTTRE e R o U= NSRS i b [ 1Tt R = 1% B R = NN T [ e B A DY (IR R R R R 10

Abbildung 40: DUODMX GATEWAY “KNX"

—
.

DHCP aktiviere [deaktivieren.

IP-Adressen Einstellung und KNXnet/IP (Routing) Multicast Gruppe.

3. Liste der im Netzwerk befindlichen DUODMX GATEWAYs. Wird aktualisiert durch das Driicken des
»Suchen® Buttons. Das jeweilige Gateway wird mit seiner IP-Adresse, dem vergebenen Namen
und der aktuellen Firmware Versionsnummer (seit Firmware 2.0.0.17) angezeigt. Ist noch kein
Name fiir das Gerdt vergeben, wird seine MAC Adresse angezeigt. Per Mausklick kann ein Gerat
fr das Hochladen der Konfigurationsdaten, oder Aktivierung der Unicast Vorschau markiert
werden.

4. Uber ,Suchen* werden alle im Netzwerk vorhandenen DUODMX GATEWAYs angezeigt. Wird das
gewiinschte Gerdt in der Liste markiert und der ,, Hochladen* Button gedriickt, werden alle
aktuellen Konfigurationsdaten an das Gerat tber das Netzwerk ubertragen (PC und DUODMX
GATEWAY miussen sich im gleichen IP Adressbereich befinden).

5. An dieser Stelle wird bestimmt, fir welchen der beiden DMX Schnittstellen die Vorschau aktiviert

werden soll. Die Vorschau wird generell erst (iber das Setzen eines der Hakchen aktiviert

(»Broadcast Vorschau*). Wird zusatzlich ein Gerét in der Liste , DMX Cateways* markiert gilt die

Vorschau nur fir dieses Gerat (., Unicast Vorschau*). In diesem Fall missen sich der PC und das

Gateway im selben Netzwerkbereich (Subnetz) befinden. (Siehe auch Kapitel , Aktivierung der

DMX-Vorschau®).

N
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6. Bestimmt wie sich eine gestartete Szene verhélt, wenn auf Ihre verknipfte Gruppenadresse ein
Telegramm mit dem Wert ,, 0* gesendet wird. Bei ,,Pause” wird die laufende Szene angehalten,
und lduft an dieser Stelle weiter, wenn Sie erneut getriggert wird. Bei , Stopp* fangt die Szene
wieder von vorne an, wenn Sie erneut getriggert wird.

7. Vergeben Sie eine Physikalische Adresse fir die KNX Varianten des Gerates.

8. Sie kdnnen hier jedem Gerdt einen eindeutigen Namen geben. Dieser Name wird in der Liste

~DMX-Gateways* anstatt der MAC Adresse angezeigt.
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5.5.3 »IP SR* KONFIGURATION

Handelt es sich bei dem DUODMX GATEWAY um ein KNX- oder IP Gerdt mit integrierter Master/Slave
Funktion ,SR* (Send/Receive), muss bei der Gerdteauswahl als Bustyp ,KNX/IP Master/Slave*
ausgewahlt werden.

Freigeben | r at

Db K analedito

Auswahl
a 16Ch

Bustup
I " ENx/BMx o Db " ErDcean  ‘wlaN  "WLAN lI

tazter/Slave b aster/Slave

i o
L Abbrechen :J_‘

Abbildung 41: Gerateauswahl "KNX/IP Master/Slave
Das gilt fur die folgenden Gerdtetypen:

= 12111 DUODMX GATEWAY IP SR
Kommunikation (Sendend /[Empfangend) Gber das KNXnet/IP Protokoll (Netzwerk basiert).

= 12121 DUODMX GATEWAY KNX SR
Kommunikation (Sendend /Empfangend) Gber KNX Twisted Pair (Zweidraht Bus).

In allen Fallen geschieht die Kommunikation tiber KNX Gruppenadressen, nur der Ubertragungsweg der

KNX Telegramme unterscheidet sich. Das Konfigurationsfenster fiir diese Geratetypen unterscheidet sich
nur geringfiigig von dem der IP Konfiguration.

5.5.3.1 BESONDERHEITEN MASTER | SLAVE (SR) FUNKTION

Bei den Geratevarianten mit der Endung ,SR* besteht die Mdglichkeit eine oder beide DMX-
Schnittstellen nicht nur als DMX-Master (Sendend), sondern auch als DMX-Slave (Empfangend) betreiben
zu kdnnen. Dazu gibt es im Reiter ,,LAN/KNX* (nur nach Auswahl der richtigen Geratevariante, s.0.)
Checkboxen um die Betriebsart der DMX Schnittstellen separat voneinander einzustellen.
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Datei Einstellungen Hardware Szene Schritt 7 Erweiterungen
Szene Szeneneinstellungen Schritt
Startszene: ’Kelne—vl Ll - il . R 1
New scene 1 ‘ m ; BAB
Dimmer Out 1 1 DlmmeruIZ] Device 1 ] Device 2 Lan/KN= l ar
G d
E  PpenadiessEn [~ DHCP eibPort System- 0
88| 7 LEDs
LED RGBW IP-Adresse Y
Kanal Schalten 192 0188 . 1 .22 BafiErms
Kanal Dimmen _— '7
= 3 Kanal Wert Hone!
/0 Rot oben 265 . 286 266 . 0 58D
/1 Gruen oben Gateway: | I
2 Blau cben 192 @, 1.1 Ch22Ch23Ch 24
/3 Weiss oben
/5 Rot oben Status Multicast:
/6 Gruen oben Status 224 .0 23 .12 . . .
7/3/7 Blau oben Status IU il i}
7/3/8 Weiss oben Status Xl Adiss
[ T— ===
/10 Rot unten 15.15.285
/11 Gruen unten D= Gateways:
/12 Blau unten 172314544 TEST-DDG  Wersion: 2.2.0.0
/13 Weiss unten
7/3/15 Rot unten Status
7/3/16 Gruen unten Status WLAM
/17 Blau unten Status & nicht verschllisselt :Z‘Z‘Z‘
f i © wiks O
Jl §[:A:I:S unten Status WEP BP0
Impert ESF Vorschau :Z BLESE] oK. Cancel 2l
DMX-0ut 2
4 Mew | Koperen | uosonen | mospien |11 ey | ey o | e 5| ey« | menys |-y o | memy ] meny o | meny o | meng vy meno 11| Memor 12|
Mermon:
(]

TECHNOLOGIE

Dimmer

255

=

BElack
Out

Abbildung 42: Konfiguration fir DMX-Slave

Durch Aktivierung der Checkbox wird die entsprechende DMX-Schnittstelle in den Slave-Betrieb
geschaltet. An diese DMX Schnittstelle wird z.B. ein DMX Master angeschlossen (DMX Lichtsteuerpult).
Damit wird tber die ,,SLAVE* DMX Schnittstelle vom DMX Befehle empfangen und zum KNX

weitergeleitet.

Siehe nachfolgendes Beispiel: Die Konfiguration zeigt, wie tGber ein DMX Mischpult ein KNX Aktor

gesteuert wird.

Das DMX Mischpult ist am DMX Interface 2 angeschlossen (siehe rotes Rechteck; ,,Out 2* ist als Slave

gewahlt (roter Pfeil)).

Unter dem Reiter ,Dimmer Out 2* ist die KNX Gruppenadresse 1/1/1 (EIS6, 1byte) dem DMX Kanal 1

zugeordnet (orangener Pfeil).

So wird der empfangene Dimmwert vom DMX Kanal 1 (0%-100%) direkt auf die KNX Gruppenadresse

1/1/1 weitergleitet.

L T T TR —

Gruppenadressen
1 Beleuchtung

Beschattung
1 Halle

- B8 7LEDs

1/1/1 Lampen Eingangsbereich
1/1/2 Lamnpen Halle
1/1/3 Lampen Bihnen

2/1/1 Beschattung Ost
2/1/2 Beschattung Siid
8| 2/1/3 Beshattung West

Szene Out 1 ] Szene Out 2] Dimmer Out 1 Dirmmer Out 2 l Device 1 ] Devic 4| *

-~ ® 1bit DMX Ch. 1

& dbit DMX Ch. 1

Thyte DMK Ch. 1

1/1/1 Lampen Eingangsbereich
% 1bit DMX Ch. 2

% 4bit DMX Ch. 2

E-#% Tbyte DMK Ch. 2

1/1/2 Lampen Halle
% 1bit DMX Ch. 3

% 4bit DMX Ch. 3

Thyte DMK Ch. 3

Thit DMX Ch., 4

Abit DMX Ch. 4

Thyte DMK Ch. 4

2/1/1 Beschattung Ost

[
[
[
&
g Tbit DMX Ch. 5
[
[
[
[

m

B

4bit DMX Ch. 5

1byte DMX Ch. 5

g 2/1/2 Beschattung 5ad
Thit DMX Ch. &

4bit DMX Ch. &

% 1byte DMX Ch. 6

2/1/3 Beshattung West

m

=}

Import ESF

| —

DUODMX CATEWAY

W Dhx-Out 1
[~ DMx-Out 2

Worschau

oK | Cancel
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(SONDERFALL) RUCKMELDUNGEN ALLER INFORMATIONEN AUS DER DMX WELT

BITTE BEACHTEN. DIES IST NUR NOTWENDIG WENN AKTIV DIE ZUSTANDE VOM DMX AUF KNX
GESENDET WERDEN SOLLEN (SEHR HOHE TELEGRAMMLAST!)!

DAS DUODMX GATEWAY SENDET STANDARDMASSIG STATUSRUCKMELDUNGEN ZUM KNX, OHNE
DIESE ART DER RUCKMELDUNG!

Um auf einer DMX Leitung gleichzeitig senden und empfangen zu kénnen, kann eine Briicke von einer
Schnittstelle auf die andere gelegt werden. ERST WENN z. B. ,DMXOut 1* als Master und ,,DMX-Out 2
als Slave definiert ist, DURFEN die beiden DMX-Schnittstellen direkt an der Anschlussklemme miteinander
verbunden werden.

Um bei einem Slave Betrieb die DMX-Kanal Werte als KNX Telegramme zu erhalten, muss der
entsprechende Ausgang, der sich in Slave Betrieb befindlichen DMX Schnittstelle, mit einer
entsprechenden (Rickmelde-) Gruppenadresse versehen werden. Dabei sind nur die folgenden
Kommunikationsobjekte der Dimmer Kandle relevant (,Dimmer Out 1* und ,,Dimmer Out 2%):
= 1 Bit: DPT 1.001 (EIS 1 Schalten), Wert: [0,1]
= 1 Byte: DPT 5.001 (EIS 6 Prozent), Wert [0 — 100%, SchrittgroRe 0,4%]

Ist also wie im oberen Beispiel die DMX Schnittstelle 2 als Slave konfiguriert (orangener Pfeil), kénnen die
beiden Kommunikationsobjekte des entsprechenden DMX-Kanals in ,,Dimmer Out 2“ mit den Adressen
flr die Statusrtickmeldung verkniipft werden.

DMX-Configuratar - V1.7.04 ~-Dimmer Out 2* als
Datei  Einstellungen Hardware Szene Schritt 7 Erweiterungen SLAVE konﬁguriert

Szene Szeneneinstellungen Schtt
St Err— 0 = = 2l e - "\
[Newscerel | @ BAB
= TECHNC |
Szene Out 1 I Szene UulZ] Dimmer Qut 1 Dimmer Out 2 IDEV\CET ] Devic 4| * £ L0GiE
=8 3 Kanal Wert ~ % 1bit DMX Ch. 1 ~
/3/0 Rot oben ‘% 4bit DMX Ch. 1
3/1 Gruen oben c1-® 1byte DMX Ch. 1
3/2 Blau oben Ly~ - 7/3/5 Rot oben Status
3/3 Weiss oben / ® 1bit DMX Ch, 2
3/5 Rot oben Status ® 4bit DMX Ch. 2
3/6 Gruen cben Statu\ HE 1oyte DMX Ch. 2
- H : | L
E7rd B|al..l oben Status > - 7/3/6 Gruen cben Status .
3/8 Weiss oben Status. % 1hit DMX Ch. 3 Chzz2Ch23Ch 24 255
3/10 Rot unten E Abit DMX Ch. 3
3/11 Gruen unten N, % Tbyte DMX Ch.3 . . . j‘
3/12 Blau unten % 7/3/7 Blau oben Status
3/13 Weiss unten % 1bit DMX Ch.4 e
3/15 Rot unten Status K1 i
% it DMX Ch.4 bel=l=]
3/16 Gruen unten Status \iw Thyte DMX Ch. 4
7 Blau unten Status .8 7/3/8 Weiss oben Status
3/18 Weiss unten Status & 1bit DMX Ch.5
3/100 Rt % 4bit DMX Ch, 5
3/101 Gruen % Tbyte DMX Ch. 5
3/102 B|EI..I & 1bit DMX Ch. &
3/103 Weiss % 4bit DMX Ch. 6 AR LA B4
3/105 Rot Status E
% 1byte DMX Ch. § peoen
B 737108 Gruen Status v 1bit DMX Ch. 7 Mig”
_=;E it 7 ndle nach rechts
[~ DMx-Out1
Impart ESF Vorschau 0K Cancel ﬂ
. 4 [~ DMx-0ut 2 Blac
ﬂ . | Kpieren | LosEnEn- | ~ADSpIREM |- MmUY 1] ey ] ey | TR R ]y o | Wy o |-y ] me o) mesmoy 11| Memory 12| | | | B2
Memorny:
(]

Abbildung 43: Verkntipfung mit Adressen fiir Statusriickmeldung

Hinweis: Wenn Sie eine DMX-Schnittstelle als DMX-Master und eine als DMX-Slave konfigurieren,
beachten Sie bitte, dass nicht nur auf der Gruppenadresse der konfigurierten DMX-Slave
Schnittstelle auf KNX gesendet wird (der tatsédchliche Wert von DMX kommend), sondern auch die
Rickmeldung auf den/der Gruppenadresse(n) des DMX Masters (der aktuelle Wert des
Kommunikationsobjekts).
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~Dimmer Out 1 als
MASTER konfiguriert

Szene Out 1 ] Szens Qut 2 Dimmer 0wt | Dimmer Out 2} Device 1 I DewcLIL
3 Kanal Wert 2 1bit DMX Ch. 1 "
7/3/0 Rot cben 4bit DMX Ch, 1
7/3/1 Gruen oba\ Tbyte DMX Ch. 1
7/3/2 Blau cben 7/3/0 Rot oben
7/3/3 Weiss oben bit DMX Ch. 2
T7/3/3 Rot oben Stats Abit DMX Ch, 2
7/3/6 Gruen oben Stato 1byte DMX Ch. 2
7/3/7 Blau oben Status 7/3/1 Gruen oben
T/3/8 Weiss oben Status E kit DMX Ch. 3
7/3/10 Rot unten % dbit DMX Ch. 3
T/3/11 Gruen unten \\Ew Tbyte DMX Ch. 3
7/3/12 Blau unten 7/3/2 Blau cben
7/3/13 Weiss unten ® 1bit DMX Ch. 4
T7/3/15 Rot unten Status g 4bit DMX Ch. 4
T/3/16 Gruen unten Status }% 1byte DMX Ch. 4
7/3/17 Blau unten Status 7/3/3 Weiss oben
T/3/18 Weiss unten Status g 1bit DMX Ch. 5
7/3/100 Rot % 4bit DMK Ch. 5
7/3/101 Gruen % 1byte DMX Ch. 5
/3102 Blau & 1bit DMX Ch. 6
T/3/103 Weiss & 4bit DMX Ch. 6
T7/3/105 Rot Status g 1byte DMX Ch. &
B 7/3/106 Gruen Status v| | l-% 1bitDMXCh.7 =
[~ DM=-Out1
Import ESF | Vorchay o2 o | Coee |

L

L e L L R L L L B e T L R T T T T R R T R TR AP

Zum Verstandnis, zeigt das vorherige Bild in ,Dimmer Out 1* die vergebenen KNX Gruppenadressen zur
Steuerung der DMX Kanéle.

DUODMX CATEWAY
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5.5.3.2 GRUPPENADRESSVERWALTUNG

DUODMX CATEWAY

siehe Kapitel , Konfiguration fiir ,, KNX/IP*.

Gruppenadressen im DMX-Configurator anlegen

siehe Kapitel ,, Konfiguration fir , KNX/IP*.

ESF Datenimport nutzen

siehe Kapitel ,, Konfiguration fir , KNX/IP“.

5.5.3.3 GRUPPENADRESSVERKNUPFUNG

siehe Kapitel ,, Konfiguration fir ,, KNX/IP*.

Verknipfung der Szenen (,,Scene out”)

siehe Kapitel ,, Konfiguration fir , KNX/IP*.

Verkniipfung der DMX Kanéle (,Dimmer out*)

siehe Kapitel ,, Konfiguration fir , KNX/IP*.

Verkniipfung mit vordefinierten Geréaten (,.Device*)

siehe Kapitel ,, Konfiguration fir , KNX/IP*.

5.5.3.4 LAN/KNX

siehe Kapitel , Konfiguration fir ,, KNX//P. Die Konfiguration unterscheidet sich hier nur durch die

zusatzlichen Parameter fir DMX Master [ Slave (s. 0.)
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5.5.4 »ENOCEAN® KONFIGURATION

Handelt es sich beim zu konfigurierendem DUODMX GATEWAY um ein Gerdt mit eingebautem EnOcean
Transceiver, muss bei der Gerdteauswahl die Variante ,EnOcean*® ausgewahlt werden. Die Auswahl gilt
fur die folgenden Cerédtetypen:

= 12031 DUODMX GATEWAY EnOcean
Die Ansteuerung erfolgt Giber EnOcean Funk Profile.

Datei  Einstellungen Hardware Szene Schritt 7 Erweiterungen
Szene Szeneneinstellungen Schiitt
Startszene: Keine j' “wiederholung: Szene wiederholen ¥ [(Iberblenden  Tempo -\
New scene 1 -
Start mit Taste: M ora00:00 j t—— TECHNOLOGIE
he”"me' “Werzigerung:
Ausltiser Om(1 500 ﬂ
Neu externer
I Trigger T
alle Schritte
Freigeben r andemn
D Kanalediton Dimmer
A16Ch17Ch18Ch19Ch 20Ch 21Ch 22Ch 23Ch 24 55
Bustup
v €O G cwi v IHHHNEEEER
aster/Slave Master/Slave
I Ll l_ I O O l_ l_ !_
BT Abbrechen B == = e e
|| || 1 | ] || || |
2 I N N I N N N N I I I I N N I N N i
IR I N O O O O I O O O O O O I I v v i ) B
Kanale nach links |wahla Guppe., J Kanale nach rechts .
Al o
il MNeu | Kapieren | Liaschen | Abspielen ‘ emory 1 | temary 2 ‘ temony 3 ‘ Memory 4 | temoy 5 ‘ tdemory B | temoy 7 | temory 8 | Memomy 9 |Memury 1U| Memary 11 | Memary 12‘ Bélalik
Plugln called. Memon:
[]

Abbildung 44: Gerdteauswahl "EnOcean"

5.5.4.1 VERKNUPFUNG DER ENOCEAN PROFILE

In der linken Hélfte in der Spalte , Transmitter werden alle vom DUODMX GATEWAY EnOcean
empfangenen EnOcean Profile angezeigt. Die Profile werden mit Ihren EnOcean spezifischen
Bezeichnungen angezeigt. Durch zweimaliges Klicken (kein Doppelklick!) auf die Profilbezeichnung wird
eine Umbenennung mdéglich. Geben Sie JEDEM dem Profil einen eindeutigen Namen wie z.B.

~Schalter Wippel_ON*, um es spater besser zuordnen zu kénnen.

[
o

Transmitter:
& Schalter_Wippel ON
& Schalter_Wippel_OFF

~'|ID:0xe951200 ORG:0x5 Data:0x15 Status:0:30)

& 1D:0xe951200 ORG:0x5 Data:0x30 Status:0:30

Previ I~ DMX-Out1
review:
I~ DMX-Out2

Abbildung 45: EnOcean Konfiguration - Profile benennen
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Das DUODMX GATEWAY in der EnOcean Variante unterstitzt dabei die EnOcean Profile , ORGOx5*
(unterstiitzten EnOcean Profile siehe unter Kapitel , Unterstiitze EnOcean Profile*). Diese Profile
entsprechen z.B. Tastsensoren oder Fenstergriffen. Um ein empfangenes Profil wieder aus der Liste zu
|6dschen, muss es markiert und mittels der ,, £nt7 (., Del*) Taste entfernt werden. Sind die Profile auf diese
Art und Weise benannt und Lichtszenen mit Hilfe des DMX-Configurator angelegt (siehe Kapitel

. Erstellen von Szenen*), werden die Profile per Drag & Drop einfach auf die gewiinschten Kandle bzw.
Szenen gelegt.

Transmitter:

Scene Out1 |Scene ElulZl Dimmer Out 1 I DimmerDulZl Lan l

T~ Schalter_Wippel_ON [=] —‘ﬁ' Farbwechsell
N Schaker_Wlppel_OFF\ & Schalter_Wippel ON
& Schalter_Wippe2_ON [T &5 Farbwechsel2

& Schalter_Wippe2 OFF & Schalter_Wippel OFF
& 1D:0xe951200 ORG:0x5 Data:0x17 Status:0x30 ‘“: Farbwechsel3

& 1D:0x€951200 ORG:0x5 Data:0x15 Status:0:30

& 1D:0x€951200 ORG:0x5 Data:0x37 Status:0x30
& 1D:0x€951200 ORG:0x5 Data:0x35 Status:0x30

2 V' DMX-Out1
P 3 OK Cancel
e ™ DMX-Dut2 —j —J

Abbildung 46: EnOcean - Verknlpfung der Szenen

VERKNUPFUNG DER SZENEN

Die Szenen werden im Fall von EnOcean mit dem gleichen Profil gestartet und gestoppt. Das bedeutet,
dass eine Wippe zwei verschiedene Szenen starten und stoppen bzw. pausieren kann. Das Verhalten der
Szenen bei einem ,AUS* bzw. , Stopp* Telegramm kann im Reiter ,,LAN/EnOcean” bestimmt werden.

Es kénnen auch mehrere Profile mit einer Szene verknlpft werden. Um eine Verkniipfung zu I6schen,
genugt es sie zu markieren und dann die , £ntf* (,, Del*) Taste zu dricken.

VERKNUPFUNG DER DMX KANALE

Um die DMX Kandle in den DMX Ausgdngen direkt mit EnOcean Profilen dimmen zu kénnen, missen pro
Kanal immer beide Profile einer Wippe verknipft werden.

Transmitter:

Scene Out1| Scene Qut2 Dimmer Out 1 | Dimmer Out 2| Lan |
{—>C)-® DMX Ch.1 -
& Schalter Wippel ON [
& Schalter_Wippel OFF
DMX Ch.2
DMX Ch.3
DMX Ch. 4
DMX Ch.5
DMX Ch.6
DMX Ch.7
DMX Ch. 8
DMX Ch.9
DMX Ch. 10
DMX Ch.11
DMX Ch.12
DMX Ch.13
DMX Ch. 14
DMX Ch.15
DMX Ch. 16
DMX Ch.17
DMX Ch. 18
DMX Ch.19
DMX Ch. 20

% DMXCh.21 Y

v -Oul
e || |
Abbildung 47: EnOcean - Verknipfung der DMX Kandle

& Schalter_Wippel ON

TG
4@ Schalter_Wippe2_ON

& Schalter_Wippe2 OFF
@ [D:0xe951200 ORG:05 Data:07 Status:0x30
4@ 1D:0xe851200 ORG:0x5 Data:0x15 Status:0x30
4@ 1D:0xe951200 ORG:0x5 Data:0:37 Status:0:30
+.-4@ 1D:0xe851200 ORG:0x5 Data:0x35 Status:0x30

Preview:
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Das DUODMX CGATEWAY erkennt ein Dimmen, sobald eine der Tasten ldnger als 500ms gedriickt wird,
und beendet es, sobald die Taste wieder losgelassen wird. Das Hell-dimmen geschieht mit der Taste
»ON* der Wippe, das Dunkel-dimmen mit der Taste ,,OFF*.

BEISPIEL KONFIGURATION ENOCEAN

Hier die einzelnen Schritte zum Steuern (Schalten und Dimmen), eines DMX Kanals (z.B. den weil3en
Kanal einer RGBW Lampe), mit einem EnOcean Taster (mit einer Wippe):
1. Start des DMX Configurator
2. Offnen des Menis Erweiterung und Auswahl der Variante EnOcean
3. Dricken und loslassen des EnOcean Taster auf der EIN Seite. Dieses empfangene EnOcean Profile
wird sofort auf der linken Seite des Fensters angezeigt. (HINWEIS: der einfach EnOcean Taster
sendet fUr beide Seiten der Wippe ein eigenes EnOcean Profill). Siehe nachfolgende Abbildung.

e -« || | p— T 1 | PE— —— |

.
= | l
e . N
Tranzmnitter: 07 0x0 040 082 Obb Oxe 0m0 0x1 027 047 Seene Dut 1 I Scene Out 2 Dimmer Out 1 | Dimmer Out 2| Lan/EnDcean
----- & 0046157400 ORG:0x5 Data:0w30 Status:0x30 % DMXCh. 1 -

DMX Ch. 2
DMX Ch. 3

[
i@ DMX Ch.4
&
&
&

DMX Ch. 5
DMX Ch. &
DMX Ch. 7

4. Umbenennen des Profils nach z.B. “Switch ON” um eine Verwechselung zu vermeiden.
5. Wiederholen des 3. Und 4. Schritt mit der AUS der Wippe des EnOcean Tasters. Dieses Profil wird
entsprechend in z.B. “Switch OFF” umbenannt.

g wl | | — — T | | PRE— I S—

Tranzmitter: 07 0x0 040 0282 On5o Oxe 000 0x1 027 047 Seene Dut 1 I Seene Out 2 Dimmer Out 1 | Dimmer Out 2| Lar/EnD cean N
@ Switch ON & DMXCh.1 N

.. % DMXCh.2
% DMXCh,3
5% DMXCh.4
.4 Switch ON

DMX Ch,
DMX Ch,
DMX Ch,
DMX Ch,
DMX Ch. 9
DMX Ch, 10
DMX Ch. 11
DMX Ch. 12
DMX Ch. 13
DMX Ch. 14
DMX Ch. 15
DMX Ch. 16
DMX Ch. 17
DM Ch. 18
DMX Ch, 19
DMX Ch, 20
DMX Ch. 21 N i

0o = @ own
(]

o

T

=T

m

[ DMx-Out1
[ DMx-Out 2

\ Lreee | r1ay T BT BT BT UL T S I UL BT LUV RS RS e T | rererdry

B T A

K

Presigw Cancel |

6. Bevor die Konfiguration in das DUODMX CATEWAY geladen wird, missen die empfangenen
EnOcean Profile dem gewiinschten DMX Kanal zugeordnet werden. Beide Profile (EIN und AUS)
werden demselben DMX Kanal zugeordnet. Beide Profile sind notwendig, um ein- und
auszuschalten oder zu dimmen.

Die vorherige Abbildung zeigt die vollstandige Konfiguration, um den vierten DMX Kanal tber
einen EnOcean Tastsensor ein- und auszuschalten oder zu dimmen.
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5.5.4.2 LAN/ENOCEAN

Fur die Beschreibung zu Netzwerkeinstellungen, Suchfunktion, Verhalten von Szenen und Gerdtename
bitte das Kapitel ., LAN/KNX* nutzen (s. 0.).

BESONDERHEIT LAN/ENOCEAN KONFIGURATION

Eine Besonderheit bei dem DUODMX GATEWAY Variante EnOcean ist, dass es neben seiner Gateway
Funktionalitdt auch eine Repeater Funktionalitdt anbietet. Dabei wiederholt das Gerat alle EnOcean
Signale die es erhdlt erneut und verstarkt damit die Reichweite des Signals. Es gibt dabei zwei
Auswahlmadglichkeiten

EnOcean

Transmitter: Scene Uut1] Scene Uut2| Dimmer Out 1 I Dimmer Out2  Lan/EnOcean

[~ DHCP

IP-Address: m__ ™ EnDcean Repeater
188 . 1. 223 ‘ ™ Repeater Level 2

Subnet:

I 255 255 255 . 0 eibPort System-|D:

el

Gateway:
|192.188. 1.1

Device name:

e

DMX-Gateways:

Search Verhalten Szene:

" Pause

Upload ' Stop

Preview:

™ DMX-Out1 0K ]
[~ DMX-0ut2

Cancel I

Abbildung 48: EnOcean - Repeater Funktion
1. Checkboxen zum Aktivieren der EnOcean Repeater Funktion.
EnOcean Repeater
Das Gerdt wiederholt alle empfangenden EnOcean Funksignale mit einer geringeren Sendeleistung. In
einer Anlage mit mehreren Repeatern wird somit verhindert, dass ein Signal zweimal wiederholt wird.
Repeater Level 2

Das Gerdt wiederholt die Signale mit voller Sendeleistung. Sollte nur dann eingesetzt werden, wenn
sichergestellt ist, dass das wiederholte Signal nicht einen zweiten Repeater erreicht.

Fir den Fall, dass das DUODMX nicht gefunden wird, deaktivieren Sie alle Netzwerkschnittstellen
bis auf die aktuell verwendete!
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5.5.5 »WLAN®“ KONFIGURATION

DUODMX CATEWAY

WICHTIGER HINWEIS: Die Konfiguration muss liber eine SD Karte (ibertragen werden (unter

Ubertragen per SD-Karte auf Seite 60). Der LAN Buchse ist in dieser Variante ohne Funktion!

Handelt es sich bei dem zu konfigurierendem DUODMX GATEWAY um ein Gerdt mit eingebautem
Wireless LAN Modul, muss bei der Geradteauswahl der Bustyp ,,WLAN* oder ,WLAN Master/Slave*

ausgewahlt werden. Die Auswahl gilt fir die folgenden Geratetypen:
= 12041w DUODMX GATEWAY Standalone WLAN
= 12011w DUODMX GATEWAY IP WLAN
= 12111w DUODMX GATEWAY IP SR WLAN

Dbz Channel editor
Bustype

{* KMN/BME ( KIA/BM:

M aster/Slave

Abbrechen

(" EnOcean © ‘WLAM
[
|| Ok

Abbildung 49: Gerédteauswahl - WLAN

WLAMN
Mazter/Slave

Um das DUODMX GATEWAY mit dem Funknetzwerk zu verbinden, ist die Eingabe der SSID, der
Verschlisselungsart und der Schlissel notwendig. Ausgenommen, wenn keine Verschlisselung fir das

WLAN eingerichtet wurde.

Der Name des Funknetzwerkes wird unter SSID eingetragen (blauer Pfeil). Die Verschlisselungsart wird
in dem Feld ,WLAN* (griiner Pfeil) gewahlt. Unterstitzt werden WAP und WEP. Der Schlissel fir die

Verschlisselung wird in dem Feld ,Key* eingetragen (roter Pfeil).

Grp.Adressen Dimmer Out 1| Dimmer Out 2| Device 1| Device 2 LandKNX l R
- d
ruppenadressen [~ DHCP eibPort Spstem-D:
|P-fdresse .
| 192 168 . 1 . 223 Gertename
Subnet:
| 255 . 255 . 265 . 0 ol
Gateway: |
|13z otEs . 1T Kew
Multicast: |
|224. o232
KM= phys. Address
15.15.255
DG ateways:
DMx-Slave WLAN
Suchen Verhalten Szene " nicht verschiliszelt
r
Pause [~ Ouw1 & WPA © WEP |
Hochladen (¢ Stop [~ Dut2 |
Impart ESF Yarschau B st kK. | Cancel |
[~ D=-0ut 2

e
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WICHTIGER HINWEIS:

Die Konfiguration muss iiber eine SD Karte libertragen werden, da das DUODMX GATEWAY in der
WLAN Variante nicht iiber das kabelgebundene Netzwerk kommuniziert. Die LAN Buchse ist, in
dieser Variante deaktiviert!

Die LED am DUODMX GATEWAY zeigt an, ob eine Einwahl ins WLAN Netzwerk erfolgreich war.

e LED blinkt GRUN. DUODMX GATEWAY wahlt sich ein bzw. versucht sich einzuwahlen.
e LED leuchtet GRUN. DUODMX GATEWAY hat sich erfolgreich in WLAN eingewéhit.

e LED blinkt ROT. Das WLAN MODULE des DUODMX GATEWAYs wurde nicht initialisiert.

Fir den Fall, dass das DUODMX nicht gefunden wird, deaktivieren Sie alle Netzwerkschnittstellen
bis auf die aktuell verwendete!

DUODMX CATEWAY BAB TECHNOLOGIE GmbH | 55



Programmierung DUODMX GATEWAY

@®

5.5.6 IP-ADRESSEN KONFIGURATION ANDERN

Um die IP-Adressen Einstellungen eines bereits in Betrieb genommen Gerates zu dandern, gehen Sie bitte
wie folgt vor:

Bitte beachten: Zur Konfiguration muss der PC sich im selben IP Adressbereich befinden, wie das
DUODMX GATEWAY.

Fiir den Fall, dass die Netzwerkeinstellungen des PC nicht verdandert werden kénnen, gibt es die
Moglichkeit die Netzwerkeinstellungen per SD Karte zu iibertragen.

= Wechseln Sie bei Auswahl , KNX/BMX* und ., KNX/BMX Master/Slave® in den Reiter ., LAN/KNX®,
bei Auswahl , £nOcean* in den Reiter ,,LAN/EnOcean” und bei Auswahl ,, WLAN* in den Reiter
» WLAN*. In der Abbildung unten exemplarisch die Konfiguration fr ,, ANX/BMX".

= Dricken Sie unterhalb des Feldes , DMX-Gateways* den , Suchen* (,Search*) Button. Daraufhin
werden alle im Netzwerk befindlichen DUODMX GATEWAYs angezeigt, unabhdngig von den IP-
Adressen Einstellungen des lokalen PCs.

Gip.Adressen Szene Out 1| Szene Out 2| Dimmer Out 1 | Dimmer Dut 2~ Lan/KNX |
8] Gruppenadressen
I~ DHCP
|P-Adresse KNX phys. Adresse

192:.168;. 2. .#0 I4.7.11

Subnet:

255 . 255 . 255 . O eibPort System-1D:

0

Gateway:
1927 Aeds. 2% . 3
KNX-Multicast-Address: Gerdtename

|224 4 L 20, AR Mein_DUO_DMX

I Verhalten Szene
" Pause
Hochladen | & Stop

Import ESF I WYorschau I DM Out1 oK | Cancel |
I~ DMx-Out2

Abbildung 51: DMX-Configurator - Fenster LAN [KNX

Hinweis: Erscheint das Gerat auch nach betatigen des ,,Suchen* Buttons nicht in der Liste, liegt
wahrscheinlich ein Problem mit Ihrer Netzwerk Konfiguration vor (z.B. Firewall | Router
Einstellungen), oder Sie haben zwei Netzwerkkarten gleichzeitig aktiviert. Bitte {iberpriifen Sie
das. Im Zweifelsfall kontaktieren Sie bitte den BAB Technologie Support!

= Uberpriifen Sie im Fenster ,DMX-Gateways* die eingestellte IP-Adresse des Gateways.

= Um das DUODMX GATEWAY mit einer neuen Konfiguration zu versehen, missen Sie ggf. den IP-
Adressbereich Ihres PCs so anpassen, so dass er zum Adressbereich des DUODMX GATEWAY
passt.
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Hinweis: Konfigurationsdaten kénnen nur iibermittelt werden, wenn sich DUODMX GATEWAY und

PC im gleichen Netzwerkbereich (Subnetz) befinden!

Um die IP Adresse lhres PC zu &ndern, gehe Sie wie folgt vor:

= Offnen Sie die Netzwerkeinstellungen lhres Computers (Beispiel: Windows 7), und geben Ihrem
Computer eine IP-Adresse im Subnetz des DUODMX GATEWAYs.

Allgemein

IP-Einstellungen kénnen automatisch zugewiesen werden, wenn das
Netzwerk diese Funktion unterstiitzt. Wenden Sie sich andernfalls an
P- u

den , um die I
beziehen.

IP-Adresse automatisch beziehen
@ Folgende IP-Adresse verwenden:
IP-Adresse:
Subnetzmaske:
Standardgateway:
DNS-Serveradresse automatisch beziehen
@ Folgende DNS-Serveradressen verwenden:
Bevorzugter DNS-Server:

Alternativer DNS-Server:

[7] Einstellungen beim Beenden iiberpriifen

192.168. 1 . 10

BE§.255.255. 0

Abbildung 52: Windows - Netzwerkeinstellungen

= Wechseln Sie im DMX-Configurator in den Reiter ., LAN/KNX®, ,LAN/EnOcean® bzw. , WLAN*
und dndern die IP-Adressen-Einstellungen entsprechend Ihren Wiinschen ab.

Szene Out 1 | Szene Out 2| Dimmer Out

[~ DHCP
IP-Adresse

192 168 . 2 . 10

Subnet:

255 ;255 255 .. O

Gateway:

192°.7168; 2, . 1

KN-Multicast-Address:

Abbildung 53: DMX-Configurator - IP-Adressen Einstellungen

= Geben Sie dem Gerat auf Wunsch einen Namen.

= Suchen Sie erneut nach dem DUODMX GATEWAY und markieren das gewiinschte Gerdt in der
Liste ,, DMX-Gateways*. Durch Klicken auf ,, Hochladen* werden die aktuellen Einstellungen aus
dem DMX-Configurator an das DUODMX GATEWAY (ibermittelt. Eine erfolgreiche Ubertragung
wird mit der Nachricht ,, Hochladen erfolgreich® bestatigt. Andernfalls erhalten Sie eine
Fehlermeldung. Uberpriifen Sie in diesem Fall noch einmal die Netzwerkeinstellungen von PC
und DUODMX GATEWAY.

DUODMX CATEWAY

Dh-Gatewanys:

=]

Search | Yerhalten Szene:
 Pause
Upload | & Stap

Presiew:
v Dhd=-Out1

[ Didx-Out 2

Abbildung 54: DMX-Configurator - Konfiguration Ubertragen
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= Bitte verlassen Sie danach das Fenster ,, LAN/KNX*, ..LAN/EnOcean* bzw. ., WLAN* durch
Drticken von ,, OK* und speichern Sie die aktuellen Einstellungen Uber das Meni ,, Date/* -
~Speichern als* als Projektdatei , “ax7“ ab. Bitte verwenden Sie fir den weiteren Projektaufbau
diese Projektdatei.

Offnen

T

Speichern

Speichern als
Export HEX-File
Beenden

Abbildung 55: DMX-Configurator - Projekt speichern

Hinweis: Mdéchten Sie ein neues oder anderes Projekt nutzen, beachten Sie bitte die IP-
Adresseinstellungen. Mit jedem neuen Projekt stehen wieder die werksseitigen IP-
Adresseinstellungen in der Konfiguration. Bei einem vorhandenen Projekt wird das DUODMX
GATEWAY die IP-Adresseneinstellungen aus dem Projekt iibernehmen.
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5.5.7 UBERTRAGEN DER KONFIGURATIONSDATEN

Die Konfigurationsdaten kdnnen (iber das Netzwerk oder (iber eine SD Karte (ibertragen werden. Die
Konfigurationsdaten enthalten:

= Alle DMX-relevanten Daten (Szenen, Kandle, Geréte)

= Alle Verknipfungen

= |P-Adressen und Konfigurationsdaten
Ausgenommen sind die Einstellungen zur ,DMX-Vorschau*!

5.5.7.1 UBERTRAGEN PER NETZWERK

Um die Daten per Netzwerk an das Gerat Gibertragen zu kénnen, missen sich der PC und das DUODMX
GATEWAY im selben Netzwerkbereich (Subnetz) befinden. Andern Sie dazu ggf. zuvor die
Netzwerkeinstellungen Ihres PCs (Siehe Kapitel ., Ubertragen der Netzwerkkonfiguration®)

Zur Ubertragen von Konfigurationsdaten per Netzwerk gehen Sie dann wie folgt vor:
*  Wechseln Sie bei Auswahl ,, KNX/BMX* und , KNX/BMX Master/Slave* in den Reiter ., LAN/KNX®,
bei Auswahl , £nOcean* in den Reiter ,,LAN/EnOcean® und bei Auswahl ,, WLAN* in den Reiter
» WLAN*. In der Abbildung unten exemplarisch die Konfiguration fir ,, ANX/BMX".
= Driicken Sie unterhalb des Feldes ,, DMX-Gateways* den , Suchen* (., Search") Button. Daraufhin
werden alle im Netzwerk befindlichen DUODMX GATEWAYs angezeigt, unabhdngig von den IP-
Adressen Einstellungen des PCs.

Gip.-Adressen Szene Out 1| Szene Out 2| Dimmer Out 1 | Dimmer Dut 2 Lan/KNX, ]
18] Gruppenadressen
[~ DHCP
|P-Adresse KNX phys. Adresse

192;..468; . 2 .#0 471

Subnet:

255 . 255 . 255 . 0 eibPort System-1D:

0
Gateway:

192 168 . 2 . 1

KNX-Multicast-Address: Gerdtename

Mein_DUO_DMX

=

I Verhalten Szene
" Pause
Hochladen | & Stop

Import ESF Yorschau I DMx-Out1 0K | Cancel |
I~ DMX-Dut2

Abbildung 56: DMX-Configurator - Fenster LAN [KNX

Hinweis: Erscheint das Gerat auch nach betatigen des ,,Suchen* Buttons nicht in der Liste, liegt
wahrscheinlich ein Problem mit Ihrer Netzwerk Konfiguration vor (z.B. Firewall | Router
Einstellungen), oder Sie haben zwei Netzwerkkarten gleichzeitig aktiviert. Bitte Giberpriifen Sie
das. Im Zweifelsfall kontaktieren Sie bitte den BAB Technologie Support!

= Markieren Sie jetzt das gewiinschte Gerdt in der Liste ,, DMX-Gateways*“. Durch Klicken auf
~Hochladen* werden die aktuellen Einstellungen aus dem DMX-Configurator an das DUODMX
GATEWAY Ubermittelt. Eine erfolgreiche Ubertragung wird mit der Nachricht ,,Hochladen
erfolgreich bestatigt. Andernfalls erhalten Sie eine Fehlermeldung. Uberpriifen Sie dann noch
einmal die Netzwerkeinstellungen von PC und DUODMX GATEWAY.
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=]

Search Yerhalten Szene: Presiew:
v Dh=-0ut 1

" Pause

Upload * Stop I~ DMx-0ut2

Abbildung 57: DMX-Configurator - Konfiguration tibertragen

Hinweis: Durch ,Hochladen*“ werden die Konfigurationsdaten in das Gerat geladen, aber nicht auf
lhrem PC gespeichert. Wenn Sie danach den DMX-Configurator schlieBen, ohne das Projekt zu
speichern, gehen alle vorgenommen Anderungen verloren.

5.5.7.2 UBERTRAGEN PER SD-KARTE

Neben der Speicherung als DMX Projektdatei kann jedes Projekt auch als sogenannte ,, HEX-File*
exportiert werden. Dieses Dateiformat wird benétigt, um die Konfigurationsdaten an das DUODMX
GATEWAY per SD Karte zu Uibertragen. Dabei muss die Konfigurationsdatei immer denselben Namen
haben (,,config.par*), damit das DUODMX GATEWAY dieses als solche erkennt und einliest. Die griine
~Power*-LED gibt dabei Aufschluss Gber den Lade Status (solange diese erloschen ist wird die Datei
eingelesen). Eine Konfigurationsdatei wird folgendermalien erstellt (nachdem Sie das Projekt (als *.dx1
Datei) gespeichert haben):

= Offnen Sie das Menii , Date/* > , Export HEX File®.

= Speichern Sie die HEX Datei mit einem eindeutigen Namen in dem gewi{inschten Ordner.

= Erstellen Sie auf Ihrer Festplatte einen Ordner fir die ,, config.par* Datei.

= Kopieren Sie dann die generierte HEX Datei in den Ordner und benennen Sie dort um in
~config.par”

= Stecken Sie die SD Karte in das Kartenlesegerat und verschieben die neue , config.par* auf die
SD Karte.

= legen Sie die SD-Karte in den Slot des DUODMX GATEWAYs ein und warten bis die Griine LED
wieder leuchtet.

Fertig.
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6 DUODMX APP

Die DUODMX APP ermdglicht eine direkte Steuerung der DMX Teilnehmer. So kann der Benutzer tber
ein Smartphone und das DUODMX GATEWAY das Licht (DMX Gerdte) steuern.

Alle DUODMX GATEWAY Varianten (ab der Firmware 2.2.0.0) sind mit der DUODMX APP kompatible.
Dadurch ergibt sich eine weitere Steuerung (Uber das Smartphone) neben der Gebdudesystemtechnik.

Die konfigurierten Leuchten und Szenen werden vom DUODMX GATEWAY automatisch geladen. Die
Konfiguration der Leuchten und Szenen geschieht wie gewohnt mit dem DMX Configurator.

Eine Besonderheit ist der Einsatz des DUODMX GATEWAYs ohne KNX oder EnOcean, so sind keinerlei
Verknipfungen mit KNX Gruppenadressen und EnOcean Profilen notwendig. Nur die Leuchten werden
definiert und die Szenen erstellt.

Die DUODMX APP wird tiber den Google Play Store oder Apple App Store geladen und installiert.

6.1 KONFIGURATION DER LAMPEN

Damit die DUODMX APP die Leuchten steuern kann, ist die Information notwendig, welche DMX Kandle
zu einer DMX Lampe zusammengehoren. Die Lampen werden im DMX Configurator unter
»Einstellungen[Gerateverwaltung* definiert. Die Vorgehensweise unterscheidet sich nicht von der hier
im Handbuch schon beschrieben Weise.

Im Kapitel 5.4.13 auf der Seite 32 ist die Vorgehensweise genau beschrieben.

6.2 KONFIGURATION DER SZENEN

Auch die Szenen werden auf derselben Art und Weise erstellt, wie diese fiir den Einsatz ohne die APP
bendtigt werden. So werden Szenen zentral mit dem DMX-Configurator erstellt und kénnen (neben KNX
Gruppenadressen und EnOcean Profilen) mit der APP aufgerufen werden.

Unter dem Kapiteln 5.4.3 bis 5.4.5 auf den Seiten 24 bis 26 wird die Konfiguration der Szenen
ausfihrlich erklart.

6.3 BEDIENUNG DER APP

Nachdem die APP gestartet ist, wird das Startmen( der APP angezeigt (siehe Abbildung 58: DUODMX
APP).

Die Eintrédge der Startseite sind:

e Demo. Startet eine Demonstration auch ohne ein vorhandenes DUODMX CATEWAY.

e Gateway manuell eingeben. Die IP Adresse vom DUODMX GATEWAY kann hier manuell
eingeben werden, fir den Fall, dass das DUODMX GATEWAY nicht automatisch gefunden wird.

e Gateway-Suche starten. Sucht im lokalen Netzwerk nach DUODMX GATEWAYs.

o Verfligbare Gateways. Unter diesem Punkt werden die bekannten DUODMX GATEWAYs
aufgelistet.
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e > Verbinden“. Mit dieser Schaltflache wird das gewahlte DUODMX GATEWAY zur Steuerung
verbunden. Das gewadhlte DUODMX GATEWAY wird in der Liste am rechten Rand mit einem
orangenen Strich markiert.

6.3.1 VERBINDEN DER APP MIT DEM DUODMX GATEWAY

Vorgehensweise: MANUELL. ,Gateway manuell eingeben*
Ist die IP Adresse des DUODMX GATEWAY bekannt, kann diese manuell eingegeben werden. (siehe
Abbildung 60: manuelle IP Adresse Eingabe)

Vorgehensweise: AUTOMATISCH. ,Gateway-Suche starten*
Das DUODMX GATEWAY besitzt auch eine Discovery Funktion. Damit werden die DUODMX GATEWAYs
automatisch gefunden. (siehe Abbildung 59: DUODMX APP Suchvorgang aktiviert)

Das DUODMX GATEWAY welches gesteuert werden soll, muss mit einem Klick ausgewahlt werden. Der
orange Strich an der rechten Seite der Liste zeigt das gewahlte DUODMX GATEWAY.

Durch ,> Verbinden*, verbindet sich die APP mit dem DUODMX GATEWAY. Die Konfigurationsdaten
werden bei diesem Vorgang automatisch geladen.

&® DUO DMX APP &® DUO DMX APP

Demo Demo

Gateway manuell eingeben Gateway manuell eingeben
Gateway-Suche starten Suche Gateways @@ -

Verfligbare Gateways Verfligbare Gateways

Abbildung 58: DUODMX APP Auswahl *“Gateway Abbildung 59: DUODMX APP Suchvorgang aktiviert
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&® DUO DMX APP

Demo

Gateway manuell eingeben
|

Gateway-Suche starten

Verflugbare Gateways

1 2 nc 3o —
4o 5uw  Gwo
Jrras 8w Qwz €&
* 0 +

O

Abbildung 60: manuelle IP Adresse Eingabe

DUODMX CATEWAY
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6.3.2 STEUERUNGSMOGLICHKEITEN DER APP

Nach der Verbindung stehen folgende Optionen zur Auswahl (siehe linkes Bild auf dieser Seite).

e Steuerung/Szenen
Szenen (auch Sequenzen genannt) sind Abldufe von Einstellungen fir Leuchten. Szenen
kdnnen gestartet oder pausiert werden.
e Steuerung/Leuchten
Mit dieser Option kénnen Leuchten direkt gesteuert werden. Ein Kanal Leuchten werden
gedimmt. RGB oder RGBW Leuchten werden mit einem Farbkreis (Colour Picker) gesteuert,
zusatzlich kdnnen Uber vier Felder Farben direkt aufgerufen werden. (siehe Seite 68)
e Moods
Unter diesem Punkt werden die Moods erstellt aufgerufen und verwaltet. (siehe Seite 69)
e Einstellungen
Die Konfiguration beinhaltet folgende Optionen
o DEMO Projekt aktivieren,
o die verbundenen DUODMX GATEWAYSs zu speichern und
o vier Lieblingsfarben vorzugeben.
e Informationen ,Uber die DUODMX APP*“
Unter anderem wird hier die Version der APP angezeigt (Abbildung ndchste Seite).

&9 DUO DVX APP

. Steuerung
l Moods

Einstellungen

&89 DUO DVX APP

Einstellungen

Favoriten

Uber DUO DMX APP

Abbildung 61: DUODMX APP Startseite Abbildung 62: DUODMX APP Einstellungen
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&9 DUO DMX APP

Version

Impressum

Lizenzen

Abbildung 63: “Uber die DUODMX APP”

DUODMX CATEWAY
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6.3.3 VORBEREITUNG DER LEUCHTEN UND SZENEN

Mit dem DMX Configurator werden die Lampen definiert und die Szenen erstellt. Diese werden von der
DUODMX APP bei der Verbindung ausgelesen.

Was aber zur Steuerung der Lampen und Szenen ber die APP fehlt, ist die Information auf welchen
DMX Ausgang (DMX Welt) die einzelnen Leuchten verbunden und Szenen wiedergegeben werden
sollen. Diese Informationen stehen der APP nicht zu Verfiigung und missen einmalig vom Benutzer (in
der APP) definiert werden.

Wird unter dem MenUpunkt Leuchten oder Szene ein Eintrag erstmalig ausgewahlt, welcher noch nicht
einem DMX Ausgang zugewiesen wurde, 6ffnet sich ein Auswahlmen in dieser der DMX Ausgang
zugewiesen werden kann (linke Abbildung; noch kein Ausgang gewahlt).

Die nachfolgenden Abbildungen (einmal fur Leuchten und Szene) zeigen das Auswahlmend. ,Ausgang
1“ und ,Ausgang 2 steht fir die DMX Ausgdnge (DMX Welt) am DUODMX GATEWAY. Der gewdhlte
Ausgang wird durch die orangene Markierung angezeigt.

HINWEIS: Muss die Auswahl des DMX Ausgangs gedandert werden, kann die Auswahl erneuet mit einem
langen Klick, auf die Leuchte oder Szene, getffnet werden.

&9 DUO DMXAPP ( g DUO DMXAPP

192.168.1.223 192.168.1.223

Ausgang 1 Ausgang 1

Ausgang 2 Ausgang 2

Abbildung 65: Szene einem DMX Ausgang zuweisen Abbildung 64: Leuchte DMX Ausgang zuweisen
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6.3.4 STEUERN DEN LEUCHTEN UND SZENEN

Nach der Zuweisung der DMX Ausgangen (siehe vorheriges Kapitel) kénnen die Leuchten und Szenen
direkt aufgerufen werden (Abbildung 61: DUODMX APP Startseite siehe orangene Pfeile).

Zu finden unter den Eintrdgen (Abbildung 61: DUODMX APP Startseite)

Steuerung/Leuchten und
Steuerung/Szenen

Die Abbildungen auf dieser Seite zeigen die verfligbaren Leuchten (Abbildung rechts) und Szenen
(Abbildung links) eines Beispiel Projektes.

Die Szenen werden durch das Anklicken gestartet. Die Anzeige auf der rechten Seite zeigt, welche
Szenen gestartet wurden. (Graue Line = nicht aktiv; orange Line = aktiv; siehe orangener Pfeil)

HINWEIS: Soll der DMX Ausgangs gedndert werden, kann die Auswahl wieder mit einem langen Druck
auf die Leuchte gedffnet werden.

&® DUO DMX APP &® DUO DMX APP

192.168.1.223 192.168.1.223

Abbildung 67: Steuern von Leuchten Abbildung 66: Steuern der Szenen
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Bei den Leuchten hingegen 6ffnet sich zur Steuerung eine Ansicht. Zwei unterschiedliche
Steuerungsmaoglichkeiten sind vorhanden.

e 1. Ansicht zur Steuerung von RGB bzw. RGBW Leuchten

(Steuerung Uber einen Farbkreis; Abbildung 69: RGB(W) Leuchte 3()
e 2. Ansicht Steuerung von einem einzelnen Kanal

(Dimmen Uber einen Schieberegler; Abbildung 68: Leuchte 1 Kanal)

HINWEIS: Fur den Fall, dass eine der Favoritenfarben gedndert werden soll, kann die Farbe direkt hier in
der ,Leuchten Steuerung*“ gedandert werden. Es ist nicht notwendig, auf die Einstellungen der APP zu
wechseln. Dazu wird die aktuell eingestellte Farbe mit einem langen Druck, auf eine der vier Felder der
Favoritenfarbe, ibernommen (siehe Abbildung 69: RGB(W) Leuchte 3().

&® DUO DMX APP &® DUO DMX APP

Blro Beleuchtung Flur Beleuchtung

> @

Favoriten

Abbildung 68: Leuchte 1 Kanal (nur dimmen) Abbildung 69: RGB(W) Leuchte 3(4) Kanal
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6.3.5 MOODS FUNKTION

Mit der Funktion »Moods« werden Farbimpressionen von eigenen Fotos direkt auf die Leuchten
eingestellt. Dazu wird in der App ein Foto ausgewahlt und darauf fiinf verschiede Farben mit einem
Fingertipp ausgesucht. Diese Farben kénnen als Sequenzen mit einstellbarer Geschwindigkeit oder als
Einzelfarben verwendet werden.

Uber den Eintrag ,Moods* wird die Konfiguration und Steuerung aufgerufen (Abbildung 61: DUODMX
APP Startseite siehe griinen Pfeile).

6.3.5.1 ,MOOD*“ HINZUFUGEN UND FARBEN WAHLEN

Um ein Foto fir einen neuen ,Mood* auszuwdhlen, wird mit dem ,,+* der Auswahldialog gedffnet
(siehe Abbildung 70: “Mood” hinzufiigen).

Ist das Bild gewahlt, zeigt die APP das gewadhlte Bild inklusive der fiinf automatisch platzierten Kreise
(siehe Abbildung 71: Farben wdhlen). Die Kreise kdnnen nun im Bild auf die gewlnschten Farben
verschoben werden.

Der Streifen Giber dem Bild, zeigt die finf aktuell gewdhlten Farben. Diese werden in dieser Reihenfolge
(von links nach rechts) als Sequenz wiedergegeben.

.' DUO DMX AP\ .' PLRSU'\JALﬁN&B,H!jHTE

Moods +

Abbildung 70: “Mood” hinzufiigen Abbildung 71: Farben wahlen
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Der Schieberegler (iber dem Bild regelt die Geschwindigkeit der Sequenz.

Die drei Symbole unter dem Bild haben die folgende Funktion: m Abbrechen, Ubernehmen, E
Farbauswahl &ffnen (siehe Bild Abbildung 72: Mood ohne Foto erstellen).

EIGENE FARBEN wahlen:

Uber ,Farbauswahl* (E) ist es moglich die gewiinschten Farben direkt zu definieren, also eine Sequenz
ohne Bild zu erstellen. Mit diesem Symbol wird das gewahlte Bild ausgeblendet und ein Farbkreis

angezeigt. Das Icon wechselt wieder zurtick zur Bildauswahl.

Um eine der funf Favoritenfarben zu verdndern wird erst die zu veranderbare Favoritenfarbe gewahlt
(orangener Pfeil; der gewdhlte Favorit ist weill umrandet) und anschieBend im Farbkreis (griiner Pfeil) die
neue Farbe gesetzt.

Mit ,Ubernehmen* () wird die Farbwahl geschlossen.

.’ PERSONAL COLOR SELECTION SYSTEM

Abbildung 72: Mood chne Foto erstellen
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6.3.5.2 MOODS BEDIENEN

In der Moods Ubersicht (siehe linkes Bild) werden die Moods durch Anklicken gewahlit. Dabei 6ffnet sich
ein Untermend in dem das Moods verandert ( ) oder entfernt ( ) werden kann. Mit dem Symbol (
) wird die Moods Steuerung gedffnet (rechtes Bild).

&® DUO DVX APP &® DUO DMX APP

Moods Moods

Abbildung 73: Ubersicht Moods Abbildung 74: Mood konfigurieren
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Wird die Mood Steuerung gedffnet, werden alle konfigurierten DMX Leuchten aufgelistet. Nach Auswahl
der Lampe werden die Farben des Moods eingeblendet. Die gewdhlte Farbe wird nun direkt auf dieser

Lampe wiedergegeben.
Mit dem Playsymbol wird die Sequenz gestartet und die Farben des Moods nacheinander

wiedergegeben (rechte Abbildung).

Hinweis: Auch hier gilt. Beim ersten Zugriff muss definiert werden welche Leuchte auf welchem DMX
Ausgang wiedergegeben werden soll. Siehe linke Abbildung.

&® DUO DVX APP ¢  ¢g DUO DMX APP

192.168.1.223 192.168.1.223

Ausgang 1

Ausgang 2

Abbildung 76: Zuordnung des DMX Ausgangs Abbildung 75: Farbe wahlen
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7 TRIGGERN VON SZENEN UBER
TASTEREINGANG

DUODMX GATEWAY Anschlussbild

MaBe HxBXT

(in mm)

Mit Laschen:
26x50x146

Ohne Laschen:
26x50x116 DUODMX GATFWAY

Taster
und
LED

RI-45
Ethernet Anschluss
PoE-fahig
(Power over
Ethernet)

DMX2 DM

poser -0, EnOcean | WIAN
Q SMA

’i' l . Antennenanschluss

‘ |— Exteme Antenne:

Magnetful
2.,50m Kabel

+| - = + - +| GND 4+ GND

Bi ktKN\j(/;? d | Potentialfreie Taster | Spannungsversorgung DMX DMX
N oty e, Schnittstelle 12-32vdc | <= 1.2W Schnittstelle 2 Schnittstelle 1
zum KNX Bus o ol

Uber den potentialfreien Eingang ist es moglich definierte Lichtszenen manuell auszuldsen. Der Schalter
wird dazu an die dritte und vierte Pol der 6poligen Klemme (auf der Seite des Netzwerkanschlusses,
siehe Abbildung) angeschlossen.

Fur den potentialfreie Eingang bei der REG Variante befindet sich der Anschluss ebenfalls an die dritte
und vierte Pol der 6poligen Schraubsteckklemme angeschlossen.

Wird der Schalter geschlossen bzw. gedffnet, 16st das DUODMX CATEWAY die Lichtszene mit dem
entsprechenden Namen aus.

Die Namen der Lichtszenen sind wie folgt vorgegeben und den DMX Ausgang zugeordnet:

Kontakt Geoffnet:

Szenen Name "switch_on_1" -> Szene auf DMX Interface 1 wiedergeben
Szenen Name "switch_on_2" -> Szene auf DMX Interface 2 wiedergeben
Szenen Name "switch_on_12" -> Szene auf DMX Interface 1 und 2 wiedergeben

Kontakt Geschlossen:

Szenen Name "switch_off_1" -> Szene auf DMX Interface 1 wiedergeben
Szenen Name "swtich_off 2" -> Szene auf DMX Interface 2 wiedergeben
Szenen Name "switch_off 12" -> Szene auf DMX Interface 1 und 2 wiedergeben

Hinweis: Es ist jeweils nur eine Lichtszene fir den Zustand ,,ge6ffnet” und ,,geschlossen* erlaubt.
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DUODMX CATEWAY

I 8 DMX STECKER [BUCHSE PINBELEGUNG

3-pol. XLR Stecker (Sicht von vorn)
1 — Masse/Schirm

2 -DMX —
3-DMX +

3-pol. XLR Buchse (Sicht von vorn)
1 — Masse/Schirm

2 -DMX —
3-DMx +

DUODMX GATEWAY (Sicht von vorn)
1 — Masse/Schirm

2 -DMX —
3-DMX +
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I 9 FIRMWARE UPDATE

Um die Firmware des DUODMX CATEWAYs zu aktualisieren, gehen Sie bitte wie folgt vor:

= Nutzen Sie eine leere SD-Karte und Uberspielen die aktuellste Firmware Datei. Die Firmware
Datei muss den Namen ,dmxknx.fir* haben.

= Trennen Sie das DUODMX GATEWAY von der Spannungsversorgung und legen die SD-Karte in
den SD-Karten Slot.

= Dricken Sie die Taste ,,Button® und halten Sie sie gedriickt, wahrend Sie die Spannung wieder
anlegen.

=  Warten Sie, bis die LED des DUODMX GATEWAYs aufgehort hat zu flackern und lassen Sie erst
dann den Button los.

= Entfernen Sie die SD-Karte und starten das Gerat erneut ber die Trennung der
Versorgungsspannung.

= Nach einem erfolgreichen Reboot steht das Gerdt mit der aktuellen Firmware zur Verfligung.
Die Projektdaten bleiben erhalten.

I 10 ESF DATEN ERZEUGEN

Um die gewlinschten ESF Daten fir die Verknipfung im DMX Configurator zu erzeugen haben Sie
verschiedene Moglichkeiten.

ESF Daten aus dem EIBPORT erzeugen

Der EIBPORT bietet seit der Firmware Version 1.0.2 (Version 3) die Mdglichkeit seine Adressdaten als ESF
Datei zu exportieren. Wechseln Sie dazu in das Men( ,,Editor” - ,,Extras® — ,ESF Upload & Datenpflege®.
Legen Sie also die gewiinschten Adressen im EIBPORT an, und exportieren Sie als ESF Datei.

ESF Daten mit der ETS erzeugen

Um die gewlinschten Daten mit der ETS zu erzeugen, bendtigen Sie die Applikation eines Gerates
welches die Datentypen 1bit oder 1byte beherrscht. Verkniipfen Sie dann die gewlinschten Adressen
und exportieren die Daten als ESF.

ESF Datei selber erstellen.

Suchen Sie eine vorhandene ESF Datei die 1bit und 1byte Kommunikationsobjekte enthdlt und &ffnen
Sie mit einem Texteditor. Anhand der Syntax kdnnen Sie Datei so verandern, dass Sie lhren
Wunschadressen und Datentypen entsprechen.
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I 11 UNTERSTUTZE ENOCEAN PROFILE

Hier die Auflistung der ,,EnOcean Equipment Profile* (EEP) die mit dem DUODMX CATEWAY verwendet
werden kénnen

F6-01: SCHALTER
F6-01-01: Drucktaste

F6-02: WIPP SCHALTER, 2FACH WIPPE

F6-02-01: Licht- und Jalousiesteuerung (Anwendungsart 1)
F6-02-02: Licht- und Jalousiesteuerung (Anwendungsart 2)
F6-02-03: Lichtsteuerung - Anwendungsstil 1
F6-02-04: Licht- und Jalousiesteuerung ERP2

F6-03: WIPP SCHALTER, 4FACH WIPPE

F6-03-01: Licht- und Jalousiesteuerung (Anwendungsart 1)
F6-03-02: Licht- und Jalousiesteuerung (Anwendungsart 2)

F6-04: POSITIONSSCHALTER, ANWENDUNG FUR HAUS UND BURO

F6-04-01: Schlisselkarten Schalter
F6-04-02: Schlisselkarten Schalter (ERP2)

F6-05: MELDER

F6-05-00: Windgeschwindigkeit Schwellenwertschalter
F6-05-01: Flussigkeitsleckage-Sensor (mechanic harvester)
F6-05-02: Rauchdetektor
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BAB
TECHNOLOGIE

BAB TECHNOLOGIE GmbH
Horder Burgstralle
44263 Dortmund

Tel: +49 231 476 425 30
Fax: +49 231 476 425 59

info@bab-tec.de

© Copyright 2019 BAB TECHNOLOGIE GmbH

Alle in diesem Handbuch enthaltenen Informationen wurden mit groRter Sorgfalt und nach bestem
Wissen zusammengestellt. Dennoch sind Fehler nicht ganz auszuschlieRen.

Aus diesem Grund sehen wir uns dazu veranlasst, darauf hinzuweisen, dass wir weder eine Garantie
noch die juristische Verantwortung oder irgendeine Haftung fir Folgen, die auf fehlerhafte Angaben
zurlickgehen, bernehmen kénnen. Dieses Dokument enthalt keine zugesicherten Eigenschaften. Die
Anleitung und die Eigenschaften kdnnen jederzeit und ohne vorherige Ankiindigung gedndert werden.

Der Einsatz der Gerate in Anwendungen, wo die Sicherheit von Personen von deren Funktion abhangt,
ist untersagt.
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