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|1 LOGIKMODULE

Vielen Dank fir das uns entgegengebrachte Vertrauen und den Kauf LOGIKMODULE. Mit Hilfe des
browserbasierenden grafischen Editors erweitern sich die Méglichkeiten fiir Systemintegratoren durch
Erstellung von Logikgruppen und Integration von Drittanwendungen.

Durch diese Dokumentation verbessert sich lhre Erfahrung mit dem Produkt und Sie kommen schneller
zum Ziel.

BAB TECHNOLOGIE GmbH
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Abbildung 1: LOGIKMODULE KNX

Produktname: LOGIKMODULE

Verwendungszwecke: Module um Funktions- | Logikgruppen zu erstellen und auszufiihren
Bauform: REG (Reiheneinbaugerat)

Artikelnummer: 10571 (IP), 10575 (KNX), 13571 (EnOcean)

1.1 FUNKTIONSUBERSICHT

Das LOGIKMODULE ermdglicht im LOGIKEDITOR die grafische Erstellung von Funktions- und
Logikgruppen und iber die REST-Schnittstelle kénnen Drittanwendungen integriert werden.

Der LOGIKEDITOR bietet neben einem Simulationsmodus, sowie Such- und Dokumentationsfunktionen
auch die Moglichkeit, Logikgruppen zu laden und zu exportieren. Uber die Web-Plattform logikeditor.de
werden Beispiel-Logikgruppen angeboten, die als Vorlage fiir eigene Logikgruppen genutzt werden
kdnnen, als Losungsvorschlage fiir eigene Anwendungen bzw. zum Informationstausch dienen.

Das LOGIKMODULE ist als ,,IP“-Ausfihrung (Erweiterung fir das CUBEVISIONMODULE), als KNX- oder
EnOcean- Ausfiihrung verfligbar.

6 | BAB TECHNOLOGIE GmbH
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1.2 LOGIKMODULE FUNKTIONSPRINZIP

Bei Auslieferung enthélt das LOGIKMODULE keine Logikgruppen. Uber die Web-Plattform logikeditor.de
kdnnen sofort Beispiel-Logikgruppen in den LOGIKEDITOR importiert werden. Die Logikgruppen haben
eine kurze Funktionsbeschreibung, was ein schnelles Orientieren und Kennenlernen erméglicht. Die
Elemente des LOGIKEDITOR verfiigen tiber umfangreiche Tooltipps und Hilfstexte, die auch dieser
vorliegenden Dokumentation entsprechen.

1.3 TECHNISCHE DATEN

Artikel Nr. 10571 (IP) | 10575 (KNX) | 13571 (EnOcean)

= Betriebsspannung: 12-32V DC

= Typische Leistungsaufnahme: 300 mA bei 12 V DC

= |eistungsaufnahme: <=5 W

= Anschluss: Spannungsversorgung tber Schraubsteckklemme
= Klimabestandig: EN 50090-2-2

= Umgebungstemperatur: -5 bis + 35 °C

= Rel. Feuchte (nicht kondensierend): 5 % bis 80 %

Mechanische Daten
= Montage: REG-CGehduse 4 TE
= MaRe (BxHXT)inmm:72x90x 63
= Gehduse: Kunststoff
= Schutzart: IP20 (nach EN 60529)

Schnittstellen:
= Ethernet (iber RI45-Buchse
= KNX-Anschluss
=  EnOcean@®: externe SMA-Antenne

EnOcean-Spezifikationen:
= Betriebsfrequenz: 868,3 MHz
= Reichweite: 300m im Freifeld [ 30 m im Geb&ude (Baumaterial abhadngig)
= Eingangsobjekte: Beliebig viele
= Ausgangsobjekte: 128
= Externe Antenne: 2,50m Kabel, Magnetful® und SMA-Stecker.

Besonderheiten
= logikgruppen lassen sich importieren und exportieren
= |ogikeditor Network Integration.
Separate Web-Plattform |logikeditor.de fiir Beispiel-Logikgruppen
= Stetig wachsendes Angebot an Beispiel-Logikgruppen

Software Vorrausetzungen
= Betriebssystem: unabhédngig
=  Kommunikation: Netzwerkschnittstelle
=  Browser: aktuelle Standardbrowser

BAB TECHNOLOGIE GmbH | 7
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1.4 LIEFERUMFANG UND SCHNITTSTELLEN

Das LOGIKMODULE wird mit folgendem Inhalt ausgeliefert:

= 1x LOGIKMODULE IP | KNX | EnOcean
= 1xBeilage
= Ix MagnetfuBantenne 2,50 m (nur bei EnOcean-Ausfiihrung)

Eine Spannungsversorqgung fiir das Gerat gehért NICHT mit zum Lieferumfang!

Neben dem Anschluss fur die Spannungsversorgung (12-32V DC) hat das LOGIKMODULE folgende
Schnittstellen:

= 1xRJ45 Ethernet 100Mbit/s Full Duplex
= KNX-Anschluss oder SMA Buchse fiir EnOcean

WERKEINSTELLUNGEN BEI DER AUSLIEFERUNG:

IP-Adresse: 192.168.1.241
Username: ~admin®
Passwort: ~admin®

1.5 UPDATES

Wie behalten uns vor, fiir das LOGIKMODULE kostenlose Firmware-Updates zur Verfiigung zu stellen.
Uber eine neue Firmware informieren wie Sie iber unseren Newsletter oder Homepage. Die Update-
Dateien werden im Downloadbereich auf unserer Homepage zur Verfliigung gestellt.

www.bab-tec.de

1.6 HINWEISE BEDIENUNGSANLEITUNG

Technische und formale Anderungen am Produkt, soweit sie dem technischen Fortschritt dienen,
behalten wir uns vor. Daher kénnen die Angaben in dieser Dokumentation ggf. vom aktuellen Zustand
abweichen. Informationen Uber die aktuelle LOGIKMODULE Firmware und auch tber diese
Beschreibung (,,LOGIKMODULE Dokumentation®) finden Sie unter www.bab-tec.de.

1.7 FUNKTIONALE SICHERHEIT

Bestehen besondere Anforderungen, Risiken fiir Personen oder Sachen zu vermindern (funktionale
Sicherheit), missen ZusatzmaRnahmen getroffen werden, die in der Planung und bei der Ausfiihrung
mit zu berlicksichtigen sind. Bei der Nutzung von Logikgruppen im LOGIKMODULE bestehen
Wechselwirkungen mit vielen Geraten[Verbindungen (z.B. Internet) in der Anlage die Risiken bewirken
kdnnen. Gerade der Ausfall einzelner Funktionen oder Verbindungen kann zur Nichtfunktion der Anlage
fihren. Die Minderung der Risiken kann in unterschiedlicher Weise geschehen und hangt von der Anlage
und den Kundenwiinschen ab.

Diese MaRnahmen missen aber die notwendige Unabhangigkeit vom Betrieb der Anlage (LOGIK
MODULE) haben und immer verfiigbar sein.

8 | BAB TECHNOLOGIE GmbH
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MONTAGE

Die Betriebsspannung beim LOGIKMODULE betragt 12-32V DC

Das hier dargestellte Gerdt ist das LOGIKMODULE KNX (Formfaktor bei allen Varianten gleich), REG-
Gehéduse 4 TE. MaRe (Breite x Hohe x Tiefe): 70 x 90 x 63 mm

Damit die Spannungsversorgung bequem angeschlossen werden kann, werden die
Schraubsteckklemmen (siehe Abbildung unten) abgenommen.

Jetzt werden die Kabel der Spannungsversorgung an die Schraubsteckklemmen angeschlossen
(siehe Abbildung unten). Bitte beachten Sie die Polaritét!

Jetzt kdnnen die Schraubsteckklemmen wieder an das LOGIKMODULE gesteckt werden.

Das Gerét kann nun auf die Hutschiene nach DIN EN 60715 geschnappt werden.

O,
oo

o o

6) O POWER[BOOT

O STATUS @
LOGIKMODULE

KNX

BAB TECHNOLOGIE 10575

LAN
12-32vDC
POWER

e

©)

O e
=Rt
Blo

Abbildung 2: LOGIKMODULE Anschlussbild

LOGIKMODULE Eigenschaften

(1)
(2)
(3)
(4)

KNX Anschluss (Type 10495) Uber Schraubsteckklemme
Spannungsversorgung ber Schraubsteckklemme 12-32V DC
USB-Anschluss (wird nicht verwendet)

RJ45-Buchse fir Ethernet LAN

BAB TECHNOLOGIE GmbH | 9
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2.1 LED STATUS

Das LOGIKMODULE hat zwei DUO-LEDs (,,Power/Boot* und ,Status*). Eine DUO-LED besitzt jeweils eine
grine und eine rote LED.

POWER | BOOT LED

LED Anzeige Status

AUS Das Gerdt ist nicht betriebsbereit. Es liegt keine
Betriebsspannung an.

GRUN Das Gerét ist betriebsbereit.

ORANGE BLINKEND Das Gerat befindet sich in der Bootphase.

STATUS-LED

LED Anzeige Status

AUS Das Gerdt befindet sich in der Bootphase.

GRUN BLINKEND Das Gerat ist gestartet, die LED simuliert einen

~Heartbeat®. Blink-Intervall steigt in Abhangigkeit
der Gerdte-Auslastung an.

ROT BLINKEND Es findet Kommunikation per KNX statt.

Erlduterung:

Die grtine ,,Power[Boot* LED leuchtet auf, sobald das LOGIKMODULE mit Spannung versorgt wird. Zwei
bis drei Sekunden nachdem die Spannungsversorgung angelegt wurde, beginnt diese LED zuséatzlich rot
zu blinken (Orange blinkend), solange bis der Bootvorgang abgeschlossen ist. Die LED leuchtet dann
durchgehend griin, wéhrend die ,Status® LED griin blinkt (simuliert einen ,Heartbeat®). Die Blink-
frequenz steigt in Abhangigkeit der Auslastung des Geréts an.

Das LOGIKMODULE braucht ca. 2 Minuten zum Starten.

10 | BAB TECHNOLOGIE GmbH
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2.2 INBETRIEBAHME

Ist das LOGIKMODULE wie in Kapitel ,Montage* vorgesehen montiert und gestartet worden, kann die
Inbetriebnahme jetzt wie folgt fortgefiihrt werden.

Werkeinstellung bei der Auslieferung:

IP-Adresse 192.168.1.241
Subnetzmaske 255.255.255.0
Username Admin
Password admin
Device Name LOGIKMODULE

Hinweis: Das Passwort muss beim erstmaligen Anmelden sofort geandert werden. Geht das
Passwort verloren kann das Gerat nicht zuriickgesetzt werden!

2.2.1 SPRACHE

Webinterface

Die verwendete Sprache fiir das LOGIKMODULE Webinterface richtet sich nach der im Browser
eingestellten Sprache. Derzeit sind im LOGIKMODULE die Sprachen Deutsch und Englisch hinterlegt. Ist
der Browser auf eine andere Sprache als Deutsch oder Englisch eingestellt, wird im LOGIKMODULE
Interface Englisch angezeigt.

2.2.2 SYSTEMVORAUSSETZUNG

= Aktueller Browser (z.B. Firefox, Chrome, Safari etc.)
Bitte verwenden Sie nicht den Internet Explorer
= Fir EnOcean Konfiguration: BAB STARTER oder aktuelle JVM & JVM Browser Plugin

2.2.3 VERBINDUNG HERSTELLEN

Um das LOGIKMODULE zu konfigurieren sind ein aktueller Browser und eine Netzwerkverbindung zum
Gerat notwendig. Befindet sich das Gerdt im Auslieferungszustand ist das Gerdt unter der oben
genannten IP-Adresse zu erreichen und die Netzwerkeinstellungen missen dem Adressbereich ggf.
angepasst werden. Folgen Sie dazu bitte dem Kapitel , Netzwerkeinstellungen Ihres Computers
anpassen”.

BAB TECHNOLOGIE GmbH | 11
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LOGIKMODULE WEBINTERFACE AUFRUFEN

Das LOGIKMODULE wird tber ein Webinterface konfiguriert, so dass eine Konfiguration tber jeden
Webbrowser stattfinden kann. (siehe ,Verbindung herstellen*).

Um das Webinterface aufzurufen gehen Sie wie folgt vor:

= Offnen Sie einen Browser und geben die IP-Adresse des LOGIKMODULE in die Adresszeile ein
(Die Angabe der Werkseinstellungen finden Sie hier , /nbetriebnahme*)

LOGIKMODULE BAB
Version 1.0.0 @ TECHNOLOGIE

A

PDF 0

Dokumentation Informationen Anmelden

Abbildung 3: LOGIKMODULE Startseite

= Sie erreichen die LOGIKMODULE Startseite. ,Anmelden* schaltet die Konfiguration frei.
~Informationen*® bietet Systeminformationen.

= Melden Sie sich mit den Benutzerdaten am Webinterface an: ,Anmelden*“. (Die Angabe der
Werkseinstellungen finden Sie hier . /nbetriebnahme")

Anmelden

Benutzername |

Passwort

Abbrechen OK

Abbildung 4: Anmeldung ans Webinterface

e Sie erhalten dann zusatzlich Zugriff auf die ,Konfiguration®. Siehe Kapitel , Konfiguration*

-o0—
—0
—_—O—

Konfiguration

Abbildung 5: Meniipunkt "Konfiguration"

12 | BAB TECHNOLOGIE GmbH
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= Um zurick zum Anfange des Webinterface zu gelangen, genlgt ein Klick auf den
Produktnamen.

LOGIKMODULE BAB
Version 1.0.0 @ TECHNOLOGIE

v Konfiguration speichern

Abbildung 6: Zuriick zur Startseite

NETZWERKEINSTELLUNGEN IHRES COMPUTERS ANPASSEN

Um die Netzwerkeinstellungen Ihres Computers anzupassen und eine Verbindung zum Gerat
herzustellen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

= Offnen der IP-Adressen Einstellungen (unter Windows 7):

= Klicken Sie , Start Button* --> ,Systemsteuerung” --> ,Netzwerk*

= Waihlen Sie ,Netzwerkverbindung*, dann ,LAN —Verbindung* (in der Abbildung unten ,Intel
PRO1000 GT*) aus.

o=l _N
if b Systemsteuerung » Netzwerk und Intemet » Netzwerk- und Freigabecenter v [ 43 | Systemsteuerung durchsuchen )

@

Startseite der Systemst . - . . .
e Zeigen Sie die grundlegenden Informationen zum Netzwerk an, und richten Sie

Adaptersinstellungen andern Verbindungen ein.

Erweiterte A = g Gesamtubersicht anzeigen
-

Freigabesinstellungen andem

BAB-PC Netzwerk Internet
(dieser Computer]
Altive Netzwerke anzeigen Verbindung herstellen odertrennen
Netzwerk Zugriffstyp: Internet

Gffentliches Netzwerk Verbindungen: [ LAN-Verbindung l

Netzwerkeinstellungen andem

4G Neue Verbindung oder neues Netzwerk einrichten
= PRichtet eine Drahtlos-, Breitband-, Einwshl-, Ad-hoc- oder VPN-Verbindung bzw. einen Router cder
Zugriffspunkt ein.

Wi Verbindung mit einem Netzwerk herstellen
Stellt (erneut) cine Verbindung mit cinem Drahtlosnetzwerk, verkabelten Netzwerk, Einwahinctzwerk
oder VPN-Netzwerk her.,

P, g zgruppen- und | ptionen auswahlen
Ermaglicht Zugriff auf Dateien und Drucker auf anderen Netzwerkcomputern zu, oder ndert dic

Heimnetzgruppe Freigabeeinstellungen.
Infrarot

@ Probleme beheben

Internetoptionen
Diagnostiziert und behebt Netzwerkprobleme, oder ruft Problembehandlungsinformationen ab.

Windows-Firewall

Abbildung 7: Windows - Netzwerk und Freigabecenter

BAB TECHNOLOGIE GmbH | 13
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= Als ndchstes klicken Sie auf ,Eigenschaften*:

[ g&amsmn LAN-Verbindung x|
Allgemein

Verbindung
IPv4-Konnektivitst: Internet

IPv6-Konnektivitit: Kein Netzwerkzugriff
Medienstatus: Altiviert

Dauer: 04:05:28
Ubertragunagsrate: 100,0 MBit/s

Aktivitat

Gesendet —— %k ——  Empfangen
e

Bytes: 13.781.241 I 124.308.901

[ @Egen@afhen ] [ @Dealgﬁvieren ][ Diagnose ]

Schliefien

Abbildung 8: Status von “LAN-Verbindung”

Wahlen Sie ,.Internetprotokoll Version 4 (TCP/IPv4)* und klicken nochmals auf ,,Eigenschaften*:

[ Eigenschaften von LAN-Ve

Netzwerk

Verbindung herstellen Gber:
I? Intel{R) 82562V 10/100-Netzwerkverbindung

Diese Verbindung verwendet folgende Elemente:

% Client fiir Microsoft-Netzwerke
gOoS-Paketplaner

B} Datei- und Druckerfreigabe fiir Microsoft-Netzwerke
[ = Intemetprotokall Version & (TCP/IPvE)

g - metorotokal Version & (TCP/IPvA) |

i E/A-Treiber fir Verbindungsschicht-Topologieercennun...
& Antwort fur Verbindungsschicht-Topologieerkennung

Beschreibung

TCP/IP, das Standardprotoleoll fir WAN-Netzwerke, das den
Datenaustausch Uber verschiedene, miteinander verbundene
MNetzwerke ermoglicht.

[ ok | [ bbrechen |

bbildung 9: Eigenschaften von LAN-Verbindun

Notieren Sie jetzt die vorhandenen IP-Adresseneinstellungen oder machen Sie einen Screenshot,

damit Sie nach Konfiguration des LOGIKMODULE die IP-Adresseinstellung wieder zurtickstellen
kénnen.

14 | BAB TECHNOLOGIE GmbH
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= Andern Sie jetzt die IP-Adressen Einstellungen (IP-Adresse und Subnetzmaske) wie gewiinscht:

_Elgenschaﬂen von Internetpretokell Version 4 (TCP/IPv4) &I_g

Allgemein

IP-Einstellungen kinnen automatisch zugewiesen werden, wenn das
Metzwerk diese Funktion unterstitzt. Wenden Sie sich andernfalls an
den Netzwerkadministrator, um die geeigneten IP-Einstellungen zu
beziehen,

() IP-Adresse automatisch beziehen

(@) Folgende IP-Adresse verwenden:

IP-Adresse: 192 . 168 . 1 .228
Subnetzmaske: 255 , 255 ,p55 . 0
Standardgateway:

DMS-Serveradresse automatisch beziehen

(@) Folgende DNS-Serveradressen verwenden:
Bevorzugter DNS-Serwer:

Alternativer DNS-Server:

|| Einstellungen beim Beenden tberpriifen

[ OK J [ Abbrechen ]

Abbildung 10: Eigenschaften von TCP/IPv4

Beispiel fuir eine gultige Konfiguration bei Werkseinstellungen des LOGIKMODULE:

= Freie IP-Adresse: 192.168.1.228

= Subnetzmaske: 255.255.255.0

= Bestdtigen Sie jetzt lhre Eingabe mit ,, OK*.

= SchlieRen Sie alle Fenster bis zu ,Windows Netzwerk- und Freigabe Einstellungen®.

Damit haben Sie die Netzwerkeinstellungen lhres PCs denen des LOGIKMODULE angepasst. Das Web-
Interface des LOGIKMODULE ist mit Hilfe des Browsers erreichbar. Stellen Sie die urspriinglichen
Netzwerkeinstellungen Ihres PCs mit Hilfe der oben genannten Schritte wieder her, sobald Sie das
LOGIKMODULE entsprechend konfiguriert haben.

Wenn sich die IP-Adresse von lhrem PC und Ihrem LOGIKMODULE in derselben Netzwerkmaske
befinden, kénnen Sie mit der Konfiguration fortfahren.

BAB TECHNOLOGIE GmbH | 15
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NETZWERKEINSTELLUNGEN DES LOGIKMODULE ANPASSEN

Gehen Sie dazu wie folgt vor:

= Ceben Sie die IP-Adresse des LOGIKMODULE in die Adresszeile lhres Browsers ein (bei
Werkseinstellungen 192.168.1.241)

LOGIKMODULE BAB
Version 100 @ TECHNOLOGIE

A

PDF 0

Dokumentation Informationen Anmelden

Abbildung 11: Startseite - Anmelden

» Die Startseite des LOGIKMODULE 6ffnet sich. Klicken Sie auf ,Anmelden*.
= Eserscheint ein Anmeldedialog. Bei Werkseinstellungen sind die Anmeldedaten wie folgt:

Benutzername: ~admin“
Passwort: ~admin“
Anmelden
Benutzername |
Passwort
Abbrechen OK

Abbildung 12: Anmelden

Hinweis: Das Passwort muss beim erstmaligen Anmelden sofort geandert werden. Geht das
Passwort verloren kann das Gerat nicht zuriickgesetzt werden!

Hinweis: Die Anmeldung funktioniert nur wenn der Browser die Berechtigung hat Cookies zu
speichern!

= Die Ansicht auf der Startseite dndert sich. Sie kénnen nun die folgenden Ebenen erreichen:

= LOGIKEDITOR

= Konfiguration

= Dokumentation
= |nformation

=  Abmelden

16 | BAB TECHNOLOGIE GmbH
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= Um die IP-Adresse des LOGIKMODULE zu andern klicken Sie bitte auf ,,KONFIGURATION*

] -O— N\
= —0 oD
_O_

LOGIKEDITOR Konfiguration Dokumentation

0

Informationen Abmelden

Abbildung 13: Konfiguration aufrufen

Es 6ffnet sich das Konfigurationsmend. Im Menlpunkt ,Netzwerk® kdnnen die folgenden Einstellungen
vorgenommen werden:

DHCP: Wenn der DHCP-Dienst aktiviert ist, wird das Gerat die Netzwerkeinstellungen
automatisch beziehen. Das LOGIKMODULE bekommt vom DCHP-Dienst die IP-
Adresse, die Netzwerkmaske und das Default-Gateway zugeordnet. Dafiir muss
ein DHCP Server, in privaten Netzen meistens der Router, im lokalen Netz
verfligbar sein.
Hinweis: Wenn der DHCP Dienst ausfallt, bekommt das LOGIKMODULE,
dass mit und ist dann unter der Default- IP Adresse, Netzwerkmaske und
Standardgateway erreichbar

IP-Adresse | Feld zur statischen IP-Adressvergabe. Bitte achten Sie auch auf eine korrekte
Subnetzmaske | Subnetzmaske (Hdufig 255.255.255.0) und einen korrekten Gateway-Eintrag.
Gateway: (Haufig die IP-Adresse des WLAN Routers).

Hinweis: Ohne einen korrekten Gateway-Eintrag, kann das Gerat nicht mit
dem Internet kommunizieren.

DNS Server: DNS steht fir Domain Name System. Der DNS Server tbersetzt Hostnamen z.B.
www.bab-tec.de in die IP-Adresse 85.214.89.170 und umgekehrt. Ohne
glltigen DNS Eintrag funktionieren NTP, Internet-Wetterdienst und UPnP nicht.

NTP Server: NTP ist ein kostenloser Dienst um die Systemzeit von Internetfahigen Gerdten
zu synchronisieren. Ist die Verbindung zu einem NTP Server nicht méglich,
muss die Systemzeit immer wieder manuell kontrolliert und angepasst werden
(siehe Ment , Allgernein*)

NTP Server Liste: z.B. http: | [www.pool.ntp.org/zone[europe

BAB TECHNOLOGIE GmbH | 17
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Allgemein

Metzwerk

KINX
Benutzerverwaltung
Fernwartung
Einstellungen sichern

System

Gerdteeinstellungen

v Konfiguration speichern

> DHCP -

|P-Adresze 192.168.179.241
MNetzwerkmaske 255.255.255.0
Gateway 192.168.179.1

DNS Server
DMS Server #1 192.168.179.1
DMNS Server #2
DMNS Server #3

NTP Server
NTP Server #1 0.de.pool.ntp.org
MTP Server #2 2.2.2.2
MNTP Server #3

v/ Konfiguration speichern

Abbildung 14: LOGIKMODULE Netzwerkkonfiguration

Andern Sie die IP-Adresseneinstellungen wie gewiinscht ab. Um die Einstellungen zu speichern klicken
Sie auf ,Konfiguration speichern®. Der Server im Gerat wird neu gestartet, der Browser verbindet sich

automatisch mit der neuen IP-Adresse, wenn maoglich.

Hinweis: Bitte beriicksichtigen Sie, dass Sie gegebenenfalls die IP-Adresse lhres Computers wieder

auf die Ausgangswert zuriickstellen miissen um das LOGIKMODULE nach der Anderung wieder

erreichen zu kénnen.

18
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I 3 LOGIKMODULE IP

Im LOGIKMODULE IP (1057 1) ist ein KNXnet/IP-Server zur Integration ins bestehende Netzwerk
implementiert.

3.1 KNXNET/IP IM LOGIKMODULE IP NUTZEN

Das LOGIKMODULE IP enthalt einen kompletten KNXnet/IP-Server. Dabei kann KNXnet/IP Routing fur
eine Verbindung zum KNX in Verbindung mit einen separaten KNXnet/IP Router genutzt werden.

Um den KNXnet/IP Server einzurichten gehen Sie wie folgt vor:

=  Offnen Sie das Menii ,Konfiguration® — ,KNX* und wéhlen bei ,Schnittstelle auswihlen* die
Auswahl ,KNXnet/IP* aus. Das Meni ,KNX Schnittstelle® wird aktiviert.

LOGIKMODULE BAB
Version 1.0.0 @ TECHNOLOGIE

v Konfiguration speichern

- KNX-Schnittstelle
Allgemein

etk Physikalische Adresse 1.1.12

KNX >

KNXnet/IP Routing —
Benutzerverwaltung
Fernwartung KNXnet/IP Tunneling
Einstellungen sichern

KMXnet/IP Tunneling Adresse 1.1.13;1.1.14
System

KNX-Schnittstelle testen

KMX-Adresse 1/0/1
[{NX-Adresse schalten Ein/ Aus
Adresszustand auslesen Status abfragen

Abbildung 15: LOGIKMODULE IP Schnittstelle KNXnet/IP

Weitere Hinweise zur Einrichtung von KNXnet/IP erhalten Sie im Kapitel ., ANX Konfiguratio®!

BAB TECHNOLOGIE GmbH | 19
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l 4 LOGIKMODULE KNX
4.1 INBETRIEBNAHME LOGIKMODULE KNX

Es gibt keine ETS-Applikation fir das LOGIKMODULE KNX (Artikel Nr. 10575). Alle KNX-relevanten
Einstellungen werden tber das Webinterface des LOGIKMODULE getdtigt.

Hinweis: Bitte nutzen Sie fiir das ETS-Projekt eine ,,Dummy“-Applikation um die Verwendung der
physikalischen Adresse des LOGIKMODULE zu dokumentieren.

Rufen Sie die Webseite des LOGIKMODULE auf und melden sich an Siehe ,LOGIKMODULE
Webinterface aufrufen*)

Wechseln Sie in das Menu , Konfiguration® > ,KNX*.

LOGIKMODULE BAB
Version 1.0.0 @ TECHNOLOGIE

v Konfiguration speichern

_ i KNX-Schnittstelle
Allgemein
Hetzwerk Physikalische Adresse 1.1.12
KMX >
KMXnet/IP Routing =
Benutzerverwaltung
Fernwartung KNXnet/IP Tunneling
Einstellungen sichern
KNXnet/IP Tunneling Adresse 1.1.13:1.1.14
System

KNX-Schnittstelle testen

KMNX-Adresse 1/0/1
KNX-Adresse schalten

Ein/Aus

Adresszustand auslesen Status abfragen

Abbildung 16: KNX Konfiguration
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= Andern Sie die ,Physikalische Adresse*. Beachten Sie dabei die Normen zur Vergabe von
physikalischen Adressen in einem KNX-System!

KNX-Schnittstelle

Physikalische Adresse 1.1.12

KNXnet/IP Routing =

KMXnet/IP Tunneling

Abbildung 17: KNX - Physikalische Adresse andern

= Vergeben Sie mindestens 2 physikalische Adressen (nicht in der jeweiligen Linie verwendet) fur
KNXnet/IP Tunneling.

KNX Interface
Physical Address 1.1.12
KNXnet/IP Routing O
KMNXnek/IP Tunneling
KNXnek/IP Tunneling Address 1.1.13;1.1.14

Abbildung 18 KNX - Zuweisung einer KNXnet/IP-Tunneling-Adresse

Hinweis: Diese Adressen werden bendétigt, um eine Verbindung fiir die Inbetriebnahme Software
ETS zur Nutzung des LOGIKMODULE als Schnittstelle zum KNX herzustellen. Ab der ETS 5 werden
hier mindestens 2 freie Adressen benétigt.

= Speichern Sie die Konfiguration

v Konfiguration speichern

Abbildung 19: Konfiguration speichern
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4.1.1 KNX KONFIGURATION

Im Ment ,,KNX* werden die KNX-spezifischen Einstellungen des LOGIKMODULE vorgenommen. Die KNX-
Einstellungen sind sowohl fir ein LOGIKMODULE KNX (10575) als auch fur ein LOGIKMODULE 1P
(1057 1) verfugbar. Fir das LOGIKMODULE IP dient das ,.KNX* Meni zur Parametrierung des KNXnet/IP-

Servers.

Physikalische Adresse:

KNXnet/IP Routing:

KNXnet/IP Tunneling:

KNXnet/IP Tunneling Adresse:

Bestimmen Sie hier die physikalische Adresse die das
LOGIKMODULE im KNX-Netzwerk benutzen soll. Achten Sie
darauf, dass die Physikalische Adresse dem Einbauort entspricht
und sie nicht doppelt vorkommt.

Aktiviert KNXnet/IP Routing zur Kopplung von Linien und
Bereichen Uber IP. Kann nur aktiviert werden, wenn die
physikalische Adresse der eines Linien- oder Bereichskoppler
entspricht. KNXnet/IP Routing basiert auf Multicast und alle
Teilnehmer senden an eine Multicast Gruppe 224.0.23.12. Da
Multicast Pakete i.d.R. von Routern nicht weitergeleitet werden
funktioniert ,,Routing® nur innerhalb eines Subnetzes.

Aktiviert den KNXnet/IP Tunneling Zugang zum Gerét. Diese
Verbindung kann zum Programmieren von KNX-Gerdten mit der
ETS genutzt werden. Das LOGIKMODULE ist dabei der Server.
Als physikalische Adresse fur die Verbindung wird die oben
genannte Adresse verwendet. Pro Adresse kann immer nur eine
Verbindung gleichzeitig hergestellt werden. Auf TCP/IP Ebene
geschieht die Verbindung tber Unicast auf UDP-Port 3671.

Nach dem Aktivieren des KNXnet/IP Tunneling wird das
Eingabefeld fir die Tunneling-Adressen eingeblendet. Diese
Adresse wird vom internen KNXnet/IP Server fiir eine zum Geréat
aufgebaute KNXnet/IP Tunneling Verbindung genutzt (Nutzung
des LOGIKMODULE als Programmierschnittstelle). Bitte
beachten Sie, dass diese Adresse nicht der physikalischen
Adresse (s. 0.) gleichen darf, und sie auch von keinem weiteren
Teilnehmer in der Linie benutzt wird.

Hinweis: Diese Adressen werden fir den
Verbindungsaufbau der Inbetriebnahme-Software ETS zur
Nutzung des LOGIKMODULE als Schnittstelle zu KNX
gebraucht. Seit ETS 5 sind hier mindestens 2 freie Adressen
notwendig.
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= Klicken Sie auf ,Konfiguration speichern” um die Einstellungen zu ibernehmen.

Read Address State

LOGIKMODULE m) BAB
verson 100 L- TECHNOLOGIE
v Save Configuration
KNX Interface
General
Network Physical Address 1.1.12
KNX
: O
User Administration KN>net/IP Routing
Remote Servicing KNXnet/IP Tunneling
Backup / Restore
KNxXnet/IP Tunneling Address 1.1.13;1.1.14
System
Test KNX Interface
KNX Address 1/0/1
Switch a KNX Address Toggle

Request Status

Abbildung 20 KNX Konfiguration
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4.1.2 KNXNET [IP ROUTING (FILTER: KNXNET/IP ROUTING)

KNXnet/IP Routing wird von sog. KNX IP Routern dazu verwendet verschiedene Linien oder Bereiche
Gber das Netzwerk zu koppeln. Dabei wird eine Mehrpunkt Verbindung auf Basis von Multicast benutzt
(Kommunikationsformen [ Routing Schemata).

Bitte beachten Sie, dass in komplexeren Netzwerkstrukturen Multicast nicht automatisch iiber
Switche und Router weitergeleitet wird! Stellen Sie vor Aktivierung sicher, dass die betreffenden
Gerate (iber Multicast kommunizieren kénnen.

= Aktivieren Sie ,KNXnet/IP Routing“, um diese Funktion nutzen zu kdnnen.

= Nach dem Aktivieren 6ffnen sich weitere Konfigurationsfelder, um Filtertabellen fir die KNX-
Kommunikation zu erstellen. Jeweils fir die Sende- als auch Empfangsrichtung kénnen bis zu 10
Ubertragungsregeln festgelegt werden.

LOGIKMODULE BAB
verson 103 @ TECHNOLOGIE

v Konfiguration speichern

ol KNX-Schnittstelle
Allgemein

Netzwerk

Physikalische Adresse 1.0.0
KN >

“MXnet/IP Routing
Benutzerverwaltung
Fernwartung Filter: KNXnet/IP Routing zu KNX TP

Einstellungen sichern

Syskem

Hinzufugen Bearbeiten Ldschan

Filter: KNX TP zu KNXnet/IP Routing

16/%/*

Hinzufugen Bearbeiten Laschan

KMNxnet/IP Tunneling

KMNXnet/IP Tunneling Adressen 1.0.113;1.0.114

Abbildung 21: KNX Konfiguration, KNXnet/IP Routing
Ubertragungsregeln:

Mit Hilfe der Ubertragungsregeln kann die Kommunikation zwischen KNXnet/IP und KNX TP gefiltert und
transformiert werden. Dadurch kénnen bspw. reale Gruppenadressen aus der Quell-Welt in virtuelle
Adressen (s. u.) in der Ziel-Welt umgesetzt werden, um unnétige Auslastungen oder
Gruppenadressiiberschneidungen zu vermeiden. Fir die Eingabe der Regeln kénnen Platzhalter genutzt
werden. Als Platzhalter wird das Symbol ,,** verwendet. Je nach Position (vor oder hinter dem .,/ “)
reprasentiert der ,** die KNX-Haupt- oder -Untergruppe.
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Regel Bedeutung
b A A A Alle Haupt- und Untergruppen von KNXnet/IP werden 1:1 zu KNX TP
Ubertragen.

Achtung: In der Ziel-Welt werden alle eingehenden Telegramme (aus dem
realen Adressraum) wieder auf KNX gesendet!

6/*[* > 6/ Samtliche Gruppenadressen der Hauptgruppe 6 von KNXnet/IP werden in die
Hauptgruppe 6 zu KNX TP Gibertragen.

715 * > 7% Sémtliche Gruppenadressen der Hauptgruppe 7 von KNXnet/IP werden in die
virtuelle Hauptgruppe 17 zu KNX TP Ubertragen.
= Adressiiberschneidung kénnen dadurch vermieden werden!

X1 > 2 X1 Die Adressen 0/0/1; 1/1/1;2/2/1...32/7 |1 werden zu KNX TP Gbertragen.

4.1.3 ADRESSEINSTELLUNG (VIRTUELLE GRUPPENADRESSEN)

Unter diesem Abschnitt wird die Verwendung der ,virtuellen Gruppenadressbereich® geregelt.

Der virtuelle Gruppenadressbereich kann komplett deaktiviert werden. Zusdtzlich kann, bei aktivierten
virtuellen Gruppenadressbereich, bestimmt werden ab welcher Gruppenadresse der virtuelle
Gruppenadressenbereiches anfangt.

Beginn der virtuellen Cruppenaddressen 16/0/0

Abbildung 22: Adresseinstellung (virtuelle Gruppenadressen)

Der virtuelle Gruppenadressbereich ist vom Werk aus (Werkseinstellung) aktiviert. Dieser beginnt
standardmaRig mit der Gruppenadresse 16/0/0 und endet mit der Gruppenadresse 31/7/255.

Wenn die ,virtuellen Gruppenadressen® aktiviert sind, kann dieser Bereich bei Bedarf individuell
eingestellt werden.

Geben Sie dazu im Feld ,Beginn der virtuellen Gruppenadressen* die erste KNX-Gruppenadresse fur den
virtuellen Gruppenadressbereich an.

Das macht zum einen Sinn wenn mehr KNX Gruppenadressen bendtigt werden welche auf den KNX Bus
gesendet werden kdnnen - aber gleichzeitig nicht auf den virtuellen Gruppenadressbereich zu verzichten
um die Telegrammlast auf den KNX Bus gering zu halten.

So kann zum Beispiel der Beginn der ,virtuellen Gruppenadressen® auf 31/0/0 gesetzt werden. In diese
Konfiguration sendet das LOGIKMODULE alle Gruppenadressen bis 30/7[255 auf den KNX-Bus gesendet
und ab der Gruppenadresse 31/0/0 bis 31/7/255 nur intern.

Sind die virtuellen Gruppenadressen deaktiviert (Checkbox ,Virtuelle Gruppenadressen*), sendet das
LOGIKMODULE ausnahmslos alle Gruppenadressen (von 0/0/0 bis 31/7[255) auf den KNX-Bus.

Information: Telegramme aus dem virtuellen Adressbereich werden nicht auf den KNX-Bus gesendet,
kdnnen aber fir die interne Kommunikation im LOGIKMODULE verwendet werden.

BAB TECHNOLOGIE GmbH | 25



@ | LOGIKMODULE Dokumentation

E LOGIKEDITOR

In dem Mentpunkt ,,LOGIKEDITOR* kénnen Sie benétigte Funktionen/ Funktionsgruppen erstellen und
verwalten.

1. Rufen Sie bitte die Weboberflache von Ihrem LOGIKMODULE auf:
<|P-Adresse LOGIKMODULE>

2. Klicken Sie auf den Menipunkt ,,LOGIKEDITOR*, hier rot markiert.

E == [

LOGIKEDITOR Konfiguration Dokurmentation
Informationen Abmelden

Abbildung 23: LOGIKMODULE Start Menu

Der LOGIKEDITOR ist eine Web-Applikation zum grafischen Erstellen von Logiken und
Automatisierungsfunktionen innerhalb des LOGIKMODULE.

Durch die Umsetzung eines ausschlieBlich auf modernsten Browser-Technologien basierenden,
grafischen Editors ergeben sich véllig neue Mdglichkeiten fiir Anwender und Systemintegratoren.
Nutzen Sie beispielsweise die umfangreichen Kommentar- und Suchfunktionen und verwenden Sie
einmal erstellte Logiken immer wieder, indem Sie diese als Logikgruppen ex- und importieren.
Simulieren Sie komplexe Szenarien im Browser, bevor Sie diese in das LOGIKMODULE @bertragen. Neue
Logikelemente, wie beispielsweise »Kalender«, »Lua Script«, oder »Statistike ermdglichen eine
komfortable Umsetzung anspruchsvoller Aufgaben. Mit kleinen Helfern — die sogenannten »Tools« -
lassen sich Werte zwischen zwei Elementen blitzschnell modulieren oder filtern. Die web-basierten
Umsetzung macht die Nutzung des LOGIKEDITOR unabhé&ngig von Betriebssystemen. Verwenden Sie
den LOGIKEDITOR auf nahezu allen Endgeraten.
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[IE] LOGIKEDITOR

Beispiel P
€3 Dashboard P ) Historl PLLEER o onine 2= zene
[ Kalender
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Der LOGIKEDITOR bietet folgende Funktionalitdten:

e FEinfache Nutzung im Webbrowser

e Grafische Verknipfung von Logik-Elementen

e Einfache vorschaltbare Operatoren (Tools)

e ETS-Projektdaten-Import (.knxproj-Dateien)

e Unbegrenzte Anzahl an Datenpunkten

e Simulation inkl. Startzeitpunkt und Zeitskalierung

e Im-und Export Logikgruppen

e Suchfunktion inkl. der Suche nach Kommunikationsobjekten

e Konfiguration ohne den laufenden Betrieb zu beeinflussen (Arbeitskopien)
e Automatische Wiederherstellungspunkte

e Kontextsensitive Hilfetexte fiir Logikelemente

e Dashboard mit wichtigen Systeminformationen

e Bearbeitungshistorie zur Wiederherstellung verschiedener Versionen von Logikgruppen

BAB TECHNOLOGIE GmbH | 27



® |

5.1 ERSTE SCHRITTE

LOGIKMODULE Dokumentation

Der LOGIKEDITOR ist eine Web-Oberfldche zur Erstellung von Logiken und Automatisierungsfunktionen

mit Hilfe von grafischen Verknipfungen innerhalb des LOGIKMODULE.

START

Der LOGIKEDITOR wird tber die Startseite gestartet.

LOGIKEDITOR

Informationen

-o0—
O
_O_

Konfiguration

A

0
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LOGIKGRUPPEN

Um eine Arbeitsfldche zu erhalten auf der die grafischen Verkniipfungen mit Ein- & Ausgangen erstellt
werden kénnen, ist die Erstellung einer Logikgruppe notwendig.

@ Logikeditor

© outin Example Config #1
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FUNKTIONSBAUSTEINE

Innerhalb der Logikgruppen gibt es drei mogliche Funktionsbaustein-Typen:

1. Ein- [ Ausgange
2. Logikelemente
3. Tools (einfache Operatoren)

Verbindung zur Anlage | Datenpunkte

Die Verbindung zur Anlage und zu anderen Funktionsbereichen des LOGIKMODULE geschieht tiber
Konfiguration der Ein- & Ausgange. In Abhangigkeit vom gewdhlten Datenpunkt stellen die Ein- &
Ausgangsobjekte dabei die entsprechenden Verknipfungspunkte zur Verfiigung. Informationen zur
Datenpunktverkniipfung erhalten Sie im Kapitel Datenpunkte.

=+] Werteingang [* Wertausgang

WAL 4_;\‘ VAL

o=

Aktuell unterstiitzt der LOGIKEDITOR KNX. In folgenden Ausbaustufen werden weitere Bussysteme
ergdnzt (bspw. EnOcean etc.). Wie Sie ein KNX-Projekt laden, erfahren Sie im Kapitel KNX-Projektdaten
(ETS) importieren.

Interne Verkniipfungen

Um die Funktionsbausteine (Wertein- & ausgang, Logikelemente, Tools) miteinander zu verkntpfen
geniigt das Ziehen von Linien zwischen den Verkntpfungspunkten. Siehe Kapitel Interne Verkniipfungen
fur weitere Informationen.

Logikelemente & Tools

Neben den Logikelemente, welche einen sehr umfassenden Funktionsumfang zur Verfigung stellen,
gibt es zusétzlich sog. "Tools" mit deren Hilfe sich einfache Aktionen innerhalb der Verkniipfungen
zwischen zwei Funktionsbausteinen realisieren lassen. Eine Beschreibung zu den vorhandenen
Logikelemente finden Sie im Kapitel Logikelemente, eine Beschreibung zu den Tools finden Sie im
Kapitel Toals.

e Logikelemente hinzufiigen:

Beispiel S Arb-unph v

e Tools hinzufiigen:

Aus  Simul d + Hinzufugen B speichem B Aks = Meh
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ARBEITSKOPIEN

Der LOGIKEDITOR arbeitet mit "Arbeitskopien". Bei der Konfiguration wird automatisch eine
Arbeitskopie im Browser gedéffnet, welche dann dort bearbeitet werden kann, aber nicht den aktuellen
Betrieb beeinflusst. Die Einstelllungen kénnen innerhalb der Arbeitskopie simuliert werden. Um die
gednderte Konfiguration fiir die Anlage aktiv zu schalten muss die Arbeitskopie tber "Aktivieren" an das
Cerat Ubertragen werden. Siehe Kapitel Logikgruppen - Die Arbeitsfldche des LOGIKEDITOR.

SIMULATIONSMODUS

Der LOGIKEDITOR besitzt einen Simulationsmodus, in welchem ein beliebiger Startzeitpunkt und eine
Zeitskalierung eingestellt werden kann. Siehe Kapitel Logikgruppen - Die Arbeitsfldche des LOGIKEDITOR.

TASTATURBEFEHLE

Zusatzlich zu der Steuerung per Maus bzw. Touch unterstiitzt der LOGIKEDITOR auch Tastaturbefehle.
Neben einigen allgemeingdltigen gibt es auch solche, die nur auf bestimmten Seiten aktiv sind. Eine
Ubersicht der auf der jeweils aktuellen Seite gliltigen Tastaturbefehle erhalten Sie durch Driicken der
»?“-Taste oder Uiber das Fragezeichen-Symbol oben rechts neben der Nutzerverwaltung.
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5.2 LOGIKGRUPPEN - DIE ARBEITSFLACHE DES
LOGIKEDITOR

Die Konfiguration von Logikelementen, sowie die Verknipfung der Logikelemente mit Ein- & Ausgdngen
geschehen innerhalb sog. Logikgruppen. Die Logikgruppenkonfiguration stellt daher die Arbeitsflache
dar.

E LOGIKEDITOR

]
meo@om

ok ok o+
RN

Fir die Arbeit innerhalb der Logikgruppenkonfiguration stehen folgende Funktionen zur Verfiigung:

e Neue Logikgruppe anlegen

e Werteingang [ Wertausgang hinzufiigen
e logikelement hinzufiigen

e Tool hinzufigen

e Verbindung ziehen

e logikgruppe simulieren

e Logikgruppe aktivieren

e Import | Export

Neue Logikgruppe anlegen

fh Vorhandene Gruppen 2 v

Example Config #1

Lua Color To Name

-+ MNeue Gruppe...

Um eine Logikgruppe anzulegen klicken Sie bitte im aufgeklappten Meni Logikgruppen (linke Seite)
auf "+ Neue Logikgruppe".
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Werteingang | Wertausgang hinzufiigen

Beispiel A Historie 2 Arbenskopie < Online
Aus  Simulationsmodus + Hinzufigen | speichem  [f Akiivieren = Mehr v
(8) Binariter (@ tvertierer (2 Rechner (© Umschatter () verzogerer (=) Wente runden () Wertefilter (&) Ubersetzer

Elemente hinzufiigen
Ein-/ Ausgéinge
3] [E2
Werteingang Wertausgang
0
Jobs
B & Vi B Al
Astrouhr Bindire Datenkonverter Kalender Mathematik Statistik
Logik
] 0 0
o —_—
== = E < .s'h g
Szene Torobjekt Treppenhaus- Vergleicher Verteiler Verzogerer
automat
0 0 0 0 0
- -~ —~
Schiielien

Wenn Sie nur ein Element eines Typs hinzufigen wollen, kénnen Sie das jeweilige Symbol einfach
doppelklicken. Andernfalls setzen Sie tberall die gewiinschte Zahl. Mittels der Tabulator-Taste wechseln
Sie schnell von einem Eingabefeld zum nachsten. Sie kdnnen die Zahlen manuell eingeben, oder Sie
verandern den Vorgabewert O - entweder mittels der Pfeiltasten die am Feld erschienen, oder, nach
Klick in das jeweilige Eingabefeld, per Mausrad oder Pfeiltasten. Am schnellsten ist die Variante
Tabulatortaste und Pfeiltasten.

Sobald mindestens ein Element mit Anzahl groRRer O existiert, wird der Button "Fiige Auswahl hinzu"
freigeschalten. Fir weitere Informationen zur Konfiguration von Datenpunkten und Ein- & Ausgdnge

siehe Kapitel Datenpunkte.

Logikelement hinzufiigen

Beispiel 1) Historle # Arbeitskople. > Orline
Aus  Simulationsmodus + Hinzufigen [ speichern B Axtivieren = Mehr v
(2) Binariter (@ wertierer  (£5) Rechner (E) Umschalter () Verzogerer (=) Werte runden (/) Wertefilter  (33) Ubersetzer
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Elemente hinzufiigen

Ein-/ Ausgéinge

< & i & aul,
Bingre konverter (alender

Wenn Sie nur ein Element eines Typs hinzufigen wollen, kénnen Sie das jeweilige Symbol einfach
doppelklicken. Andernfalls geben Sie Uberall die gewlinschte Zahl ein, danach wird der Button "Fiige

Auswahl hinzu" freigeschaltet. Die einzelnen Arten von Logikelementen sind im Kapitel Logikelemente
naher beschrieben.

Sobald mindestens ein Element eine Menge gréRer als O hat, wird die Schaltflache "Auswahl
hinzufliigen" aktiviert. Die einzelnen Logikelementtypen sind im Kapitel Logikelemente naher
beschrieben.

Tool hinzufliigen

Beispiel

49 Historle v 8 Arbeitskopie >

Aus  Simulationsmodus + Hinzufugen [ speichern & Aktivieren = Mehr v

@y [7 )} ) -~ . 4% (=) v =)

Klicken Sie das gewiinschte Tool an, und ziehen Sie es in lhre Logikgruppe. Sie kénnen ein Tool auch
direkt auf eine Verbindung ziehen. Die einzelnen Tools sind im Kapitel Tools naher beschrieben.

VERBINDUNG ZIEHEN

E Szene
GATE
—_— START INFO
STOP AKT
SAVE
IN 1 ouT 1 E——
IN 2 ouT 2

E Test Ausgang
VAL
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Logikgruppe simulieren

Example Config #1

Die Simulation beinhaltet folgende Funktionen

e definiertes Startdatum
e Start/Stopp
e Zeitraffer

Um wdhrend der Simulation Werte in Ihre Logikgruppe zu senden, doppelklicken Sie einfach auf in der
Logikgruppe befindliche Werteingange. Bitte beachten Sie dass manche Logikelemente (z. B. Zeitgeber,
Wochenuhr, ...) um Ressourcen zu sparen erst arbeiten, wenn Ausgdnge mit anderen verknipft sind.
Details entnehmen Sie den einzelnen Beschreibungen.
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LOGIKGRUPPE AKTIVIEREN

Beispiel Ausore - P

Aus  Simulationsmodus + Hinzufugen B speichem = Mehr ~

(@) Binartiner (@) wwertierer  (£2) Rechner ) umsehater () verzogerer (=) wente runden () Wentefiter (%) Ubersetzer

Erst wenn eine Logikgruppe aktiviert ist, wird diese in der Anlage aktiv. Zuvor existiert die jeweilige
Logikgruppe nur innerhalb der Arbeitskopie. Bei aktiven Logikgruppen ist der Button "Online"
anklickbar. Dort kann der aktive Stand der Logikgruppe begutachtet werden, der nicht mit der
Arbeitskopie identisch sein muss. Dort haben Sie auch die Mdglichkeit, den Zustand der Logikgruppe im
Cerdt abzufragen. Das Ergebnis wird in den jeweiligen Logikelementen (wie im Simulationsmodus)
angezeigt.

Import | Export

Mit Hilfe der Import- und Exportfunktionen lassen sich

D) Historie v s Online einzelne Logikgruppen sichern und wiederherstellen. Auf
diese Weise kdnnen Logikgruppen auch in anderen Geraten

wieder verwendet werden.

£ speichern ' Aktivieren = Mehr v
£ Neuladen

Wertefiter (&) Ubers Duplizieren

¥, Exportieren

[»

Importieren

Gruppe laschen

=]

LOGIKGRUPPE DEAKTIVIEREN

Mit der Verwendung von Freigabeobjekten kénnen Sie einerseits den Betrieb der Logikgruppen sehr
gezielt steuern. Zudem gibt es die Mdglichkeit die Logikgruppen komplett zu deaktivieren. Gehen Sie
hierzu in den Online-Modus der jeweiligen Logikgruppen.

Aktuelle Ansicht:

3 Arbeitskopie @ Online

¢ Geriitestatus laden & Deaktivieren

Im aktiven Online-Modus wird der Button , Deaktivieren* sichtbar. Nach dem Deaktivieren dndert sich
die Anzeige entsprechend.

aktuelle Ansicht:

@ Arbeitskopie  ¢2 Online

<+ Hinzufiigen %) Historie v B\ speichern B Aktivieren = Mehr~
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5.3 DATENPUNKTE

Die Datenpunkte werden derzeit mit manuell angelegten Adressen oder mit Adressen aus einem
importierten KNX-Projekt (*.knxproj) definiert. Die Verkniipfung der Datenpunkte mit den Logikgruppen
findet tber die Elemente Werteingang und Wertausgang statt.

e Datenpunkte erstellen

e KNX-Projektdaten (ETS) importieren
e Werteingang | Wertausgang

e Datenpunkttypen im LOGIK EDITOR

5.3.1 DATENPUNKTE ERSTELLEN

e Anlegen [ Erstellen

e Erweitern

e Konfiguration

e \Verfligbare Datenpunkttypen
e Individueller Wertebereich

e Initialisierung

Um die Werteingdnge und Wertausgange innerhalb der Logikgruppen mit Datenpunkten versehen zu
kdnnen, missen diese zundchst konfiguriert werden. Die Datenpunkte stellen dabei die Verbindung zur
Anlage (KNX-Anlage, andere Funktionsbereiche innerhalb der Visualisierung) her. Die Verwaltung der
Datenpunkte finden Sie unter "System > Datenpunkte". Zur Erstellung kénnen ETS-Projektdaten oder
einfach selbst angelegte Datenpunkte genutzt werden.

Datenpunkte - Eingdnge und Ausgéange zu KNX

= patenquelle ~

ETS-Projekt: Demo-Projekt (ETS-Projekt Demao)

& speichemn
Zuletzt gedindert Freitag, 24. Mérz 2017 17:09 - Gruppenadressenformat ThreeLevel
ETS-Projektdaten Gruppenadressen | Topologie Alle Datenpunkte 151
> W Zentral
> W Beleuchtung
> g Jalousie
> W Steckdosen

> B - 1.001/Schalten | 1 Bit

[2) - 1.001Schalten | 1 Bit

[21 - 1.007 ) Schalten | 1 Bit
> B 1/1/20http in1 (text) - 76.001 | Zeichen (1SO 8859-1) | 14 Bytes
> B 1/1/21in2 http (text) - 76.001 | Zeichen (1SO 8859-1) | 14 Bytes
> B 1/1/22 http out text - 16.001 | Zeichen (iSO 8859-1) | 14 Bytes
> l;', 18/5/1 DPT1 - 1.001 | Schaiten | 1 Bit

[2] 18/5/3 SceneTrigger - 1.001  Schalten | 1 Bit
> E, 18/5/4 SceneQutputl - 16.007 | Zeichen (IS0 8859-1) | 14 Bytes
> B 18/5/5 SceneOutputl - 76.000 | Zeichen (ASCII) | 14 Bytes
» lg‘, 18/5/6 Scene Current output - 5070 | Zahlimpulse (0..255) | 1 Byte
> l;', 18/5/7 Staircase - 1.007 | Schaiten | 1 Bit
> B 19/5/1 start scene - 1.007 | Schalten | 1 Bit
> l;', 19/5/10 58 - 9.#| 2-Byte Gleitkommawert | 2 Bytes
> B 19/5/11 59 - 9.%/ 2-Byte Gleitkommawert | 2 Bytes
> l;', 19/5/12 510 - 9.* | 2-Byte Gleitkommawert | 2 Bytes

> E, 19/5/14 512 - 9.* | 2-Byte Gleitkommawert | 2 Bytes
-
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Anlegen | Erstellen
Es gibt drei Wege um einen Datenpunkt zu erstellen:

1. Doppelklick auf eine Gruppenadresse des KNX-Projekt-Baumes auf der linken Seite.
2. Drag and Drop (Ziehen mit der Maus) einer Gruppenadresse aus dem KNX-Projekt-Baum nach
rechts
a. Aufdie graue Flache (+) iber dem rechten Baum
b. Zwischen zwei Datenpunkte im rechten Baum
3. Klick auf die graue Flache Giber dem rechten Baum. Auf diese Weise kann ein Datenpunkt ohne
Daten aus einer KNX-Projektdatei erstellt werden. Das ist bspw. notwendig, wenn die jeweilige
Logikgruppe direkt mit einer Funktion innerhalb der Visualisierung verknipft werden soll.

Die ersten beiden Optionen erzeugen Datenpunkte mit Bezug zum KNX-Projekt.

Erweitern
Jeder Datenpunkt kann ein sendendes/hérendes Objekt und zusétzlich bis zu 19 hérende Objekte
beinhalten. Es gibt zwei Wege einen Datenpunkt zu erweitern:

1. Drag and Drop aus dem linken Baum auf einen bestehenden Datenpunkt.
(Hier muss der Datenpunkttyp tbereinstimmen, welches durch einen automatischen Filter
sichergestellt wird.)

2. In der Datenpunktkonfiguration (rechte Spalte) iber den Button "Gruppenadresse hinzufiigen"

KONFIGURATION

v lé 18/5/7 Staircase - 1.001 [ Schalten | 1 Bit
+* 18/5/7 - sendend/hbrend

—* 18/5/8 - hérend
In der Baumansicht der Datenpunkte gilt die oberste Gruppenadresse immer als hérend und sendend

und die folgenden nur als hérend. Die Gesamtzahl von Gruppenadressen pro Datenpunkt ist auf 20
beschrankt. Die Reihenfolge Idsst sich durch Drag and Drop verdndern.
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Mame

DPT 9.004

Beschreibung

Datenpunkttyp

9.*| 2-Byte Gleitkommawert | 2 Bytes v

Individueller Wertebereich

[] Abweichende Datenpunktinitialisierung

INDIVIDUELLER WERTEBEREICH

Faktor

1

Offset

0

Minimurm

0

Maximum

670760.96

I

OMMUNIKATIONSOBJEKT

10/1/5 x

sendend / hiirend

10/2/5 x

hérend

Berechnung

LOGIKMODULE Dokumentation

Neben Namen und Beschreibung des Datenpunktes kénnen
Sie auch den Datenpunkttyp und die Gruppenadressen samt
eigener Beschreibung konfigurieren. Diese Anderungen sind
dann ggf. abweichend vom Informationsstand in der KNX-
Inbetriebnahme Software ETS.

Bei Datenpunkten, die nicht aus einem KNX-Projekt erzeugt
wurden (also manuell durch Klick auf die graue Fldache), ldsst
sich der Datenpunkttyp auch zu einem spdteren Zeitpunkt
noch anpassen.

Wichtig

Sollten Sie den Typ eines Datenpunktes dndern, wird dies
auch Auswirkung auf die Ein- und Ausgdnge der Logikgruppen
haben in denen er verwendet wird.

Verfiigbare Datenpunkttypen

Eine Aufstellung der im LOGIKEDITOR verfiigbaren
Datentypen finden Sie hier. Falls die Datentypen in der KNX-
Inbetriebnahme Software ETS zuvor nicht verknlpft worden
sind, oder falls ein gewiinschter Datenpunkttyp nicht

im LOGIKEDITOR implementiert ist, erhalten Sie bei
bestimmten Datentypen Uiber die Funktion "individueller
Wertebereich" die Mdglichkeit den Wertebereich wie
gewinscht zu konfigurieren (siehe folgendes Kapitel).

Individueller Wertebereich

Um individuelle Wertebereiche abbilden zu kénnen haben Sie
die Mdglichkeit Faktor, Offset, minimalen und maximalen
Wert des Datenpunkts zu verdndern. Diese Auswahl steht
Ihnen bei den numerischen DPT-Haupttypen (z.B. DPT 9.%) zur
Verfligung. Es ist z.B. nicht moglich DPT 3.* (Dimmen), DPT
232.* (RGB) oder DPT 16.* (Text) mit einem individuellen
Wertebereich zu belegen.

Ein Anwendungsbeispiel wére die Verwendung von DPT 9.*
(zwei Byte FlieBkommawert) als DPT 9.004 (Lux O - 670.760).
In einem solchen Fall kdnnen Sie den Minimalwert einfach auf
0 setzen.

Vom Bus in Richtung LOGIKEDITOR wird der Eingangswert

multipliziert mit dem Faktor.
mit dem Offset addiert.

AN

auf Unterschreitung des Minimalwerts geprdift.
auf Uberschreitung des Maximalwerts gepriift.

Der so ermittelte Wert wird (iber den Werteingang in die Logikgruppen ibergeben.
Vom LOGIKEDITOR in Richtung Bus wird der Ausgangswert

mit dem Offset subtrahiert
durch den Faktor dividiert.

Sl

auf Uberschreitung des Maximalwerts gepriift
aus Unterschreitung des Minimalwerts gepriift

Der so ermittelte Wert wird in ein Bus-Telegramm konvertiert. Hier gelten die jeweiligen Grenzen des

Haupttyps.

38 | BAB TECHNOLOGIE GmbH



LOGIKMODULE Dokumentation | @

INITIALISIERUNG

Neben der Einstellung fir alle Datenpunkte, haben Sie die Mdglichkeit einen Datenpunkt mit
individuellen Initialisierungseinstellungen zu versehen. Die Konfiguration ist hier unter
Datenpunktinitialisierung beschrieben.

5.3.2 KNX-PROJEKTDATEN (ETS) IMPORTIEREN

Um fir die Datenpunktkonfiguration fir Werteingang und Wertausgang auf die in der Anlage
verwendeten Gruppenadressen zugreifen zu kdnnen, ist es moglich eine Projektdatei aus der
Inbetriebnahmesoftware ETS zu importieren. Das Datenformat hat die Endung "*.knxproj" und ist seit
der ETS 4 verfigbar.

Mit Passwort geschitzte ETS-Projekte lassen sich nicht in den LOGIKEDITOR importieren.

Um die Daten zu importieren gehen Sie bitte wie folgt vor:

e Offnen Sie im LOGIKEDITOR links im Menii "Einstellungen" - "System" - "Datenpunkte

9, Einstellungen

&> Datenpunkte

d’@ Systemlogs herunterladen

e Sie gelangen zur Datenpunktverwaltung. Wahlen Sie im oberen rechten Bereich tber den
Button "Datenquelle" den Punkt "Neues ETS-Projekt importieren" um eine *.knxproj
auszuwahlen.

e Sobald Sie hier eine Datei gedtffnet haben, werden nach dem Importvorgang die
entsprechenden Projektdaten in der linken Hélfte des Fensters angezeigt. Die Dauer des Imports
kann je nach GroRe des Projekts zwischen wenigen Sekunden und einigen Minuten liegen.

Zur Nutzung innerhalb des LOGIKEDITORs mussen aus den importierten ETS-Projektdaten die
Datenpunkte erstellt werden. Die Datenpunkte kdnnen dann innerhalb einer Logikgruppe fir die Ein- &
Ausgdnge verwendet werden. Weitere Informationen zur Datenpunktkonfiguration finden Sie im Kapitel
Datenpunkte erstellen.
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5.3.3 WERTEINGANG [ WERTAUSGANG

Werteingang und Wertausgang dienen der Logikgruppe als Verknipfung zur Anlage (KNX-Anlage &
andere LOGIKMODULE Funktionen). Sie kdnnen in Ein- und Ausgangen auf bereits definierte
Datenpunkte zuriickgreifen oder manuell einen neuen erstellen.

=] Werteingang

VAL

[ Wertausgang
WAL

e Ein-und Ausgdnge
o Wertausgang: Der AUSLOSER-Eingang
e Konfiguration

EIN- UND AUSGANGE

Werteingang und Wertausgang sind die Schnittstellen einer Logikgruppe zur AufRenwelt. Jedes dieser
Elemente wird mit einem Datenpunkt verknipft. Der Typ des Datenpunkts bestimmt die Anzahl und den
Typ der Ein- bzw. Ausgange des Logikelements.

Eine Ubersicht der Datenpunkttyp spezifischen Ein- und Ausgangskonfiguration finden Sie unter
Datenpunkttypen im LOGIK EDITOR.

Wertausgang: Der AUSLOSER-Eingang

Wie erwdhnt hdngt die Anzahl der Eingénge des Wertausgangs vom gewdhlten Datentyp des
Datenpunkts ab. Komplexe Datentypen, solche die also aus mehr als einem einzelnen Wert bestehen,
haben zusatzlich automatisch noch einen AUSLOSER-Eingang. Dieser kann optional verknipft werden.
Hintergrund ist die Tatsache, dass es keine Gleichzeitigkeit gibt, und beim Setzen von n Eingangen der
Wertausgang n-mal schnell nacheinander einen neuen Gesamtwert annimmt.

Ist der AUSLOSER-Eingang nicht verkniipft, dann sendet der Wertausgang bei jeder Anderung an einem
der Eingdnge sofort den neuen Gesamtwert des komplexen Datentyps. Wenn er verknlpft wird, dann
wird der Wertausgang den Wert des Datenpunktes immer nur dann senden, wenn Sie ein Signal an den
AUSLOSER-Eingang schicken. Somit verhindern Sie in Kombination mit einem vorgeschalteten
Logikelement Verteiler zum Beispiel dass ungewiinschte Zwischenzustande auf den Bus gelangen.

Bsp.: Die Werte 33, 66, 99 liegen aktuell an den Eingdngen ROT, GRUN, BLAU eines Wertausgangs vom
Datentyp 232.600 an. Aus der Logikgruppe soll jetzt die neue Farbe 66, 99, 33 gesetzt werden. Ohne
AUSLOSER-Eingang wird der Wertausgang nacheinander 3 Farben senden:

66, 66, 99
66, 99, 99
66, 99, 33

Bei korrektem Einsatz von Verteiler und Verkniipfung des AUSLOSER-Eingangs kénnen Sie dagegen
gewadhrleisten dass erst die 3 Eingdnge ROT, GRUN, BLAU mit den neuen Werten beschrieben werden,
und abschlieBend der AUSLOSER-Eingang ein Signal erhdlt. Dann sendet der Wertausgang nur einmalig
den neuen Wert 66, 99, 33.

Im Falle eines RGB-Farbe Datentyps kénnen Sie das Problem auch umgehen indem Sie wie empfohlen

den kombinierten Datentyp Farbe und den Eingang FARBE benutzen, aber das ist je nach Logik
eventuell nicht gewtinscht, und bei anderen Datentypen wdre vergleichbares nicht mdglich.
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KONFIGURATION

Die Konfiguration von Werteingang und Wertausgang ist
weitgehend identisch. Der Werteingang hat eine zuséatzliche
Option "Senden bei Initialisierung". Wenn aktiviert, fragt
Bearbeiten Auswahlen der Eingang bei Aktivierung der Logikgruppe beim
Datenpunkt nach dem aktuellen Wert und sendet diesen in
die Logikgruppe. Sollte der Datenpunkt zu diesem Zeitpunkt
Tippen um zu filtern noch nicht initialisiert worden sein, geschieht dies sofort nach
dessen Initialisierung.

Neuen Datenpunkt erstellen . . . . .
Hier kénnen Sie einen vorhandenen Datenpunkt auswahlen,

einen neuen erstellen oder einen bereits ausgewahlten Datenpunkt bearbeiten. Die Regeln zur
Konfiguration und dem Anlegen der Datenpunkte sind im Kapitel Datenpunkte beschrieben.

Datenpunkt auswihlen

Bitte beachten Sie, dass die Anderungen an einem bereits bestehenden Datenpunkt auch Auswirkungen
auf andere Ein- und Ausgdnge haben, die auf diesen Datenpunkt zuriickgreifen. Das gilt insbesondere
fur Anderungen, welche die Anzahl der Ein- und Ausgdnge verdndern. In einem solchen Fall gehen
eventuelle Verlinkungen unwiederbringlich verloren.

5.3.4 DATENPUNKTTYPEN IM LOGIKEDITOR

e KNX

DPT 2 - Prioritdtsschalten

DPT 3 - Dimmen

DPT 10 - Zeit

DPT 11 - Datum

DPT 18.001 - Szenen Kontrolle
DPT 232 und DPT 12.600 - Farbe
DPT 242 - xyY Farbe

DPT 243 - xyY Farbiibergang

DPT 249 - Farbtemperaturiibergang
DPT 251 - RGBW Farbe

O O OO0 O O O O O O
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KNX
DPT Subtyp EIS | Bezeichnung GroRe | Wertebereich A-usg"ange /
Eingange
" EIS . 1/0 bzw. )
1. 1 1 Bit truefalse 1/1 - Boolean
1.001 -
1.100
" EIS . . .
2. 3 1-Bit gesteuert 2 Bits |siehe unten 3/4
2.001 Prio. Schalten
" EIS . . .
3. > 3-Bit gesteuert 4 Bits |siehe unten 3/4
3.007 Dimmer Schritt
3.008 Jalousie Schritt
N EIS . .
5. 144 8-Bit vorzeichenlos 1 Byte |0 - 255 1/1 - Integer
EIS
5.001 6 Prozent (0..100%) 0-100% 1/1 - Float
5.010 Zéhlimpulse (0..255) 0-255 1/1 - Integer
N EIS . .
6. 145 8-Bit vorzeichenbehaftet | 1 Byte [-128 - 127 1/1 - Integer
6.010 Zahlimpulse (-128..127)
7. ElS 2-Byte vorzeichenlos 2 0-65535 1/1 - Integer
: 10u |28 Bytes g
7.001 Pulse
8.* ElS 2-Byte vorzeichenbehaftet 2 -32768-32767 | 1/1 - Integer
) 10s vt Bytes 9
8.001 Pulsdifferenz
" EIS . 2 -671088.64 -
9. 5 2-Byte Gleitkommawert Bytes | 670760.96 1/1 - Float
9.001 Temperatur (°C)
. EIS . 3 .
10. 3 Zeit Bytes siehe unten 4/6 - Integer
10.001
N EIS 3 .
11. 4 Datum Bytes siehe unten 3/5 - Integer
11.001
. EIS . 4 0-
12. 11u 4-Byte vorzeichenlos Bytes | 4294967295 1/1 - Integer
12.001 Zéhhmpulse
(vorzeichenlos)
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RGBW Wert 4x(0..255) -

4

12.600 DUODMX Bytes siehe unten 5/6 - Integer
N EIS . 4 -2147483648 -
13. 11s 4-Byte vorzeichenbehaftet Bytes | 2147483647 1/1 - Integer
Zahlimpulse
13.001 (vorzeichenbehaftet)
14.% EIS 4-Byte Gleitkommawert 4 IEEE 754 1/1 - Float
) 9 vt Bytes
14.000 Beschleunigung (m/s?)
X EIS . 14 .
16. 15 Zeichensatz Bytes 1/1 - String
. ASClI
16.000 Zeichen (ASCII) Zeichensatz
. ISO 8859-1 |
16.001 Zeichen (ISO 8859-1) Win-1252
1-64(0-63
17.001]17.001 Szenen Nummer 1 Byte auf dem Bus) 1/1 - Integer
. 2/3-
18.001 | 18.001 Szenen Kontrolle 1 Byte | siehe unten
Integer [ Boolean
* 3 .
232. 3-Byte Farbe RGB Bytes siehe unten 4/5 - Integer
232.600 RGB Wert 3x(0..255)
* 6 .
242. xyY Farbe Bytes siehe unten 4/5 - Integer
242.600 xyY Farbe
* . 8 .
243. xyY Farbiibergang Bytes siehe unten 5/6 - Integer
243.600 xyY Farbiibergang
249.% Farbtemperaturiibergang gytes siehe unten 3/4 - Integer
249.600 Farbtemperaturiibergang
* 6 .
251. RGBW Farbe Bytes siehe unten 5/6 - Integer
251.600 RGBW Farbe
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DPT 2 - PRIORITATSSCHALTEN

DPT 2 haben drei Ausgénge in Werteingdngen und vier Eingdnge in Wertausgangen. Um einen Wert an
einem Wertausgang zu setzen, kdnnen Sie entweder einen Integer auf IN senden (empfohlen), oder
zwei getrennte Booleans auf SCHALTER und PRIORITAT (in diesem Fall empfehlen wir zusatzlich

den AUSLOSER Eingang zu benutzen).

Ausgang
Name | Beschreibung
Eingang
- Nein [ | Siehe Werteingang
AUSLOSER Ja | Wertausgang
Kombinierter Wert
0-3 Integer
S|P
IN Jajla ||0]0]|O
O[1]1
11012
1(11]3
SCHALTER | Ja [ Ja | Chaltbefenl
- Boolean
PRIORITAT | Ja [ Ja Prioritdtsangabe
- Boolean

Es ist empfehlenswert bei dem Wertausgang den kombinierten Ausgang zu verwenden.

DPT 3 - DIMMEN
DPT 3 hat je drei Ein- und Ausgénge

= Richtung als Boolean. True fur Aufwdrts und false fir Abwarts.
= Schrittweite als Integer. Fiir das Senden werden die genauen Werte fir die Schrittweite
erwartet.
Mogliche Werte:
L

. 2
= 4
- 8
16
. 32
64

= Stop als Boolean. Es wird ein true fir stop gesendet | empfangen. Fir den Start wird ein
false mit ausgegeben.
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DPT 10 - ZEIT

DPT 10 hat vier Ausgdnge in Werteeingdangen jedoch sechs Eingdnge in Werteausgdngen. Fir die
Konvertierung in ein KNX-Telegramm ist die Ubergabe eine Zeitstempels maglich.

Ausgang |

Name .
Eingang

Beschreibung

AUSLOSER [ Nein [ Ja | Siehe Werteingang | Wertausgang

Zeitstempel - Der Zeitstempel wird verwendet um die Zeit gebiindelt auf
einmal zu senden. Der Zeitstempel kann beispielsweise dem Zeitgeber

T Nein / Ja entnommen werden. Es handelt sich um einen sog. UNIX Timestamp, welcher
den Sekunden seit dem 01.01.1970 entspricht.

WTAG Ja[la Wochentag. 1 fiir Montag bis 7 fir Sonntag

STUNDE |Ja [ la Stunde 0 - 23

MINUTE |[Ja | Ja Minute O - 60

SEKUNDE |Ja [ Ja Sekunde 0 - 60

DPT 11 - DATUM

DPT 11 hat drei Ausgdnge in Werteeingdangen jedoch fiinf Eingange in Werteausgdngen. Fir die
Konvertierung in ein KNX-Telegramm ist die Ubergabe eine Zeitstempels maglich.

Ausgang |

Name :
Eingang

Beschreibung

AUSLOSER [ Nein [ Ja | Siehe Werteingang | Wertausgang

Zeitstempel - Der Zeitstempel wird verwendet um die Zeit gebiindelt auf
einmal zu senden. Der Zeitstempel kann beispielsweise dem Zeitgeber

75 Nein / Ja entnommen werden. Es handelt sich um einen sog. UNIX Timestamp, welcher
den Sekunden seit dem 01.01.1970 entspricht.

JAHR Ja[la Per KNX kann der Zeitraum zwischen 1990 und 2089 verarbeitet werden

MONAT [Ja | Ja Monat des Jahres 1 fr Januar bis 12 fir Dezember

TAG Ja[la Tag des Monats 1 - 31

DPT 18.001 - SZENEN KONTROLLE

DPT 18.001 hat zwei Ausgange in Werteeingdngen und drei Eingange in Werteausgdngen.

Ausgang |

Name )
Eingang

Beschreibung

AUSLOSER [ Nein [ Ja | Siehe Werteingang | Wertausgang

Information ob Lade- oder Speicherbefehl als Boolean (false: laden, true:

SAVE Ja [ la speichern)

Die Nummer der Szene. Hinweis: gemafll Empfehlung aus den KNX-
Spezifikationen gilt im LOGIKEDITOR die Zahlweise 1..64, KNX-seitig aber
0..63. D.h. wenn Sie hier z.B. den Wert 1 senden oder empfangen, dann
steht in den KNX Telegramdaten Wert O.

SZENE  |la/la
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Zum Senden eines Szenen Kontrolle Befehls ist es empfehlenswert den Eingang AUSLOSER zu
verwenden. Andernfalls wird bei jedem eingehenden Wert ein Telegramm ausgel®st, was zum Laden
oder Speichern falscher Szenennummern ftihren kann.

DPT 232 UND DPT 12.600 - FARBE

Drei und vier Byte Farbe.
Der DPT Typ 12.600 ist nicht Teil der KNX-Spezifikation. Er wird fiir das DUODMX GATEWAY bend&tigt um
dort entsprechende RGBW-Leuchtmittel ansteuern zu kénnen.

Name Ausgang [ Eingang | Beschreibung

AUSLOSER | Nein [ Ja Siehe Werteingang | Wertausgang
FARBE Ja[la Kodierter RGB(W) Farbwert

ROT Ja[la Rot-Kanal (O - 255)

GRUN Ja [ Ja Griin-Kanal (0 - 255)

BLAU Ja[la Blau-Kanal (O - 255)

WEISS Ja[la WeiR-Kanal (O - 255) - Nur bei 12.600

Zum Senden eines Farbwerts ist es empfehlenswert den Eingang raree oder AusLOSER zU verwenden.
Andernfalls wird bei jedem eingehenden Wert ein Telegramm ausgeldst.

DPT 242 - XYY FARBE

Name Ausgang [ Eingang | Beschreibung

AUSLOSER | Nein | Ja Siehe Werteingang | Wertausgang

FARBE Ja[la Kodierter Farbwert

X Ja [ la x-Wert des xyY-Farbspektrums (0 - 65535)
Y Ja [ la y-Wert des xyY-Farbspektrums (0 - 65535)
HELLIGKEIT | Ja [ Ja Prozent (O - 100)

Zum Senden eines xyY-Farbwerts ist es empfehlenswert den Eingang AUSLOSER zu
verwenden. Andernfalls wird bei jedem eingehenden Wert ein Telegramm ausgeldst.
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DPT 243 - XYY FARBUBERGANG

Name Ausgang | Eingang | Beschreibung

AUSLOSER Nein [ Ja Siehe Werteingang | Wertausgang

FARBE Ja[la Kodierter Farbwert

X Ja[la x-Wert des xyY-Farbspektrums (0 - 65535)
Y Ja[la y-Wert des xyY-Farbspektrums (0 - 65535)
HELLIGKEIT Ja[la Prozent (O - 100)

UBERGANGSZEIT | Ja [ Ja Ubergangsdauer in Sekunden (0 - 6553.5)

Zum Senden eines xyY-Farbiibergangswerts ist es empfehlenswert den Eingang AUSLOSER zu
verwenden. Andernfalls wird bei jedem eingehenden Wert ein Telegramm ausgeldst.

DPT 249 - FARBTEMPERATURUBERGANG

Name Ausgang [ Eingang | Beschreibung

AUSLOSER Nein [ Ja Siehe Werteingang | Wertausgang
FARBTEMPERATUR | Ja [ Ja Kelvin (O - 65535)

HELLIGKEIT Ja [ la Prozent (O - 100)

UBERGANGSZEIT |Ja [ Ja Ubergangsdauer in Sekunden (0 - 6553.5)

Zum Senden eines Farbtemperaturtibergangswerts ist es empfehlenswert den Eingang AUSTL.OSER zu
verwenden. Andernfalls wird bei jedem eingehenden Wert ein Telegramm ausgeldst.

DPT 251 - RGBW FARBE

Name Ausgang [ Eingang | Beschreibung

AUSLOSER | Nein | Ja Siehe Werteingang | Wertausgang
FARBE Ja[la Kodierter RGBW-Farbwert

ROT Ja[la Rot-Kanal (0 - 255)

GRUN Ja|Ja Griin-Kanal (0 - 255)

BLAU Ja[la Blau-Kanal (O - 255)

WEISS Ja[la Weil3-Kanal (O - 255)

Zum Senden eines Farbwerts ist es empfehlenswert den Eingang FARBE oder AUSLOSER zu
verwenden. Andernfalls wird bei jedem eingehenden Wert ein Telegramm ausgeldst.
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5.4 INTERNE VERKNUPFUNG

Durch die Méglichkeit die Logikelemente innerhalb einer Logikgruppe einfach durch Ziehen von Linien
grafisch zur verkntipfen, muss dariiber hinaus keine separate interne Verkniipfung berlicksichtigt
werden.

e Erstellen von Verkniipfungen
e Datentypen im LOGIK EDITOR

5.4.1 ERSTELLEN VON VERKNUPFUNGEN

Die einzelnen Logikelemente des LOGIKEDITOR werden durch das Zeichnen von Linien zwischen den
entsprechenden Verknlpfungspunkten miteinander verknipft.

-B Test Eingang
VAL & u]

—
=== Szene

GATE
o & START INFO
STOP AKT
SAVE
IN 1 ouT 1 ]
IN 2 ouT 2

Fur die Verknlipfung muss keine separate Adressierung berlcksichtigt werden, diese ergibt sich aus den
gezeichneten Linien. Die verwendeten Datentypen fir die Verknipfung ergeben sich aus den jeweilig
beteiligten Logikelementen. Siehe auch Kapitel Datentypen im LOGIKEDITOR.
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5.4.2 DATENTYPEN IM LOGIKEDITOR

Innerhalb der Logikgruppen wird zwischen vier Datentypen unterschieden.

Datentyp | Wertebereich

Erklarung

Boolean |[true [ false

Boolean ist ein Wahrheitswert, der nur logisch Wahr (true) und logisch
Falsch (false) annehmen kann.

Integer | 64 Bit Ganzzahl

Vorzeichenbehaftete Ganzzahl. Die 64 Bit ergeben einen méglichen
Zahlenbereich von -9223372036854775808 bis
9223372036854775807

Float entspricht der IEEE-754 Norm. Der Bereich erstreckt von -

Float gﬁeili:fommazahl 1.797693134862315708145274237317043567981e+308
bis 1.797693134862315708145274237317043567981e+308
Text im UTF-8 Format. Die Ladnge ist nicht begrenzt. Bitte Bedenken Sie,
String Text dass sehr lange Texte bei machen Operationen in Logikgruppen zu

Verzdgerungen fiihren kénnen.

Farbe RGBW (32 Bit)

Ein spezieller Typ um Farbeinstellungen zu Transportieren. Als
Anwendungsbeispiel sei die Lichtszene genannt. In anderen
Logikelementen wird der Farbwert als Integer interpretiert.

Die Logikelemente versuchen die Datentypen der eingehenden Daten fiir den eigenen Anwendungsfall
zu konvertieren, falls méglich. Sollte dies nicht mdglich sein, wird das Logikelement im Regelfall keine

Aktion ausfihren.

Beispiele fur die Konvertierung zwischen den Datentypen:

Ausgangsdatentyp | Wert | Zieldatentyp | Wert
Boolean true | Integer 1
Boolean false |Integer 0
Float 33.5 |Integer 33
String "55" |lInteger 55
String "BAB" | Integer

Integer 10 Boolean True
Integer 0 Boolean False

Sofern méglich findet bei Bedarf eine Konvertierung der Datentypen statt. Ist eine notwendige
Konvertierung nicht mdglich, wird die Verarbeitung in der Regel abgebrochen.
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5.5 (SONDER) KALENDER

Der LOGIKEDITOR enthélt einen Kalender zur Konfiguration von Sondertagen. Hier kdnnen besondere,
global gliltige Ereignisse wie Ferien, Feiertage oder der Millkalender konfiguriert werden. Die hier
konfigurierten Sondertage stehen dann fir die entsprechenden Logikelemente-Typen innerhalb der
Logikgruppenkonfiguration zur Verfigung (z. Zt. Astrouhr, Kalender sowie Wochenuhr).

Sonderkalender - Ubersicht
&) speichem

Dezember 2016 Monat  Woche

Mo. Di. Mi Do.

1 2 3

4
Zweiter Advent

5 6 7 8 9 10 i

Nikolaustag Dritter Advent
12 13 14 15 16 17 18
Vierter Advent

19 20 21 22 23 24 25

Helligabend Weihnachten
ster

26 27 28 29 30 31

;
prm— Nosiriog

Um die Kalender zu erstellen, kdnnen die Daten aus einer Datei (iCal Format) oder von einer URL (diese
Funktion ist in der aktuellen Version vorerst deaktiviert) importiert werden, sowie manuell eingetragen
werden. Die Kalender haben neben ihrem Namen auch einen definierbaren Auslésewert. Dieser wird
verwendet um ein Logikelement mit Kalenderbezug tber den Eingang SDAY auf einen spezifischen
Kalender festzulegen (z.B. Wochenubhr). Die Farbauswahl ist gedacht um die Kalendereintrdge auf der
linken Seite entsprechend einzufdrben.

SONDERKALENDER

Miillabfuhr
+ s m

Borussia Dortmund

X

x

4+ 0

Feiertage

+ 0 ¢.~-

X

=+ Kalender hinzufiigen

[[] erioritat anderbz B )
aa  Aus Datei importieren

& Neuerstellen

Wenn im Kalender der Ausldsewert O eingetragen wird, kann er in den einzelnen Logikelementen nicht
angewahlt werden.
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PRIORITATEN

Falls mehrere Kalender angelegt worden sind und sich Sondertage tberschneiden, wird die Prioritdt der
Sondertage Uber die Reihenfolge der Sondertage definiert.

SONDERKALENDER

4 Feiertage

=
4 Miillkalender . x

Prioritat anderbar

Falls sich mehrere Sondertage tberschneiden, wird nur der mit der hochsten Prioritdt aktiv. Alle anderen
Ereignisse werden verworfen.
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5.6 LOGIKELEMENTE

gh Job

GATE
IN ouT1
ouT 2

»Logikelemente« sind neben den »Tools« Finzelbestandteile, aus denen eine Logikgruppe besteht. Sie
kdnnen mit weiteren Elementen, oder direkt mit Werteeingabe und ausgaben verbunden werden.

GATE

Jedes Logikelement hat neben seinen spezifischen Ein- und Ausgdngen einen Gate-Eingang. Dieser
steuert, ob das Logikelement auf Eingangssignale reagieren soll, oder nicht.

Der Gate-Eingang dient also zum Aktivieren oder Deaktivieren eines Logikelements.

Fir den Gate-Eingang sind generell drei Zustdande moglich:

1. undefiniert - es ist kein Wert gesetzt (Eine Verlinkung allein reicht nicht)

2. esliegt ein Wert an und er kann als Boolean true interpretiert werden

3. esliegt ein Wert an und er wird Boolean false interpretiert, bzw. kann gar nicht konvertiert
werden

In den Fallen 1. und 2. arbeitet das Logikelement wie vorgesehen. Im Fall 3 wird das Logikelement seine
Arbeit einstellen und nicht mehr auf irgendwelche Eingangssignale reagieren, bis am Gate wieder ein
true anliegt.

Verhalten bei Freigabe

Wechselt der Zustand des Gates auf das, was oben unter 2. definiert ist, also: Es liegt ein Wert an und er
kann als Boolean true interpretiert werden, dann gilt das als Freigabe des Logikelements.

Was in diesem Fall geschehen soll, kann individuell in der Konfiguration der Logikelements eingestellt
werden. Das Standardverhalten ist, dass das Logikelement aktiviert wird, aber erstmal nichts sendet bis
nicht neue Ereignisse an den Eingdngen das Logikelement ausldsen.

Alternativ kann das Logikelement aber auch bei Freigabe die Zustdnde an seinen Eingdngen benutzen,
um das entsprechende Ergebnis an auf die Ausgénge zu senden. Eine Mathematik Funktion oder bindre
Logik wiirde also z.B. mit Freigabe sofort berechnet werden.

Bei einigen Logikelementen ist dieses Verhalten etwas anders geldst:

So kann eine Szene z. B. mit Freigabe gestartet werden oder eben nicht. Astrouhr und Kalender holen,
falls gewiinscht, das letzte verpasste Ereignis nach. Lag zwischen Deaktivierung und Freigabe kein
geplantes Ereignis, dann senden sie nichts. Werden sie zum ersten Mal aktiviert, senden sie auch nichts.
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5.0.1 ASTROUHR

0%
[ ] [ )
oo

Die Astrouhr berechnet anhand des Sonnenstandes Ausldsezeiten relativ zu einer angegebenen Uhrzeit.
So lassen sich beispielsweise Jalousien Uiber das gesamte Jahr immer zum Sonnenauf- bzw. untergang
fahren.

e Ein-und Ausgange
o Eingédnge
o Ausgdnge
e Konfiguration
o Ort
o Ausgdnge
e Konfiguration und Ubersicht der Schaltzeiten
o Zusendender Wert
Uhrzeit
Zuféllige Verschiebung
Begrenze friiheste Zeit
Begrenze spateste Zeit
Aktiv an ausgewdhlten Wochentagen
Aktiv an ausgewdhlten Sondertagen

O O 0O O O O

EIN- UND AUSGANGE

Eingdnge

= GATE
Abweichend vom beschriebenem Standardverhalten eines Gates sendet die Astrouhr bei
Freischaltung nur dann, wenn seit der Sperre des GATE ein Ereignis aufgetreten ist. Gesendet
wird das letzte Ereignis, welches wahrend der Sperrzeit aufgetreten ware. War das GATE vorher
nie gesperrt, also bei erstmaliger Aktivierung, sendet die Astrouhr nichts.

= SDAY
Dieser Eingang startet die Ausfiihrung eines Ereignisses mit Sondertagfunktion ((Sonder
Kalender) manuell. Durch die Vorgabe eines Wertes von 1-10, in Abhdngigkeit der Reihenfolge
der Kalender in der Sondertagskalender-Konfiguration, wird die jeweilige Sondertag
Konfiguration angesteuert. Die Astrouhr fihrt dann alle Ausgdnge aus, die am betreffenden
Sondertag ein Ereignis definiert haben. Die Ausfiihrung tberschreibt so lange die normale
Funktionsweise, so lange der jeweilige Wert am Eingang anliegt. Ein Wert <> 1-10 beendet die
manuelle Sondertagsausfiihrung.

Ausgéange

= OUT(1-..)
Dies sind konfigurierte Ausgénge der Astrouhr.
Hinweis: Die Astrouhr arbeitet nur, wenn OUT mit mindestens einem weiteren Logikelement
verknpft ist.
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KONFIGURATION
W Astrouhr m . . . R
Die Koordinaten sind entscheidend fiir die korrekte
Funktion der Astrouhr. Durch sie wird der Winkel, in
Name welchem das Sonnenlicht auf die Erde trifft berechnet.
Somit sind sie relevant fiir das korrekte Berechnen von
Astrouhr Sonnenauf- und -untergang. Es werden als

Standardverhalten die Koordinaten vorgeschlagen, die
Sie unter "System > Einstellungen" zentral konfiguriert
haben. Sollte diese Logikgruppe allerdings z.B. per
Anlagenkopplung an einem anderen Standort als dem
des Gerdtes selbst aktiv sein, so kdnnen Sie an dieser
Stelle auch andere Koordinaten einstellen.

e
Ausgénge

Uber ® kénnen sie einzelne Ausgdnge deaktivieren
ohne sie |6schen zu missen.

T e Tipp: Durch die Zuweisung von verschiedenen Farben zu
den einzelnen Ausgangen ldsst sich die
Konfigurationsiibersicht strukturieren.

Beschreibung

Verhalten bei Aktivierung

ORT
Zentrale Einstellungen verwenden

Breitengrad

51.496671

Langengrad

7.43924

@ Standort der Anlage festlegen

AUSGANGE / TERMINE ‘ b ‘

Ausgang 1 . v @ X
||

Anemanna 7
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KONFIGURATION UND UBERSICHT DER SCHALTZEITEN

Uber Elgelangen Sie zu der Konfiguration der Schaltzeiten

Astrouhr
Mo Di M Do Fr Sa So Feietage Millabfuhr  Boerussia Dortmund Alle Tage ~ Wochentage Sondertage
Ausgang Datentyp Mo 13.02. Di 14.02. Mi 15.02. Do 16.02. Fr17.02. Sa 18.02. So 19.02. Feiertage Millabfuhr Borussia Dortmund
Ausgang1l + Ganze Zahl (Integer) v 07:54 (1) 07:52 (1) 07:50 (1) 07:48(1) 07:46 (1)
Ausgang 2 + Ganze Zahl (Integer) v
Ausgang3 + Ganze Zahl (Integer) v
Ausgang 4 + Ganze Zahl (Integer) ~
Ausgang5 + Ganze Zahl (Integer)
Ausgang6 + Ganze Zahl (integer) v
SchlieBen
Uber legen Sie eine neue Schaltkonfiguration fiir einen Ausgang an.

Konfiguration des Zeitpunktes

Zu sendender Wert

1 Ganze Zahl (Integer) ¥
Uhrzeit (Mo 13.02.) Referenzzeit
A~ ~ Sonnenaufgang 07:55
07 ;55
Sonnenuntergang 17:36
v v
Zufallige Verschiebung (Minuten) Begrenze fruheste Zeit Begrenze spateste Zeit
0
~ ~ ~ ~
o7 o0 22 30
v v v v

Aktiv an ausgewahiten Wochentagen
Werktage [ ] Wochenende

MM [Foi Fwm Floo [ F [Jsa []se

Auch ausfilhren wenn ein Sonderkalenderereignis auf einen der aktiven Tage féllt

soneren [

Zu sendender Wert
Der Wert, der zum Schaltzeitpunkt gesendet werden soll.
Eine Anderung des Datentyps ist nicht méglich. Dieser wird fest fiir jeden Ausgang definiert.
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Uhrzeit

Stellen Sie hier die gewiinschte Schaltzeit ein. Die Uhrzeit kann dabei unabhdngig von Sonnenauf- oder
untergang frei gewahlt werden. Die Astrouhr verwendet die gewahlte Uhrzeit als Referenz und
errechnet die Schaltzeitpunkte der kommenden Tage so, dass die Schaltungen immer zum gleichen
Sonnenstand erfolgen. Zur Orientierung stehen rechts neben der Uhrzeitangabe die Sonnenauf- und
Sonnenuntergang Zeiten des heutigen Tages zur Verfiigung und kénnen durch einen Klick als
Vorauswahl verwendet werden.

Zufadllige Verschiebung

GCeben Sie einen Wert in Minuten an, findet eine zuféllige Verschiebung des errechneten
Schaltzeitpunktes in diesem Bereich statt. Die zeitliche Verschiebung kann in beide Richtungen
erfolgen. Bei der Angabe von fiinf Minuten wiirde die Schaltzeit bei einem Schaltzeitpunkt um 07:54
zwischen 07:49 und 07:59 stattfinden. Die Verschiebung baut auf kryptografischer
Zufallswertermittiung auf.

Begrenze friiheste Zeit

Der friiheste Zeitpunkt zu dem geschaltet werden darf. Dieser Zeitpunkt ist fest und steht in keinem
Verhiltnis zum Sonnenstand. Auf diese Weise kann ein zu frithes Offnen der Jalousie z. B. im Sommer
verhindert werden. Die Uberpriifung des frithesten Zeitpunktes findet nach einer eventuellen
Zufallsverschiebung statt.

Begrenze spédteste Zeit

Der spateste Zeitpunkt zu dem geschaltet werden darf. Dieser Zeitpunkt steht in keinem Verhaltnis zum
Sonnenstand. Auf diese Weise kann ein zu spates SchlieRen der Jalousie z. B. im Sommer verhindert
werden. Die Uberpriifung des spitesten Zeitpunktes findet nach einer eventuellen Zufallsverschiebung
statt.

Aktiv an ausgewahlten Wochentagen

e Geben Sie an an welchen Wochentagen, geschaltet werden soll. Die Auswahlboxen Werktage
und Wochenende sollen Ihnen die Auswahl erleichtern.

e Die Option "Auch ausfiihren wenn ein Sonderkalenderereignis auf einen der aktiven
Tage fallt" steuert ob auch geschaltet werden soll, wenn im zentralen Kalender ein
Sonderereignis definiert ist oder auch auf dem Eingang SDAY ein Kalenderereignis vorgegeben
wird.

Aktiv an ausgewahlten Sondertagen

e Die Option "An allen Sonderkalenderereignissen” gibt an, ob die Schaltung auch an allen
vom zentralen Kalender definierten Sondertagsereignissen stattfinden soll. Dies gilt auch fir
Sondertage, die Uber den Eingang SDAY erzwungen werden.

e Geben Sie einzelne Sonderkalender an, wird die Schaltung ausgefiihrt, wenn auf den
entsprechenden Tag ein Sondertagsereignis des zentralen Kalenders fallt. Uber den Eingang
SDAY kann bestimmter Sondertag erzwungen werden.

Nach der Konfiguration sieht die Ubersicht in etwa so aus

Ausgang Datentyp Mo 13.02. Di 14.02. Mi 15.02. Do 16.02. Fr17.02. Sa 18.02. So19.02. Feiertage Miuillabfuhr Borussia Dortmund

Ausgangl + Ganze Zahl (Integer) v 07:54 (1) 07:52 (1) 07:50 (1) 07:48 (1) 07:46 (1)
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5.6.2 BINARE LOGIK

Das Logikelement »Bindre Logik« fiihrt Boolsche Vergleiche der Eingangswerte (IN 1-...) aus. Die Anzahl
der Eingénge ist einstellbar.

e Ein-und Ausgange
o Eingédnge
o Ausgdnge
e Konfiguration

EIN- UND AUSGANGE

Eingdnge

= GATE (Siehe Logikelemente)
= INT ..

Verarbeitet werden nur Eingédnge die einen eingehenden Link haben.
Ausgdnge
= OUT

KONFIGURATION

Bei jedem Werteingang wird ein neuer Vergleich angestoRen. Es geniigt ein glltiger Eingang um einen
Vergleich vornehmen zu kénnen.

Verarbeitet werden alle Eingénge, die eine eingehende Verkniipfung haben. Sollte kein Wert anliegen,
wird fir den Vergleich ein logisches false angenommen. Dies gilt auch fur Eingénge an denen ein
Wert anliegt, der nicht als Wahrheitswert interpretiert werden kann (z.B. Der Text "LOG/KEDITOR"
wirde als false in den Vergleich eingehen).

Es gibt folgende Vergleichsmaéglichkeiten:

= Und (AND)

Alle verknlipften Eingange missen true sein.
= Nicht und (NAND)

Das Gegenteil von AND.

Liefert AND ein false, ist diese Bedingung erfillt.
= Oder (OR)

Mindestens ein Eingang muss true liefern.
= Nicht oder (NOR)

Das Gegenteil von OR.

Liefert OR ein false, ist diese Bedingung erflillt.
=  Exklusiv oder (XOR)

Exklusiv oder ist true wenn eine ungerade Anzahl der verkntpften Eingdnge true liefern.
= Exklusiv nicht oder (NXOR)

Das Gegenteil von XOR.

Liefert XOR ein false, ist diese Bedingung erfiillt.

Das Ergebnis des Vergleiches wird auf dem Ausgang gesendet (true | false).
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5.6.3 DATENKONVERTER

Das Logikelement »Datenkonverter« konvertiert zwischen unterschiedlichen Formaten und
Reprdsentationen eines Typs.

e Ein-und Ausgange
o Eingdnge
o Ausgdnge
e Konfiguration
o Farben

EIN- UND AUSGANGE

Die Anzahl der Ein- und Ausgange hdangt vom gewdhlten Datentyp ab.
Eingdnge

= GATE (Siehe Logikelemente)
= Basierend auf gewdhltem Datentyp

Ausgdnge
= Basierend auf gewdhltem Datentyp

KONFIGURATION

Wahlen Sie die gewiinschte Art der Konvertierung. Die Optionen sehen Sie unten.

Farben
Unterstitzt werden folgende Reprdsentationen von Farbwerten (Farbraume)

= Farbe (Kombinierter RGBW-Wert in einer Zahl)
Dieser Typ ist gedacht fiir die einfache Durchleitung und Verarbeitung innerhalb von Logiken

= RGB (Rot, Griin, Blau)
Alle drei Werte liegen je zwischen O und 255

= RGBW (Rot, Griin, Blau, WeiR)
Alle vier Werte liegen je zwischen 0 und 255
Neben den drei Grundfarben gibt es noch einen Weil3-Kanal.

» HSB (Farbwert »Hue« (0-360), Farbsattigung »Saturation« (0-100), Helligkeit »Brightness« (O-
100))
Alle drei Werte sind vom Typ Float.
Der HSB-Farbraum wird beispielsweise von den Philips® hue Lampen verwendet.

Generell kann in jede Richtung konvertiert werden. Aufgrund der Umrechnung kann es zu Differenzen
kommen, wenn Sie z. B. von HSB nach RGBW und wieder nach HSB konvertieren.

Die zur Verfigung stehenden Methoden zur Umrechnen zwischen HSB und RGB(W) sind nicht
verlustfrei.
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Wenn Sie RGBW in RGB umrechnen, wird nur der Weild Wert gestrichen.
Bei Umrechnung von RGB nach RGBW [Farbe wird ein Weil3 Wert ermittelt. Die drei Grundfarben bleiben
aber unangetastet.
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5.6.4 E-MAIL-SENDER

Mit Hilfe des E-Mail-Senders kénnen individualisierte Nachrichten an eine Liste von hinterlegten E-Mail-
Adressen verschickt werden.

e Ein-und Ausgange

o Eingédnge

o Ausgdnge
e Konfiguration

o Betreff
Nachricht
E-Mail-Konto
Empfanger
Sendebegrenzer
Senderate
Begrenzer Verhalten

O O O 0O 0 O

EIN- UND AUSGANGE

Eingdnge
e GATE (Siehe Logikelemente)
e TRIG
Ausloser fur das Versenden einer E-Mail
e INT..

Bis zu 20 Eingdnge fir variable (dynamische) Werte, die in eine E-Mail-Nachricht eingefiigt
werden kénnen

Ausgéange

e STATUS (-1,0, 1)
Ganzzahliger Statuswert fir den E-Mail-Versand:
o -1:Dieses Logikelement hat noch keine E-Mail versendet
o 0:E-Mail-Versand fehlgeschlagen
o 1:E-Mail-Versand erfolgreich

KONFIGURATION

Die Konfiguration der individualisierbaren Nachricht geschieht tiber das Zahnradsymbol in den
Logikelement-Parametern. Es 6ffnet sich ein modaler Dialog.
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Email konfigurieren

Betreff Variablen

MNachricht

elle Liste der Temperaturen “
ol er h
n

sonnen [l

Betreff
Geben Sie bitte den Betreff der E-Mail ein. Dieser kann genauso wie die Nutzdaten individuell mit
Eingangswerten parametrisiert werden.

Nachricht
Geben Sie bitte einen beliebigen Text ein und fiigen Sie an den entsprechenden Stellen Platzhalter fr
die Werte der Eingangsvariablen ein, indem Sie auf die entsprechende Variable rechts oben klicken.

E-Mail-Konto

Wahlen Sie ein E-Mail-Konto aus, welches vom Logikelement fiir den E-Mail-Versand verwendet werden
soll. Absender- sowie Antwortadressen werden aus den Kontoeinstellungen ibernommen. E-Mail-Konten
kénnen im LOGIKEDITOR unter "System > Einstellungen > E-Mail-Konten" konfiguriert werden.

Empfanger
Hier werden die Empfénger fur den E-Mail-Sender konfiguriert. Als Standardverhalten werden die

Empfénger aus den zentralen Einstellungen des ausgewé&hlten E-Mail-Kontos vorgeschlagen. Sollten Sie
jedoch fir dieses Logikelement andere Empfanger benutzen wollen, kénnen an dieser Stelle bestehende
Empfanger editiert, geléscht oder neue Empfanger hinzugefiigt werden, indem Sie das Hakchen bei
"Zentrale Kontoeinstellungen verwenden" entfernen. Klicken Sie auf den "Aus Kontoeinstellungen
wiederherstellen"-Button, wenn Sie die Empfanger aus den Kontoeinstellungen wiederherstellen
mdchten.

Sendebegrenzer

Der Sendebegrenzer erlaubt Ihnen das Verwalten des E-Mailversandes. Einerseits um lhren Posteingang
nicht Gber Gebihr zu belasten, andererseits auch als SchutzmaRnahme gegen die Blockierung

als vermeintlicher Spammer. Automatisch generierte E-Mails in hohen Mengen mit wenig Text der
immer gleich strukturiert ist, kdnnen ins Raster der Spam-Erkennung fallen. Sofern Sie nicht lhren
eigenen E-Mailserver betreiben, sollten Sie hier also immer etwas Vorsicht walten lassen. Definieren

Sie mittels des Sendebegrenzers, wie viele E-Mails maximal in einem bestimmten Zeitraum
"unkontrolliert" gesendet werden sollen. AuRerdem kénnen Sie festlegen was passieren soll, wenn das
Limit erreicht wurde.
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Senderate

Das Logikelement analysiert fortlaufend die Zeit und die gesendeten E-Mails. Wenn die gewtlinschte Rate
Uberschritten ist, greift der Begrenzer und verhindert das Versenden weiterer E-Mails, solange bis den
eingestellten Zeitraum abgelaufen ist. Stellen Sie also "Maximal 1 E-Mail je 1 Minute" ein, und es kommt

ein 2. Ausldser in der laufenden Minute, so greift der Begrenzer. Wenn die Minute voriber ist, wird der
Begrenzer wieder zuriickgesetzt.

Begrenzer Verhalten

Sie kdnnen bestimmen, was der Begrenzer tun soll, wenn weitere Ausldser eintreten wahrend der Rate
Uberschritten ist:

e Verwerfen: weitere Ausldser werden ignoriert, es wird keine weitere E-Mail gesendet fir
Ereignisse dieses Zeitraums

e Aktuellsten Wert aufnehmen: das Logikelement generiert eine E-Mail deren Nachricht so
aufgebaut ist, wie sie von Ihnen konfiguriert wurde, ggf. also mit den aktuellen Werten aller
konfigurierten Eingange. Diese E-Mail wird aber nicht sofort versendet, und wird bei jedem
Ausléser wieder neu lberschrieben. Ist die Begrenzung aufgehoben, erhalten Sie die letzte
generierte Nachricht, und damit den aktuellsten Stand der Werte an den Eingangen, als E-Mail.

e Alle Werte aufnehmen: das Logikelement generiert eine E-Mail deren Inhalt sich aus mehreren
Nachrichten zusammensetzt, fir jeden Ausléser wahrend der blockierten Zeit kommt eine
Nachricht hinzu. Ist die Begrenzung aufgehoben, erhalten Sie diese E-Mail mit allen
gesammelten Nachrichten, sprich allen Wertédnderungen wahrend der Begrenzung.

Alle Werte aufnehmen Iasst sich also z.B. nutzen um stiindliche Zusammenfassungen oder dhnliches zu
generieren. Wir weisen aber darauf hin, dass das LOGIKMODULE die Nachricht im Speicher halten und
ergdnzen muss solange sie nicht versandt ist. Extreme Kombinationen wie "Maximal 1 E-Mail aller 30
Tage" bei gleichzeitigem mehrmaligem Ausldsen je Sekunde sind mdglich, aber nicht empfehlenswert
aufgrund des erhéhten Arbeitsspeicherverbrauches, den sie tiber die Dauer einer Periode verursachen.

62 | BAB TECHNOLOGIE GmbH



LOGIKMODULE Dokumentation | @

5.6.5 FESTER WERT [ INITIALISIERUNG

Mit dem Logikelement " Fester Wert" kdnnen Sie einen vorher festgelegten Wert durch einen Trigger-
Eingang in eine Logikgruppe senden.

Eine sehr praktische Funktion ist das Senden bei Initialisierung. Die Initialisierung geschieht, wenn Sie
eine Logikgruppe aktivieren, oder das Gerat neu startet. In diesem Fall wird der feste Wert gesendet,
sobald alle Logikelemente der Logikgruppe geladen und initialisiert wurden. Auf diese Weise kénnen Sie
ihre Logikgruppe zum Start in einen definierten Zustand versetzen, unabhangig von eventuellen
Werteeingdngen und deren Inititalisierungsverhalten. Die ist z.B. niltzlich, wenn auf einer
Cruppenadresse eines Werteingangs noch nie ein Wert angelegen hat.

e Ein-und Ausgange
o Eingédnge
o Ausgdnge
e Konfiguration
o Initialisierungsverhalten
o Ausgangswert

EIN- UND AUSGANGE
Eingdnge

= GATE
=  TRIGGER
Lost das Senden des Wertes aus.

Ausgénge

= OUT
Ausgang flr den definierten Wert.

KONFIGURATION

Initialisierungsverhalten

Wie in der Einleitung beschrieben, wird der eingestellte Ausgangswert bei aktivierter Option " Senden
bei Initialisierung" zum Start der Logikgruppe gesendet. Eine Logikgruppe startet immer dann, wenn
Sie die Arbeitskopie aktivieren, oder das Gerét neu startet.

Ausgangswert
Der Wert, welcher beim Ausldsen gesendet werden soll.
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5.6.6 HTTP-ABFRAGE

Mit Hilfe von HTTP-Abfragen kénnen Statusinformationen von webfdhigen Geraten abgefragt oder an
diese zur weiteren Verarbeitung ibertragen werden. Auf diese Weise haben Sie die Méglichkeit
unterschiedlichste Dienste im eigenen Netzwerk oder im Internet zu nutzen. Angefangen mit
netzwerkfahigen Aktoren und Sensoren im Heimnetz, iber Wetterdienste bis zu Nachrichtenportalen,
kdnnen Sie mit diesem Logikelement ansprechen und verarbeiten.

e Ein-und Ausgdnge
o Eingdnge
o Ausgdnge
e Konfiguration
o Protokoll und Basis-URL
o Authentifizierung
o Ausgdnge
o Erweiterte Ausgangs-/Abfragekonfiguration
=  Methode und URL
= URL-Parameter
= Header
= Nutzdaten
o Test

EIN- UND AUSGANGE

Eingdnge
= CATE (Siehe Logikelemente)
» TRIG
Ausloser fur die konfigurierten HTTP-Abfragen
= INT..

Bis zu 20 Eingénge fir variable (dynamische) Werte in den Abfragen

Ausgdnge

= OUT1T..
Jeder Ausgang entspricht einer der bis zu 20 konfigurierbaren HTTP-Abfragen
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KONFIGURATION

Die Konfiguration der Ausgdnge[Abfragen geschieht tber das Zahnradsymbol in den Logikelement-
Parametern. Es 6ffnet sich ein modaler Dialog.

HTTP-Abfrage

Protokoll und fester URL-Teil Authentifizierung

hitps2/ ~  hitpbin.org Keine
Nur signierte SSL-Zertifikate akzeptieren

Immer
Ausgang  Ausgangsdaten 18 Ausldsewert Komplette URL Methode  Details Test
auslésen

outt Nutzdaten (Body) ~  [] 1 hitps://httpbin. arg/post POST £ Konfiguration & Testen
out2 Statuscode ~ 2 https://httpbin.org/status/418 GET © Konfiguration  J, Testen

outd Header ~ O 3 https://httpbin.org GET © Konfiguration & Testen

schienen n

Protokoll und Basis-URL

Geben Sie das zu verwendende Protokoll (http oder https) und die Basis-URL an. Fur https-Verbindungen
kann mit der unteren Checkbox die strenge Zertifikatspriifung deaktiviert werden, sodass selbst signierte
oder abgelaufene Zertifikate ebenso akzeptiert werden.

Authentifizierung

Sie kdnnen einen Benutzer samt Passwort fur die Authentifizierung der Abfrage angeben. Unterstiitzt
werden die Verfahren "Basic Authentication” und "Digest Access Authentication”. Hierfir wird bei
den Abfragen ein entsprechender HTTP-Header Authorization gesetzt.

Ausgdnge

Fur jeden Ausgang geben Sie einen numerischen (Integer Ganzzahl) Auslésewert an, durch den die
jeweilige Abfrage durchgeftihrt wird. Soll ein Abfrage immer unabhdngig vom Ausl&sewert ausgefiihrt
werden, selektieren Sie bitte die entsprechende Option.

Ceben Sie an dieser Stelle auch an in welcher Form das Ergebnis der Abfrage am jeweiligen Ausgang
angegeben werden soll.

Mdoglich sind:

= Nutzdaten (Body)
Das Ergebnis der Abfrage ohne jegliche Kopfdaten
= Statuscode
Eine Ubersicht tiber mogliche HTTP-Statuscodes finden Sie im Internet.

= Header
Die HTTP-Header der Antwort.
=  Komplett

Die gesamte Antwort, wie sie von der Gegenstelle zuriick gekommen ist. Dies beinhaltet den
Status, die Header und den Body.

Erweiterte Ausgangs-/Abfragekonfiguration

In der einfachen Konfiguration geben Sie die Anzahl der zu verwendeten Ein- und Ausgdange und die
maximale Abfragedauer (Timeout) an. Weitere Einstellungen finden Uber das Ment "Konfiguration" in
der Spalte "Details" statt. Es 6ffnet sich ein zusatzlicher Dialog.
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HTTP-Abfrage konfigurieren

Abfrage-Methode und URL Variablen

POST ~ https:/hitpbin.org  /post A, Importieren

URL-Parameter

x

=+ URL-Parameter hinzufiigen

Header

x

=+ HTTP-Header hinzufiigen

Nutzdaten / Typ

JSON (applicationfjson) ~

Schliefien ﬂ

In der Konfiguration der jeweiligen Abfrage kénnen Sie die oben erwdhnten dynamischen (variablen)
Eingangswerte (IN 1, IN 2 usw.) verwenden. Platzieren Sie hierfiir den Cursor im entsprechenden Feld an
der gewiinschten Stelle und klicken Sie dann mit der Maus auf die jeweilige, farblich hinterlegte
Variable. An entsprechender Stelle wird ein Platzhalter eingeftigt. Das Format ist

"[ [nameDesEingangs]]".

Es ist je nach Anwendungsfall empfehlenswert mittels des Logikelementes Verteiler dafiir zu sorgen,
dass die Eingange IN aktualisiert sind bevor der Trigger-Eingang ausldst. So ist absolut sicher gestellt,
dass die dynamischen Werte der Anfrage aktuell sind.

Methode und URL

Bitte geben Sie vor der weiteren Konfiguration die Methode der Abfrage an. Der Maskeninhalt dndert
sich je nach Methode.

Maoglich sind:
= GET
= PUT
=  POST
= DELETE

Bei der Methode GET kdnnen z.B. keine Nutzdaten mit gegeben werden.

Hier findet auRerdem die Erweiterung der Basis-URL statt. Bitte achten Sie dabei auf das erforderliche
Trennzeichen (Bspw. "[") zwischen der Basis-URL und der Erweiterung. Dieses wird nicht automatisch
gesetzt!
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URL-Parameter

Geben Sie hier Wertepaare fir URL-Parameter an. Sie kdnnen die dynamischen Eingangswerte fir
Schlissel und Wert verwenden.

Bei der tatsdchlichen Abfragen werden die URL-Parameter an die oben gezeigte URL angehangen.
https:/ [httpbin.org/query?schluessel 1=wert1&schluessel2=wert2

Bitte beachten Sie dass bei einer URL groRer als 2000 Zeichen die Gefahr besteht, dass der jeweilige
Web-Server einen Fehler produziert.

Header

Geben Sie beliebige HTTP-Header fir die Anfrage mit. Sie kénnen die dynamischen Eingangswerte fir
Schlissel und Wert verwenden.

Beispiele:
Schlissel Wert
Accept application/json

Accept-Language |de-DE

Bearer
0b79bab50daca910b000d4f1a2b675d604257e42

Authorization

Authorization |Basic QWxhZGRpbjpPcGVuU2VzYW11l

Nutzdaten
Fir die Methode GET steht diese Option nicht zur Verfiigung.

Wahlen Sie vor Angabe der Nutzdaten den Typ aus. Der unten stehende Editor &ndert sich entsprechend
und gibt ein wenig Unterstiitzung bei der Eingabe. Wahlen Sie als Typ "Schlissel-Wert-Paare" wird der
Texteditor ausgeblendet und Eingabe fir Schliissel und Wert angezeigt. Diese Option ist notwendig,
wenn das Gegenstiick Formulardaten erwartet.

Je nach gewahltem Typ wird ein entsprechender HTTP-Header gesetzt.

Test

Da das Logikelement nicht simulierbar ist, steht ihnen eine Testfunktion im ersten Dialogfenster
("Konfiguration") in der Spalte "Test" zur Verfiigung. Sofern Sie Eingange fir dynamische Werte
konfiguriert haben, werden diese abgerufen bevor der eigentliche Test ausgefihrt wird.

Die eigentliche Abfrage kann ein wenig Zeit in Anspruch nehmen. Maximal jedoch den konfigurierten
Timeout (plus wenige Sekunden fir die Vorbereitung und Durchfiihrung). Fir die Ergebnisanzeige wird
ein extra Dialogfenster angezeigt. Je nach Einstellung sind dies Body, Header, Statuscode oder die
gesamte Antwort.
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5.6.7 KALENDER

LOGIKMODULE Dokumentation

e Ein-und Ausgdnge
o Eingdnge
o Ausgdnge
e Konfiguration
o Terminverwaltung
o Ereignis [ Event
= Name
= Ausgang
= Ereignistyp
= Zuféllige Verschiebung
= Wert
= Wiederholungen

EIN- UND AUSGANGE

Eingdnge

= CGATE
=  SDAY

Uber diesen Eingang kénnen Sie den Kalender auf einen bestimmten Sondertag festlegen, der
im zentralen Kalender definiert wurde. Welcher Eingangswert einen bestimmten Sondertag

festlegt hdngt von lhrer Konfiguration der Sondertage ab.

Ausgdnge

= OUT(1-...)

Es kdnnen bis zu 20 Ausgange konfiguriert werden.
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KONFIGURATION

ALLGEMEIN

[& Kalender

Name

Kalender

Beschreibung

GATE

I b

Verhalten bei Aktivierung

Nicht senden ~

AUSGANGE / TERMINE ‘ e ‘

Ausgang 1 .’ @ X

[+/] Ja/Nein (Boolean) ~

Ausgang 2 .’ @ x

[+]Ja/Nein (Boolean) ~

—+ Ausgang hinzufiigen

) —+ Ausgang hinzufiigen
= Uber kdnnen neue Ausgdnge hinzugefliigt werden. Es sind bis zu 20
Ausgdnge maoglich.

= Mit @ kdnnen Sie einzelne Ausgdnge deaktivieren

4
= Uber Idsst sich ein Ausgang I6schen. (Die Zuordnung der Kalendereintrdge kann dadurch
kaputt gehen.)
* Die Farbauswahl erleichtert die Ubersicht in der Terminverwaltung, hat aber keine funktionale
Auswirkung.

Terminverwaltung

Sie gelangen Uber in die eigentliche Terminverwaltung.
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Kalender
= ﬁ::zgzgg; <> November 2016 Monat Woche | Tag
B Ausgang 2
. Ausgang 4 Mo. Di. M. Do. Fr. Sa. So.
1 2 3 4 5 6

7 8 Ll 10 1 12 13

Wecken 6:30 [l Wecken 6:30 | Wecken 6:30 il Wecken 6:20
14 15 16 17 18 19 20

Wecken 6:30 il Wecken 6:30 [l Wecken 6:30 | Wecken 6:30 il Wecken 6:30
26 27

21 22 23 24 25
Wecken 6:30 il Wecken 6:30 [l Wecken 6:30 | Wecken 6:30 il Wecken 6:30

28 29 30
‘Wecken 6:30 Wecken 6:30 Wecken 6:30 ‘Wecken 6:30 Wecken 6:30

Auf der linken Seite sehen Sie die Auflistung aller Ausgédnge mit ihrer Farbzuordnung. Die Ereignisse zu
jedem Ausgang sind im Kalender in der entsprechenden Farbe dargestellt.

Um ein neues Ereignis anzulegen, klicken Sie mit der Maus auf einen leeren Bereich des Kalenderblattes.
Um ein Ereignis zu bearbeiten klicken Sie auf das Ereignis im Kalender.

Ereignis | Event

Ereigniskonfiguration

Name
New Event
Ausgang
M ~usgang 1 ~
Ereignistyp Wert senden

Termin mit individueller Dauer v Je einen Wert zu Beginn und am Ende des Termins v

Zuféllige Verschiebung

Keine zufallige Verschiebung ~

Beginn Ende

2017-02-15 01:00 = 2017-02-15 03:00 &=
Wert zu Beginn Wert am Ende

“

[] Wiederkehrender Termin

Schliefen

Name
Bezeichnung des Ereignisses

Ausgang
Zuordnung zu einem Ausgang. Die Ausgange werden in der Logikgruppenansicht parametriert.
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Ereignistyp
Jedes Ereignis kann

= ein einzelner Zeitpunkt sein (" £/nzelner Zeitpunkt")
= einen Beginn und ein Ende haben (" Termin mit individueller Dauer")
= ganztdgig sein (" Ganztagstermin")

Entsprechend zum Ereignistyp kdnnen Sie die Aktionen fiir einen oder zwei Zeitpunkte bearbeiten.

Zuféllige Verschiebung
Es gibt vier Méglichkeiten eine zufélligen Verschiebung zu konfigurieren

e Start
Nur der Beginn des Ereignisses wird verschoben.
e Ende

Nur das Ende des Ereignisses wird verschoben.
e Start & Ende
Start und Ende werden unabhédngig voneinander verschoben.

e Start & Ende parallel
Start und Ende werden parallel zueinander verschoben.

Die zufallige Verschiebung wird in Minuten angegeben.

Zuféllige Verschiebung

Start & Ende ~

Zeitpunkt
2016-11-08 06:30 =]

Zuféllige Verschiebung Zufallige Verschiebung
0 0

Die zufallige Verschiebung erfolgt grundsétzlich in beide Richtungen.

Bei einem Wert von 5 Minuten kann das Ereignis in einem Bereich von 5 Minuten vor bis zu 5 Minuten
nach dem festgelegten Zeitpunkt erfolgen. Die Verteilung ist nicht gleichmaRig und bezieht ihre
Grundlage aus kryptografischen Methoden.

Es wird sichergestellt, dass der Beginn eines Ereignisses trotz zufalliger Verschiebung niemals nach

dessen Ende liegen kann. Das gilt natdrlich nur fur Ereignisse, die einen Wert zu Beginn und zum Ende
senden.

WERT

Der zu sendende Wert. Je nach Ereignistyp kdnnen Sie hier einen oder zwei Werte hinterlegen
Wert zu Beginn Wert am Ende
1 -1

Der Datentyp kann fiir jeden Wert frei gewahlt werden.

Wiederholungen
Ein Ereignis kann so konfiguriert werden, dass es in festen Intervallen wiederholt wird.
Die Konfiguration der Wiederholungen ist gangigen Kalenderanwendungen nachempfunden
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Wiederkehrender Termin

Wiederhalt sich Alle 1 Wochen

Wachentlich v 1

Aktiv an ausgewahlten Wochentagen
[] werktage [] Wochenende

[I™Mo [Jboi [Im [Joe [JF []sa []sSo

|:| Auch ausfiihren wenn ein Sonderkalenderereignis auf einen der aktiven Tage fallt

Aktiv an ausgewahlten Sondertagen

[] An allen Sonderkalenderereignissen

[[] Feiertage [] Mullabfuhr [] Borussia Dortmund

Wiederholung endet

® nie O Nach... ) Am...

Die Besonderheit liegt hier auf der Berlicksichtigung von Sonderereignissen des zentralen Kalenders.
Siehe Kapitel (Sonder) Kalender.

Die Option "Auch ausfihren wenn ein Sonderkalenderereignis auf einen der aktiven Tage fallt"
sorgt dafir, dass die Wiederholungen wie konfiguriert ausgeftihrt werden. Ist die Option nicht aktiv,
wird eine geplante Wiederholung nicht ausgefiihrt wenn ein Sonderereignis stattfindet.

Bei den Optionen zu den "Aktiv an ausgewéhlten Sondertagen " verhalt es sich so, dass dieses
Ereignis auch an Tagen mit dem entsprechenden, oder allen, Sonderereignis wiederholt wird.

Wichtig: Es ist zu beachten, dass es an einem Tag immer nur ein aktives Sonderereignis geben kann. Es

wird immer nur das aktive Sonderereignis mit der héchsten Prioritat beachtet. Die Prioritdten werden im
(Sonder-)Kalender durch die Reihenfolge der Kalender vorgegeben.
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5.6.8 MATHEMATIK

5=

Die Mathematik gibt Ihnen die M&glichkeit mathematische Operationen mit bis zu 20 Variablen
durchzufiihren. Die Variablen werden durch Eingangswerte bestimmt.

e Ein-und Ausgdnge
o Eingdnge
o Ausgdnge
e Konfiguration
o Eingdnge
= Bezeichnung
= Standardwert
= Ausflihrung
» Hinzuftigen und L&schen
o Formel
= Variablen
= Operatoren
= Funktionen
o Beispiele

EIN- UND AUSGANGE

Eingdnge

= CATE
= INT-...

Jede Variable wird durch einen Eingang reprdsentiert. Es sind maximal 20 Eingdnge méglich.

Ausgéange

= OUT
Das Ergebnis der Berechnung.

KONFIGURATION

EINGANGE / VARIABLEN

Variablenname i1
Standardwert 0

Eingang l&st Berechnung aus ~

=+ Eingang hinzufiigen

in1*pi|
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Eingdnge
Es sind insgesamt 20 Eingange maoglich.

Bezeichnung

Sie kdnnen die zu den Eingangen korrespondierenden Variablenbezeichnungen anpassen.
StandardmaRig werden die Variablen mit inl, in2, ..., in20 benannt.

Hinweis: Leerzeichen in der Bezeichnung fiihren zu Fehlern bei der Ausfiihrung der Formel.

Standardwert

Sollte noch kein Wert am zugehdérigen Eingang anliegen, oder der anliegende Wert nicht als
FlieBkommawert (Float) verwendet werden kénnen, wird der hinterlegte Standardwert fir die
Berechnung verwendet.

Ausfiihrung

Sie kdnnen hier festlegen, ob eine Berechnung ausgeldst werden soll, wenn am entsprechenden
Eingang ein neuer Wert eingeht. Es ist an dieser Stelle noch nicht von Belang, ob dieser Wert spater
als FlieBkommawert (Float) Verwendung finden kann.

Optionen sind:

» fingang /6st Berechnung aus
Bei jedem Eingang wird eine Berechnung angestoRen

» fingang /8st keine Berechnung aus
Es wird niemals eine Berechnung ausgeldst. Der Wert wird aber zur Berechnung verwendet.

»  Wertédnderung lést Berechnung aus
Es wird nur dann eine Berechnung ausgeldst, wenn der sich der Wert des Eingangs dndert. Wird
z.B. 100 mal hintereinander eine 1.0 gesendet, wird nur beim ersten Mal eine Berechnung
ausgeldst.

Hinzufiigen und L6schen

Uber das Symbol + werden neue Eingdnge hinzugefiigt und tber x das werden einzelne
Eingdnge wieder entfernt.

Formel

In der Formel kénnen Sie auf alle definierten Variablen zurtickgreifen. Es gilt Punkt- vor Strichrechnung.
Durch Klammerung kann die Berechnungsreihenfolge beeinflusst werden. Neben den durch Sie

festgelegten Werten haben Sie folgende unterstiitzende Variablen und Funktionen zur Verfigung:

Variablen

Name | Beschreibung

Pi Die Kreiszahl — Genauigkeit etwa 3,141592653589793

E Die Eulersche Zahl — Genauigkeit etwa 2,718281828459045
Operatoren

Name | Beschreibung

+ Addition

Subtraktion
* Multiplikation
| Division
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* %

Potenzierung

% Modulo (Restwert)

Funktionen

Name Parameter | Beschreibung

sin(x) 1 Sinus

cos(x) 1 Cosinus

tan(x) 1 Tangens

asin(x) |1 Arkussinus

acos(x) |1 Arkuskosinus

atan(x) |1 Arkustangens

abs(x) 1 Der absolute Wert der Ubergabe - Aus -10.0 wird 10.0
ceil(x) 1 Aufrunden

floor(x) |1 Abrunden

log(x) 1 Logarithmus

sqrt(x) 1 Quadratwurzel

rand() 0 Zufallszahl zwischen 0.0 und 1.0

max(x.y) | 2 Grolter Wert

min(x,y) | 2 Kleinster Wert
Der Dezimaltrenner ist der Punkt ".". Die Auswertung der Variablen und Funktionen beachtet die GroR-

|Kleinschreibung. So entspricht pi nicht Pi oder PT oder pI.

Beispiele

rand () * 100.0 - Erzeugt eine Zufallszahl von 0.0 bis 100.0

min (inl, in2) - Wobeiinl = 10.0und in2 = 8.0 - Ergebnis wére 8.0

2**2 - sqrt(4) - Ergibt O - 22 ergibt 4 und die Wurzel aus 16 ist auch vier. Die Subtraktion wird
zuletzt ausgefiihrt

ceil (2.333) -Ergibt3

floor (2.6) - Ergibt 2

floor(inl + 0.5) -Wobei inl = 2.6 - Ergibt 3. Auf diese Weise kann man kaufmannisch
runden.
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5.6.9 SAMMELMELDUNG

Das Logikelement »Sammelmeldung« erfasst Meldungen (IN 1-...) und bildet aus diesen
Sammelmeldungen in Anlehnung an DIN 19235. Die Anzahl der Meldeeingdnge ist einstellbar.
Sammelmeldungen kénnen entweder (ber ein spezielles Visualisierungselement oder Giber
Datenpunkteingdnge (ACK 1-...) quittiert werden.

e Ein-und Ausgdnge
o Eingdnge
o Ausgdnge
e Konfiguration
o Léschung einer Sammelmeldung
o Quittierung per Visualisierungselement konfigurieren
= Visu-Benutzereinstellungen
= Platzhaltertitel
o Quittierungseingange

EIN- UND AUSGANGE

Eingdnge

o GATE

e IN(1-.)
Maximal 25 Meldeeingange kénnen hinzugeftigt werden. Das Logikelement nimmt einen zu
meldenden Zustand wahr, wenn ein logisches true an einem Meldeeingang vorliegt.

e ACK(1-..)
Es werden maximal fiinf Eingdnge fiir das Ausldsen einer Quittierung per Datenpunkt
bereitgestellt.

Ausgéange

e STATISCH
Ganzzahliger Wert fur die statische Sammelmeldung:
o 0: keine Sammelmeldung
o 1:Sammelmeldung vorhanden
o 2:Sammelmeldung wurde quittiert, aber noch nicht geléscht
e DYNAMISCH
Ausgang der dynamischen Sammelmeldung. Liefert t rue zu jeder kommenden Meldung.
e ANZAHL
Gibt die Anzahl der am Logikelement anliegenden Einzelmeldungen als Ganzzahl.
e ACKSRC
Gibt die Herkunft der letzten angenommenen Quittierung als Text.

KONFIGURATION

Jede Wertednderung an den Meldeeingangen wirkt sich auf den Zustand der Sammelmeldungen aus.
Verarbeitet werden alle Meldeeingdnge, die eine eingehende Verkniipfung haben. Sollte kein Wert
anliegen, wird flr diesen Meldeeingang ein logisches false, also kein zu meldender Zustand,
angenommen. Dies gilt auch fir Meldeeingdnge an denen ein Wert anliegt, der nicht als Wahrheitswert
interpretiert werden kann (z.B. Der Text "LOGIKEDITOR" wirde als false in den Vergleich eingehen).
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L6schung einer Sammelmeldung

Der Ausgang der statischen Sammelmeldung wechselt zur ersten kommenden Meldung von 0 nach 1.
Sobald die Léschung der Sammelmeldung erfolgt, wird der Ausgangswert der statischen
Sammelmeldung auf 0 zuriickgesetzt.

Wahlen Sie eine der folgenden Bedingungen unter »L8sche Sammelmeldung durch...« aus:

e  Nur Quittierung
Die L6schung erfolgt nur durch Quittierung.

e Quittierung UND letzte gehende Meldung
Die Léschung erfolgt nur dann, wenn sowohl eine Quittierung als auch die letzte gehende
Meldung (d.h. der Zeitpunkt, an dem alle Meldeeingdnge wieder false liefern) eingetroffen
sind (Reihenfolge beliebig).
Wenn die Quittierung der Sammelmeldung vor der letzten gehenden Meldung eintrifft,
wechselt der Ausgangswert der statischen Sammelmeldung auf 2.

e Quittierung ODER letzte gehende Meldung
Die Léschung kann entweder durch Quittierung oder zur letzten gehenden Meldung erfolgen.

Quittierung per Visualisierungselement konfigurieren

Fur dieses Logikelement besteht die Méglichkeit, eine statische Sammelmeldung mit Hilfe eines
Visualisierungselements zu quittieren, wobei Sie von den Benutzereinstellungen fur lhre Visualisierung
Gebrauch machen kdnnen. Bestimmen Sie, welche Benutzer die Berechtigung erhalten sollen, tber ein
Visualisierungselement Quittierungen fiir das Logikelement zu senden. Bei erfolgreicher Quittierung
wird der Titel des auf der Visualisierungsseite angemeldeten Benutzers iber »ACKSRC« geliefert.

Die Konfiguration der Quittierung von Sammelmeldungen per Visualisierungselement geschieht tber
das Zahnradsymbol neben »Quittieren und Léschen« in den Logikelement-Parametern. Es 6ffnet sich ein
modaler Dialog.

Visu-Benutzereinstellungen

Zundchst kénnen Sie per Checkbox die »Quittierung per Visualisierungselement aktivieren«. Darunter
werden die Einstellungen der Visu-Benutzerverwaltung in Ihrem Gerdt angezeigt. Wenn Sie das
Quittieren per Visualisierungselement aktiviert haben, erscheint eine Tabelle mit allen Benutzern, die in
der Visu-Benutzerverwaltung Ihres Gerdtes angelegt sind. Dort kdnnen Sie per Checkbox Benutzern die
Berechtigung zum Quittieren erteilen.

Bitte beachten Sie, dass bei nicht aktiver Benutzerverwaltung jede Person mit Zugriff auf Ihre
Visualisierung Sammelmeldungen quittieren kann, wenn das Quittieren per Visualisierungselement
aktiviert ist.

Platzhaltertitel

Wenn Sie keine Benutzerverwaltung fir lhre Visualisierung konfiguriert haben und Uber das
Visualisierungselement quittieren méchten, kdnnen Sie hier einen Platzhaltertitel eingeben, der von
»ACKSRC« ausgegeben wird. Somit kann unterschieden werden, ob die Quittierung Gber das
Visualisierungselement oder einen Datenpunkteingang erfolgt ist.

Quittiereingdnge

Hier kénnen Sie bis zu finf Quittiereingdnge hinzufiigen, und jeden mit einem Namen versehen. Dieser

Name wird von »ACKSRC« ausgegeben, wenn eine erfolgreiche Quittierung Giber den jeweiligen Eingang
ausgeldst wurde.
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5.6.10 SCHWELLWERT

Das Logikelement bietet Ihnen die Mdglichkeit, Aktionen bei Uber- oder Unterschreitung bestimmter
Schwellwerte durchzufihren.

e Ein-und Ausgange
o Eingédnge
o Ausgdnge
e Konfiguration
o Ausgangswerte
o Schwellwerte
o Verzbégerungen
o Werte zyklisch wiederholen

EIN- UND AUSGANGE
Eingdnge

e GATE (Siehe Logikelemente)
e IN
Der zu iberwachende Wert
e OS (Obere Schwelle)
Festlegung des oberen Schwellwerts (wird erst bei erneutem Werteingang auf IN
beriicksichtigt). Eine manuelle Festlegung von Schwellwerten kann in den Parametern erfolgen.
e US (Untere Schwelle)
Festlegung des unteren Schwellwerts (wird erst bei erneutem Werteingang auf IN
beriicksichtigt). Eine manuelle Festlegung von Schwellwerten kann in den Parametern erfolgen.

Ausgénge

e OUT
Sendet je einen definierten Wert bei Uber- oder Unterschreitung der definierten Schwellwerte
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KONFIGURATION

GATE

Verhalten bei Aktivierung A t
usgangswerte

Geben Sie je einen Wert an, der bei Uberschreitung oder
Unterschreitung der vorgegebenen Schwellwerte gesendet werden

Nicht senden ~

Datentyp Schwellwerte
[+/] Ja/Nein (Boolean) v Manuelle Festlegung von Schwellwerten. Diese Schwellwerte werden
angewendet solange auf dem OS- und US-Eingang noch kein Wert
Untere Schwelle eingegangen ist. Die Schwellwerte werden als FlieRkommazahlen
Obere Schwelle @ angegeben. Die untere Schwelle darf nie gréRer als die obere

Schwelle sein. In diesem Fall wiirde das Logikelement nicht arbeiten
und damit die ganze Logikgruppe deaktiviert werden.

SCHWELLWERTE

Verzégerungen

Es gibt zwei M&glichkeiten der Sendeverzégerung:

Die Vorschaltverzégerung wartet nach einem
schwellwertiiberschreitendem Signaleingang ab, ob sich der
Eingangswert in der gegebenen Zeit im Uberschreitungsbereich hilt,
um dann den jeweiligen Ausgangswert zu senden.

Die Nachschaltverzégerung ist eine Sperre, die nach dem Senden
eines Werts ein erneutes Auslésen vermeidet, egal wie sich der
Eingangswert in der Zeit verdndert.

Untere Schwelle 0

Obere Schwelle 1

VERZOGERUNGEN

Vorschaltverzogerung

0 Sekunden ~ Bei Werteingang wird immer die jeweils gréRere Verzdgerung
verwendet.
Nachschaltverzégerung
0 Sekunden ~

WERTE ZYKLISCH WIEDERHOLEN

Keine Wiederholungen ~

Beispiel:

Die Beleuchtung soll eingeschaltet werden, wenn die Helligkeit fir mehr als finf Minuten unter einen
gewissen Wert fallt.

Nach der Schaltung sollen die Lampen flir mindestens eine Stunde leuchten um eine Schadigung der
Leuchtmittel durch zu haufiges Schalten zu vermeiden.

Steigt die Helligkeit eine Minute vor dem Ende der Stunde wieder iber die Schwelle, wird das Licht erst
nach finf Minuten abgeschaltet und nicht nach der verstrichenen Minute der Nachschaltverzdgerung.
Es wird immer die rechnerisch groRte Verzdgerung herangezogen.

[ | vsv = Vorschaltverzégerung

[ | nsv = Nachschaltverzégerung (Als Zeitpunkt)
WENN (now() + vsv) > nsv DANN (now() + vsv) SONST nsv
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Werte zyklisch wiederholen

WERTE ZYKLISCH WIEDERHOLEN

Sende in zyklischen intervallen ~

Sende alle

10 Sekunden v~

Wenn Sie es wiinschen, kann ein Ausgangwert zyklisch wiederholt werden. Das wiederholte Senden
wird abgebrochen sobald der Eingangswert die gegeniiberliegende Schwelle Giberschreitet.

80 | BAB TECHNOLOGIE GmbH



LOGIKMODULE Dokumentation | @

5.6.11T  STATISTIK

Die Statistik speichert die letzten X Eingangswerte und berechnet daraus Summe, Durchschnitt,
Maximal- und Minimalwert.
Die Anzahl der Speicherzellen ist einstellbar und auf 31 beschrankt.

e Ein-und Ausgdnge
o Eingdnge
o Ausgdnge
e Konfiguration

EIN- UND AUSGANGE

Eingdnge

= GATE

= [N (Eingang)
Eingang fur die Statistikfunktion. Werte mussen in FlieBkommawerte (Float) konvertiert
werden kénnen. Andernfalls wird der Eingangswert vollstandig ignoriert.

= RST (Reset)
Statistik zurlicksetzen. Das Logikelement wird komplett zurickgesetzt.

Ausgénge

= END (Ende)
Auf diesem Datenpunkt wird einmal eine 1.0 gesendet, wenn die letzte Index erreicht ist und
die Statistik einmal durchgelaufen ist. Beim ndchsten Eingangswert wiirde wieder auf Index 1
geschrieben.

= SUM (Summe)
Die Summe aller Werte, die gerade in der Statistik gesetzt sind.

= AVG (Durchschnitt)
Der Durchschnitt aller Werte, die gerade in der Statistik gesetzt sind.

= MAX

Der maximale Wert, der gerade in der Statistik gesetzt ist.
= MIN

Der minimale Wert, der gerade in der Statistik gesetzt ist.
= T1-n

Die einzelnen Speicherzellen der Statistik

KONFIGURATION

Sie kdnnen neben der Anzahl der Speicherzellen auch angeben, ob beim Neubeginn der Statistik alle
Speicherzellen geleert werden sollen, oder ob die Werte bestehen bleiben sollen, bis sie (iberschrieben
werden.
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5.6.12 SZENE

1

Die Szene sendet Vorgabewerte in individuellen Zeitabstdnden auf den Ausgéngen (OUTx).

Ein- und Ausgdnge
o Eingdnge
o Ausgdnge

Konfiguration

o Infotext

o Ausgdnge

o Vorverzégerung
o Optionen

= Verhalten bei Stop
= Verhalten bei mehrfachem Start
Erweiterte Konfiguration
o Standardwert
o Standardverzégerung
o Eintrag (Zeile)

=  Auswahl
= Aktiv
= Titel

= Datentyp und Wert
= Verzdgerung danach
=  Zusatzmend

EIN- UND AUSGANGE

Eingdnge

GATE

START

Startet die Szene. Es werden beliebige Werte akzeptiert.

STOP

Halt die Szene sofort an. Je nach Einstellung wird das Logikelement zuriick gesetzt oder beginnt
beim ndchsten Start von der Stelle, an der gestoppt wurde.

SAVE

Speichert die Werte die an INx anliegen um diese bei Ausfiihrung am korrespondierenden
Ausgang OUTx zu senden.

Wichtig: Es werden nur Werte (ibernommen, die vom eingestellten Datentyp des Ausganges

verarbeitet werden kénnen.
INX
s.0.

Ausgéange

INFO

Bei Start der Szene wird ein einstellbarer Infotext gesendet.

AKT

Sendet die Bezeichnung des aktuellen Ausgangs, sobald dieser ausgeldst wurde.
OUTx

Sendet die vorgegebenen Werte.
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KONFIGURATION

GATE

Verhalten bei Aktivierung

Nicht starten «

AUSGANGE ‘ e ‘
Infotext
Scene
«  Ausgang 1 @ x
< @ x
—+ Ausgang hinzufiigen

VORVERZOGERUNG

0 Sekunden ~

OPTIONEN

Verhalten bei Stop

Zuriicksetzen v

Verhalten bei mehrfachem Start

Ignorieren v~

Infotext
Der Infotext wird bei Auslésung der Szene auf INFO gesendet.

Ausgdnge
Die Szene unterstiitzt bis zu 20 Ausgange.

<  Ausgang 1 @ X

&

. Sie kdnnen jeden Ausgang per Drag & Drop mit der Maus verschieben.

= Jeder Ausgang kann eine individuelle Bezeichnung haben. Geben Sie keine eigene Bezeichnung
an, wird versucht die Bezeichnung des verknitpften Ausganges zu finden und diese wird
gesendet.

" @ Jeder Ausgang kann individuell deaktiviert werden und wird dann bei Ausldsung der
Szene Ubergangen.

4
= Uber kdnnen Sie einen Ausgang entfernen

Vorverzégerung
Die Vorverzdgerung ist der Zeitraum der gewartet wird, bevor das Senden des ersten Ausgangs
ausgeldst wird.
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Optionen
Verhalten bei Stop

e Anhalten
Wenn ein Stopsignal gesendet wird, wird die Szene angehalten. Beim ndchsten Start wird an
dieser Stelle fortgefahren.

e Zurlcksetzen
Die Szene wird beim ndchsten Start von vorn beginnen.

Verhalten bei mehrfachem Start

e Ignorieren
Startsignale werden ignoriert so lange die Szene lduft.
e Neu starten
Die Szene wird sofort neu gestartet und beginnt von vorne.

ERWEITERTE KONFIGURATION

Szene

Standardwert Standardverzogerung

1 Ganze Zahl (Integer) ¥ Fir alle ubernehmen Fur Auswah| Gbernehmen 1 Sekunden v Fur alle iibernehmen Fur Auswahl Gbernehmen
Alle auswahlen  Auswahl aufheben

Auswahl Aktiv Titel Datentyp und Wert Verzégerung danach

D Ausgang 1 1 Ganze Zahl (Integer) v 1 Sekunden v =
D Ausgang 2 0 Ganze Zahl (Integer) ¥ 1 Sekunden v =
D Ausgang 3 1 Ganze Zahl (Integer) ~ 1 Sekunden v =
D Ausgang 4 1 Ganze Zahl (Integer) ~ 1 Sekunden v =
D Ausgang 5 1 Ganze Zahl (Integer) ~ 1 Sekunden v =
D Ausgang 6 1 Ganze Zahl (Integer) ¥ 1 Sekunden v =

SchlieRen n

In der erweiterten Konfiguration werden die individuellen Ausgangswerte und die jeweilige
Verzégerung fir jeden Ausgang hinterlegt.

Standardwert
Verwenden Sie diese Option um einen Ausgangswert auf alle oder gewdhlte Ausgange zu legen. Als
ausgewahlt gelten alle per Auswahlbox (1. Spalte) selektierten Eintrage.

Standardverzégerung
Verwenden Sie diese Option um eine Verzdgerung auf alle oder gewdhlte Ausgange zu bertragen. Als
ausgewahlt gelten alle per Auswahlbox (1. Spalte) selektierten Eintrdge.

Eintrag (Zeile

Auswahl
Auswahl fur die Sammeliibernahme von Standardwert und Standardverzdgerung

Aktiv
Wenn der Ausgang nicht als aktiv markiert wird, wird er bei Auslésung der Szene bersprungen
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Titel
Der Titel wird in der allgemeinen Konfiguration vergeben. Die Bezeichnung wird tiber den Ausgang AKT

ausgegeben wenn dieser in der Szene ausgeldst wird.

Datentyp und Wert
Geben Sie hier den Datentyp und den Wert an, der bei Ausldsung auf diesem Ausgang gesendet werden

soll.

Verzégerung danach
Die Verzdgerung gilt immer fur den darauf folgenden Eintrag. Sollten Sie eine Verzdgerung vor dem

ersten Ausgang wiinschen, so verwenden Sie bitte die Vorverzégerung in der allgemeinen
Konfiguration.

Zusatzmenu

Sekunden v

ot Ausgang davor einfiigen
21 Ausgang danach einfiigen

X Ausgang ldschen

Fligen Sie neue Ausgdnge ein oder I6schen Sie einzelne Ausgange.

BAB TECHNOLOGIE GmbH | 85



@ | LOGIKMODULE Dokumentation

5.6.13  TEXT PROZESSOR

5k

[
Mit dem Text Prozessor werden Details aus den iber den Eingang zur Verfiigung gestellten, beliebigen
Texten extrahiert und weiter gesendet. Dazu stehen reguldre Ausdriicke und JSON Pfaddefinitionen zur
Verfligung. Auf diese Weise ist werden z. B. Ausgaben des Logikelements HTTP-Abfrage verarbeitet.

e Ein-und Ausgdnge
o Eingdnge
o Ausgdnge
e Konfiguration
o Texttyp
o Ausgangskonfiguration
o Angabe eines JSON Pfades
o Angabe eines reguldren Ausdrucks

EIN- UND AUSGANGE
Eingdnge

= GATE
= IN
Eingang flr den zu verarbeitenden Text

Ausgénge

= OUT1..
Bis zu 20 Ausgdnge die jeweils das Ergebnis eines JSON-Pfads oder eines reguldren Ausdrucks

ausgeben.

KONFIGURATION

Die Auswertung der Textelemente geschieht Giber den Konfigurationsdialog, welcher Uiber das
Zahnradsymbol im Feld "Ausgédnge" in den Parametern zur Verfiigung steht. Hier kdnnen die
verschiedenen, gefilterten Elemente auf die jeweiligen Ausgange weitergegeben werden.

Text Prozessor

Texttyp Beispieltext und Treffervorschau

JSON (application/jsen) ~

Ausgang Datentyp Selektor Muster / Pfad Vorschau Ergebnis
outl 2 Ganze Zahi (Integer) ~ JSON Pfad ~ weather[@].1d S 300

outz T Text (string) JSON Prad « weather(o].nai| & Drizzie

@ 1485789600

out3 7 Ganze Zahi (integer) ~ Regularer Ausdruck ~ dt"\s#(\d+)

Im oberen Teil der Konfiguration haben Sie die Mdglichkeit den Texttyp auszuwdhlen und einen
Beispieltext zu hinterlegen, um die unten stehenden Auswertungen zu testen.
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Texttyp
Als Texttyp stehen mehrere zur Auswahl:

Klartext (text/plain)
JSON (application/json)
XML (text/xml)

HTML (text/html)

Die Auswahl des Texttyp beeinflusst die mdgliche Auswahl bei "Selektor" in der der darunter stehende
Tabelle fir die Ausgangskonfiguration und stellt eine Hilfe dar. So ist bei der Texttyp Auswahl "JSON" es
bspw. mdglich dort JSON Pfade anzugeben. Die Auswahl des Texttyps hat keinen Einfluss auf die
eigentliche Funktion.

Ausgangskonfiguration

Pro Ausgang existiert eine Zeile mit welcher tber die jeweiligen Muster/Pfade die gewiinschten
Elemente aus dem Text gefiltert werden kénnen. Die jeweiligen Ergebnisse zum angegebenen Text
sehen Sie in der rechten Spalte. Im Beispiel handelt es sich um eine Ausgabe von Openweathermap, die
im JSON-Format vorliegt. Jedem Ausgang wird ein Datentyp zugewiesen in den der gefundene Wert
gewandelt wird. Ist die Ausgabe im gewdhlten Datentyp nicht méglich, wird nichts ausgegeben. Wird
zu einem Ausgang kein Ergebnis ermittelt, wird ebenfalls nichts ausgegeben.

Angabe eines JSON Pfades

JSON kennt zur Strukturierung nur Objekte und Arrays. Objekte adressieren ihre Eigenschaften durch
Schlissel und werden durch geschweifte Klammern (" { } ") definiert. Arrays sind eine
Aneinanderreihung von Werten und werden durch eckige Klammern (" [ ]") definiert. M6gliche Werte
sind:

» Boolsche Werte (true | false)

= Zahlen

= Zeichenketten (durch Anflihrungszeichen eingerahmter Text)
= Arrays (kdnnen Werte jeden Typs enthalten)

= Objekte (kdnnen Werte jeden Typs enthalten)

Beispiel:
{

"coord": {
"lon":-0.13,
"lat": 51.51

}

"weather": [
{
"id": 300,
"main": "Drizzle",
"description": "light intensity drizzle",
"icon": "09d"
}
],
"base": "stations",
"main":
"temp": 280.32,
"pressure": 1012,
"humidity": 81,
"temp_min": 279.15,
"temp_max": 281.15
1
"visibility": 10000,
"wind": {
"speed": 4.1,
"deg": 80
1
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"clouds": {
"all": 90
2
"dt": 1485789600,
"SyS":{
"type": 1,
"id": 5091,
"message": 0.0103,
"country": "GB",
"sunrise": 1485762037,
"sunset": 1485794875
2
"id": 2643743,
"name": "London",
"cod": 200

}
Maogliche Pfade:

» weather[0].id ergibt"300"
= clouds.all ergibt "90"
= name ergibt "London"

Es ist z.B. auch moglich einen JSON Pfad mit einem Array-Index ("[2]") zu beginnen, wenn das
Gbergebene JSON entsprechend strukturiert ist.

Geben Sie Ausgangsdatentyp Text an, kénnen als Ergebnis auch JSON-Strukturen ausgegeben werden.
Zu oben genanntem Beispiel ergdbe der Pfad "clouds" das Ergebnis "{"all": 90}".

Angabe eines reguldren Ausdrucks

Mit reguldren Ausdriicken ist es méglich nahezu jeden Text nach gewiinschten Stellen zu durchsuchen
und diese zu extrahieren.

Nicht jeder Web-Dienst liefert seine Ergebnisse in einfach zu verarbeitendem JSON.

Beispiel:

LightNo=1
LightState=1
RED=255
GREEN=255
BLUE=255
LightNo=2
LightState=0
RED=255
GREEN=0
BLUE=0

Mdochten Sie z.B. wissen, welchen Status die Lampe mit der ID 2 hat waren folgende Ausdriicke
erforderlich:

=  Genereller Schalt-Status LightNo=2[\s\S]*?LightState=([01]) mit dem Ergebnis O
= RoterKanal LightNo=2[\s\S]*?RED=(\d+) mit dem Ergebnis 255

= Griner Kanal LightNo=2 [\s\S]*?Green= (\d+) mit dem Ergebnis 0

» Blauer Kanal LightNo=2[\s\S] *?BLUE= (\d+) mit dem Ergebnis 0

Uber LightNo=2 definieren Sie den Start der Suche. Der Teil [\s\S]*? gibt an, dass mehr oder
weniger jedes Zeichen ("whitespace" und "non whitespace" Werte) in beliebiger Menge kommen kann.
Der letzte Teil definiert dann den jeweils zu suchenden Wert. Im Fall des generellen Status
LightState=([01]). Derin den runden Klammern geschriebene Teil, derjenige welcher am Ende
ausgegeben werden soll. Das in eckigen Klammern geschriebene [01] gibt die méglichen Werte an,
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die als gliltig angesehen werden. Bei den Farbwerten ist es das \d+, welches nur angibt, dass es eine
Zahl oder mehr sein missen.

Eine gute Hilfe zum Testen von regulédren Ausdriicken ist die Seite https:/ [regex101.com/. Dort findet
man eine gute Unterstitzung durch die enthaltene Referenz und kann seine reguldren Ausdriicke
ausprobieren und verbessern.

Wenn Sie mehrere Ausdriicke durch oder (" |") verknipfen oder mehrere Suchgruppen definieren wird
immer nur der erste gefundene Wert ausgegeben. Bitte verwenden Sie pro zu suchendem Wert einen
eigenen reguldren Ausdruck.

5.6.14 TOROBJEKT

Das Torobjekt I3sst die Eingangswerte, je nach Status des Gate-Datenpunktes, 1:1 an den
korrespondierenden Ausgang durch.

e Ein-und Ausgange
o Eingdnge
o Ausgdnge
e Konfiguration

EIN- UND AUSGANGE

Eingdnge

= CATE
= INA..

Ausgdnge

= OUTA..

KONFIGURATION

In der Konfiguration geben Sie die Anzahl der Eingangs-Ausgangs-Paare an. Die Menge ist auf 20
beschrénkt.

Anderungen an der Anzahl der Eingangs-Ausgangs-Paare werden erst wirksam nachdem Sie den Fokus
aus dem Auswahlfeld fur die Anzahl entfernen.
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5.6.15 TRANSFORMATOR

N

Mit dem Transformator k&nnen Sie Eingangswerte eines bestimmten Wertebereichs auf einen anderen
Wertebereich abbilden. Ein haufiger Anwendungsfall ist die Transformation zwischen zwei
Wertebereichen. Als einfaches Beispiel ware die Konvertierung von DPT 5.001 (0-100%) in DPT 5.010
(0-255) genannt. Eine einfache lineare Transformation ist, zwar ohne entsprechendes grafisches
Interface, aber ohne weiteres auch mit der Mathematik zu bewerkstelligen. Der Transformator ist daher
bei nicht-absolut linearen Transformationen anzuwenden. Beispielsweise eine rudimentére
Konstantlichtregelung anhand der Daten eines LUX-Sensors.

e Ein-und Ausgange
o Eingdnge
o Ausgdnge
e Konfiguration
o Ausganswertebereich
o Kurvenbearbeitungsmodus
= Punkte verschieben
»  Punkte hinzufigen/ldschen
= Prdzision
= Transformator als Stufen
= Bei Eingangswerten auBerhalb der Grenzen
= OK

EIN- UND AUSGANGE
Eingdnge

= CATE (Siehe Logikelemente)

= IN
Der auszuwertende Eingangswert. Es werden nur Werte verarbeitet, die als FlieRkommazahl
interpretiert werden kénnen.

Ausgdnge

= OUT1..
Bis zu finf Ausgdnge, die je durch einen eigenen Transformations-Graphen vertreten werden.

KONFIGURATION

Die Anzahl der Ausgdnge wird im Parameterfenster direkt angelegt. Um in die erweiterte Konfiguration
zu gelangen, dient das Zahnradsymbol an der Ausgangskonfiguration. Sie gelangen in eine
Diagrammansicht mit deren Hilfe Sie die Ausgangswerte in Form von Kurven auf einen gewiinschten
Eingangswertebereich definieren kdnnen.
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Transformator

560 105 105

W Ausgang 1 & Anpassen
M Ausgang 2 £ Anpassen
48 20 0
W Ausgang 3 & Anpassen
400
21 60
161 30 0
8 15
0 0
10 20 30 40 50 60 70 80
Eingangswert
Zu ransformierender Eingangswertebereich
ol s+ bis | 100 v Ubemenmen
SchiieBen ﬂ

Der Eingangswertebereich (X-Achse) wird tGber das untenstehende Eingabefeld definiert. Fir jeden
Ausgang kann ein eigener Ausgangswertebereich (Y-Achse) und damit ein eigener Graph angelegt
werden.

Transformator
100 W Ausgang 1
Ausgangswertebereich

0 bis 100

Kurvenbearbeitungsmodus

Punkte verschieben ~

Prazision

Ausgang 1

1~
[] Transformator als Stufen

Bei Eingangswerten aufierhalb der
Grenzen

Néchsten Grenzwert senden ~

¥ 0K

10 0 a 0 50 60 i 8 0
Eingangswert

Ausganswertebereich
Geben Sie einen beliebigen Wertebereich an.

Bitte entfernen oder verschieben Sie bereits gesetzte Punkte in den gewiinschten Bereich, wenn Sie
diesen verkleinern méchten. Spéter ist dies nicht mehr mdglich.

Kurvenbearbeitungsmodus
Es wird zwischen zwei Modi unterschieden.

Punkte verschieben

Verschieben Sie die bereits vorhandenen Punkte nach belieben auf der Flache

Punkte hinzufiigen [l6schen

Um einen Punkt zu I6schen, gehen Sie mit der Maus auf die Linie in die N&he des zu entfernenden
Punktes und warten bis dieser als selektiert markiert wird. Nun entfernen Sie den Punkt durch einen
Mausklick.

Um einen Punkt hinzuzufiigen, klicken Sie bitte auf die Schaltflache und achten darauf, dass kein Punkt

eine Selektion hat und klicken. An dieser Stelle wird ein neuer Punkt erstellt und der Graph entsprechend
neu gezeichnet.
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Prazision

Wenn Sie Punkte frei setzen oder verschieben ist es kaum maoglich einen genaue Koordinate zu treffen.
Als Hilfe kdnnen Sie die Punkte auf die volle Zahl, 0,5 oder 0,25 genau auf dem Raster platzieren.

Transformator als Stufen

Der Graph kann auch wie "Ausgang 2" im Beispiel in Stufen interpretiert werden. In diesem Fall gilt der
Wert eines Punktes bis zum jeweils folgenden Punkt.

Bei Eingangswerten auBerhalb der Grenzen

Sollte ein Wert eingehen, der vom definierten Wertebereich nicht erfasst ist haben Sie drei
Reaktionsmdglichkeiten zur Auswahl:

= Nicht senden
Es wird kein Ausgangswert erzeugt
= Ndachsten Grenzwert senden
= Eingangswert senden
Der Eingangswert wird ungefiltert an den zugehdrigen Ausgang durch geleitet.

OK

Uber die Schaltflache gelangen Sie wieder zur Auswahl der Ausgénge.
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5.6.16  TREPPENHAUSAUTOMAT

Der Treppenhausautomat sendet nach einer einstellbaren Zeit ein false oder eine 0 nachdem er mit
einem true oder einer 1 gestartet wurde.

e Ein-und Ausgdnge
o Eingdnge
o Ausgdnge
e Konfiguration
o Startsignal durchleiten
o Verhalten bei Werteingang wahrend einer aktiven Verzégerung
o Verhalten bei einem Stopp-Wert (false | 0) wdhrend der Verzégerung
o Invertieren der Werte

EIN- UND AUSGANGE

Eingédnge
= GATE
= IN
Der Werteingang (s.u.)
= DELAY

Variable Verzdgerungszeit in der Einheit, welche im Logikelement eingestellt ist.

Ist eine Verzdgerung von 2 Minuten eingestellt, wiirde bei einem Eingangswert von 5 die
entsprechende Anzahl Minuten verzégert.

Sollten 120 Sekunden eingestellt sein, wiirde bei einem Eingangswert von 5 nur 5 Sekunden bis
zum Gegensignal verbleiben.

Ausgdnge

= OUT
Der Ausgang fiir Anfangssignal und negiertes und verzégertes Anfangssignal

KONFIGURATION

Dieses Logikelement akzeptiert im Gegensatz zu anderen nur Eingangswerte vom Typ Boolean und
Integer. Es findet keinerlei Konvertierung statt, es muss sich also um diese konkreten Datentypen
handeln.

Bei Integer-Werten wird nur 1 oder 0 als giltiger Wert angenommen. Jeglicher anderer Eingangswert
wird verworfen.

Zum Starten des Treppenhausautomaten senden Sie true oder eine 1 an IN.
Neben der eigentlichen Standardverzégerung, welche durch den Datenpunkt DELAY {berschrieben
werden kann, sind folgende Optionen maéglich

Startsignal durchleiten
Das Signal, welches den Automaten startet oder neu aufzieht wird an den Ausgang des
Logikelements durchgeleitet.

Verhalten bei Werteingang wahrend einer aktiven Verzégerung

= |gnorieren
= Verzdgerung neu starten
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Verhalten bei einem Stopp-Wert (false | 0) wahrend der Verzégerung

= |gnorieren
= Verzdgerung abbrechen ohne ein End-Signal zu senden
= Verzdgerung abbrechen und das End-Signal senden (false | 0)

Invertieren der Werte

In diesem Fall wird die Logik umgekehrt. Zum Start des Automaten musste ein false oder eine 0
gesendet werden und zum Stoppen umgekehrt ein true oder eine 1.
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5.6.17 VERGLEICHER

<>

Der Vergleicher priift, ob beide Eingangswerte dem eingestellten Vergleich entsprechen. Sofern ein
Vergleich mdglich ist, wird das Ergebnis in Form eines Boolean auf dem Ausgang gesendet.

Far den Eingang IN2 kann ein Standardwert hinterlegt werden. In diesem Fall reicht es, Eingangswerte
auf IN1 zu senden.

e Ein-und Ausgange
o Eingédnge
o Ausgdnge
e Konfiguration
o Vergleiche
o Standardwert fur Eingang 2

EIN- UND AUSGANGE

Eingdnge

= GATE
= INT
= IN 2 (Kann mit einem Standardwert vorbelegt werden.)

Ausgénge

= OUT
Liefert true oder false, je nach Vergleichsergebnis. Der Vergleich startet bei jedem
Eingangssignal.

KONFIGURATION

Vergleiche

= GroRer (>)

Der Wert aus IN1 ist groRRer als der Wert aus IN2.
= Kleiner (<)

Der Wert aus IN1 ist kleiner als der Wert aus IN2.
= GroRer gleich (>=)

Der Wert aus IN1 ist groRRer als der oder gleich dem Wert aus IN2.
= Kleiner gleich (<=)

Der Wert aus IN1 ist kleiner als der oder gleich dem Wert aus IN2.
= (Cleich (=)

Der Wert aus IN1 ist gleich dem Wert aus IN2.
= Ungleich (<>)

Der Wert aus IN1 ist ungleich dem Wert aus IN2.

Standardwert fiir Eingang 2
Hinterlegen Sie einen Vergleichswert fiir den Fall, dass Sie den zweiten Eingang nicht verkniipfen oder
noch kein Wert anliegen sollte.

Damit das Logikelement ordnungsgemal funktioniert ist es erforderlich, dass der Eingang IN1 verknlpft
ist und fiir IN2 ein Standardwert hinterlegt wurde.
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5.6.18  VERTEILER

Der Verteiler ist daftir zusténdig, dass ein Eingangswert in fest gelegter Reihenfolge weiter gegeben
wird.

Die Aufgabe dieses Logikelements ist eine nachvollziehbare Abarbeitung von Ereignissen zu
gewdhrleisten. Bei einem Eingangssignal wird dieses zunachst auf dem ersten Ausgang OUT1 gesendet.
Dort wird es in einer Reihe abgearbeitet, bis die Kette der Logikelemente beendet ist. Danach geht es
weiter zu OUT2, 3, ...

e Ein-und Ausgdnge
o Eingdnge
o Ausgdnge
e Konfiguration
o Ausgdnge

EIN- UND AUSGANGE

Eingdnge
= GATE

= N
Der zu verteilende Wert

Ausgdnge
= OUT1..

KONFIGURATION

Ausgange
Maoglich sind 2 - 20 Ausgénge.

Bei der Verarbeitungsreihenfolge gibt es eine Ausnahme.

Wenn sich in der Kette der Logikelemente eines befindet, das ein zeitlich souveranes Verhalten hat
(Verzodgerer, Verzégerer-Tool, Szene, Schwellwert usw.), wird die Kette an dieser Stelle unterbrochen
und zum ndchsten Ausgang weiter gegangen. Selbes gilt auch, wenn das Signal iber einen Ausgang an

die AuRenwelt abgegeben wurde.

Die zeitlich souverdnen Logikelemente arbeiten je in einem eigenen Verarbeitungsprozess, der nur an
Ein- und Ausgdngen direkt mit der Logikgruppe kommuniziert.
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5.6.19  VERZOGERER

Signale die Uiber IN eingehen werden verzégert wieder ausgegeben.

¢ Ein- und Ausgdnge
e FEingdnge
e Ausgdnge
¢ Konfiguration
e Verzodgerung
e Verhalten bei mehrfacher Auslésung

EIN- UND AUSGANGE

Eingdnge
= CATE
= IN
Eingang flr die verzdgerte Ausgabe
= DELAY

Uberschreibt die konfigurierte Verzégerung

Ausgénge

= OUT
Ausgabe des verzdgerten Werts

KONFIGURATION

Verzdégerung
Die Verzdgerungszeit kann in den Einheiten Millisekunden, Sekunden, Minuten, Stunden und Tagen

angegeben werden.

Uber den Eingang DELAY kénnen Sie die eingestellte Verzogerung berschreiben. Es werden nur Werte
verarbeitet die als Integer interpretiert werden kénnen.

Die Verzdgerung wird mit der eingestellten Einheit verdndert. Geben Sie Stunden an, wird die
Verzdgerung mit der am Eingang anliegenden Zahl an Stunden Uberschrieben.

Eine Gber den Eingang DELAY dynamisch verdnderte Verzégerungszeit wird erst fiir neue
Verzdgerungen aktiv. Sollte sich zum Zeitpunkt der Wertdanderung gerade ein Eingangssignal in der
Verzdgerung befinden, so wird dieses noch mit der zum Zeitpunkt seines Eingangs giiltigen alten
Verzégerungszeit verzogert.

Verhalten bei mehrfacher Auslésung

= Paralleles Verzdgern
Alle Eingangswerte werden verzégert ausgegeben.
Es kann maximal 10 parallele Verzégerungen geben. Alles Weitere wird geblockt.
= Blocken
So lange ein Eingangswert verzdgert wird, werden alle Ereignisse am Eingang verworfen
= Blocken + neu aufziehen
So lange ein Eingangswert verzdgert wird, werden alle Ereignisse am Eingang verworfen.
Die Verzdgerungszeit beginnt jedoch von Neuem
= Neu starten
Sobald ein Eingangswert hineinkommt, wird eine eventuell laufende Verzégerung verworfen
und eine neue mit dem aktuellen Eingangswert gestartet.
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Bei Verzégerungen im kleineren Millisekunden Bereich kann es dazu kommen, dass diese nicht immer
auf die Millisekunde genau eingehalten werden kénnen.
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5.6.20  WERT LESEN

y

Das Logikelement Wert Lesen fragt aktiv einen Wert bei der Quelle ab und gibt diesen im Erfolgsfall aus.
Es dient der zuséatzlichen Abfrage im laufenden Betrieb. Wenn Sie lediglich sicherstellen mdchten, dass
der LOGIKEDITOR beim Start per Abfrage den Wert eines Datenpunktes aktualisiert, dann brauchen Sie
dieses Element nicht. Sie kbnnen stattdessen die abweichende Datenpunktinitialisierung im
Werteingang nutzen.

e Ein-und Ausgdnge
o Eingdnge
o Ausgdnge
e Konfiguration

EIN- UND AUSGANGE

Eingdnge

= GATE (siehe Logikelemente)
= TRIGGER

Ein beliebiges Eingangssignal 16st die Abfrage aus

Ausgénge

= STATUS (0-5)
= O:Initialer Status - Noch kein Ereignis (wird i.d.R. nicht gesendet)
= 1: OK- Abfrage war erfolgreich
= 2:Zeitliberschreitung - Innerhalb von 10 Sekunden kam keine Antwort
= 3:Werteabfrage verworfen, da die Warteschlange voll ist (s.u.)
= 4: Fehler bei der Abfrage
= 5: Datenpunkt konnte (noch) nicht geladen werden
= \Weitere, variabel nach Typ... (siehe Werteingang | Wertausgang)

Die Antwort auf die Leseanfrage erreicht zusatzlich auch alle Werteingdnge, die denselben Datenpunkt
benutzen.

Deshalb sollten Sie den Wert am Ausgang dieses Elements nur verarbeiten, wenn Sie ausschlieRlich fur
bewusst ausgeldste Leseanfragen mit dem Antwortwert zusdtzliche Funktionen ausfihren mdchten.

KONFIGURATION

In der Konfiguration wahlen Sie einen vorhandenen Datenpunkt aus, oder legen einen neuen an. Siehe
hierzu Werteingang | Wertausgang oder Datenpunkte.

Die Anzahl von Wertabfragen (Value Read) ist auf eine Abfrage pro Sekunde fir den gesamten
LOGIKEDITOR limitiert. Alle Anfragen, die Uber diese Grenze hinaus ausgelost werden, werden der Reihe
nach abgearbeitet. Sollten sich 100 Wertabfragen angesammelt haben, werden weitere nicht mehr in
die Warteschlange aufgenommen sondern verworfen.
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5.6.21  WERTESPEICHER

Der Wertespeicher halt immer den zuletzt Gber IN eingegangenen Wert und gibt diesen tiber OUT aus,
wenn auf dem Ausldser TRIG einen Wert eingeht (egal welcher Typ).

Sollte vorher kein Wert eingegangen sein, wird beim Ausldsen nichts geschehen.

Die Aktionen sind natirlich nur dann moglich, wenn Gate dies zuldsst.

e Ein-und Ausgange
o Eingédnge
o Ausgdnge
e Konfiguration

EIN- UND AUSGANGE

Eingdnge
= GATE (siehe Logikelemente)
= TRIG
Ausléser (Trigger) fiir die Ausgabe des aktuell anliegenden Werts
= IN

Wert der fiir eine spatere Ausgabe hinterlegt werden soll

Ausgénge

= OUT
Wird beschrieben wenn am Eingang TRIG einen Eingangswert eingeht.

KONFIGURATION

Eine konkrete Konfiguration dieses Logikelements gibt es nicht.
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5.6.22 WOCHENUHR

Mit einer Wochenuhr konfigurieren Sie einen Wochenplan fir Schaltvorgange auf einen Ausgang. Bis zu
128 verschiedene Werte eines Datentyps kdnnen konfiguriert und mit individuellen Farben fir die
Darstellung versehen werden.

e Ein-und Ausgdnge
o Eingdnge
o Ausgdnge
e Konfiguration
o Wochenplan
o Sonderkalender
o Werte
o Detailansicht

EIN- UND AUSGANGE
Eingdnge

e GATE (Siehe Logikelemente)

o SDAY
Dieser Eingang versetzt die Wochenuhr in den Sondertagsmodus. Das Logikelement arbeitet
dann so, wie fiir den definierten (Sonder) Kalender konfiguriert. Die Ausfiihrung tberschreibt so
lange die normale Funktionsweise, so lange der jeweilge Wert am Eingang anliegt. Die Werte
fur die Auslosung werden im (Sonder) Kalender definiert. Sobald der Eingangswert auf "0"
geschaltet wird, gilt wieder die normale Konfiguration.

e [N
Dient zur Uberpriifung des aktuellen Zustandes eines Datenpunkts.
Falls die Wochenuhr sicherstellen soll, dass auf dem mit OUT verknipften Wertausgang immer
der konfigurierte Wert anliegt, so sollte dieser Eingang tber einen Werteingang mit dem selben
Datenpunkt verkniipft werden. Sollte nun ein externes Schaltereignis mit von Plan
abweichendem Wert eintreten, stellt die Wochenuhr durch sofortiges Schalten auf OUT den
gewiinschten Zustand wieder her.

Ausgdnge

e OUT
Der Ausgang auf den Schaltereignisse gesendet werden.
Hinweis: Die Wochenuhr arbeitet nur, wenn OUT mit mindestens einem weiteren Logikelement
verknupft ist.
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KONFIGURATION

GATE

Verhalten bei Aktivierung

Nicht senden ~

o]

WOCHENPLAN

Wochentage Sonderkalende
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AUSGANGSWERTE

Ganze Zahl (Integer) v~

0 B -
1 .vx

-+ Wert hinzufiigen

Wochenplan
Der Wochenplan zeigt eine Ubersicht der geplanten Schaltereignisse pro Wochentag. Im

Ausgangszustand sind alle Tage grau, da keine Schaltungen vorgesehen sind. Die Woche ist ein
fortlaufendes, geschlossenes Band. Das heilst wenn Sie in Ihrem Wochenplan nur genau einen
Schaltvorgang hinterlegen, z.B. Donnerstag 18 Uhr Wert 1 senden, und Wert 1 ist mit der Farbe rot
verknipft, dann ist danach die ganze Woche rot gefarbt.

Per Klick auf einen Wochentag 6ffnen Sie die Detailansicht, in der Schaltereignisse konfiguriert werden
kdnnen. Der initial sichtbare Zeitausschnitt in der Detailansicht hdangt davon ab, an welcher Position des
Tages Sie klicken, wobei ganz links 0:00, und ganz rechts 23:59 bedeutet.

Sonderkalender

Sonderkalender haben zundchst keinen Einfluss auf die Wochenuhr, d.h. wenn ein Tag eines
Sonderkalenders anliegt, dann schaltet die Wochenuhr trotzdem nach dem normalen Schaltplan fiir den
Wochentag. Um dieses Verhalten zu dandern, kénnen Sie Profile anlegen, und diesen einen oder mehrere
Sonderkalender zuweisen. Dabei kann jeder Kalender nur einem Profil zugewiesen sein. Des Weiteren
kann pro Tag nur ein Schaltprofil gelten. Sollte also ein Tag als Sondertag in zwei oder mehr
Sonderkalendern vorkommen (z.B. es ist Sonntag der 3. Advent, ein Feiertag und Borussia Dortmund
spielt), und die Sonderkalender sind unterschiedlichen Profilen zugeordnet, dann wird das Profil des
Kalenders mit der héheren Prioritdt ausgewahlt. In der Konfiguration sind die Kalender von links nach
rechts so geordnet, dass der Kalender mit der héchsten Prioritdt zuerst genannt ist, der mit der
niedrigsten zuletzt.

Die Anzahl anlegbarer Profile richtet sich nach der Anzahl der Sonderkalender. Ist das jeweilige
Maximum erreicht, verschwindet der Button zum Hinzufligen weiterer Profile. Das absolute Maximum ist
10.
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WOCHENPLAN

o]

Wochentage Sonderkalender

'WOCHENTAGPROFIL VERWENDEN

(O Miillabfuhr
(O Borussia Dortmund

(®) Feiertage

SONDERTAGSPROFIL VERWENDEN

$1

x

(O Miillabfuhr
(®) Borussia Dortmund
() Feiertage

s2

x

(®) Miillabfuhr
(O Borussia Dortmund

(O Feiertage

- Profil hinzufiigen

Werte
Die bis zu 128 Werte, welche zu einer beliebigen Minute geschaltet werden kdnnen, miissen alle vom
gleichen Datentyp sein und kdnnen von Ihnen individuell definiert werden.

Detailansicht

Die Detailansicht bietet ein kleines Rechteck pro Minute des Tages, in der Farbe des Wertes der zu
diesem Zeitpunkt anliegt, und alle Tage sowie Sonderprofile untereinander aufgelistet. Die Anzahl
gleichzeitig dargestellter Minuten richtet sich nach der Aufldsung lhres Bildschirmes, mit den Pfeilen
oben links navigieren Sie sich durch den Tag. Dabei ist die Ansicht so gestaltet, dass Sie den
Zeitabschnitt immer synchron fiir alle Tage im Blick haben. Schwarze Punkte innerhalb der Rechtecke
kennzeichnen die Minuten, in denen die Wochenuhr auf den Ausgang sendet.

< > Ganzer Tag Sonderkalender
Wochenuhr

| L —
- ___ ___ |
o

Legende o 1 M:

SchlieRen

Klicken Sie auf eine beliebige Minute um den Schaltzustand dieser Minute zu bearbeiten.
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5.6.23 ZEITGEBER

Der Zeitgeber gibt auf seinen Ausgdngen die aktuelle Systemzeit aus.

e Ein-und Ausgange
o Eingédnge
o Ausgdnge
e Konfiguration

EIN- UND AUSGANGE
Eingdnge

= CATE
= SEND
Sendet einmal den aktuellen Wert auf allen verknipften Ausgangen

Ausgdnge

= TS
Es wird der sog. UNIX Timestamp ausgegeben.
Hierbei handelt es sich um die Sekunden, die seit dem 01.01.1970 00:00 (UTC|Weltzeit)
verstrichen sind.

=  WEEKDAY
Der Wochentag. Wobei Montag einer 1 entspricht und Sonntag einer 7.
=  WEEKEND
Sendet true, wenn Samstag oder Sonntag ist, sonst false.
= VYEAR
Das aktuelle Jahr - z.B. 2016
= MONTH
Der aktuelle Monat 1-12
=  WEEK
Die aktuelle Kalenderwoche 1-53
= DAY
Der Tag im Monat 1-31
= HOUR
Die Stunde des Tages 0-23
= MIN
Die Minute der Stunde 0-59
= SEC
Die Sekunde der Minute 0-59
= STRING

Ein formatierter Text, der die aktuelle Zeit widerspiegelt.

Die Ausgange werden nur aktualisiert, wenn sich der Wert dndert oder wenn sie initial beschrieben
werden. Fir die Simulation ist noch wichtig, dass nur verkniipfte Ausgdnge aktualisiert werden.
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KONFIGURATION

Fur das Zeitformat gibt es folgende Optionen

Beispiel:

[vs]

- Monat voll ausgeschrieben (wahrscheinlich nur Englisch)
- Monat Kurzform "lan"

- Monat zweistellig "01"

- Wochentag voll ausgeschrieben (wahrscheinlich nur Englisch)
- Wochentag Kurzform "Mon"

- Tag des Monats zweistellig "02"

- Stunde des Tages im 24h Format, zweistellig

- Stunde des Tages im 12h Format, zweistellig

- Minute der Stunde zweistellig

- Sekunde in der Minute zweistellig

- Jahr vierstellig

- Jahr zweistellig

- AM (ante meridian) | PM (post meridian)

- Zeitzone (CET | CEST | UTC)

- Zeitzone offset (-0700)

- Millisekunden der Sekunde

T Qo ¥ 3 O

=

0 A0 O O A A O O OO A O O o ° OO o°
N N O K H

=

o\‘;
<!
|
o\
7
o\
Q,
o\

H:%M:%S" ergibt "2016-08-31 14:41:00"
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5.6.24  ZYKLISCHER SENDER

L

Der Zyklische Sender sendet in festen Intervallen einen vorgegebenen Wert auf dem Ausgang. Intervall
und Ausgabewert kdnnen Uber die Eingangsdatenpunkte INT und OUTVAL gesetzt werden.

e Ein- und Ausgdnge
e FEingdnge
e Ausgdnge

¢ Konfiguration
e Referenzzeit

EIN- UND AUSGANGE

Eingdnge
= GATE
= INT
Intervallvorgabe (Uberschreibt die Konfiguration)
=  OUTVAL

Wert der zyklisch ausgegeben werden soll (Uberschreibt die Konfiguration)

Ausgénge

= OUT
Der zyklisch gesendete Wert
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KONFIGURATION

ALLGEMEIN

1) Zyklischer Sender

Mame

Zyklischer Sender

Beschreibung

INTERVALL

I b

10 Sekunden ~

Sende zu Beginn des Intervalls

GESENDETER WERT

0 Ganze Zahl (Integer) ~

REFERENZZEIT

[ ] Synchronisiere mit einem festen Zeitpunkt

Das Intervall kann Gber INT mit jedem als Integer interpretierbarem Wert verdndert werden. Der
Eingangswert wird mit der eingestellten Einheit multipliziert.

Bei Anderung des Intervalls startet der zyklischer Sender sofort einen komplett neuen Zyklus.

Wenn OUTVAL verknipft ist und ein Wert anliegt, wird dieser statt des eingestellten Wertes gesendet.
Sie kdnnen einstellen, dass der erste Wert direkt zu Beginn gesendet wird (Standardeinstellung), oder
erst nach Beendigung des ersten Intervalls.

BAB TECHNOLOGIE GmbH | 107



@ | LOGIKMODULE Dokumentation

Referenzzeit

REFERENZZEIT

Synchronisiere mit einem festen Zeitpunkt

Beim Aktivieren der Gruppe im Gerat
synchronisiert sich der zyklische Sender so,
dass zu diesem Zeitpunkt des aktuellen Tages
ein Schaltvorgang erfolgen wird, bzw. erfolgt
waére wenn die Uhrzeit schon verstrichen ist.

N N N
oo : 00 - 00
v »' W

Die Referenzzeit gibt Ihnen die Méglichkeit, den zyklischen Sender zu seinem Start mit einer
vorgegebenen Uhrzeit zu synchronisieren.

Diese Synchronisation findet nur beim Start des Logikelements statt. Dies geschieht beim Aktivieren der
Logikgruppe oder beim Neustart des Gerates.

e Der Startzeitpunkt berechnet sich immer im Bezug auf die Referenzzeit am selben Tag
o Liegt die Referenzzeit in der Zukunft, wird zuriick gerechnet bis der gewtiinschte
Startzeitpunkt unterschritten wurde um dann wieder einen Intervallzeitraum hinzu zu
rechnen.
o Liegt die Referenzzeit in der Vergangenheit, wird so lange der Intervall addiert, bis der
gewiinschte Startzeitpunkt Uberschritten wurde.
e Beider Option "zu Beginn senden" wird der errechnete Startpunkt fiir das erste Senden
verwendet. Sollte diese Option deaktiviert sein, wird zu dem errechneten Start noch ein
Intervall hinzu gerechnet, fur das erste Senden nach einem (Neu)Start
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5.7 TOOLS

Die Tools sind nutzliche Helfer, die Werte zwischen zwei Logikelemente manipulieren, verzégern oder
transformieren kénnen.

Y} Binarfilter # Invertierer -@ Rechner * Umschalter @ Verzogerer C} Werte runden V| Wertefilter @ Ubersetzer

Ziehen Sie ein Tool mit der Maus aus der oberen Leiste auf einen Link zwischen zwei Elementen, klinkt
es sich in diesen Link ein. Um diesen Zweck zu erfillen hat ein Tool, im Gegensatz
zu »Logikelementen«, immer genau einen Eingang und einen Ausgang.

5.7.1 BINARFILTER

|"f 0 1.H"l
-Rj_t_l_;-

Das Binarfilter-Tool bietet einen einfachen Filter fir Boolean-Werte.
Es werden nur Eingangswerte vom Typ Integer und Boolean beriicksichtigt. Bei Integer-Werten werden
nur 0 und 1 als Eingangswert akzeptiert.

Siehe Kapitel Datentypen im LOGIK EDITOR fir Informationen zu Datentypen.

KONFIGURATION

Filteroptionen
Einstellung Beschreibung

Sobald ein eingehender Wert vom vorherigen abweicht, wird dieser
durchgelassen.
Der Boolsche Wert true entspréche einem Integer-Wert 1 und umgekehrt.

Wechselnder
Wert

Sobald ein eingehender Wert identisch zum vorherigen ist, wird dieser
durchgelassen.
Der Boolsche Wert true entsprdche einem Integer-Wert 1 und umgekehrt.

Gleichbleibender
Wert

Wahr/Ja (true) |Eswerden nur Werte durchgelassen, die entweder true oder 1 sind.

Falsch/Nein

Es werden nur Werte durchgelassen, die entweder false oder 0 sind.
(false)

Ein Eingangswert wird nur durchgelassen, wenn der vorherige Eingangswert einer
Steigende Flanke | 0 bzw. einem false entsprach und der aktuelle Wert einer 1 bzw. einem true
entspricht.

Ein Eingangswert wird nur durch gelassen, wenn der vorherige Eingangswert einer
Fallende Flanke | 1 bzw. einem true entsprach und der aktuelle Wert einer 0 bzw. einem false
entspricht.

Nur die Filteroptionen Wahr/Ja (true) und Falsch/Nein (false) filtern schon den ersten
ankommenden Wert. Alle anderen Optionen lassen den ersten Wert passieren und filtern erst ab dem
zweiten ankommenden Wert auf Grundlage des Vergleiches mit dem vorherigen.
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5.7.2

INVERTIERER

LOGIKMODULE Dokumentation

|’T’; H‘l

=

Das Invertierer-Tool kehrt samtliche Werte die auf den Eingang gesendet werden um. Es gibt keine
Konfigurationsmaoglichkeiten.

Beispiele

Datentyp | Eingang Ausgang
Integer |10 -10

Float 3.3 -3.3

Float -5.8 5.8
Boolean |true false
Boolean |false true

Text Logikeditor | rotidekigoL
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5.7.3 RECHNER

Das Rechnertool bietet die vier Grundrechenarten um mit einem Eingangswert und einem fest
hinterlegten Wert ein Ergebnis zu errechnen, das am Ausgang wieder ausgegeben wird.
Die Konfiguration bietet folgende Optionen

KONFIGURATION
Rechenart
=  Addition
=  Subtraktion
= Multiplikation
= Division

Fester Wert
Der Wert mit dem die Berechnung samt Eingangswert durchgefihrt wird.

Operandenreihenfolge

= Eingangswert, Fester Wert
= Fester Wert, Eingangswert

Sollte der Eingangswert nicht zu einer Zahl konvertiert werden kénnen, findet keine Berechnung statt.

Sollten die Werte nicht valide sein, findet auch keine Berechnung statt. Eine Division durch O ware ein
solcher Fall.

5.7.4 UBERSETZER

Der Ubersetzer transformiert eingehende Werte anhand einer fest vorgegebenen Tabelle.
Fir Ein- und Ausgang wird ein fester Datentyp voraus gesetzt. Es findet jedoch eine Konvertierung der
Eingangswerte statt, wenn maoglich.

KONFIGURATION

In der Konfiguration legen Sie den Datentyp fir Eingang und Ausgang fest. In der Tabelle geben Sie die
jeweilige Zuordnung von Eingangswert zu Ausgangswert ein.

Fir den Fall, dass in der Ubersetzungstabelle keine Zuordnung gefunden wurde, kdnnen Sie einen
Standardwert angeben der stattdessen an den Ausgang gesendet wird. Aktivieren Sie diese Option
nicht, wird am Ausgang nichts ausgegeben falls in der Tabelle keine Zuordnung gefunden wurde.
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5.7.5 UMSCHALTER

£
[ ®]
.

Der Umschalter sendet im Wechsel zwei fest vorgegebene Werte. Ausgeldst wird der Wechsel durch
einen beliebigen Eingangswert.

KONFIGURATION

Datentyp
Datentyp der Werte zwischen denen hin und her geschaltet werden soll

Zu sendender Wert

Erster der beiden Werte

Im Wechsel zu sendender Wert
Zweiter der beiden Werte

5.7.6 VERZOGERER-TOOL

&

Das Verzogerer-Tool verzégert jeden eingehenden Wert um eine feste oder variable Zeit bevor der Wert
am Ausgang gesendet wird.

KONFIGURATION

Verzégerung
Lange der Verzdgerung in wahlbaren Einheiten

e Millisekunden (hier empfiehlt es sich keine allzu kleinen Werte zu nehmen. Je kleiner der Wert
desto ungenauer ist die tatséchliche Verzégerung)
e Sekunden

e Minuten

e Stunden

e Tage
Verzégerungsmodus

= Fester Wert
Entspricht der angegebenen Ldnge

= Zuféllige Lange
Bei jedem Eingangssignal wird eine zufdllige Dauer zwischen O und der angegebenen
Verzdgerung ermittelt.

Das Tool nimmt parallel nur maximal finf Ereignisse auf.

Um zu vermeiden, dass sich zu viele verzogerte Ereignisse stapeln, ist die Anzahl der parallel
verzdgerten Werte auf finf begrenzt.
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5.7.7 WERTEFILTER

Das Wertefilter-Tool priift Eingangswerte nach vorher festgelegten Kriterien und 16st je nach
Filterergebnis eine Aktion aus.

Die ausgeldste Aktion kann entweder die Durchleitung des Eingangswertes sein, oder das Senden eines
festen Wertes.

KONFIGURATION

Filteroptionen

e Wert steigt - Der aktuelle Eingangswert wird mit dem Vorhergehenden verglichen. Die
Erfolgsaktion wird ausgefiihrt, wenn der aktuelle Wert groRer ist.
Es gilt
o 2>1—Senden
o true > false — Senden
o Texte: B> A — Senden
e Wert féllt - Der aktuelle Eingangswert wird mit dem vorhergehenden verglichen. Die
Erfolgsaktion wird ausgefiihrt, wenn der aktuelle Wert kleiner ist (Vergleichsbeispiele von oben
invertiert).
e Wechselnder Wert - Der aktuelle Eingangswert wird mit dem vorhergehenden verglichen. Die
Erfolgsaktion wird ausgefiihrt, wenn der Eingangswert vom vorherigen abweicht.
e Cleichbleibender Wert - Der aktuelle Eingangswert wird mit dem vorhergehenden verglichen.
Die Erfolgsaktion wird ausgeftihrt, wenn der Eingangswert gleich dem vorherigen ist.
e Wert ist gleich Vorgabe - Der aktuelle Eingangswert entspricht einem eingegebenen
Vorgabewert.
Der Vergleich findet auch zwischen unterschiedlichen Datentypen statt. So wird ein
Boolean true verglichen mit einer 1 oder 1.0 ein positives Filterergebnis ergeben.
e Wert ist ungleich Vorgabe - Der aktuelle Eingangswert weicht von einem eingegebenen
Vorgabewert ab.
Der Vergleich findet auch zwischen unterschiedlichen Datentypen statt. So wird ein
Boolean true verglichen mit einer 1 oder 1.0 ein negatives Filterergebnis ergeben.
e Wert wechselt hin zu Vorgabe - Der aktuelle Eingangswert wechselt von einem beliebigen
anderen Wert hin zu einem vorgegebenen Wert.
Um erneut ein positives Filterergebnis zu erhalten, muss der Eingangswert zwischendurch
wieder von der Vorgabe abweichen.
e Wert wechselt weg von Vorgabe - Der letzte Eingangswert entsprach der Vorgabe, der aktuelle
jedoch nicht.
e Wert wechselt hin zu oder weg von Vorgabe - Eine Kombination der letzten beiden Optionen.

Wert senden

Bei einem positiven Filterereignis kann entweder der Eingangswert durch geleitet werden oder ein
fester Wert gesendet werden.
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5.7.8 WERTE RUNDEN

Das Werte runden Tool verarbeitet alle Eingangswerte, die sich zu einer Zahl (FlieRkommazahl, Float)
konvertieren lassen und rundet diese gemaR Vorgabe.

KONFIGURATION

Rechenart

=  Kaufmannisch runden
= |mmer abrunden
= |mmer aufrunden

Nachkommastellen
Neben der Art der Rundung kdnnen Sie die Anzahl der gewiinschten Nachkommastellen angeben.
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5.8 EINSTELLUNGEN

Unter "System > Einstellungen" kénnen allgemeine Einstellungen zum Gerdt vorgenommen werden.

e Standort

e Fliichtige Daten der Logikgruppen
e Datenpunktinitialisierung

e E-Mail-Konten

e Kameraarchive

e Telegrammratenbegrenzung

e KNX-Gruppenadressformat

e Dokumentation

5.8.1 DATENPUNKTINITIALISIERUNG

Die Initialisierung der Datenpunkte findet statt, wenn das LOGIKMODULE (neu)gestartet, einer der
Datenpunkte verdndert bzw. ein neuer Datenpunkt angelegt und abgespeichert wird. Durch die
Initialisierung kdnnen die Eingangszustande der Logikgruppen gedndert und damit getriggert werden.
In Men@ "System" > "Einstellungen" werden globale Initialisierungseinstellungen, in den Datenpunkten
selber eine individuelle Einstellung vorgenommen.

Information
Die Info-Box zeigt an, in welcher Reihenfolge die Initialisierungsbedingungen abgearbeitet werden. Die
Initialisierung arbeitet die Optionen von oben nach unten ab.

Statustabelle verwenden

Der Datenpunkt greift auf die Statustabelle zurtick. Es wird nach einem Wert fir die sendende
Cruppenadresse gesucht (die erste in der Liste, wenn mehrere vergeben sind). Wird ein Wert gefunden,
kann dieser optional auf sein Alter geprift werden.

Nur verwenden wenn Daten nicht dlter als

Bestimmt einen Zeitraum in welchem der Status in der Statustabelle liegen muss (abhdngig vom dort
verwendeten Zeitstempel), damit der Wert aus der Tabelle in Betracht gezogen wird.

Mogliche Einstellung bei der individuellen Datenpunktkonfiguration:

Wert Abfragen (wenn mdglich)

Sofern diese Option aktiv ist, wird bei der Initialisierung des Datenpunkts ein sog. " Value Read"-
Telegramm an die sendende Cruppenadresse des Datenpunkts gesendet. Sofern die Gegenstelle
entsprechend konfiguriert ist, sollte innerhalb kurzer Zeit ein reguldres Telegramm mit dem aktuellen
Status eingehen.

Fur diese Option ist ein Timeout (maximale Wartezeit auf eine Antwort) von einer bis zu fiinf Sekunden
vorgesehen.

Bitte beachten Sie, dass diese Art der Initialisierung ein ganz normales Ereignis ausldst, so dass
betreffende Logikgruppen durch das Ereignis getriggert werden kdnnten!

Fester Wert - Nur fir spezifische Datenpunkte

Ceben Sie einen festen Wert in Form eines der im LOGIKEDITOR vorhandenen Datentypen vor.

Diese Option prift nicht auf den eigentlichen Datenpunkttyp. Sie k6nnen an dieser Stelle beliebige
Daten eingeben, die bei der Initialisierung angewendet werden. Ein fester Wert zur Initialisierung ist
nicht maéglich, wenn es sich um einen Datenpunkt mit mehreren Ausgangen handelt (Zeit, Datum, RGB,
Dimmwerte).
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5.8.2 E-MAIL-KONTEN

Fur die Verwendung von E-Mail-Sender Logikelementen missen E-Mail-Konten angelegt werden, die fir
den E-Mail-Versand verwendet werden.

Unter System > Einstellungen > E-Mail-Konten finden Sie eine Tabelle, wo alle E-Mail-Konten
aufgelistet werden. Mit den Buttons in den rechten Spalten kénnen Sie diese testen, bearbeiten, oder
I6schen. Uber den "E-Mail-Konto hinzufiigen"-Button, kénnen neue E-Mail-Konten konfiguriert werden.

KONTOEINSTELLUNGEN

Wenn Sie auf den "E-Mail-Konto hinzufiigen"- bzw. "Bearbeiten"-Button klicken, 6ffnet sich ein modaler
Dialog, worlber Sie Zugang zu den Kontoeinstellungen erhalten.

Server-Einstellungen
Fir ein E-Mail-Konto missen - wie in einem E-Mail-Programm - Parameter fir den Verbindungsaufbau zu
einem SMTP-Server eingetragen werden. Diese sind wie folgt:

e Kontobezeichnung: Die im LOGIKEDITOR angezeigte Bezeichnung fir ein E-Mail-Konto. Im E-
Mail-Sender Logikelement erfolgt die Wahl des E-Mail-Kontos Uber diese Bezeichnung.

e SMTP-Serveradresse: Adresse des SMTP-Servers.

e  SMTP-Port: Port im SMTP-Server fir den E-Mail-Versand.

e Benutzername und Passwort: Parameter fir eine Authentifizierung beim SMTP-Server. Wenn fir
die Verbindung zum SMTP-Server eine Authentifizierung nétig ist, muss das Hdkchen neben
"Authentifizierung benutzen", sowie ein Benutzername und Passwort vorhanden sein.

e VerschlUsselungstyp: Fir den verschlisselten E-Mail-Versand stehen StartTLS sowie SSL zur
Auswahl. Wenn bei der Verbindung zum SMTP-Server keine Zertifikatsprifung gewtiinscht ist,
muss das Hakchen neben "Verbinde auch bei nicht verifizierbarem SSL-Zertifikat" gesetzt
werden.

Header-Einstellungen

Hier kdnnen Header-Eintrdge fir E-Mail-Adressen gesetzt werden. Eintrdge vom Typen Absender
("From") und Empfanger ("To") sowie "Cc", "Bcc" und Antwortadressen ("Reply-To") kdnnen Uber den
jeweiligen "Hinzufligen"-Button hinzugeftigt werden.

Wichtig: Mindestens ein Absender muss eingetragen werden, um eine E-Mail versenden zu
kénnen.

TESTEN EINES E-MAIL-KONTOS

Um die Konfiguration eines E-Mail-Kontos auf Richtigkeit zu berprifen, kann der Versand einer Test-E-
Mail ausgefiihrt werden. Gespeicherte E-Mail-Konten kénnen Gber den jeweiligen "Testen"-Button in der
Tabelle getestet werden. Des Weiteren kdnnen Sie Giber den "Testen"-Button oben rechts im
Kontoeinstellungen-Dialog testen. Uber diesen Weg kénnen beispielsweise die Einstellungen eines noch
nicht gespeicherten E-Mail-Kontos wahrend des Editierens gepriift werden. Die Test-E-Mail hat folgenden
Inhalt:

Diese E-Mail wurde vom LOGIK EDITOR gesendet.
This mail was sent from the LOGIK EDITOR.

Der Versand der Test-E-Mail kann ein wenig Zeit in Anspruch nehmen. In einem modalen Dialog wird der
Status des Testvorgangs angezeigt, wo am Ende das Ergebnis des Versands der Test-E-Mail angezeigt
wird.

Wichtig: Der Test kann erst ausgefiihrt werden, wenn alle notwendigen Parameter fir den E-

Mail-Versand dber einen SMTP-Server in den Kontoeinstellungen vorhanden sind. Solange dies
nicht der Fall ist, kann der "Testen"-Button nicht betétigt werden.
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5.8.3 FLUCHTIGE DATEN DER LOGIKGRUPPEN

Sie finden diese Option unter "System > Einstellungen"

Alle Logikgruppen speichern ihren Zustand alle 15 Minuten, wenn sie im LOGIKMODULE aktiv sind
(Siehe Kapitel "Arbeitskopien" in Erste Schritte). Dazu gehéren die jeweiligen Werte an Ein- und
Ausgangen sowie teilweise interne Daten der Logikelemente. Haben Sie z.B. eine Logikgruppe eine Zeit
lang deaktiviert oder das Gerat selbst war abgeschaltet, sind die gespeicherten Daten unter Umstdnden
nicht mehr giltig und kénnten zu unvorhergesehenen Reaktionen fiihren.

An dieser Stelle haben Sie die Méglichkeit ein maximales Alter dieser Daten anzugeben. Beim Laden
einer Logikgruppe wird dann gepriift, ob das Alter Giberschritten wurde oder ob die fliichtigen Daten

wieder in die Logikgruppe geladen werden.

Bitte beachten Sie, dass diese Daten auch bei Anderungen an der Logikgruppe wieder angewendet
werden.

5.8.4 KNX-GRUPPENADRESSFORMAT

Konfigurieren Sie hier, in welchem Format KNX-Gruppenadressen in Datenpunkten dargestellt werden
sollen.

Auf der Seite " System > Einstellungen > Datenpunkte" stellt es sich so dar, dass der linke Baum mit dem
ETS-Projekt gemaR der im ETS-Projekt hinterlegten Einstellung dargestellt wird. Sobald eine
Gruppenadresse zu den rechts aufgelisteten Datenpunkten des LOGIKEDITOR importiert wird, wird sie
entsprechend des hier hinterlegten Formats dargestellt.

5.8.5 STANDORT

Gegenwartig wird der hier eingestellte Standort nur innerhalb der Logiken des LOGIKEDITOR verwendet,
als Standardeinstellung fur Astrouhren. Der "Montageort" des Gerates ist dartiber hinaus separat unter
LOGIKMODULE Startseite > System > Konfiguration > Allgemein einzustellen, da diese Einstellung
die Zeitzone des Gerates bestimmt.

Sie kdnnen die Koordinaten des Gerdtestandortes hier direkt eingeben, oder Sie klicken auf den Button
"Standort bestimmen". Dort kénnen Sie den Standort entweder automatisch bestimmen, oder die
Koordinaten zu einer postalischen Anschrift ermitteln lassen (Internetzugang des Endgerétes
vorausgesetzt).
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Standort der Anlage festlegen

AUSGEWAHLTER STANDORT STANDORT AUTOMATISCH BESTIMMEN

Breitengrad Der Standort wird anhand der Internetverbindung oder des GPS-Signals

Ihres Endgerates ermittelt (sofern vorhanden).
51.495007

@ Standort jetzt bestimmen
Langengrad

7.441476 STANDORT VIA OPENSTREETMAP

In Google Maps anzeigen Der Standort wird mit OpenStreetMap ermittelt. Bitte geben Sie hier die
Adresse, Stadt oder Postleitzahl des Standortes der Anlage ein.

@ Standort jetzt bestimmen

Schlielten OK

Hinweis

Die automatische Standortbestimmung geht vom Standort des Gerdtes aus, mit welchem Sie den Editor
bedienen. Nutzen Sie die manuelle Eingabe, oder die Standortbestimmung per Adresseingabe, wenn lhr
Standort stark von dem der Anlage abweicht.

Die automatische Standortbestimmung setzt zudem voraus, dass Sie den LOGIKEDITOR per https
(Tragen Sie dazu einfach "https:/ /" der URL voranstehend ein) aufgerufen haben. Bei erstmaliger
Benutzung wird Ihr Browser Sie fragen, ob Sie die Bestimmung lhres Standortes durch den LOGIKEDITOR
zulassen mdchten. Klicken Sie auf "Zulassen" damit der Standort bestimmt werden kann. Die
Genauigkeit der Bestimmung hangt dabei von mehreren Faktoren ab, u.a. Hardwareeigenschaften lhres
Endgerétes (z.B. gibt es GPS-Modul oder SIM-Karte) und Art des Internetanschlusses. Sie kdnnen tber den
Link "In Google Maps anzeigen" tberprifen, wo genau Sie verortet wurden (Internetzugang des
Endgerdtes vorausgesetzt).

5.8.6 TELEGRAMMRATENBEGRENZUNG

Bei aktivierter Begrenzung werden vom LOGIKEDITOR ausgehende Telegramme Uber einen
Zwischenspeicher verwaltet und mit einer Rate von maximal 10 Telegrammen pro Sekunde auf den Bus
geschickt. Werden in schnellerem Tempo Telegramme generiert, so fillt sich der Zwischenspeicher
entsprechend. Der Speicher hat eine Kapazitdt von 1000 Telegrammen.

Sollte durch eine Telegrammschleife 0.3. der Fall eintreten, dass der Speicher komplett gefillt ist, so
werden weitere ausgehende Telegramme solange verworfen bis der Speicher wieder weniger als 1000
Telegramme beinhaltet. In diesem Fall finden sich entsprechende Mitteilungen im Dashboard, und die
zugrunde liegende Ursache sollte behoben werden.
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5.8.7 DOKUMENTATION

Mit dem Menipunkt Dokumentation wird eine Projektiibersicht erstellt, die eine umfassende Auflistung
des Projekts mit den Punkten

1. ETS-PROJEKT

2. EINSTELLUNGEN

3. LOGIKGRUPPEN

4. DATENPUNKTE
erstellt.
Zum Zweck der Projektdokumentation erfolgt die Ausgabe im PDF-Format. Der Men{punkt
Dokumentation selbst, besitzt kein Auswahlmend.

Hinweis: Die Projektiibersicht erfasst in der Auflistung aktive Elemente, so dass z.B. Musterlogikgruppen,
die nicht aktiviert wurden und somit auch nicht online stehen, nicht in der Aufstellung erfasst werden.

ETS-PROJEKT

Im ersten Abschnitt der Dokumentation werden die Informationen zum Projekt angezeigt, welches in
den LOGIKEDITOR geladen wurde.

Dokumentation - Projektiibersicht & Drucken

1. ETS-PROJEKT
Horder Vorburg

Zuletzt gedndert Donnerstag, 6. Januar 2022 09:29

EINSTELLUNGEN

Unter Einstellungen werden lhre hinterlegten Standort-Koordinaten ausgegeben, auf die sich die
Zeitfunktionen (Astrozeiten) in den Logikgruppen beziehen.

Zudem werden lhre Einstellungen fiir die Datenpunkinitialisierung (siehe Abschnitt
Datenpunktinitialisierung) und fur flichtige Daten der Logikgruppen (siehe Abschnitt Flichtige Daten
der Logikgruppen ) angezeigt.

2. EINSTELLUNGEN

Standort

Breitengrad: 51.514227
Langengrad: 7.465279

Datenpunktinitialisierung
Statustabelle verwenden .

Flichtige Daten der Logikgruppen

Verwerfe gesicherte Laufzeitendaten die alter sind als 1 Tage.
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LOGIKGRUPPEN

Im Abschnitt Logikgruppen werden die aktivierten und somit online stehenden Logikgruppen angezeigt.
Hierzu wird die Information ausgegeben, wie viele Logikgruppen aktiv bzw. online sind und die
Gesamtanzahl der darin enthaltenen Logikelemente. Somit werden Test- bzw. Musterlogikgruppen, die
nicht aktiviert sind, in der Auflistung nicht angezeigt. Nachfolgend einige Hinweise, um die Ausgabe in
diesem Abschnitt zu optimieren:

Logikgruppen die in der Auflistung zu erfassen sind, missen ggf. ftr die Dokumentation
vortbergehend aktiviert werden.

Die Auflistung der Logikgruppen erfolgt alphabetisch.
Damit die grafische Darstellung der Logikgruppen in das
Ausgabefenster der Dokumentation passt, sind diese im
Editierfenster, ber das Icon, zu strukturieren.

3. LOGIKGRUPPEN

2 aktive Logikgruppen mit 6 Logikelementen

Alexa blind
=] Move blind FB W Biind office [= move blind
VAL e SWITCH  SWITCH —_ VAL
DIM
=] Position blind FB — DiM T [= Position blind
WAL s — WAL

B1.25 Hooc - Abfrage Concierge Status

3] manuslles Abia.. &) HeocAbirsge [# Status 1. Supgort. [ Hooc Statusaciia.
@ % Seledtierung Sup.. @
VAL TRIG [ N out1 L
out 1 — ™ ourt e ——————————
=] Freigabe zyklisch.. (® nur zum Datums.. [ ) — q B Status 2. Supgort. . [= Ausgabe Bookean..
vAL — ate - " out1 — L
BaY _®_
HOURE

Ihre Beschreibungen, Kommentare und Hinweise werden nicht mit in die Dokumentation Gbernommen.

DATENPUNKTE

Unter Datenpunkte erfolgt die Angabe der Gesamtanzahl von Datenpunkten die in den aktiven
Logikgruppen vorhanden sind.

4. DATENPUNKTE

8 Datenpunkte in aktiven Logikgruppen

Eine automatische Speicherung erfolgt nicht, so dass Sie die Dokumentation ber das Icon Drucken,
entweder an einen Drucker weiterleiten oder als PDF speichern.
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l 6 KONFIGURATION

6.1 KONFIGURATION SPEICHERN

Sobald Sie Anderungen vorgenommen haben, wie z.B. den Namen oder die IP-Adresse des
LOGIKMODULE, klicken Sie auf das Feld , Konfiguration speichern*.

6.2 ALLGEMEIN

Wenn Sie auf ,Konfiguration* klicken, kénnen Sie Anderungen in den allgemeinen Einstellungen
vornehmen.

LOGIKMODULE BAB
Version 1.0.0 @ TECHNOLOGIE

v/ Konfiguration speichern

Grundeinstellungen

Allgemein >

etmerk Gerdtename LOGIKMODULE

KINX

Benutzerverwaltung Zeitzone Europe/Berlin v
e Systemzeit 23.09.2020 00:31

Einstellungen sichern
v/ Konfiguration speichern
System

Abbildung 24: Allgemeine Konfigurationen

Gerdatename: Hier kdnnen Sie einen individuellen Gerdtenamen fir Ihr LOGIKMODULE vergeben,
dieser Name wird im ,Discovery Tool* angezeigt.

Montageort: ~ Passen Sie den Montageort an, damit die korrekte Zeitzone ermittelt werden kann.

Systemzeit: Es wird die aktuelle Systemzeit des Geradtes angezeigt. Durch Klicken einen Klick auf den
Button, wird die Systemzeit des Gerdtes mit dem des lokalen PCs synchronisiert. Um die
Systemzeit automatisch zu synchronisieren nutzen Sie bitte den NTP-Dienst. Siehe
Kapitel ,Netzwerk*.

Hinweis: Eine aktuelle Systemzeit ist wichtiqg fiir den reibungslosen Betrieb der Software. Bitte
achten Sie darauf, dass die Systemzeit immer korrekt ist. Ist keine Synchronisation mit NTP
maoglich, korrigieren Sie die Systemzeit bitte manuell.
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6.3 NETZWERK

IP-Adresse
Netzwerkmaske |
Gateway:

DNS Server:

NTP Server:

Falls DHCP nicht aktiviert ist, missen die Netzwerkeinstellungen statisch
erfolgen. Fragen Sie im Zweifel lhren Netzwerkadministrator welche
Einstellungen vorgenommen werden sollen. Bitte beachten Sie, dass eine IP-
Adresse niemals doppelt vergeben werden darf!

DNS steht fir Domain Name System. Der DNS Server setzt Internetadressen z.B.
www.bab-tec.de in die IP-Adresse 85.214.89.170 um und umgekehrt. Ohne
glltigen DNS Eintrag funktionieren NTP, Wetterdienst aus dem Internet und
UPnP nicht.

NTP ist ein kostenloser Dienst um die Systemzeit von Internetfahigen Gerdten
zu synchronisieren. Ist keine Zeitsynchronisation moéglich, korrigieren Sie die
Systemzeig bitte manuell. Siehe Kapitel ,, Allgemein®!

NTP Server Liste: z.B. http:/ [www.pool.ntp.org/zone/europe

LOGIKMODULE @ BAB

Versien 1.0.0

Allgemein

KNX

TECHNOLOGIE

v Konfiguration speichern

Gerateeinstellungen

DHCP U

IP-Adresse 192.168.179.241

Benutzerverwaltung

Fernwartung Metzwerkmaske
Einstellungen sichern

Gateway

System

DNS Serv

1]

192.168.178.1

DNS Server #1

DNS Server #2

DNS Server #3

NTP Server

192.168.179.1

MNTP Server #1

NTP Server #2

MNTP Server #3

Abbildung 25: LOGIKMODULE Netzwerkeinstellungen
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6.4 KNX

Das Konfigurationsmen ,,KNX*“ dient zur Konfiguration der KNX-Parameter sowie fiir den ETS-Projekt
Import. Die KNX-Parameter sind fiir die LOGIKMODULE Varianten IP (10571) und KNX (10575) relevant.
Bei den Varianten IP (1057 1) regelt die Konfiguration die KNXnet/IP Kommunikation! Weitere
Informationen entnehmen Sie bitte dem Kapitel ,, KNX Konfiguratio*!

6.5 BENUTZERVERWALTUNG

Hier werden die Benutzerdaten fir den Zugriff auf das LOGIKMODULE Webinterface verwaltet. Um den
Benutzer zu dndern oder weitere hinzuzufiigen muss unter dem Menipunkt , Konfiguration”
~Benutzerverwaltung* geklickt werden.

Hinweis: Bitte vergeben Sie stets sichere Passworter und orientieren sich an gangigen Passwort-
Richtlinien.

PASSWORD RECOVERY DEAKTIVIEREN

Ist diese Option aktiviert, ist das Zurlicksetzen des Kennworts nicht mdglich und bei Verlust muss das
Gerat eingeschickt werden.

v Konfiguration speichern

K ~ Benutzerverwaltung
Allgemein =

Metzwerk .. 0
Password Recovery deaktivieren —

KIMX

~ S Liste der Benutzer admin
Eenutzerverwaltung

Fernwartung

Einstellungen sichern

System

Hinzufigen Bearbeiten

v Konfiguration speichern

Abbildung 26: Benutzerverwaltung
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6.6 FERNWARTUNG

Aktivieren Sie hier den Fernwartungsmodus des LOGIKMODULE. Wéhlen Sie eine Zeit zwischen 2-12
Stunden nach dem der Fernwartungszugriff automatisch geschlossen wird. Der Fernwartungszugriff wird
ebenfalls wieder deaktiviert, wenn das LOGIKMODULE neugestartet wird, dies ist unabhangig von der
eingestellten Zeit. Der Fernwartungszugang kann jeder Zeit mit einem Klick auf ,Fernwartungszugang
deaktivieren* deaktiviert werden.

Aktivieren Sie den Fernwartungszugang mit einem Klick auf ,Fernwartungszugang aktivieren®.

Der Fernwartungszugang wird gestartet. Dieser Vorgang dauert einige Sekunden danach wird die
Fernwartungs-ID angezeigt. Kopieren Sie die ID und senden diese an info@bab-tec.de.

LOGIKMODULE BAB
Version 1,00 @ TECHNOLOGIE

v/ Konfiguration speichern

Fernwartung

Allgemein
Netzwerk ‘
Shewer Fernwartungszugang aktivert 22.09.2020 20:58:00
KNX
Fernwartungszugang l&uft ab 23.09.2020 04:58:00
Benutzerverwaltung w gszugang 7
Fernwartung > Fernwartungs-1D U2FsdGVkX1+TAcKeh1zuUDnmZamh4zEc

Einstellungen sichern

Fernwartungs-ID kopieren
System

Fernwartungszugang deaktivieren

Abbildung 27: Fernwartung

Bevor Sie die Fernwartung aktivieren kontaktieren Sie den Support!!!
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6.7 EINSTELLUNGEN SICHERN

Die Konfigurationsdaten des LOGIKMODULE sollten aus Sicherheitsgriinden regelmaRig gesichert
werden, so dass der aktuelle Konfigurationsstatus jederzeit wiederhergestellt werden kann.

v Konfiguration speichern

. Sicherung erstellen
Allgemein -

Netzwerk Module Konfiguration
KNX
Zustande & Aufzeichnung [}
Benutzerverwaltung
LOGIK EDITOR [}
- > Kommentar

System

Erstelle Sicherung

Sicherung wiederherstellen

Sicherungsdatei auswahlen Sicherungsdatei auswahlen
Maodule Konfiguration
Zustande & Aufzeichnung
LOGIK EDITOR
Sicherung erstellt am
Firmwareversion

Kommentar

Abbildung 28: Einstellungen sichern

SICHERUNG ERSTELLEN

Durch Aktivierung der Checkboxen im Bereich ,Module* bestimmen Sie, welchen Teil der
Konfigurationsdaten gesichert werden.

= Konfiguration: Alle Konfigurationsdaten

Hinweis: Die Netzwerkeinstellungen werden nicht gesichert, sondern sind unabhéangig von
Sicherungsdaten.

e Zustdnde & Aufzeichnung: Die Adresszustandstabelle und Aufzeichnungstabelle werden
gesichert. Wichtig damit auch die Zustandsinformationen wiederhergestellt werden kénnen.

Andernfalls bauen sich die Zustandsinformationen anhand des aktuellen Telegrammverkehres
erneut auf.
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Im Feld ,Kommentar® kédnnen Kommentare zur Sicherung eingefiigt werden.
= Klicken Sie auf ,Erstelle Sicherung“ um den Sicherungsvorgang anzustolRen.
= Die Sicherungsdatei wird vom System erzeugt und mit Hilfe des Browser-Download-Dialoges

automatisch zum Download angeboten.

SICHERUNG WIEDERHERSTELLEN

= Wahlen Sie Gber den Button ,Sicherungsdatei auswahlen* eine LOGIKMODULE -Sicherungsdatei
aus. Die Dateien haben die Endungen ,,*.lom.bkp*.

= |n den Bereichen ,Sicherung erstellt am*, ,Firmwareversion“ und ,Kommentar* werden die
Informationen der aktuell ausgewdhlten Datei angezeigt.

= |Im Bereich ,Module* wird angezeigt welche Module in der ausgewahlten Backup-Datei
vorhanden sind. Mit Hilfe der Checkboxen kann zudem bestimmt werden, welche Module
wiederhergestellt werden sollen.

= Konfiguration: Alle Konfigurationsdaten.

Hinweis: Die Netzwerkeinstellungen sind nicht Teil der Sicherungsdatei.

= Zustidnde & Aufzeichnung: Die Adresszustandstabelle und Aufzeichnungstabelle werden
wiederhergestellt.
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6.8 SYSTEM | FIRMWARE UPDATE

SERVICE

Hier kdnnen Sie das ganze Gerdt neugestartet werden (,,Reboot ausfihren®).

FIRMWAREUPDATE

Grundsétzlich kann jedes LOGIKMODULE aktualisiert werden. Das Firmware Update ist kostenlos. Auf der
BAB-Homepage finden Sie die aktuellen Firmware-Dateien. Um das Cerdt zu aktualisieren gehen Sie wie

folgt vor:

= Laden Sie das aktuelle Firmware Image im Downloadbereich herunter www.bab-tec.de

= Entpacken Sie die Datei in einen beliebigen Ordner

Hinweis: Erstellen Sie eine aktuelle Sicherung bevor Sie das Update starten (siehe Kapitel
“). Der Update-Prozess stellt die Werkseinstellungen wieder her.

2

= Offnen Sie ,Konfiguration* -, System*

v Konfiguration speichern

. B Service
Allgemein
Metzwerk P .
Gerdt neustarten Reboot ausflihren
KMNX
Benutzerverwaltung Firmwareu |:'dE e
Fernwartung
Aktuelle Firmware 1.0.0
Einstellungen sichern
System > Update-Datei auswahlen Update-Datei auswahlen
Update-Typ
Version
Updateoptionen Konfiguration beibehalten v

Abbildung 29: Konfiguration - System

= Wahlen Sie die Firmware Image Datei (Endung *.bin) Giber den Dialog ,Update-Datei
auswahlen* aus. Update-Typ und Version werden angezeigt

= Entscheiden Sie sich fir eine Updateoption
1. Konfiguration beibehalten: Alle Einstellungen bleiben erhalten.
2. Netzwerkeinstellungen beibehalten: Die Netzwerkeinstellungen bleiben erhalten.
Achtung alle anderen Konfigurationseinstellungen werden gel6scht!
3. Konfiguration zuriicksetzen: Das Gerdt wird nach dem Update in die
Werkseinstellungen zuriickgesetzt.

BAB TECHNOLOGIE GmbH | 127


http://www.bab-tec.de/

@ | LOGIKMODULE Dokumentation

Version

Updateoptionen Konfiguration beibehalten v

Konfiguration beibehalten
Netzwerkeinstellungen beibehalten
Konfiguration zuricksetzen

Abbildung 30: Netzwerkeinstellungen beibehalten

= Starten Sie den Update Vorgang durch einen Klick auf ,,Update starten®.

Update starten

Abbildung 31: Update Starten

= Warten Sie bis der Update Prozesse durchgefiihrt wurde. Das Webinterface aktualisiert sich
automatisch, wenn der Vorgang erfolgreichen abgeschlossen wurde.

e Nach dem Update ist das Gerédt in den Werksteinstellungen (auBer den Netzwerkeinstellungen,
s. 0.). Erst die Wiederherstellung einer Sicherung l&dt die individuellen Einstellungen zuriick
(siehe Kapitel ., Linstellungen sichern®)
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|7 INFORMATION

Hier finden Sie wichtige Informationen des LOGIKMODULE. Halten Sie diese Information im Supportfall
bitte bereit.

> Start > Informationen

Systeminformationen

Produkt LOGIKMODULE
Hersteller BAB TECHNCOLOGIE GmbH
Version 1.0.0

Seriennummer BT1284704220
Temperatur (System) 41.0°C

Systemmonitor

Prozessorauslastung

20

Last (%)

Java-Speicherauslastung

Last (%)

| ‘

Softwarelizenzen

]

Abbildung 32: Information
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Pos. EIS-Typ Beschreibung Auflésung Datentyp Wertebereich
1 EIS 1 Schalten 1 Bit DPT 1.001 [0..1]
2 EIS 2 Schalten 1 Bit DPT 1.001 [0..1]
3 EIS 2 Dimmen relativ 4 Bit DPT 3.007 [Heller ... Dunkler ... Stopp]
4 EIS 2 Dimmwert absolut 1 Byte DPT 5.001 [0% ... 100%] (SchrittgrélRe 0,4%)
5 EIS 3 Zeit 3 Byte DPT10.001
6 EIS 4 Datum 3 Byte DPT 11.001
7 EIS5 FlieRkommazahl 2 Byte DPT 9.xxx [(671088.64 ... 670760.96]
8 EIS 6 Skalierung 1 Byte DPT 5.xxx [Ox ... 255X] (SchrittgrofRe x)
9 EIS6 Prozent 1 Byte DPT 5.001 [0% ... 100%] (SchrittgroRe 0,4%)
10 EIS6  Winkel 1 Byte DPT5.003 O - 3601 L(fﬁ)h”ttgro'ge
Antriebskontrolle
11 EIS7  Fahrt 1 Bit DTP 1.008 [AUf (0) ... Ab (1)]
(Richtung)
Antriebskontrolle
12 EIS 7 Schritt 1 Bit DTP 1.007 [Auf (0) ... Ab (1)]
(Richtung) | Stopp
FlieBkommazahl [-3.4028*10138 ...
13 BS99 hohe Genauigkeit) 4 Byte DPT 14.xxx 3.4028*10A38]
14 fs 10 Ganzzahl ohne 2 Byte DPT 7.001 [0 ... 65535]
Vorzeichen
15 Fls 10 Canzzahl mit 2 Byte DPT 8.001 [32768 ... 32767]
Vorzeichen
Ganzzahl ohne
16 EIS 11 Vorzeichen (grof3er 4 Byte DPT 12.001 [0 ...4294967296]
Wertebereich)

Ganzzahl mit

17 EIS11  Vorzeichen 4 Byte DPT 13.001 [2147483648 ...

(groBer Wertebereich) 2147483647]
Ganzzahl ohne
18 EIS14  Vorzeichen (kleiner 1 Byte DPT 5.010 [0 ... 255]

Wertebereich)

Ganzzahl mit
19 EIS14  Vorzeichen 1 Byte DPT 6.001 [[128 ... 127]
(kleiner Wertebereich)

Zeichenkette (14

20 EIS 15 ASCII Zeichen)

14 Byte DPT 16.000

EIB/KNX Gerédte tauschen fest vorgeschriebene Datenformate untereinander aus. Diese werden in Typen
festgelegt.

Die alten Bezeichnungen der Typen lauten EIS (EIB Interworking Standard)

Die neuen Bezeichnungen lauten DPT (Data Point Type)
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