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1 Technische Voraussetzungen

1.1 Hardware

Pentium IV oder gleichwertig
Mindestens 1,2 GHz.

Hauptspeicher 256 MB

Freie Festplattenkapazitat
(hédngt wesentlich von den Archiven ab, die 40 GB
konfiguriert werden)

Bildschirmaufléosung 1024 x 768 Pixel
Farben Farbtiefe mindestens 16 Bit pro Pixel.

Prozessor

1.2 Betriebssysteme

WINDOWS XP, alle Versionen JA
WINDOWS 2000, friihere Versionen NEIN

1.3 Microsoft Internet Explorer, Version 6; DirectX, Version 9.0c

Sind erforderlich, kédnnen von der Setup-CD installiert bzw. aktualisiert werden.



2 Erste Schritte

Zur Unterscheidung der einzelnen Programme wurden unterschiedliche Farben
eingesetzt. Der OPC Editor erscheint in der Windows Taskleiste mit einer blauen Ikone.
Dies erleichtert das Navigieren durch die Anwendungen.

Der OPC Editor ermdglicht das Erstellen von OPC Projekten als Grundlage zur
_pr Kommunikation mit dem OPC Server und zur Unterstlitzung bei der Inbetriebnahme
von Visualisierungsprojekten.

Nach der Installation des OPC Editors wird eine Programmgruppe im Startmeni angelegt.
Das Programm wird durch einfaches Klicken auf das Programmsymbol gestartet.

2.1 Schritt 1: OPC Projekt erzeugen

Beim Starten des OPC- Editors wird der Dialog OPC Projektverwaltung automatisch
geodffnet. Unter dem Menlipunkt Datei - Projekte oder in der Toolbar auf das Symbol
klicken und der Dialog OPC Projektverwaltung wir geoffnet. In der Projektverwaltung
kdénnen neue OPC Projekte erzeugt werden, Projekte getffnet, geschlossen, geléscht oder
umbenannt werden.

il OPC Projektverwaltung

Datei Projekt Hilfe
OPC Projekte |

=

Meu

Aligemein |

Eigenschaft Wert

Neu: Mit einem Klick auf das Symbol Neu 6ffnet sich der Dialog Neues OPC Projekt zur
Eingabe der Daten des zu erzeugenden Projektes.



x]

Neues OPC Projekt
Meues OPC Projekt anlegen
Projektnarne: ||:|P|: Projekt 1
Avttar: |ESF Software GmbH
Beschreibung: Kurzbeschreibung

Erzeugen :‘IE Ahbbrechen

Projektname: Bezeichnung des OPC Projektes.

Autor und Beschreibung: Die Angabe des Autors und einer Beschreibung ist hilfreich
beim Verwalten von Projekten, ist jedoch nicht zwingend erforderlich und kann zu einem

spateren Zeitpunkt noch hinzugefligt oder bearbeitet werden.

Erzeugen: Nach Eingabe der Daten mit Erzeugen bestdtigen. Das neue Projekt steht
nun in der Projektverwaltung zur Auswahl.

i1 OPC Projektverwaltung

Datei Projekt Hilfe
OFC Projekte E

OPC Projekt :IKQF'E

Allgemein |
Eigenschaft Wert
Projekinams QPC Projekt 1.0PC -
Autar ESF Software GmbH :1
Beschreibung Kurzbeschreibung
erzeugt am 27.04.2004 13:51:51

S oere geandert am 27.04 2004 13:51:51 LJ

Offnen: Mit_einem Doppelklick auf das Projektsymbol oder einem einfachen Klick in der
Toolbar auf Offnen wird das Projekt im OPC Editor geéffnet.



2.2 Schritt 2: OPC Projekt auswdahlen

Unter dem Menlipunkt Datei - OPC Projekt auswadhlen... klicken und der Dialog OPC
Server auswahlen wird gedffnet.

OPC Server auswadhlen

Meuen OPC Server auzwahlen

Inztallierte OPC Server:

Server | Hersteller
@32 b atrik.on OPC Server for Simulation and Testing

0k | Ahbrechen

Einen installierten OPC Server aus der Liste wahlen und mit der Schaltflache OK
bestatigen. Wird der ausgewadhlte Server bereits genutzt, wird die entsprechende
Meldung angezeigt.

2.2.1 OPC Projekt einlesen:

Datei | Bearbeiten  ansicht  Hilfe

S | | speichern Strg+5

|'-‘_ﬂ, Neuss Projekk wom OPC Server lesen || Nachdem _ein O_PC Server _aUSQeWéhlt
@] vorhand Proiekt akbualisi S wurde, wird mit der Option Neues
HiErEEnes Frdjsie ditallsen | Projekt vom OPC Server lesen das
?q} Meue Projektbstruktur wom OPC Server lesen | komplette OPC Projekt, . dh die
Projektstruktur (Verzeichnisbaum)
% Yorhandene Projektstrukbur akbualisieren " inklusive Datenpunkte eingelesen.
Em]_emérwaltung Bei groBeren Projekten kdnnen auch nur
& Projekteigenschaften " die bendtigten Teile importiert werden.
‘& OPCServer Status ... ' Mit der Option Neue Projektstruktur
4| OPC Projekt auswahlen ... - vom OPC Server lesen wird nur die OPC
B2 OPC Gruppen editieren ... Projektstruktur, d.h. nur der
Verzeichnisbaum ohne Datenpunkte,
I Report = eingelesen.

S Drucker Einstellungen

=

Fo
g
i
@]
v
O [@] Beenden




Danach koénnen nicht bendtigte Verzeichnisse und/oder %
Unterverzeichnisse aus der Projektstruktur geléscht werden. |[§ OPC Ordrer ldschen kJ
Mit der rechten Maustaste auf das gewiinschte Verzeichnis b
klicken und im Kontextmeni auf OPC Ordner Idschen o

klicken.

OPC Gruppe zuardnen ...

@ ©OPC Ordner lischen

QPC Datenpunkke laden {:
“F OFC Datenpunkte ldschen

P

QPC Gruppe zuardren ...

OPC Datenpunkte laden
QPC Datenpunkke ldschen

=

Die Datenpunkte des selektierten Unterverzeichnisses
werden auf dem OPC Server eingelesen und in dem OPC
Projekt aktualisiert.

2.3 Schritt 3: OPC Gruppen erzeugen

Unter dem Menilpunkt Datei - OPC Gruppen editieren... klicken und der Dialog OPC

Gruppen wird getffnet.

OPC Gruppen

E3

Farbe | Bezeichhung

| LpdateR ate | DeadBand |

MHeu %J

Lozchen Andermn

Mit einem Klick auf die Schaltflache Neu wird der Dialog Gruppeneigenschaften gedffnet.



x]

Gruppeneigenschaften

Gruppeneigenzchaften

Mame: Drefaul

IlpdateR ate [mz]: |'I Q0o
DeadBand: |EI

Farbmarkierung: _j
oK, |:| Abbrechen |

Name: Bezeichnung flr die Gruppe festlegen.

UpdateRate [ms]: Eingabe der Update Rate in Millisekunden.
DeadBand: Eingabe der Toleranz in %.

Farbmarkierung: Farbe flr die Gruppe festlegen.

Mit der Schaltflache OK bestdtigen und die Gruppe ist angelegt.

OPC Gruppen [5__<|
Farbe | Bezeichnung | LpdateR ate | DeadBand |
I Ol 1000 0,000000

Meu Lozchen Andermn Beenden[:

Mit der Schaltflache Beenden wird der Dialog OPC Gruppen geschlossen.




2.3.1 OPC Gruppe zuordnen

Hinweis: Nun muss die erzeugte Gruppe einer oder mehreren Prozessvariablen

zugeordnet werden.

In der Mitte des Editors die Tabellenspalte Nr. markieren und mit der rechten Maustaste
klicken. In dem Kontextmenii auf OPC Gruppe zuordnen... klicken und der Dialog

Gruppe auswahlen wird geodffnet.

OPC Gruppe zuordnen ... t |

CPC Ordrer lGschen

OPC Datenpunkte laden

OPC Datenpunkke lGschen

Qualitdt | Rechte

Gruppe

Einheit

Beschreibunc

Aus der Liste die gewlinschte Gruppe wahlen und mit der Schaltflache OK bestatigen.

Gruppe auswidhlen E

Gruppe auswahlen
| j Der selektierten Auswahl wurde die
. gewlinschte OPC Gruppe
ME'”E Gruppe zugeordnet.
ok | Abbrechen |
nr.| mame | wert | zeit | aualitat |Rechte| Gruppe | Einheit | Beschreibung
]| ArravOfReald R Default Bucket brigade item.
2 Array0fString R Default Bucket brigade item.
3 Boolean R Default Bucket brigade item.
< Int1 R Default Bucket brigade item.
5 Int2 R Default Bucket brigade item.
6 Int4 RAY  : Default Buckest brigads item.
e Idoney R i Default Buckst brigade item.
3 Reals RAY  : Default Buckest brigads item.
5 Reald R i Default Buckst brigade item.
10 String R i Default Buckst brigade item.
i1 Time R i Default Buckst brigade item.
12 Uint1 R i Default Buckst brigade item.
13 Uint2 R i Default Buckst brigade item.
14 Ulnt4 RAY  : Default Buckest brigads item.



2.4 Schritt 4: OPC Server starten

Die Kommunikation mit dem Prozess wird zum Aktualisieren von Datenpunkten nicht
bendétigt und somit geniigt die Verbindung zum OPC Server.

Unter dem Menlpunkt Bearbeiten - [ Mit OPC Server verbinden klicken und die
Verbindung zum ausgewahlten OPC Server wird hergestellt.

Oder:

Um Lese- und Schreibbefehle ausfiihren zu kénnen, ist die Kommunikation zum Prozess
jedoch erforderlich.

Unter dem Menlipunkt Bearbeiten - [ Kommunikation mit Prozess starten oder in
der Toolbar auf das Symbol [ klicken. Die Verbindung zum ausgewahlten OPC Server
wird hergestellt und die Kommunikation mit dem Prozess gestartet.

& opc Projekt 1.0PC - JUNG Facility-Pilot OPC Editor

Datel | Bearbeten i Ansicht  Hife
F B (i3 v 0PC Server verbinden |

5 Ol ¥om CPC Sarver branner wert | Zeit | Qualitat |Rechte] Gruppe | Einheit | Beschreibung
-y Kommunikation mk Prozess starten RAW - Defaul Buckst brigade kem
IJ Kommunikation mit Prozess shopper RAY ¢ Default Buckst brigads tem
| RAW - Default Bucket brigade tem
| Lyl OPC Ordner lischen | R Cefaul Blcket brigads tem
l; OPC Daturq:unklu T, RAW - Default Bucket brigade kem
RAW : Default Bucket brigade Eem
T RAW  Defaul Bucket brigade tem
;: % OPC Gruppe zuardnen RAW | Default Bucket brigade Zem.
RAW | Default Bucket brigade Eem
l ER  apgemeine Einstelungen .. RW | Default Bucket brigade tem
| RW | Default Bucket brigade tem

EY Werk eser
| b T RW - CDefault Bucket brigade tem
3 nert schreiben RAW - Defaul Bucket brigade tem
' 14 (51513 RAW - Cefault Bucket brigade tem
L] g
< | 2
OPC Prozefanschiufl starten

Die Daten des OPC Projektes werden eingelesen.



nr.|  name Viert Zeit | Qualitit |Rechte| Gruppe | Einheit | Beschreibur
| Array0fRealg <format 2005 - 4. (zood R Default Bucket brigade it
2 Array0fstring i <format 2008 4. (zood R Default Bucket brigade it
3 Boolean FALSE 4. (zood R Default Bucket brigade it
4 Int1 1 4. (zood R Default Bucket brigade it
5 Int2 0 4. (zood R Default Bucket brigade it
G Int4 0 4. (zood R Default Bucket brigade it
T Idoney 0 4. (zood R Default Bucket brigade it
] Reald 0,00 4. (zood R Default Bucket brigade it
5 Reald 1,00 4. Good R Default Bucket brigade it
10 String 4. Good R Default Bucket brigade it
1:1 Time 071013 4. Good R Default Bucket brigade it
12 Uint1 0 4. Good R Default Bucket brigade it
13 Uintz 0 4. Good R Default Bucket brigade it
14 Uint4 0 4. Good R Default Bucket brigade it

OPC Server stoppen:

Unter dem Menipunkt Bearbeiten - [ Kommunikation mit Prozess stoppen oder in
der Toolbar auf das Symbol [ klicken. Die Kommunikation mit dem Prozess wird
gestoppt.

Danach:

Unter dem Menipunkt Bearbeiten - [ Vom OPC Server trennen klicken und die
Verbindung zum ausgewahlten OPC Server wird getrennt.



3 Bedienelemente

3.1 Das Menii

Datei

.
£
o
7]
8]
o
O

Bearbeiten  Ansicht  Hilfe

@

#Ew FBE & @

g =

i

EJ

Q D Speichern Strg+5

Meues Projekt wom OPC Server lesen

‘Yforhandenes Projekt aktualisieren F5

Meue Projekkstrukiur vom OPC Server lesen

Yorhandene Projektstrukbur akkualisieren

Projekkverwaltung

Projekteigenschaften

OPC Server Status ..,
OPC Projekt auswahlen ...
OPC Gruppen editieren ...

Repork

Drucker Einstellungen

Beenden

Speichern: Speichert das aktuelle Projekt.

Neues Projekt vom OPC Server lesen:
Nachdem ein OPC Server ausgewahlt wurde, wird
mit dieser Option das komplette OPC Projekt, d.h.
die Projektstruktur (Verzeichnisbaum) inklusive
Datenpunkte eingelesen.

Vorhandenes Projekt aktualisieren:

Mit dieser Option wird das komplette OPC Projekt
vom Server neu eingelesen und im OPC Editor
aktualisiert (Shortcut F5).

Neue Projektstruktur vom OPC Server lesen:
Nachdem ein OPC Server ausgewahlt wurde, wird
mit dieser Option nur die OPC Projektstruktur
eingelesen.

Vorhandene Projektstruktur aktualisieren:
Mit dieser Option wird die OPC Projektstruktur
vom Server neu eingelesen und im OPC Editor

: aktualisiert.

Projektverwaltung: Offnet den Dialog

. Projektverwaltung, in der OPC Projekte erstellt,
- oder bestehende Projekte verwaltet werden
- konnen.

' Projekteigenschaften: Ermdoglicht das
. Bearbeiten des Autornamens und der
- Projektbeschreibung.

' OPC Server Status...: Offnet die Ubersicht der
OPC Server Informationen und des OPC Server

Status.

OPC Projekt auswiihlen...: Offnet eine Auswahl
installierter OPC Server.

OPC Gruppen editieren...: Offnet ein Fenster
zum Erstellen und Bearbeiten der OPC Gruppen
Eigenschaften.

Report: Hier kann ein Report mit Druckvorschau
flr das aktuelle Projekt erstellt werden.

Drucker Einstellungen: Hier werden Drucker
ausgewdahlt und die Eigenschaften flr den
Standard Drucker festgelegt. Des weiteren kénnen
Papier, Grafik, Schriftarten und Gerateoptionen
sowie das Format festgelegt werden.

Beenden: SchlieBt den OPC Editor und speichert
das geodffnete Projekt. Shortcut ALT + F4.




earbeiten

:

RE 8 gL ODDODODO

ansicht  Hilfe

Mik OPC Server verbinden
Vaorn OPC Server brennen
Kommunikation mit Prozess skarken

Kommunikation mit Prozess stoppen

OPC Ordrer ldschen

QPC Datenpunkke laden
OPC Datenpunkte lbschen
QPC Gruppe 2uordnen ...

Allgemeine Einstellungen ...

Werk lesen

Werk schreiben

Mit OPC Server verbinden: Stellt die
Verbindung zum ausgewahlten OPC Server her.

Vom OPC Server trennen: Trennt die
Verbindung zum ausgewahlten OPC Server.

Kommunikation mit Prozess starten: Startet
die Kommunikation mit dem aktiven OPC Server.

Kommunikation mit Prozess stoppen: Stoppt
die Kommunikation mit dem aktiven OPC Server.

OPC Ordner loschen: Ldoscht den ausgewahlten
OPC Ordner aus dem Verzeichnisbaum.

OPC Datenpunkte laden: Die Datenpunkte des
selektierten Unterverzeichnisses werden auf dem
OPC Server neu eingelesen und in dem OPC
Projekt aktualisiert.

Die markierten
selektierten

OPC Datenpunkte Idschen:
Datenpunkte werden aus dem
Verzeichnis geldscht.

OPC Gruppe zuordnen...:. Offnet den Dialog
Gruppe auswdahlen zur Zuordnung vorhandener
Gruppen zu Prozessvariablen.

Allgemeine Einstellungen...: Offnet den Dialog
Einstellungen in dem die Messintervalle (200 ms -
60000 ms) definiert werden kénnen. Die Option
OPC Server beim Starten aktivieren kann gewahlt
werden.

Wert lesen und schreiben: Wenn der Server
aktiv ist und die Kommunikation mit dem Prozess
gestartet  ist, kann fur die selektierte
Prozessvariable der Lese- oder Schreibbefehl
gesendet werden.

Ansicht | Hilfe
Symbolleiste
Statusleiste

Symbolleiste: Schaltet die Symbolleiste ein oder
aus.

Statusleiste: Schaltet die Statusleiste ein oder
aus.

Hilfe
{J tilfe

(D Info..

Hilfe: Offnet die erweiterte Hilfe fir dieses
Programm.

Info: Hier befinden sich Versions- und Copyright-
Informationen zu diesem Programm.




3.2 Die Toolbar

HiE 8 ©0 B8 00

O CDEQCedEdE

Projektverwaltung: Offnet den Dialog Projektverwaltung.
Projekteigenschaften: Offnet den Dialog Projekteigenschaften.
Speichern: Speichert das aktuelle Projekt.

Info: Zeigt Hersteller- und Copyright- Informationen des OPC Editors an.
Hilfe: Ruft die Programm Hilfe auf.

Allgemeine Einstellungen: Offnet den Dialog Einstellungen.

Kommunikation mit Prozess starten: Startet die Kommunikation mit dem
aktiven OPC Server.

Kommunikation mit Prozess stoppen: Stoppt die Kommunikation mit dem
aktiven OPC Server.




4 Funktionen

4.1 Die Projektverwaltung - Projekte erzeugen, o6ffnen, Ioschen
und umbenennen.

Beim Starten des OPC- Editors wird der Dialog OPC Projektverwaltung automatisch
gedffnet. Unter dem Menilpunkt Datei - Projekte oder in der Toolbar auf das Symbol
klicken und der Dialog OPC Projektverwaltung wir gedffnet.

Projekt erzeugen:

il OPC Projektverwaltung
Datei  Projekt  Hilfe
OFC Projekte |

Meu [%

Allgemein |

Eigenschaft Wert

Neu: Mit einem Klick auf das Symbol Neu 6ffnet sich der Dialog Neues OPC Projekt zur
Eingabe der Daten des zu erzeugenden Projektes.

Neues OPC Projekt [$_<|

Meues OPC Projekt anlegen

Projektname: ||:|P|: Projekt 1
Autar: |ESF Software GmbH
Beschreibung: Kurzbeschreibund

Erzeugen :‘IE Ahbbrechen




Projektname: Bezeichnung des OPC Projektes.

Autor und Beschreibung: Die Angabe des Autors und einer Beschreibung ist hilfreich
beim Verwalten von Projekten, ist jedoch nicht zwingend erforderlich und kann zu einem
spateren Zeitpunkt noch hinzugefiigt oder bearbeitet werden.

Erzeugen: Nach Eingabe der Daten mit Erzeugen bestatigen. Das neue Projekt steht
nun in der Projektverwaltung zur Auswabhl.

Projekt 6ffnen:
gl OPC Projektverwaltung

Datei  Projekt  Hilfe
OFC Projekte E

OPC Projekt :IRE;IF'E

Allgemein |
Eigenschaft Wert
Projektname QPC Projekt 1.0PC -
Autor ESF Software GmbH :1
Beschreibung Kurzbeschreibung
erzeugt am 27.04.2004 13:51:5

e geandert am 27.04 2004 13:51:51 L]

Mit einem Doppelklick auf das Projektsymbol oder dem Anklicken des Meniieintrags
Projekt - Offnen wird dieses im OPC Editor gedffnet.

Projekt | Hilfe

G Neu SchlieBen: SchlieBt das aktuelle Projekt.
|“'“f’| Offnen D\S’J Loschen: Loscht das selektierte Projekt.
) Umbenennen Umbenennen: Offnet den Dialog Projekt umbenennen.
hll..a
Lad Litschen
Projekt umbenennen ['5__(|
Projekt umbenennen:
Prajektname Nach dem Bearbeiten des
. Projektnamens mit der
Name:  |OPC Projekt 2 OFC SchJaIthéche OK

bestatigen. Der Dialog wird
geschlossen und der
Projektname Gbernommen.
Dem Projektnamen wird

Abbrechen automatisch die Endung .

OPC angehangt.




4.2 Die Gruppenverwaltung - OPC Gruppen erzeugen, loschen und
dandern

OPC Gruppe erzeugen:

Unter dem Menilpunkt Datei - OPC Gruppen editieren... klicken und der Dialog OPC
Gruppen wird getffnet.

OPC Gruppen ['5_<|

Farbe | Bezeichnung | LpdateR ate | DeadBand |

MHeu L\J Lozchen | Andern |

Mit einem Klick auf die Schaltflache Neu wird der Dialog Gruppeneigenschaften gedffnet.

Gruppeneigenschaften b—q

Gruppeneigenschaften

Mame: Drefaul

|dpdateR ate [mz]: |'IEIEIEI
DeadB and: |EI

Farbrnarkiernng: _j
Ok, [:I Abbrechen |

Name: Bezeichnung fir die Gruppe festlegen.
UpdateRate [ms]: Eingabe der Update Rate in Millisekunden.
DeadBand: Eingabe der Toleranz in %.

Farbmarkierung: Farbe flr die Gruppe festlegen.

Mit der Schaltflache OK bestatigen und die Gruppe ist angelegt.



OPC Gruppen [3__(|

Farbe | Bezeichnung | UpdateRate | DeadBand |
[ EEm 1000 0.000000

MHeu Lozchen Andern Beenden L\\

Mit der Schaltflache Beenden wird der Dialog OPC Gruppen geschlossen.

OPC Gruppe loschen:

OPC Gruppen [3__(|
Farbe | Bezeichnung | UpdateRate | DeadBand |
. |Defsul . |1000 0000000 |

MHeu Li:ischerl\\l | Andern

Die gewiinschte Gruppe markieren und mit der Schaltflache Loschen bestatigen.




OPC Gruppe andern:

OPC Gruppen [3__(|
Farbe | Bezeichnung | UpdateRate | DeadBand |
. |Defsul . |1000 0000000 |

MHeu Lozchen Andern M

Die gewiinschte Gruppe markieren und mit der Schaltfliche Andern bestitigen. Der
Dialog Gruppeneigenschaften wird geéffnet.

Gruppeneigenschaften
Gruppeneigenschaften
M ame: |Standarl:| .
Nach Anderung der
UpdateRate [ms) | 1000 Eigenschaften  mit  der
DeadBand [0 Schaltflache OK bestatigen.
Farbmarkierung: _ﬂ
EERENE
Hu
0 W ichen
]
mehr Farben




OPC Gruppen [5__(|

Farbe | Bezeichnung | UpdateRate | DeadBand |
I Standard 1000 0.000000

MHeu Lozchen Andern

Mit der Schaltflache Beenden wird der Dialog OPC Gruppen geschlossen und die
zugeordneten Gruppen des Projekts automatisch aktualisiert.

[nr.] mame | wert | zeit | Qualitit |[Rechte| Gruppe | Einheit | Beschreibur
| Array0fReald R | Standard Bucket brigade it
2 Array0fstring R | Standard Bucket brigade it
3 Boolean R | Standard Bucket brigade it
4 Int1 R | Standard Bucket brigade it
3 Int2 R | Standard Bucket brigade it
G Int4 R | Standard Bucket brigade it
T Idoney R | Standard Bucket brigade it
] Reald R | Standard Bucket brigade it
5 Reald R | Standard Bucket brigade it
10 String R | Standard Bucket brigade it
1:1 Time R | Standard Bucket brigade it
12 Uint1 R | Standard Bucket brigade it
13 Uintz R | Standard Bucket brigade it
14 Uint4 R | Standard Bucket brigade it




4.3 OPC Einstellungen

Unter dem Menlpunkt Bearbeiten - Allgemeine Einstellungen... oder in der Toolbar
auf das Symbol & klicken und der Dialog Einstellungen wird gedffnet.

Einstellungen [5_(|

Einztellungen

OPC Server aktivieren beim Start: - [

Meldungzinterall an iPhan Systern: |25|:|
[200 mg - BOOOD ms]

Lesebefehl an OPC-Server liest Werte o IEan::he j

Abbrechen

OPC Server aktivieren beim Start: Stellt die Verbindung zum ausgewahlten Server
automatisch beim Starten des OPC Editors her.

Intervall [ms]: Meldungsintervall-Einstellung an das JUNG Facility-Pilot - System in
Millisekunden.

OPC Server aktivieren beim Start: Stellt die Verbindung zum ausgewahlten Server
automatisch beim Starten des OPC Editors her.

Einstellungen bearbeiten und mit der Schaltflache OK bestatigen.

4.4 OPC Gruppe zuordnen

Fir jede Gruppenadresse missen noch weitere Angaben gemacht werden, die der OPC
Editor zur Interpretation der Daten vom Bus benétigt:

[, Name Wert Zeit Qualitat |Rechte| Gruppe | Einheit | Beschreibung

| Array0fRealé R Bucket brigade item.
2 Array0fString R Bucket brigade item.
3 Boolean R Bucket brigade item.
4 Int1 R Bucket brigade item.
5 Int2 R Bucket brigade item.
G Int4 R Bucket brigade item.
T IMoney R Bucket brigade item.
8 Feald R Bucket brigade item.
G Reald R Bucket brigade item.
10 String R Bucket brigade item.
5 Tirne R Bucket brigade item.
12 Uint1 R Bucket brigade item.
22 Uint2 R Bucket brigade item.
14 Ulnt4 R Bucket brigade item.




Allen OPC Datenpunkten des Projekts eine Gruppe zuordnen:

Das OPC Projekt im Verzeichnisbaum markieren. Mit einem Klick der rechten Maustaste
wird das Kontextmenii geéffnet.

JOPC Projelis [ I Wert | ; _ )
C 15 Simulai| 3%  OPC Gruppe zuardnen ... [ Mit einem einfachen Klick der
T e = 2 linken Maustaste auf OPC Gruppe
[y Bucket Brigade . .
: zuordnen... wird der Dialog
[y Random

Gruppe auswahlen gedéffnet.
Allen OPC Datenpunkten in einem Verzeichnis eine Gruppe zuordnen:
Das Verzeichnis markieren. Mit einem Klick der rechten Maustaste wird das

Kontextmenii geodffnet. Mit —croo =
einem einfachen Klick der linken |= & OFCFroEct nr.| mame | wert |

Maustaste auf OPC Gruppe '~m
zuordnen... wird der Di:II;g () Bucket | % OPC Gruppe auorcnen .. M

Gruppe auswahlen gedffnet. ) Random ]

Allen OPC Datenpunkten in einem Unterverzeichnis eine Gruppe zuordnen:

Das Unterverzeichnis im

=3 OPC Projekt | e WG her _
Verzeichnisbaum markieren.

-1 Simulation Items i Array0fReald

] th:ketﬂﬁg :
j Random |EE> OPC Gruppe zuordnen ... *\'E |

ODER:

T — S i Qualitdt |Rechte| Gruppe | Einheit hreibung
|EE> OPC Gruppe zuordnen ... - - — -

In der Mitte des Editors die Tabellenspalte Nr. | Gruppe Beschreibunn

markieren. |E% OPC Gruppe zuordnen ...
ELkaEttrlgﬂdEl‘tlg 3
Buckst brigade item.

ODER: Bucket brigade item.

Bucket brigade item.
Buckst brigade item.
Bucket brigade item.
Bucket brigade item.
Bucket brigade item.
Bucket brigade item.
Bucket brigade item.
Buckst brigade item.
Buckst brigade item.
Buckst brigade item.

Die Uberschrift der Gruppen - Spalte selektieren.

Mit einem Klick der rechten Maustaste wird das
Kontextmenii gedffnet. Mit einem einfachen Klick
der linken Maustaste auf OPC Gruppe zuordnen...
wird der Dialog Gruppe auswahlen gedffnet.



Einzelnen OPC Datenpunkten eine Gruppe zuordnen:

hr.| Mame | wert | Zeit | Qualitat |Rechte| Gruppe | Einheit | Beschreibur
ArrayOfReald R Bucket brigade it
2 Array0fstring R

Bucket brigade it
goolean R Buckst brigads

Bucket bri

gade it

Bucket brigade it

L
Fi Money Bucket brigade it
] Reald Bucket brigade it

T2 Ulnt1 : Ry Bucket brigads
13 Ulnt2 R Bucket brigads it
14 Ulnt4 R Bucket brigads it

Einzelne OPC Datenpunkte selektieren:

Ein OPC Datenpunkt in der Spalte Nr. selektieren und mit der gedrickten STRG Taste
weitere OPC Datenpunkte hinzufligen.

Serie von OPC Datenpunkten selektieren:

Ersten OPC Datenpunkt in der Spalte Nr. (z.B. Nummer 2) selektieren und mit der
gedrickten SHIFT Taste den letzten OPC Datenpunkt anklicken (z.B. Nummer 7).

ODER:

Mit der linken gedriickten Maustaste von dem ersten gewlinschten OPC Datenpunkt bis
zum letzten ziehen.

Mit einem Klick der rechten Maustaste wird das Kontextmenii gedffnet. Mit einem
einfachen Klick der linken Maustaste auf OPC Gruppe zuordnen... wird der Dialog
Gruppe auswahlen gedffnet.

Gruppe auswaibhlen:

Gruppe auswihlen @

Gruppe auswahlen

|K' o j Aus der Liste die gewlinschte
= AL Gruppe wahlen und mit der
Schaltflache OK bestatigen.

ok, | Il'«l:ul:urechen|




Hr.

Hame Wert Zeit

Qualitﬁt|F‘.E{:hte| Gruppe | Einheit| Beschreibung

Array0fReald

Array0fstring

L pa] —

Boolean

Int1

Int2

Int4

Idoney

Reald

Reald

String

| =lw|e]=]m]on] -

—| =

Time

Uint1
Uint2
Uint4

—
a3 | 3

RN

I

R i Default Bucket brigade item.
R i Default Bucket brigade item.
R i Default Bucket brigade item.
R i Default Bucket brigade item.
R i Default Bucket brigade item.
R i Default Bucket brigade item.
R i Default Bucket brigade item.
R i Default Bucket brigade item.
R Default Bucket brigade item.
R Default Bucket brigade item.
R Default Bucket brigade item.
R Default Bucket brigade item.
R Default Bucket brigade item.
R Default Bucket brigade item.

Der selektierten Auswahl wurde die gewlinschte OPC Gruppe zugeordnet.

4.5 OPC Projekt aktualisieren

Datei | Bearbeiten  Ansicht  Hilfe
t D Speichern Skrg+5
Bl Meues Projekt vam OPC Server lesen
|.§| Vorhandenes Projekk aktualisieren %FS |I Unter dem Meniipunkt Datei - @
E'cg. Meue Projekbstruktur wom OPC Server lesen | Vc_)rhandenes Projekt aktuaI|S|gren
_ » klicken und das komplette OPC Projekt,
% vorhandene Projekistruktur sktualisieren: '~ d.h. die Projektstruktur (Verzeichnisbaum)
et ' inklusive Datenpunkte wird vom Server
- ? ' neu eingelesen und im OPC Editor
BE  Projektgigenschaften ' aktualisiert (Shortcut F5).
Ll | . .
% OPCServer Status . Unter dem Meniipunkt Datei - ‘&
H) oPC Projekt auswahlen ... ' Vorhandene Projektstruktur
W 52 OPC Gruppen editisren ... '~ aktualisieren klicken und nur die OPC
L - Projektstruktur d.h. nur der
E ~|  Repart ' Verzeichnisbaum ohne Datenpunkte wird
P . Drucker Einstellungen vom Server_n_eu eingelesen und im OPC
0o Editor aktualisiert.
O [@ Eeenden



4.6 OPC Server: Server Status, starten und stoppen

Datei | Bearbeiten  Ansicht  Hilfe

OPC Server Status:

EJ

Unter dem Menlpunkt Datei - "% OPC
Server Status klicken und der Dialog
OPC Server Informationen wird gestartet.

apeichern Shrg+5

Meues Projekk vom OPC Server lesen

Yorhandenes Projekt aktualisieren F5

Meue Projektstrukkur vorm OPC Server lesen

Yorhandene Projektstrukbur akkualisieren

Projekbvernsaltung

Projekkeigenschaften

OPC Server Status ... h

By
£
5
u
O
0
O

QPC Projekk auswahlen H{"
QPC Gruppen editieren ...

Report

Drucker Einstellunoen

Beenden

OPC Server Information

OPC Server Statuz

OPCYerzion: 2.0
ServerVerzion:  1.1.307

Anzahl Gruppen: 0
Bandweite [£]  Unbekannt
Status:  AKTI

Mame:  Matrikon Congulting [ne [780) 448-1010
hittp: A A, matrikar, o

Startzeit:  27.04.2004 14:58:17
Letztes Update:  27.04.2004 14:58:17
bktuelle Zeit;  27.04.2004 145817

x]

QK. | Aktualizieren l\\%

Alle vorhandenen Server Eigenschaften werden angezeigt.

Aktualisieren: Der OPC Server wird neu eingelesen.

OK: Der Dialog OPC Server Information wird geschlossen.




OPC Server starten:

Die Kommunikation mit dem Prozess wird zum Aktualisieren von Datenpunkten nicht
bendétigt und somit gentligt die Verbindung zum OPC Server.

Unter dem Menlpunkt Bearbeiten - [ Mit OPC Server verbinden klicken und die
Verbindung zum ausgewahlten OPC Server wird hergestellt.

Oder:

Um Lese- und Schreibbefehle ausfiihren zu kdénnen, ist die Kommunikation zum Prozess
jedoch erforderlich.

Unter dem Menipunkt Bearbeiten - [ Kommunikation mit Prozess starten oder in
der Toolbar auf das Symbol [ klicken. Die Verbindung zum ausgewéhlten OPC Server
wird hergestellt und die Kommunikation mit dem Prozess gestartet.

B OPC Projekt 1.0PC - JUNG Facility-Pilot OPC Editor FE®

Qate | Bearbelten | Ansicht  Hife
B i Mk 0PC Server verbinden |
S Ol ¥om GPC Sarver tranner wert | Zeit | Qualitat |Rechte] Gruppe | Einheit | Beschreibung
= _. Kommuniation mi Prozess skarten RAY  Default Buckst brigade tem
: a Kommunikation mit Prozess skoppar RAY - Default Buckst brigads fem
| RAW - Default Bucket brigade tem
{ Ll OPC Ordner gschen | RAW - Defaul Bucket brigade tem
c; OPC Datenpunkte laden R - Default Bucket brigade tem
AW - Default Bucket brigade Eem
.; PC Datenpunkte laschen RAW | Default Bucket brigade tam
% DPC Gruppe suardnen RV | Default Bucket brigade fam.
RAW | Default Bucket brigade Eam
Cl B algemeine Einstelungen .. RW | Default Bucket brigade tesm
| o RW | Default Bucket brigade tem
] - i ."I. ESET T
| o) RW - Default Bucket brigade tem
3 Mert schreiben RAN © Defash Bucket brigade Eem
' 14O RAW  Cefault Bucket brigade tem
$. | 2
OPC Prozefanschiufl starten

Die Daten des OPC Projektes werden eingelesen.



nr.|  name Viert Zeit | Qualitit |Rechte| Gruppe | Einheit | Beschreibur
| Array0fRealg <format 2005= :0427/04 14; Good R Default Bucket brigade it
2 Array0fstring i <format 2008> : 04/27/04 14; Good R Default Bucket brigade it
3 Boolean FALSE 0427104 14;  Good R Default Bucket brigade it
4 Int1 1 0427104 14;  Good R Default Bucket brigade it
3 Int2 0 0427104 14;  Good R Default Bucket brigade it
G Int4 0 0427104 14;  Good R Default Bucket brigade it
T Idoney 0 0427104 14;  Good R Default Bucket brigade it
] Reald 0,00 0427104 14;  Good R Default Bucket brigade it
5 Reald 1,00 0427104 14; Good R Default Bucket brigade it
10 String 0427104 14; Good R Default Bucket brigade it
1:1 Time 071013 0427104 14; Good R Default Bucket brigade it
12 Uint1 0 0427104 14; Good R Default Bucket brigade it
13 Uintz 0 0427104 14; Good R Default Bucket brigade it
14 Uint4 0 0427104 14; Good R Default Bucket brigade it

OPC Server stoppen:

Unter dem Menipunkt Bearbeiten - [ Kommunikation mit Prozess stoppen oder in
der Toolbar auf das Symbol [ klicken. Die Kommunikation mit dem Prozess wird
gestoppt.

Danach:

Unter dem Menipunkt Bearbeiten - [ Vom OPC Server trennen klicken und die
Verbindung zum ausgewahlten OPC Server wird getrennt.

4.7 Projekteigenschaften andern

Unter dem Menupunkt Datei auf Projekt Eigenschaften oder in der Toolbar auf das
Symbol klicken und der Dialog Projekteigenschaften wird gedéffnet.

Projekteigenschaften [5_<|

Autornamen und Beschreibung andern

XN e il |E 5 F S aftiare GmbH

Beschreibung: Frojektbezchreibung

k. E | Ahbbrechen

Nach dem Bearbeiten der Projekteigenschaften mit der Schaltflache OK bestatigen.




4.8 Senden von Befehlen

Um einen Befehl senden zu kdnnen, missen die OPC Datenpunkte die entsprechenden
Zugriffsrechte besitzen und der OPC Server gestartet sein.

Um einen Wert zu senden den gewlinschten OPC Datenpunkt (Rechte: W oder R/W)
selektieren und mit einem Klick der rechten Maustaste das Kontextmenii aufrufen oder
unter dem MenlUpunkt Bearbeiten auf den Befehl Schreiben klicken und der Dialog
Wert schreiben wird gedffnet.

3 Boolsan RAW Standarc Bucket brigade item
4 Standard Bucket brigade item.
3 415 Good RN | Standard Bucket brigade item.
g 04727104 15:: Good RAN | Standard Bucket brigade item.
Wert schreiben [E|
YWwhert eingeben;
|1 Wert eingeben:

Z.B. 0 oder 1 fiir einen bindren Wert.

Su:hreil:uer[_\\ | Ahbbrechen

Wert schreiben rg|
ODER: “Wert eingeben:
|F;'-‘«LSE|
Z.B. TRUE oder FALSE fiir einen binaren
Wert.
Schreiben [:! Abbrechen
Wert schreiben rz|

Wert gingeben:

|22 ODER:

Schreiben Ahbbrechen
hl

Nach Eingabe des Wertes mit der Schaltflache Schreiben bestatigen.

Z.B. 22,00 fir einen analogen Wert.

3 Boolsan FALSE 04727104 15:: Good RAN | Standard Bucket brigade item.
4 Int1 22 04727104 15 Good RAN | Standard Bucket brigade item.
5 Int2 1 04727104 15:: Good RN | Standard Bucket brigade item.

Beim Senden wird der Inhalt dieser Spalte gelesen, anhand des angegebenen
Datenpunkttyps in ein OPC Telegramm umgewandelt und zum OPC Server gesendet.



5 Reports

# Es kann ein Bericht tber die im Projekt enthaltenen OPC Server, OPC Gruppen und
OPC Datenpunkten mit ihren Eigenschaften erstellt werden.
# Der Report kann ausgedruckt werden (mit Druckvorschau).

5.1 Report erstellen

-

Internetoptionen:

Internetoptionen

| Allgemein || Sicherheit || Datenschutz { Inhalte [
| Werbindungen I Programme | Erweitert

Eingtellungen:

Settenubergange akdivieren

Skriptdebugging deaktivieran

[] Skrptfehler anzeigen

URLs immer als UTF-2 senden {(Meustart edfordedich)

[] URLs in Kurzfom anzeigen

Werenupfungen im gleichen Fenster offnen

[] Werwenden von AutoVervollstandigen = Im Internet Explorer unter

Visuelle Stile auf Schalflachen und Steuerelementen in Webs: | dem Menildpunkt Extras -

Zeitplan zur Synchronisierung von Offlinechjekten akdiviersn Internetoptionen... auf der
& Drucken Karteikarte Erweitert

sollte die Option Drucken
&) al:.ehirfen von Hintergrundfarben und

[] Immer alttemativen Text fr Bilder anzeigen -bilder aktiviert sein.

[] Systemzeiger mit Fokus-/Markierungsanderungen verschisben
&] Enstellungen fur HTTF 1.1

[] HTTP 1.1 dber Prosgyverbindungsn verwenden e,
il | >

[>

£

[ Yiedermerstellen ]

L QK ,] [ Abbrechen ] [Ubemehmen]

Datei | Bearbeiten Ansicht Hilfe

Speichern Strg+5

Projekt Aktualisieren F5
Projektverwaltung

Zum Erstellen eines Reports fiir das aktuelle Projekt
unter dem Menipunkt Datei - Report klicken.

Projekteigenschaften

OPC Server Status ...
OPC Projekt auswahlen ...
OPC Gruppen editieren ...

Report [~ |
Drucker Einstellungen

S
g
8
G

B Fitl # 8¢ RBER @

Beenden




Sortieren nach: ™ Gruppe " Name

Im Menid am oberen Rand kann der Report nach
Gruppen oder nach dem Namen sortiert werden.

Datei Hife
My
Name Beschreibung OPC Version Server Version
ns& . Matrikon Consulting Inc {(780) 448-1010 2.0 1.1.207

http:/ /www.matrikon.com

OPC Gruppen 3

Name Update Rate Ceadband
& - Update 5 Sek. 5000 0,000000
- Schnell 1000 0,000000
1 - Saw-toothed Waves GUID: D7OESAAD-F369-436E-8168-0E6DDAFCTO20
Simulation Ttems M R e Rechte Ebiit | Bascheaibasg
Reald Schnell Analog Read,/Write Saw-toothed wave,
) Intl Update 5 Sek. Analog Read, Write Saw-toothed wave,
Bucket Brigade Int2 Update 5 Sek.  Analog Read, Write Saw-toothed wava.
Random Intd updata 5 Sak. Analog Raad/Writa Saw-toothed wave.
Read Error Reald update 5 Sek. Analog Read / Write Saw-toothed wave,
P hed UInti Update 5 Sek. Analog Read, Write Saw-toothed wave,
'-J - Saw-toothed Waves ., Update 5Sek.  Analog Read/Write Saw-toothed wave,
I - Square Waves UIntd Update 5 Sak.  Analog Raad,/Writa Saw-toothed wava.

__:I- Triangle Waves

- Write Error

___J - Write Only

£




5.2 Druckvorschau

Seite einrichten... WergroBern | |5|J % Yerkleinem Drucken... Seitenrander aus |
oy
" v
Version: 1 wom: 27.04.2004 12:323:00
Report
OPC Werte.OPC
Autor: Erstellt am: 07.02.2004 15:47:36
Beschreibung: Letzte Aktuzlisierung: 27.04.2004 13:33:00
GPC Sarver tatms | i | et e 70000 0
Name Beschreibung OPC Version Ser\n_ar
Version
. Matrikon Consulting Inc (780) 443-1010
D& hittp:/ /www.matrikon.com 24  a
- Saw-toothed Waves GUID: n?mm-mn-qsae-slu-vwmmnl
Name B, cruppe Typ OPC Gruppen
Reals Schnell HAnalog
Name Update Rate Deadband
Intl Update 5 Sck.  Analog
e Update S ok,  Analog i - Update 5 Sek. 5000 0,000000
nta Updata 3 Sak. | Analog G - Schiell 1000 0,000000
Reals Update 5 Sek,  Analog Read /Write Saw -toa ted wave,
Uinti Update 5 5ek. Anslog Read / Write Saw -too thed wave, i
UInt2 Update 5 Sek. Analog Read /Write Saw -too thed wave, H
Wintd Update 5 Sek. Analog Raad [ Write Saw-too thed wave. W
4 >

In der Druckvorschau kénnen Sie diverse Anderungen des tatsdchlichen Ausdruckes

vornehmen.

Seite einrichten...

Wergralkermn l

Werkleinern |

Seitenrander aus

Seitenrander ein

Offnet den Dialog Seiteneinrichtung in dem Randabsténde oder
Papierformat definiert und Drucker ausgewdahlt werden kénnen.

VergroBert die Ansicht der Druckvorschau.

Verkleinert die Ansicht der Druckvorschau.

Blendet die
Seitenrander ein wird angezeigt.

Markierungen aus und die Schaltflache

Blendet die Markierungen ein und die Schaltflache Seitenrander
aus wird eingeblendet.

Mit diesen B, W Markierungen ldsst sich der gewlinschte Bereich zum Ausdruck

begrenzen.



