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1 NK2 Software Systemvoraussetzungen

Um die NK2 Software installieren und betreiben zu konnen, muss mindestens das Betriebs-

system Windows XP installiert sein.

Die NK2 Software bendtigt mindestens das Microsoft Dot-Net-Framework 1.1, welches mit

der ETS3 bereits installiert wird.

Falls erforderlich oder falls keine ETS3 installiert ist, kann das Framework tber die auf der

CD vorhandene Datei dotnetfx.exe manuell installiert werden.

Folgende Internet Browser fir die Anzeige der Visualisierung werden empfohlen:

e Opera9.x
e Mozilla 2.x
e Microsoft Internet Explorer 7.x

2 Installationshinweise

Die Datei NK2Software.zip wird in ein Verzeichnis freier Wahl entpackt. Anschliessend kann
die Software Uber die Datei NK2.exe gestartet werden.

A=

%]
;'r

Y| a Wiechseln zu

k25oftware\bin
yeoriten Exkras 7
|
3:::] Suchen @-"— Crdner =
WikkzSoftwarebin
= Marne Gréfe | Typ
A IChIconos Dateiordner
 |Chimg Dateiordner
ICkundexy Dateiordner
E] err.log 0KE Textdokument
= idiamas. xml 42 KB #ML-Dokument
Jelovic, FrpLib.dil 24 KB  Programmbibliothek,
704 KB Anwendung

OFfnen
Ausfibren als, ..
€Y Virensuche Mk2, exe
An Skartmend anheften

Senden an

Ausschneiden
Kopieren

Yerknipfung erstellen
Lischen
Imbenennen

Eigenschaften

Geandert am

04.01.2007 20:29
04.01.2007 20:29
04.01.2007 22:28
22.02.2007 10:45
07.02.2007 158:35
07.02.2007 19:14
07.02.2007 19:14

Via rechte Maustaste erhalt man ein Menu, mit dessen Hilfe man eine Verknlpfung der Datei

auf dem Desktop erstellen kann.
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Die jeweils aktuelle Version der Software kann vom Lingg & Janke-Server (unter www.lingg-
janke.de — Menlpunkt SERVICE - SOFTWARE) herunter geladen werden.

3 Beschreibung der NK2 Software

Im Lieferumfang des NK2 ist die grafische Design Software, zur Erstellung frei definierbarer
Visualisierungen im HTML-Format, enthalten.

k2 Nk 2 Software 1.2

Konfiguration

Lingg & Janke

Donnerstag. 4. Januar 200 «
Donnerstag, 4. Januar 200 *

Bei diesem Projekt handelt ex sich um ein
Testprojekt

Application gestartet..

A-Eplication gestarket... ]

Ein- beziehungsweise ausblenden des Mendfensters.

Neues Projekt anlegen. Es wird die Standardmaske zur Eingabe der Projektpara-
meter angezeigt.

Projekt speichern. Das sich in Bearbeitung befindende Projekt wird, beispielsweise
nach einer Anderung, abgespeichert.

Bestehendes Projekt laden. Ein bereits bestehendes Projekt kann geladen wer-
den.
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3.1 Spracheinstellung

Uber die folgenden Schaltflachen wird die Standardsprache der Applikation eingestellt.

Spanisch.

- Deutsch.

ZIS Englisch.

3.2 Meniifenster

M2 Nk2 Software 1.2

Konfiguration

I ——

| Lingg & Janke

a7

Donnerstag, 4. Januar 200 »
Donnerstag, 4. Januar 200 =

Bei diesem Projekt handelt e sich um ein ~
Testprajekt
v

Application gestartet,

pcation gestal Y

(- honnguratanT Konfiguration der Projekte und der Verbindung mit dem NK2.

m Erstellung und Bearbeitung der Projekt-Visualisierungen.
. Visuin Nk2 laden | »4evorgang der erstellten Visualisierungen in den NK2.

IRRRRERSEN £ ccnden der NK2 Software.
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3.3 Konfiguration

W2 Nk 2 Software 1.2
Konfi

%W

1 Lingg & Janke

EBeei diesem Projekt handelt es sich um ein
Testprojekt,

Application gestartet,

G mkz Handbuch 1.2.d. ..

_ Felder und Schaltflachen zur Konfiguration der Projektparameter

werden angezeigt.

_ Felder und Schaltflachen zur Konfiguration der Verbindungspara-

meter werden angezeigt.

3.3.1 Projektparameter
- | Das Projekt wird in einem automa-

tisch generierten Verzeichnis glei-

— chen Namens erstellt. In dieses

I Verzeichnis werden alle projektre-

levanten Daten wie Bilder, Schalt-
flachen und die XML-Datei (Konfi-

gurationssdatei) des aktuellen Pro-
jekts gespeichert.

Bei diezem Projekt handelt ez gich um ein

Testprajekt.
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8% C:\NK2 Projekte\Kunde XYZ

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Faworiten  Extras 7

I

@ Furiick </ L@ pe Suchen E’E_" Ordner
Adresse |[b M2 Projekte\Kunde ¥YZ w | wWechseln zu
Ordner x Mame = Grife | Typ Geandert am
1) MEZ Projekke ~ | [Diconos Dateiordner 22.02,2007 11:24
el ] unde 1z — Iimg Dateiordner 22.02,2007 11:24
[5) Icanes Kunde X¥Z.xml ZKE  ®ML-Dokument #2.02.2007 11:24
=3 img
| £ | ¥

3 Objektele) (Freier Speicherplatz: 22.2 GE)

1.53 K8 ¢ Arbeitsplatz

Um das Projekt auf einen anderen Rechner zu exportieren oder zu sichern, muss man das
komplette Verzeichnis auf den anderen Rechner oder Datenspeicher kopieren. Um das ex-
portierte Projekt bearbeiten zu kénnen, muss die XML-Datei des entsprechenden Projekts

geladen werden.

Eingabefelder

| Angabe des Projektnamens. Dieser dient sowohl als

Verzeichnis- sowie als Projekthame des XML-Archivs.

187 | Angabe einer Projektnummer. Es sind nur numerische

Zeichen moglich.

Bei diezem Projekt handelt ez sich um ein
T estprojekt.

Schaltflachen

jektparameter angezeigt.

Domnerstag, 4. Jaruar 200~ || Auswahl des Datums des Projektstarts.

Domnerstag, 4. Jenuar 200.7]| Ayswahl des Datums des Projektendes.

In dieses Feld kdnnen beliebige Kom-
mentare zum Projekt eingegeben wer-
den.

Neues Projekt anlegen. Es wird die Standardmaske zur Eingabe der Pro-
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Projekt speichern. Wurde das Projekt zuvor noch nie abgespeichert, ver-
halt sich der Vorgang wie bei Speichern unter. Wurde das Projekt bereits
angelegt, werden bei dieser Aktion lediglich die Anderungen gespeichert.

Das neu angelegte Projekt wird in der vom Anwender gewahlten Ver-
zeichnisstruktur abgelegt.

Projekt laden. Ein bereits bestehendes Projekt wird durch das Offnen der
XML-Datei geladen.

& pplication gestartet... In dem nachfolgend angezeigten
Fenster werden die vom Pro-
gramm ausgefiihrten Aktionen
angezeigt.

3.3.2 Verbindungsparameter

Um die Kommunikation der NK2
Software mit dem NK2 zu ermdogli-
chen, missen die Verbindungspa-
rameter bekannt gegeben werden.
Es mussen die gleichen Verbin-
dungsparameter wie im ETS Pro-

5218802 jekt angegeben werden.

Eingabefelder
LIEel |

Angabe des Benutzernamens fur den Zugriff auf
den FPT Server des NK2.

=~ | Angabe des Benutzerpassworts fur den Zugriff
auf den FPT Server des NK2.

132.168.1.2 | Angabe der IP Adresse des NK2.

%0 | Angabe der Portnummer des Webservers des

NK2.

P enir |
FeRssnot [
Y
e |
Gy

21 |

Angabe der Portnummer des FTP Servers des
NK2.
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Schaltflachen

Die Verbindung des Anwendungsrechners mit der NK2 Software zum
NK2 wird geprift.

Verbindung Nk2

& Werbindung Ok,
\v 220 Linga & Janke netwark coupler FTP service ready
331 Password reguired
230 User logged in

_ Die Verbindung vom Anwendungsrechner mit der NK2 Software zum
NK2 wird geschlossen.

_ Der freie Speicherplatz im NK2 wird ermittelt.

Freiraum im Nk2

- | J 212 Flash Disk: 4005376 Bytes free

_ Alle Dateien in samtlichen Verzeichnissen des NK2 werden geldscht.

Die Verzeichnisse selbst werden nicht geléscht.
Einzige Ausnahme: Die Datei VisuNames, welche sich im Ordner Sys-
tem befindet, bleibt erhalten.

Formatenado MNk2...

Sie sind dabei alle gespeicherten Daten im Mk2 zu lGschen. Winschen Sie Fortzufahren?

Ja | MNein

Der Ldéschvorgang kann, je nach Datenmenge einige Minuten in An-
spruch nehmen.

M2 formattiert
200 Reguested file action ok

MEk2 wird formattiert...

220 Lingg & Janke network, coupler FTF service ready
331 Pasgword required

230 Uzer logged in

" erbindung OF.
Werbindung mit Mk2 wird gepriift...
Application gestartet.

Erst mit der Meldug: ,250 Requested file action ok“ ist der Léschvorgang
beendet und weitere Aktionen sind moglich.
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3.4 Visualisierung

M Nk 2 Software 1.2

Wisu Bearbeiten

[ Schaltflachen auf Seite hinzufligen J

[ Seien hirzufligen/lischen |
G
v A
@ Dimmer =
{é} Value
4§>
=
v e
o] L] ][]

Lt Lto1 [0 [ X1

Farbe Hintergr.

Application gestartel

Die NK2 Software stellt eine grafische Bedienoberflache zur Verfligung, mit welcher die spa-
ter im Browser angezeigten Seiten erstellt und bearbeitet werden.

3.4.1 Schaltflachen auf Seite hinzufiigen und deren Eigenschaften

| Sehaltfiachen auf Seite hinzufiigen | Die Maske zur grafischen Erstellung der Visualisierung wird

bereitgestellt. Es ist mdglich, Bedien- und Anzeigeelemente
auf der aktuellen Seite einzufligen.

Seiteneigenschaften

Seiteneigenschaften Nachfolgende Eigenschaften der zu generierenden HTML-
Seite kdnnen parametriert werden.

[tame [index_d | Eingabe eines frei wahlbaren Namens.

[Deizan |

[Breits |00 | Angabe der Breite in Pixel, der in der Visualisierung ange-
zeigten Seite.

IHijhE |EDEI | Angabe der Hohe in Pixel, der in der Visualisierung ange-

zeigten Seite.
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IHintergrund |_I:|Iar'|k

|E=ilu:| Breite |n |

|E=ilu:| Hihe |n |

[Posx [ o]

—

IFarI:ue Hintergr. |
Eigenschaften

|Licht1 ~|

IName Licht1 |

|Pus>< | | 335i|
IF':::SY | | 132i|

IDbiekt

Beispiel LICHT:

[Ein [

Hintergrundbild, welches der Seite hinterlegt werden kann,
z.B. der Grundriss eines Raums, eines Stockwerks.

Uber die -Taste kann ein frei wahlbares Bild der Forma-
te JPG oder PNG zugeordnet werden.

Angabe der Breite des Hintergrundbilds.
Angabe der Hohe des Hintergrundbilds.

Horizontale Position des Hintergrundbilds, ausgehend von
der linken oberen Ecke.

Vertikale Position des Hintergrundbilds, ausgehend von der
linken oberen Ecke.

Hintergrundfarbe der Seite.

Die folgenden Eigenschaftsfelder werden unabhangig von
den gewahlten Bedien- und Anzeigeelementen angezeigt:

Auswahl der auf der aktuellen Seite vorhandenen Bedien-
und Anzeigelemente.

Feld zur freien Vergabe eines Namens fur das Bedien- oder
Anzeigeelement.

Die Positionen der Bedien- und Anzeigeelemente sind nach
dem Einfligen auf der Seite einstellbar.

Justierung der horizontalen Position des Elements.
Justierung der vertikalen Position des Elements.

Objektnummer, korrespondierend zur ETS Objektnummer,
maglich sind 0 bis 103.

Mit den Schaltflachen kann ein anderes, als das in der Appli-
kation bereits vorhandene Bild verknlpft werden.

Uber die -Taste kann dem Zustand ein frei

wahlbares Bild I:l der Formate GIF, JPG oder PNG
zugeordnet werden.
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Schaltflaichen und ihre spezifischen Eigenschaften

Schaltflache

{8
bt

OFF

-
=
£z

Funktion

Licht

AUS

EIN

AB / AUF

Dimmer

Wert

Jalousie

Alarm

Gas
Alarm
Klimaan-
lage

Reset
Anwe-
send

Abwe-
send

Beschreibung

Licht EIN / AUS - 1 Bit Objekt

Sendet eine ,,0“ - 1 Bit Objekt

Sendet eine ,1“ - 1 Bit Objekt

Diese Schaltflachen kénnen fur
Lichtregelung und Temperatur be-
nutzt werden. - 1Byte (Dimmer)
und 2Byte (Value) Objekt

Der Objekttyp muss ausgewahlt
werden, die Dimmschrittweite (In-
krement) kann verandert werden.

1 Byte Objekt - Die Dimmschritt-
weite (Inkrement) kann verandert
werden.

Diese Schaltflache kann fir diver-
se Werte benutzt werden. - 2Byte
Objekt

Diese Schaltflache besteht aus 2
Objekten:

« Betrieb AUF / AB
e Stopp
Alarm EIN / AUS - 1 Bit Objekt

Gas Alarm EIN / AUS - 1 Bit Objekt

Frost Schutz EIN / AUS - 1 Bit Ob-
jekt

Schickt parametrierbar eine ,0°
oder eine ,1“ - 1 Bit Objekt

Schickt parametrierbar eine ,0“
oder eine ,1 - 1 Bit Objekt

Schickt parametrierbar eine ,0°
oder eine ,1° - 1 Bit Objekt

Eigenschaften

[T I

[ I

[T I

IT_IJP ||Dimmel jl
Ilnkrement ||1 a ﬂl
[Tee I |
Ilnkrement ||1 a ﬂl
(v I |
|Inklement ID.E ﬂ|
IAufHAb Objekt | |
[Stopp Dbiekt | |
IT_l,Jp IShutter I
[T I |
[Toe I I
[T I I
[Toe I I
ISende ||1 ﬂl
[T I |
ISende ||1 jl
[Tve I |
ISende ||D jl
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Schaltflache

ﬂ
X

TextMert

S

Funktion

Nacht
Modus

Party
Modus

Durch-
sichtige
Taste

Taste mit
freiem
Text

Status
Display

Beschreibung

Schickt parametrierbar eine ,0°
oder eine ,1“ - 1 Bit Objekt

Schickt parametrierbar eine ,0“
oder eine 1 - 1 Bit Objekt

Transparente Taste, mit paramet-
rierbaren Seitenlangen. Es st
wahlbar, ob die Taste mit oder
ohne Rahmen angezeigt wird. Die
Rahmenstarke ist einstellbar.

Es handelt sich um eine frei para-
metrierbare Taste. Der Taste kann
ein Link hinterlegt werden, welcher
bei Betatigung der Taste die ent-
sprechende Seite aufruft.

IEII:uiekt | |

Je nach Objekt (Objektnummer,
korrespondierend zur ETS Objekt-
nummer angeben) wird im Text-
fenster der entsprechende Wert
angezeigt.

Beispiele:
1. 1 Bit Objekt - Anzeige 0 oder 1.

2. 1 Byte Objekt - Anzeige 0 ..
100.

3. 2 Byte Objekt — Anzeige eines
analogen Wertes, z.B. Tempe-
ratur.

4. 4 Byte Objekt - Anzeige eines
analogen Wertes, z.B. Zahler-
stande.

Reine Statusanzeige, es ist keine
Bedienung maoglich.

Beispiel: Ist das Garagentor offen
oder zu?

Garagentor JFFEM e

Zeigt mit Bild Schaltflache EIN das
OFFENE Garagentor, mit Bild
Schaltflache AUS das GE-
SCHLOSSENE Garagentor an.

Die Beschriftung erfolgt tber das
Hintergrundbild oder ein Textfeld. -
1 Bit Objekt

Eigenschaften

[1ee | |

[Sende I |
[Tee I I
ek i =]
[Hahe S
[Ereite [ 85+]
[Fahmen 1 |
[stake [ 1]
[Tent [reier Text |
[Hihe [ 2]
[Breite S
|Rahmen [ Mein =l
[Transparent [Mein =
[Farbe Hirtergru]
[Eehit [
[Behittae | -]
Link e ingg-janke. |
UG him
06,1 i

[Tep
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3.4.2 Seiten hinzufugen / I6schen

| Seiten hinzufligen/idschen | Das Feld fur die Verwaltung der Seiten wird angezeigt.

_I Flgt am Ende der angezeigten Liste eine neue Seite an.
_l Loscht die aktuell ausgewahlte Seite. Ist keine Seite ausge-
wahlt, wird die am Ende der Liste angezeigte Seite geldscht.
= Kundesr In diesem Fenster wird die aktuelle Struktur der Seiten an-
UG gezeigt.
EG
..... 0G_1
..... DE_E

Die Seiteneigenschaften sind bereits im Kapitel 3.4.1 Schaltflachen auf Seite hinzufligen und
deren Eigenschaften beschrieben.

3.5 Ladevorgang

M Nk 2 Software 1.2

Wisu Bearbeiten

| Schalflschen auf Seite hinzufligen |

[ T J

& |low{[on]
v A

ﬂék"nhnnmr =

{é}4§§ynhm

4§>

=

v e

ot (2] ] ]

Lt Lto1 [0 [ X1

Farbe Hintergr. |'/hite

MkZ Formattiert

| disumnkzladen | Ausissen des Ladevorgangs. Sind alle Seiten erstellt, werden

diese in den NK2 geladen.

Seite 15 von 16



Lingg & Janke

T e ]| Diese Meldung erscheint nach dem Auslosen des Ladevorgangs.
— | Sie muss mit OK bestatigt werden. Danach ist das Browserfenster
zu schliessen. Ist die Visualisierung zur Zeit des Ladevorgangs im
x| Browser gedffnet, wird diese wahrend der Ladezeit nicht aktuali-
oK Abbrechen 4
| siert, sie wird geblockt.

Bitte, Browserfenster schliefien,

Hinweis: Es darf keine Verbindung zwischen ETS und NK2 bestehen, da sonst die Ver-
bindung des Rechners mit der NK2 Software und dem NK2 nicht aufgebaut wer-
den kann.

Ist der Ladevorgang beendet, kdnnen die erstellten Seiten mittels eines Web Browsers an-
gezeigt werden.

Beispiel fiir die einzugebende URL.:
http://192.168.0.2/EG.htm  Wobei EG dem frei wahlbaren Seitennamen entspricht, welcher
im Feld Name der Seiteneigenschaften angegeben wurde.

Achtung: Die Gross- und Kleinschreibung muss beachtet werden. Eine Datei EG.htm kann
nicht durch einen Link mit http://192.168.0.2/eg.htm abgerufen werden.

Hinweis: Wird nicht mit Standardport 80 gearbeitet, muss die Portnummer der URL, ge-
trennt durch einen ,:“ angehangt werden.

Beispiel: Portnummer 8080 URL.: http://192.168.0.2/EG.htm:8080
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