Bedienungs- und Montageanleitung

KNX 10 534 (4D)

(Art. # 5314)

Dimmaktor mit 4 PWM-Dimmausgangen
Applikation mit RGB / RGBW / Tunable White
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Anwendung

Der KNX 10 534 (4D) ist ein kompakter RGB, RGBW und
Tunable White Dimmaktor mit 4 PWM-Ausgangen.

Der Dimmaktor kann z.B. fir LED-Panels oder Streifen mit RGB
/ RGBW / Tunable White Konfiguration oder als 4 unabhangige
Dimmkanale eingesetzt werden. Jede Konfiguration erlaubt die
Steuerung durch Schalttelegramme, relatives Dimmen und
Dimmwert.

AufRerdem sind mehrere Komfortfunktionen integriert, darunter
Szenen, Schlummerfunktion, Treppenlicht und Sequenzer.

Zwei Taster und drei LEDs ermdglichen eine lokale Bedienung
und eine Visualisierung des Geratezustandes.

Zusatzlich zu den Ausgangskanéalen verfiigt das Gerat iber 16
unabhé&ngige Funktionen zur Logik- oder Zeitsteuerung.

1. Installation und Inbetriebnahme

Der KNX 10 534 (4D) wird auf einer Hutschiene (35 mm) mon-
tiert und hat einen Platzbedarf von 1 TE (18 mm). Ein installati-
onsfreundliches Design mit steckbaren Schraubklemmen hilft,
Kosten bei der Inbetriebnahme zu reduzieren. Der Aktor besitzt
folgende Bedienelemente und Anzeigen:

@ KNX Bus Anschluss

@ Programmier-LED

© Taster f. Programmiermodus
@ LED All (mehrfarbig)

© LED Ch/M (mehrfarbig)

@ LED Ch (mehrfarbig)

@ Taster Up/On

© Taster Dn/Off

© steckbare Schraubklemmen

Da dieses Geréat vom Bus versorgt wird, ist der Anschluss einer
externen Versorgungsspannung nicht erforderlich.

o Bei fehlender Busspannung ist das Gerét ohne Funk-
tion.
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A. KNX Programmiermodus

Der KNX Programmiermodus wird Uber den versenkten KNX-
Programmiertaster 9 oder Uber gleichzeitigen Druck der Tasten
(P) @ und @ ein- bzw. ausgeschaltet. Die Bedienung des Pro-
grammiermodus an der Front kann in der ETS® mit Prog. Modus
an Geratefront de-/aktiviert werden.

Bei aktivem Programmiermodus leuchten Programmier-LED @
und Ch/M LED @ rot.

B. Handbedienung und Statusanzeige

Die LED Ch/M @ leuchtet oder blinkt bei vorhandener KNX
Busspannung.

Durch kurzes Betatigen von Taster A @ oder B @ kann der
Kanal fur die Handbedienung ausgewahlt werden. Der ausge-
wahlte Kanal wird durch Dauerlicht oder zyklisches Aufblitzen
der LED Ch/M @ in griin angezeigt, dabei zeigt die Anzahl der
Blinkzyklen die Nummer (A=1, B=2, C=3, D=4) des Kanals an,
bei Dauerlicht werden alle Kanéle gleichzeitig angesteuert in
Handbedienung.

Durch langes Betatigen von Taster A @ oder B @ wird in die
Handbedienung fiir den Kanal des Dimmaktors gewechselt. Dies
wird durch Dauerlicht oder zyklisches Aufblitzen der LED Ch/M
© in orange angezeigt. Die Blinkfrequenz entspricht dabei wie-
der der Auswahl des Kanals.

Der jeweilige Kanal kann in der Handbedienung durch kurzen
Tastendruck auf Taster On @ eingeschaltet und auf Taster Off
© ausgeschaltet werden. Zusétzlich kann durch langen Tasten-
druck auf @ heller oder auf @ dunkler gedimmt werden.

Durch gleichzeitigen Druck der Tasten (Esc) 0 und @ wird die
Handbedienung wieder verlassen.

Die LED A @ dient zur Statusanzeige des Dimmaktors. Sie
leuchtet bei eingeschaltetem Kanal und ist aus bei ausgeschalte-
tem Kanal.
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Zusammenfassung der Zustande der LED Ch/M @): 3. Anschluss-Schema

LED Verhalten Bedeutung L
Das Gerét arbeitet im normalen Betriebsmodus. Nach N
LED leuchtet griin Aktivierung Handbedienung konnen alle Kanéale bedient
werden. K N X
Das Gerét befindet sich gerade im ETS Download oder + -
LED blinkt 1xgrtin nach Aktivierung Handbedienung kann Kanal A bedient
werden.
LED blinkt 2xgrin Nach Aktivierung Handbedienung kann Kanal B bedient -
werden. .®
LED blinkt 3xgriin Nach Aktivierung Handbedienung kann Kanal C bedient
erder [ WEINZIERL
LED blinkt 4xgriin Nach Aktivierung Handbedienung kann Kanal D bedient '(‘ZF
werden. P + -
LED leuchtet rot Der Programmiermodus ist aktiv. Do
Der Programmiermodus ist nicht aktiv. Do
LED leuchtet orange Handbedienung ist aktiv, Schalten/Dimmen aller Kanale
gleichzeitig moglich.
Der Programmiermodus ist nicht aktiv. a ,g-f. 230V~ +
LED blinkt 1x orange Handbedienung ist aktiv, Schalten/Dimmen von Kanal A g PIEsC ] - e
moglich. ' - : ~ o _
Der Programmiermodus ist nicht aktiv. § 534 1 1om04y=
LED blinkt 2x orange Handbedienung ist aktiv, Schalten/Dimmen von Kanal B -|
maglich.
Der Programmiermodus ist nicht aktiv. ‘-‘*.
LED blinkt 3x orange Handbedienung ist aktiv, Schalten/Dimmen von Kanal C
maglich.
Der Programmiermodus ist nicht aktiv. 1
LED blinkt 4x orange Handbedienung ist aktiv, Schalten/Dimmen von Kanal D
maglich.
Der Programmiermodus ist nicht aktiv. Steckbare Schraubklemmen
LED blinkt rot Die Handbedienung ist nicht aktiv. .
e Das Gerat ist nicht korrekt geladen, z.B. nach Abbruch Die steckbaren Schraubklemmen @) werden zur Ansteuerung
GIIES EVE-RETIIEEES: z.B. von LED-Panels oder -Stripes verwendet.
2. Zurucksetzen auf Werkse|nste”ungen An der Schraubklemmen oben wird der +12/24V-Anschluss des
) ) ] ) ) benutzten Netzteils mit der rechten Klemme verbunden (12..24V
Es best?ht die Moglichkeit, das Gerat auf die Werkseinstellun- +), gleichzeitig mit der gemeinsamen Anode der Verbraucher.
gen zuriickzusetzen. Masse-Anschluss des Netzteils wird mit der mittleren Klemme

verbunden (12..24V -). Die restlichen Klemmen werden mit der
Kathode des gewiinschten Kanals verbunden. Auf dem Gerét
befindet sich folgende Beschriftung der Kanéle:

e KNXBus Anschluss @) vom Gerét trennen
e KNX Programmiertaster € driicken und gedriickt halten
e KNXBus Anschluss @ zum Gerat wieder herstellen

e Programmiertaster €) mindesten noch 6 Sekunden ge- chi | 12.24v
driickt halten . . Out- - +

e  Ein kurzes Aufblinken aller LEDs (@06@) signali- *  Beschriftung: ch2 | ch3 | ch4
siert die erfolgreiche Riicksetzung auf Werkseinstellung. out- | ow- ] o

In der Grundeinstellung der einzelnen Betriebsarten entspricht
die Zuordnung der Kanéle aus den Parametern folgendem
Schema, wobei die Belegung der Kanéle im ETS-
Parameterdialog frei geandert werden kann:

R 12..24V
Out - _ +
. 1 x RGB:
G B ChD
Out - Out - Out -
R 12..24V
Out - _ +
. 1 x RGBW:
G B w

Out - Out - Out -

Ccw 12.24v
Out - +

. 1 x Tunable White:
WW | chc | chD
Out - Out - Out -

TWA: 12.24v
CW Out - +

. 2 x Tunable White:
TWA:| TWB: | TWB:
WW Out {CW Out - WWW Out -
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ChA 12,24V
) Out- +

e 4 xAllg. Dimmer:
ChB | chC | chD
Out- | Out- | Out-

4. Betriebsparameter der Dimmerkanale

Maximal anschlieBbare Leistung

Die maximal dimmbare Leistung des Dimmaktors wird im We-
sentlichen von der Verlustleistung im Geréat begrenzt. Der maxi-
male Strom von 6 A kann hierbei beliebig auf die vier Kanéle ver-
teilt werden. Bei gleichen Lasten sind somit 1,5 A pro Kanal er-
laubt.

Bei der Betriebsart Tunable White (TW) werden jeweils zwei Ka-
néle furr eine Funktion eingesetzt. In der Standard-Einstellung
ergibt der Gesamtstrom der beiden Kanale 100% des Maximal-
stromes eines Kanals. Somit kdnnen hier TW-LEDs mit doppel-
tem Strom angeschlossen werden. Beispiel:

- Kanal 1: TW A kaltweil3 3 A
- Kanal 2: TW A warmweil3 3 A
- Kanal 3: TW B kaltweil3 3 A

- Kanal 4: TW B warmweil3 3 A
PWM Phasenlage

Die PWM-Signale der Ausgangskanéle 1 und 4 sind phasen-
gleich. Die Kanéle 2 und 3 sind ebenso phasengleich, aber zu 1
und 4 um 180° verschoben.

Verlustleistung

Das Dimmen von Leuchten ist nicht ohne eine gewisse Verlust-
leistung im Dimmer mdglich. Diese Verlustleistung fuhrt zu einer
Erwarmung des Gerates und hangt von mehreren Faktoren ab.
Neben der Leistung der angeschlossenen Leuchtmittel geht der
aktuelle Dimmwert ein. So ist der Verlust bei ausgeschalteter
Leuchte bis auf den Leckstrom nahezu null. Auch bei 100% ist
die Verlustleistung relativ gering und auf den Durchgangswider-
stand des Ausgangs zuriickzufiihren.

Zwischen 0 und 100% kommen die Schaltverluste durch die
PWM hinzu. Insgesamt ergibt sich eine maximale Verlustleistung
im oberen Dimmbereich.

Die Nennleistung von 144W bezieht sich auf die maximal zuge-
lassene Umgebungstemperatur bei freiem Einbau. Befinden sich
neben dem Dimmaktor weitere Gerate, die Warme abgeben, ver-
ringert sich die anschlieBbare Leistung. Alternativ kénnen die
Gerate auch mit einem kleinen Abstand (ca. ¥2 TE = 9 mm) mon-
tiert werden. Hierzu sind geeignete Abstandshalter fir die Hut-
schiene im Handel erhéltlich.

Sicherheitsabschaltung

Der Dimmaktor verflgt Uber eine elektronische Sicherung fir
Uberstrom und Ubertemperatur. In beiden Fehlerfallen wird der
Ausgang abgeschaltet und kann Uiber einen Befehl wieder einge-
schaltet werden, wenn der Fehler nicht mehr anliegt.

Zusétzlich ist das Gerat auch mit Schmelzsicherungen gegen
Uberstrom und Ubertemperatur ausgestattet. Diese Sicherungs-
stufe schutzt angeschlossene Gerate und umgebende Materia-
lien gegen schwere Schaden, fuhrt aber zum Ausfall des Dimm-
aktors und kann nicht mehr zurtickgesetzt werden.
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5. ETS-Datenbank

Die ETS Datenbank (fir ETS 4.2 und ETS 5) kann auf der Pro-
dukt Website KNX 10 534 (4D) (www.weinzierl.de) oder Uber den
ETS Online Katalog heruntergeladen werden.

ETS Parameterdialog
Mit der ETS konnen folgende Parameter gesetzt werden:

A. Beschreibung

Diese Seite zeigt die Geratebeschreibung sowie den zugehori-
gen Anschlussplan.
-.-.- KNX 10 534 (4D) > Beschreibung
Beschreibung
KNX IO 534 (4D)

Dimmaktor mit 4 PWi-Dimmausgangen WEINZIERL
‘Applikation mit RGB/RGEWI Tunable White

Algemeine Einstellungen

Logik / Zeitschaltung

+  Kanal A RGB

+  Kanal D: Dimmer
Der Dimmakior kann z8. fir LED-Panels oder Streifen mit R
Konfiguration oder ols 4 unzbhangige Dimmkanale ein
Konfiguration erlaubt die Steusrung durch Schafttelegramm
und Dimmuvert,

W/ Tunable White

Iatives Dimmen

AuBerdem sind mehrere Komfortfunktionen integriert, darunter Szenen,
Schiummerfunktion, Treppenlicht und Sequenzer.

Zwei Taster und drei LEDs erméglichen eine lokale Bedienung und ine
Visuglisierung des Geratezustandes

Zusstzlich zu den Ausgangskansler
Funkiionen zur Logik- oder 7

verfiigt das Gerst Gber 16 unabhingige

ung

Anschluss-Schema:

Bitte beachten Sie das Datenblatt und das Handbuch des Gerates fur weitere Informationen.

Kontakt

Weinzier Engineering GmbH
Achatz 3
84508 Burgkirchen / Alz

d

B. Allgemeine Einstellungen

-.-.- KNX 10 534 (4D) > Allgemeine Einstellungen

Beschreibung Geritename KNX 10 534 (4D)

- Sendeverzégerung nach - .
Allgemeine Einstellungen Busspamnonganiederier 5 Sek

Logik / Zeitschaltung Prog. Modus an Gerstefront Deaktivert O Aktiviert

Handbedienung am Gerst Aktivierbar mit Zeitbegrenzung 10 Min -

= Kanal A: RGB

Betricbsanzeige Deaktivert O Aktiviert
RGE A: Allgemein
Tykluszeit 5 Min. ~
RGE A: Dimmkurve
RGB A: Sequenzer Alarm-Chjekte fur Fehlerzustande Deaktivert @ Aktiviert

PWM-Frequenz 480Hz (© 600 Hz

Betriebsart Gerat 1x RGBW -
Betriebsart Kanal 1 Rot -
Betriebsart Kanal 2 Grin =
Betriebsart Kanal 3 Blau -

Betriebsart Kanal 4 Weib -

Geratename (30 Zeichen)

Es kann ein beliebiger Name fir den KNX 10 534 (4D) vergeben
werden. Der Geratename sollte aussagekraftig sein, z.B. ,Wohn-
zimmer EG*. Dies hilft der Ubersichtlichkeit im ETS Projekt.

Sendeverzoégerung nach Busspannungswiederkehr

Uber den Parameter Sendeverzdgerung nach Busspannungs-
wiederkehr kann eine Verzdgerung von Telegrammen nach Wie-
derkehr der Busspannung eingestellt werden. Dabei werden Te-
legramme vom Gerat um die eingestellte Zeit verzdgert an den
KNX Bus gesendet. Dies bewirkt eine Reduzierung der Buslast
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bei Busspannungswiederkehr. Sonstige Funktionen wie Tele-
grammempfang oder Schaltvorgadnge des Aktors werden durch
diesen Parameter nicht beeinflusst.

Prog. Modus an Geréatefront

Zusétzlich zur normalen Programmiertaste 9 ermdglicht das
Gerat die Aktivierung des Programmiermodus an der Geréate-
front, ohne die Schalttafelabdeckung zu 6ffnen. Der Program-
miermodus kann durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 0
und @ aktiviert und deaktiviert werden.

Diese Funktion kann Uber den Parameter ,Prog. Modus an Gera-
tefront® ein- und ausgeschaltet werden. Die vertiefte Program-
miertaste e (neben der Programmier-LED 9) ist immer akti-
viert und wird von diesem Parameter nicht beeinflusst.

Handbedienung am Gerét

Mit diesem Parameter wird die Handbedienung am Gerat konfi-
guriert. Der Handbedienungsmodus kann gesperrt oder aktiviert
(mit bzw. ohne Zeitbegrenzung) werden. Die Zeitbegrenzung de-
finiert dabei die Dauer bis zum automatischen Riicksprung aus
der Handbedienung zuriick in den normalen Betriebsmodus.

Das Gerat befindet sich im normalen Betriebsmodus, wenn die
Handbedienung nicht aktiv ist. Im Handbedienungsmodus wer-
den empfangende Schalttelegramme ignoriert. Bei Beendigung
der Handbedienung (nach Ablauf der Zeitbegrenzung bzw. ma-
nuell) bleibt der letzte Zustand der Ausgéange bis zum erneuten
Empfang eines Schalttelegramms bestehen.

Folgende Konfigurationsmdglichkeiten stehen zur Verfligung:
- Gesperrt
- Aktivierbar mit Zeitbegrenzung 1 Min.
- Aktivierbar mit Zeitbegrenzung 10 Min.
- Aktivierbar mit Zeitbegrenzung 30 Min.
- Aktivierbar ohne Zeitbegrenzung
Betriebsanzeige

Sendet zyklisch Werte an den KNX-Bus, um anzuzeigen, dass
das Gerat aktuell betriebsbereit ist. Die Zykluszeit kann dabei
zwischen 1 Min. und 24 Std. gewahlt werden.

Gruppenobjekt Typ KNX GréBe  Richtung

GO 1 Betriebsanzeige - Ausldsen 1.001 1 Bit Nach KNX
Alarm-Objekte fir Fehlerzustande

Mit diesem Parameter werden folgende Objekte sichtbar zur Vi-
sualisierung von Fehlerzustanden:

Gruppenobjekt Typ KNX GréBe  Richtung

GO 2 Alarm - Uberlast 1.001 1 Bit Nach KNX
GO 3 Alarm - Ubertemperatur 1.001 1 Bit Nach KNX
GO 4 Alarm - Keine Betriebsspannung 1.001 1 Bit Nach KNX

Bei Erkennung eines Fehlerzustands schalten alle Dimmeraus-
gange ab, und Uber das jeweilige Objekt wird ein Ein-Telegramm
gesendet. Die Ausgange sind gesperrt fir die Dauer des Fehler-
zustands, ist dieser behoben, sendet das jeweilige Objekt ein
Aus-Telegramm, und der Dimmer kann wieder normal bedient
werden.

Uberlast wird ab einer Belastung von 8A ausgelost, Ubertempe-
ratur ab einer gemessenen Temperatur von 85°C im Lastteil.
Wird vom Lastteil Ianger als 3 Sek. kein Wert empfangen, 6st
das den Fehlerzustand ,Keine Betriebsspannung“ aus.

PWM-Frequenz

©2019 WEINZIERL ENGINEERING GmbH

Hier kann zwischen 480Hz und 600Hz PWM-Frequenz umge-
schaltet werden. Dieser Parameter wirkt auf alle Dimmeraus-
gange.

Betriebsart Gerat

Damit ist die allgemeine Betriebsart des Geréts einstellbar, zur
Auswahl stehen:

- 1x RGB
Das Gerat wird als RGB-Dimmer betrieben, dafiir sind
3 Ausgangskanéle belegt, 1 weiterer Ausgangskanal
kann als allgemeiner Dimmer benutzt werden oder de-
aktiviert bleiben.

- 1x RGBW
Das Gerat wird als RGBW-Dimmer betrieben, dafir
sind alle 4 Ausgangskanéle belegt.
In dieser Betriebsart wird der Ausgangswert von Weif3
automatisch eingestellt, der Wert fur Weil3 ist berech-
net aus dem aktuellen RGB-Wert mit der Formel:

[Weill = Helligkeit - (1 — Sittigung)

- 1 x Tunable White
Der Dimmer wird fuir einen Tunable-White-Verbraucher
benutzt, fur Kalt- und WarmweiR3 ist jeweils 1 Aus-
gangskanal belegt. 2 weiterer Ausgangskanale kén-
nen als allgemeine Dimmer benutzt werden oder deak-
tiviert bleiben.

- 2 x Tunable White
Der Dimmer wird fiir 2 unabhangige Tunable-White-
Verbraucher benutzt, dabei werden alle 4 Ausgangs-
kanale belegt.

- 4 x Allg. Dimmer
Jeder Ausgangskanal kann als unabhangiger Dimmer
benutzt werden.

Betriebsart Kanal 1..4

Abhangig von der Betriebsart des Gerats kdnnen mit diesen Pa-
rametern die Ausgangskanéle zu den internen Funktionen zuge-
ordnet werden. Die Belegung der Kanéle in der Grundeinstellung
des Gerats ist unter Abschnitt 3 (Anschluss-Schema) beschrie-
ben.

Betriebsart Gerat ,,RGB* und ,,RGBW*
A. RGB A: Allgemein

-.-.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: RGB > RGB A: Allgemein

Beschreibung Name RGB A

Allgemeine Einstellungen Funktion © Dimmer | Treppenhausfunktion

Rackmeldung Zykisch und bei Anderung -
Logik / Zeitschaltung
Zeit fur zyklische Ruckmeldung 65td -

= Kanal A RGE ARG
Ruckmeldung fur Ein/Aus/RGE-Farbe Deaktiiert (@) Akiiviert
(3Byte)

RGB A: Allgemein X
Ruckmeldung fur RGE Einzelfarben Deaktiviert (@ Aktiviert
RGE A: Dimmburve
Rackmeldung fir HSV Deaktiviert (@ Aktiviert
RGB A: Sequenzer

Verhalten bei Busspannungsausfall Keine Reaktion O Auf Farbe schalten

Farbe FFFFRF "

Verhalten nach Busspannungswiederkehr  Auf Farbe schalten -

Farbe 2000000 "
. O Kein Einfiuss
Anderung der RGE-LEDs mit Weid

Abdunkeln, wenn WeiB heller wird
Objekt RGB kombiniert (3 Byte) © Desktiviert | Aktiviert
Objekte Farben einzeln © Desktiviert | Aktiviert
Objekte Farbe/Sattigung/Helligkeit © Desktiviert | Aktiviert
Szenenfunktion O Deaktiviert | Aktiviert
Automatikbetricb © Deaktiviert | Aktiviert
Schlummerfunktion © Desktiviert | Aktiviert
Sperrfunktion © Desktiviert | Aktiviert
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Name (30 Zeichen)

Es kann ein beliebiger Name fiir den Kanal vergeben werden.
Dieser sollte jedoch eindeutig und aussagekraftig sein, dies er-
leichtert spéater die Arbeit mit den dazugehdrigen Gruppenobjek-
ten, da der vergebene Name dort als Bezeichnung angezeigt
wird. Wird kein Name vergeben, werden die Gruppenobjekte mit
LRGB A ...“ bezeichnet.

Funktion

Dieser Parameter definiert die Funktionalitat des Aktors, es ste-
hen folgende Md&glichkeiten zur Verfugung:

- Dimmer
Bei Auswahl dieser Funktionalitét sind Szenenfunktion,
Automatikbetrieb, Schlummer- und Sperrfunktion ver-
fugbar. AuRerdem lassen sich Objekte zum Ein-/Aus-
schalten, relatives Dimmen und Absolutwert der 3 Ein-
zelfarben, von Farbwert, Sattigung und Helligkeit, so-
wie zur Steuerung des Dimmers Uber RGB-Wert konfi-
gurieren.

- Treppenhausfunktion
Die Parameterseite ,RGB A: Treppenhausfunktion®
wird eingeblendet. Hier ist nur die Sperrfunktion ver-
fugbar.

Rickmeldung

Dieser Parameter definiert das Sendeverhalten der Statusob-
jekte:

- Deaktiviert
Statusobjekte sind deaktiviert und ausgeblendet

- Nur bei Abfrage
Statusobjekte senden nur bei Leseanfragen

- BeiAnderung
Statusobjekte senden nur bei Wertanderung

- Zyklisch und bei Anderung
Statusobjekte senden zyklisch und bei Wertédnderung

Zeit fur zyklische Rickmeldung

Wird die Riickmeldung mit ,Zyklisch und bei Anderung* konfigu-
riert, erscheint dieser Parameter, um die Zykluszeit fur das Sen-
den zu setzen.

Rickmeldung fir Ein/Aus/RGB-Farbe (3 Byte)

Aktiviert folgende Statusobjekte:

Gruppenobjekt Typ KNX GréBe  Richtung
GO 31 RGB A: Ausgang RGB - Status 1.001 1 Bit Nach KNX
Ein/Aus

GO 32 RGB A: Ausgang RGB - Status 232.600 3 Byte Nach KNX
Farbe

Ist Senden bei Wertanderung aktiviert und wechseln alle 3 Far-
ben auf Wert 0, sendet das Statusobjekt Ein/Aus ein Aus-Tele-
gramm, wechselt mindestens eine der 3 Farben auf einen Wert
gréRer als 0, sendet das Objekt ein Ein-Telegramm.

Ist Senden bei Wertanderung aktiviert und mindestens eine der
3 Farben andert sich, sendet das Statusobjekt Farbe neue RGB-
Werte mit einem Zeitabstand von mindestens 1 Sekunde.

Ruckmeldung fur RGB Einzelfarben

Aktiviert folgende Statusobjekte:

Gruppenobjekt Typ KNX GrofRe  Richtung
GO 33 RGB A: Ausgang Rot - Status 5.001 1 Byte Nach KNX
Wert

GO 34 RGB A: Ausgang Grin - Status 5.001 1 Byte Nach KNX
Wert
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GO 35 RGB A: Ausgang Blau - Status 5.001 1 Byte Nach KNX
Wert

In der Betriebsart RGBW ist auRerdem noch folgendes Objekt
verfugbar:
Gruppenobjekt Typ KNX GroBe  Richtung

GO 36 RGB A: Ausgang Weil? - Status 5.001 1 Byte Nach KNX
Wert

Ist Senden bei Wertanderung aktiviert, senden die Statusobjekte
mit einem Zeitabstand von mindestens 1 Sekunde, wenn sich
die dem Objekt zugeordnete Farbe um mindestens 1% geéandert
hat, oder wenn ein Dimmvorgang abgeschlossen ist.

Rickmeldung fir HSV

Aktiviert folgende Statusobjekte:

Gruppenobjekt Typ KNX Grole Richtung
GO 37 RGB A: HSV Farbwinkel - Status 5.003 1 Byte Nach KNX
Winkel

GO 38 RGB A: HSV Sattigung - Status 5.001 1 Byte Nach KNX
Wert

GO 39 RGB A: HSV Helligkeit - Status 5.001 1 Byte Nach KNX
Wert

Ist Senden bei Wertanderung aktiviert, senden die Statusobjekte
mit einem Zeitabstand von mindestens 1 Sekunde, wenn sich
die dem Objekt zugeordnete Farbeigenschaft um mindestens
1% geandert hat, oder wenn ein Dimmvorgang abgeschlossen
ist.

Verhalten bei Busspannungsausfall

Hier kann das Verhalten des Ausgangs bei Busspannungsausfall
konfiguriert werden.

Zur Wahl stehen:
- Keine Reaktion

- Auf Farbe schalten
Ein Parameter zum Einstellen der Farbe erscheint.

Verhalten nach Busspannungswiederkehr

Hier kann das Verhalten des Ausgangs nach Busspannungswie-
derkehr konfiguriert werden. Dieses Verhalten wird bei jedem
Gerateneustart (z.B. auch bei Neustart nach einem ETS Down-
load) ausgefihrt.

Zur Wahl stehen:
- Keine Reaktion

- Auf Farbe schalten
Ein Parameter zum Einstellen der Farbe erscheint.

- Zustand wie vor Busspannungsausfall
Anderung der RGB-LEDs mit WeiR

Dieser Parameter ist nur sichtbar, wenn das Geréat in der Be-
triebsart RGBW verwendet wird. Mit diesem Parameter kann be-
stimmt werden, ob die Ausgangswerte fur Rot, Griin und Blau
abhangig vom aktuellen Weil3-Wert skaliert werden sollen:

- Kein Einfluss
Weil3 hat keinen Einfluss auf RGB, z.B. sind bei einer
RGB-Farbwert von Weil3 (#FFFFFF) alle 4 Ausgange
auf Maximum.

- Abdunkeln, wenn Weil} heller wird
In dieser Einstellung werden die Ausgangswerte von
Rot, Grun und Blau mit der Formel 1 - Wei3-Wert ska-
lierte, z.B. sind bei einer RGB-Farbwert von Weil
(#FFFFFF) die Ausgange von Rot, Griin und Blau auf
Minimum, der Ausgang von Weil3 auf Maximum.

Objekt RGB kombiniert (3 Byte)
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Schaltet den Funktionsblock zur Steuerung des Dimmers tber
folgendes Objekt frei:

Gruppenobjekt Typ KNX GrofRe  Richtung
GO 11 RGB A: RGB - Wert setzen 232.600 3 Byte Von KNX

Zur Einstellung der Uberblendzeit wird auRerdem folgender Pa-
rameter sichtbar:

Uberblendzeit beim Andern der Farbe

Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang
von 0-100%.

Objekte Farben einzeln

Schaltet die Funktionsblocke zur Steuerung der 3 Einzelfarben
Rot, Grin und Blau frei. Dafur wird fir jede Farbe ein Parameter-
block eingeblendet, der in Abschnitt B erlautert wird.

Objekte Farbe/Sattigung/Helligkeit

Schaltet die Funktionsbldcke zur Steuerung des Dimmers iber
die 3 Eigenschaften Farbe, Sattigung und Helligkeit frei. Dafiir
wird fur jede Eigenschaften ein Parameterblock eingeblendet,
die in den Abschnitten C, D und E erlautert werden.

Szenenfunktion

Hier kann die Szenenfunktion aktiviert, bzw. deaktiviert werden,
sie steht nur in der Betriebsart ,Dimmer* zur Verfiigung. Ist diese
Funktionalitat aktiviert, erscheint eine Parameterseite zur weite-
ren Konfiguration der Szenen 1-16. Die weitere Funktionalitat ist
in Abschnitt J erlautert.

Automatikbetrieb

Der Automatikbetrieb steht nur in der Betriebsart ,Dimmer* zur
Verfligung. Ist diese Funktion ausgewahlt, werden folgende Ob-
jekte sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GréBe  Richtung
GO 41 RGB A: Automatischer Modus - 1.001 1 Bit Von/Nach
Aktivieren KNX

GO 42 RGB A: Autom. RGB - Wert set- 232.600 3Byte  Von KNX

zen
Bei Benutzung des Automatikbetriebs kann der Dimmer Uber

Objekt 42 gesteuert werden, z.B. fir eine Lichtregelung oder
eine tageslichtabhangige Grundbeleuchtung.

Im Automatikbetrieb kann der Dimmer durch die Funktionsblocke
,Objekt RGB kombiniert®, ,Objekte Farben einzeln* und ,Objekte
Farbe/Sattigung/Helligkeit“ manuell Ubersteuert werden, sowie
von Szenen-, Schlummerfunktion und Sequenzer. Wahrend ma-
nueller Ubersteuerung werden Werte von Objekt 42 ignoriert,
jede manuelle Ubersteuerung startet die Riickfallzeit neu.

Nach Ablauf der im Parameter eingestellten Rickfallzeit werden
wieder die auf Objekt 42 empfangenen RGB-Werte verarbeitet.

Uber Objekt 41 kann die Automatik jederzeit ein- oder ausge-
schaltet werden, es dient auBerdem als Statusobjekt fur den Au-
tomatikbetrieb.

Schlummerfunktion

Die Schlummerfunktion steht nur in der Betriebsart ,Dimmer” zur
Verfligung. Die Schlummerfunktion bietet jeweils 2 verschiedene
Dimmzeiten fir Ein- und Ausschalten tiber Objekt. Ist diese
Funktion aktiviert, erscheint eine neue Parameterseite, die in Ab-
schnitt H erklart wird.

Sperrfunktion

Hier kann die Sperrfunktion aktiviert, bzw. deaktiviert werden.
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Diese Funktion steht in beiden Betriebsarten ,Dimmer* und
»Treppenhauslicht® zur Verfiigung. Ist diese Funktionalitat akti-
viert, erscheint eine neue Parameterseite zur weiteren Konfigu-
ration, die in Abschnitt | ndher erlautert wird.

B. RGB A: Rot
RGB A: Griin
RGB A: Blau

Jede der 3 Einzelfarben Rot, Griin und Blau kann unabhéngig
mit Ein-/Aus-Telegramm, rel. Dimmen und Dimmwert gesteuert
werden. Daflr sind folgende Parameter und Objekte fiir jede
Farbe verfugbar:

Objekt Farbe Rot ein/aus
Objekt Farbe Griin ein/aus
Objekt Farbe Blau ein/aus

-.-.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: RGB > RGB A: Rot

Beschreibung Objekt Farbe Rot ein/aus Deaktiviert © Aktiviert

Allgemeine Einstellungen Verhalten bei EIN-Telegramm Keine Reaktion © Auf Wert dimmen

Wert bei EIN-Telegramm 100
Logik / Zeitschaltung

Uberblendzeit bei EIN-Telegramm

—  Kanal A RGB (bezogen auf 100%) 00:00:00 hh:mmiss

Verhalten bei AUS-Telegramm Keine Reaktion O Auf Wert dimmen
RGB A: Allgemein

Wert bei AUS-Telegramm 0
fop Rt Uberblendzeit bei AUS-Tel

erblendzeit bei AUS-Telegramm o0 o

RGE A Gran (bezogen auf 100%) 00:00:00 hhemmiss
RGB A: Blau Tag-/Nachtumschaltung Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung ~
T I, Wert bei EIN-Telegramm (Nacht) 50

Wert bei AUS-Telegramm (Nacht) 0

RGB A: Sequenzer

Uberblendzeit bei Tag-/Nachtumschaltung oo o 0

(bezogen auf 100%) hh:mmiss

Objekt Farbe Rat dimmen (rel) O Deaktiviert | Aktiviert

Objekt Farbe Rot Wert (abs) © Deaktiviert | Aktiviert

Zum Schalten der Einzelfarben stehen folgende Objekte zur Ver-
fugung, falls sie Giber Parameter aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Typ KNX GroBe  Richtung
GO 12 RGB A: Rot ein/aus - Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
GO 15 RGB A: Griin ein/aus - Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
GO 18 RGB A: Blau ein/aus - Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Verhalten bei EIN-Telegramm

Mit diesem Parameter kann das Verhalten beim Einschalten
Uiber das jeweilige Objekt konfiguriert werden.

Zur Auswahl stehen:

- Keine Reaktion

- Auf Wert dimmen
Wert bei EIN-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird dieser Wert aktiviert bei Ein-
Telegramm Uber das jeweilige Objekt.

Uberblendzeit bei EIN-Telegramm

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Ein-Telegramm empfan-
gen wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimm-
vorgang von 0-100%.

Verhalten bei AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei
Aus-Telegramm Uber das jeweilige Objekt.

Zur Auswahl stehen:

- Keine Reaktion

- Auf Wert dimmen
Wert bei AUS-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird dieser Wert aktiviert bei Aus-
Telegramm uber das jeweilige Objekt.
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Uberblendzeit bei AUS-Telegramm

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Aus-Telegramm empfan-
gen wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimm-
vorgang von 0-100%.

Tag-/Nachtumschaltung

Bei Benutzung dieser Funktion fiir mindestens einer der 3 Far-
ben ist folgendes Objekt fiir das Umschalten von Tag-/Nachtbe-
trieb sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX Grofe  Richtung
GO 30 RGB A: Tag/Nacht - Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Ein-Telegramm auf das Objekt ausge-
l6st, Nachtbetrieb mit einem Aus-Telegramm. Das Gerat ist nach
Neustart im Tagbetrieb.

Telegramme auf das Objekt 30 wirken auf alle aktivierten
Tag-/Nachtumschaltungen des RGB-Kanals.

AuRerdem kann bestimmt werden, wann die Werte nach Tele-
gramm Uber das Objekt aktiv werden, zur Auswahl stehen:

- Nicht benutzt

- Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung
Sofort nach Empfang Tag-/Nachtumschaltung wird auf
den aktiven Wert gedimmt, gemaR dem zuletzt emp-
fangenen Ein-/Ausschalten Gber Objekt 12, 15 oder
18.

- Schalten beim néachsten Ein-/Aus-Telegramm
Erst bei ndchstem Ein-/Ausschalten uber Objekt 12, 15
oder 18 wird der gerade aktive Wert benutzt.

Es gibt fir den Nachtbetrieb jeweils einen separaten Ein- und
Ausschaltwert in den Parametern, im Tagbetrieb werden die im-
mer sichtbaren Werte benutzt.

Wert bei EIN-Telegramm (Nacht)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei
Ein-Telegramm tber Objekt 12, 15 oder 18 und passender Para-
metrierung.

Wert bei AUS-Telegramm (Nacht)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei
Aus-Telegramm Uber Objekt 12, 15 oder 18 und passender Pa-
rametrierung.

Uberblendzeit bei Tag-/Nachtumschaltung

Diese Uberblendzeit ist nur aktiv, wenn Schalten bei Tag-/Nach-
tumschaltung benutzt wird. Wenn Schalten beim nachsten Ein-
/Aus-Telegramm benutzt wird, ist die regulare Uberblendzeit des
jeweiligen Ein- oder Aus-Telegramms aktiv. Der Zeitraum ist be-
zogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Objekt Farbe Rot dimmen (rel.)
Objekt Farbe Griin dimmen (rel.)
Objekt Farbe Blau dimmen (rel.)

-.-.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: RGB > RGB A: Rot

Beschreibung Objekt Farbe Rot ein/aus © Deaktiviert Aktiviert

Allgemeine Einstellungsn
Objekt Farbe Rot dimmen (rel) Deaktiviert O Aktiviert
Logik / Zeitschaltung Minimaler Wert bei Anderung

Gber Objekt 0

= Kanal A:RGE Maximaler Wert bei Anderung

aber Objekt 100

RGB A: Allgemein Uberblendzeit bei Erhdhen der

Helligkeit ober Objekt 00:00:04 hhemm:ss
RGE A: Rot (bezogen auf 100%)
RGB A: Grin Uberblendzeit bei Vermindern der

Helligeit Gber Objekt 00:0004 hhmm:ss
RGE A: Blau (bezogen auf 100%)
RGB A: Dimmburve

Objekt Farbe Rot Wert (sbs.) © Deaktiviert ' Aktiviert

RGE A: Sequenzer
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Zum Dimmen der 3 Farben Uber relative Dimmbefehle gibt es
folgende Objekte, falls sie iber Parameter aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Typ KNX GroBe  Richtung
GO 13 RGB A: Rot dimmen rel. - Hel- 3.007 4 Bit Von KNX
ler/Dunkler
GO 16 RGB A: Griin dimmen rel. - Hel- 3.007 4 Bit Von KNX
ler/Dunkler
GO 19 RGB A: Blau dimmen rel. - Hel- 3.007 4 Bit Von KNX
ler/Dunkler

Minimaler Wert bei Anderung tiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welcher mini-
male Wert Uber relatives Dimmen erreicht werden kann. Befindet
sich der aktuelle Wert unterhalb des minimalen Werts, kann die
Helligkeit nicht tiber das Objekt 13, 16 oder 19 verringert wer-
den.

Maximaler Wert bei Anderung tiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welcher maxi-
male Wert Uiber relatives Dimmen erreicht werden kann. Befindet
sich der aktuelle Wert oberhalb des maximalen Werts, kann die
Helligkeit nicht Uber das Objekt 13, 16 oder 19 erhéht werden.

Uberblendzeit bei Erhéhen der Helligkeit (iber Objekt

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhoht wird
Uber relatives Dimmen mit Objekt 13, 16 oder 19. Der Zeitraum
ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Uberblendzeit bei Vermindern der Helligkeit tiber Objekt

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird
Uber relatives Dimmen mit Objekt 13, 16 oder 19. Der Zeitraum
ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Objekt Farbe Rot Wert (abs.)
Objekt Farbe Griin Wert (abs.)
Objekt Farbe Blau Wert (abs.)

-~~~ KNX 10 534 (4D) > Kanal A: RGB > RGB A: Rot

Beschreibung Objekt Farbe Rot in/aus © Deaktiviert Aktiviert
Allgemeine Einstellungen

Objekt Farbe Rot dimmen (rel.) O Deaktiviert | Aktiviert
Logik / Zeitschaltung

Objekt Farbe Rot Wert (abs) Deaktiviert O Aktiviert

—  Kenol A:RGB
Minimaler Wert bei Empfang 0
ber Objekt

RGE A: Aligemein

Wert 0 zulassen aber Objekt Deaktiviert O Aktiviert
RGB A: Rot
Maximaler Wert bei Empfang 100
RGB A: Griin Gber Objekt
Uberblendzeit bei Erhghen der
RGN Helligksit Gber Objekt 00:00:04 hhimm:ss
o e P eraomm (bezogen auf 100%)
Uberblendzeit bei Verminder der
RGB A: Sequenzer Helligkeit uber Objekt 00:00:04 hhmmss

(bezogen auf 100%)

Zum Steuern der 3 Farben Uber Dimmwert dienen folgende Ob-
jekte, falls sie Uber Parameter aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Typ KNX GroBe  Richtung
GO 14 RGB A: Rot dimmen abs. - Wert 5.001 1 Byte Von KNX
setzen
GO 17 RGB A: Grun dimmen abs. - Wert ~ 5.001 1 Byte Von KNX
setzen
GO 20 RGB A: Blau dimmen abs. - Wert 5.001 1Byte  Von KNX
setzen

Minimaler Wert bei Empfang tber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welcher mini-
male Wert tiber Objekt 14, 17 oder 20 erreichbar ist. Bei einem
Empfang eines Werts unterhalb des Minimalwerts wird die Farbe
mit dem Minimalwert angesteuert. Wird hier ein Wert >0% einge-
stellt, ist aulRerdem folgender Parameter sichtbar:

Wert 0 zulassen Uber Objekt

Hier kann man auswahlen, ob beim Empfang eines Werts von
0% die Farbe ausgeschaltet wird.

Seite 7/43



Maximaler Wert bei Empfang uber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welcher maxi-
male Wert Uber Objekt 14, 17 oder 20 erreichbar ist. Bei einem
Empfang eines Werts oberhalb des Maximalwerts wird die Farbe
mit dem Maximalwert angesteuert.

Uberblendzeit bei Erhéhen der Helligkeit (iber Objekt

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhdht wird bei
Wertempfang Uber Objekt 14, 17 oder 20. Der Zeitraum ist bezo-
gen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Uberblendzeit bei Vermindern der Helligkeit (iber Objekt

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird
bei Wertempfang tiber Objekt 14, 17 oder 20. Der Zeitraum ist
bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

C. RGB A: Farbe

Mit diesem Funktionsblock kann man verschiedene Farben tGber
Ein-/Aus-Telegramme aktivieren, dariiber hinaus gibt es Objekte
zur Manipulation des Farbwinkels.

Der Farbwinkel ist eine Eigenschaft einer Farbe im HSV-Raum
und ordnet jedem Farbton einen Winkel in einem Farbkreis zu.

Objekt Dimmer ein/aus

--- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: RGB > RGB A: Farbe

Beschreibung Objekt Dimmer ein/aus Deaktiviert (O Aktiviert
Verhalten bei EIN-Telegramm .
Allgemeine Einstell o ~
SHEREERLEN (wenn Dimmer ausgeschaltet ist) Auf Ferbe dimmen
Logik/ Zsitschaltung Verhalten bei EIN-Telegramm Keine Reaktion O Auf Farbe dimmen
(wenn Dimmer cingeschaltet ist}
—  Kanal A:RGB Farbe bei EIN-Telegramm #FFFFFF n
Uberblendzeit bei EIN-Telegramm 00:00:04 hhemmiss
RGE A: Allgemein
Verhalten bei AUS-Telegramm Keine Reaktion (O Auf Farbe dimmen
RGB A: Farbe
i AUS- # s
T Farbe bei AUS-Telegramm 000000 H
e Uberblendzeit bei AUS-Telegramm 000004 hhmm:ss
Scha -/ schaltu -
268 & Dimiuree Tag-/Nachtumschaltung halten bei Tag-/Nachtumschaltung
Farbe bei EIN-Telegramm an
768 A Sequenzar Nachi :
g RS Teegramm EXT N,
i #OFOFOF H
Uberblendzeit bei Tag-/Nachtumschaltung 00:00:04 hhemmiss
Objekt Farbwinke! &ndern (rel) O Deaktiviert | Aktiviert

Objekt Farbwinkel andern (abs) © Deaktiviert  Aktiviert

Zum Schalten des Dimmers steht folgendes Objekt zur Verfi-
gung, falls es Uber Parameter aktiviert wurde:

Gruppenobjekt Typ KNX GrofRe  Richtung
GO 21 RGB A: Farbe ein/aus - Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Dimmer ausgeschaltet
ist)

Ist der Dimmer ausgeschaltet, kann mit diesem Parameter das
Verhalten beim Einschalten tber das Objekt 21 konfiguriert wer-
den.

Zur Auswahl stehen:
- Keine Reaktion
- Auf Farbe dimmen
- Dimmen auf letzte Farbe vor Ausschalten

Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Dimmer eingeschaltet
ist)

Ist der Dimmer bereits eingeschaltet, kann mit diesem Parameter
das Verhalten bei einem erneuten Ein-Telegramm Uber das Ob-
jekt 21 konfiguriert werden.

Zur Auswahl stehen:
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- Keine Reaktion
- Auf Farbe dimmen
Farbe bei EIN-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird diese Farbe aktiviert bei Ein-
Telegramm uber Objekt 21.

Uberblendzeit bei EIN-Telegramm

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Ein-Telegramm empfan-
gen wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimm-
vorgang von 0-100%.

Verhalten bei AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei
Aus-Telegramm uber Objekt 21.

Zur Auswahl stehen:

- Keine Reaktion

- Auf Farbe dimmen
Farbe bei AUS-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird diese Farbe aktiviert bei
Aus-Telegramm uber Objekt 21.

Uberblendzeit bei AUS-Telegramm

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Aus-Telegramm empfan-
gen wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimm-
vorgang von 0-100%.

Tag-/Nachtumschaltung

Bei Benutzung dieser Funktion ist folgendes Objekt fur das Um-
schalten von Tag-/Nachtbetrieb sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroBe  Richtung
GO 30 RGB A: Tag/Nacht - Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Ein-Telegramm auf das Objekt ausge-
|6st, Nachtbetrieb mit einem Aus-Telegramm. Das Gerét ist nach
Neustart im Tagbetrieb.

Telegramme auf das Objekt 30 wirken auf alle aktivierten
Tag-/Nachtumschaltungen des RGB-Kanals.

AuRerdem kann bestimmt werden, wann die Werte nach Tele-
gramm Uber das Objekt aktiv werden, zur Auswahl stehen:

- Nicht benutzt

- Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung
Sofort nach Empfang Tag-/Nachtumschaltung wird auf
die aktive Farbe gedimmt, gemafl dem zuletzt empfan-
genen Ein-/Ausschalten tber Objekt 21

- Schalten beim néachsten Ein-/Aus-Telegramm
Erst bei ndchstem Ein-/Ausschalten uber Objekt 21
wird die gerade aktive Farbe benutzt.

Es gibt fir den Nachtbetrieb jeweils eine separaten Ein- und
Ausschaltfarbe in den Parametern, im Tagbetrieb werden die im-
mer sichtbaren Farben benutzt.

Farbe bei EIN-Telegramm (Nacht)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird diese Farbe aktiviert bei
Ein-Telegramm Uber Objekt 21 und passender Parametrierung.

Farbe bei AUS-Telegramm (Nacht)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird diese Farbe aktiviert bei
Aus-Telegramm Uber Objekt 21 und passender Parametrierung.
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Uberblendzeit bei Tag-/Nachtumschaltung

Diese Uberblendzeit ist nur aktiv, wenn Schalten bei Tag-/Nach-
tumschaltung benutzt wird. Wenn Schalten beim nachsten Ein-
/Aus-Telegramm benutzt wird, ist die reguléare Uberblendzeit des
jeweiligen Ein- oder Aus-Telegramms aktiv. Der Zeitraum ist be-
zogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Objekt Farbwinkel andern (rel.)

-.-- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: RGB > RGB A: Farbe

Beschreibung Objekt Dimmer einfaus © Deaktiviert Aktiviert

Allgemeine Einstellungen

Objekt Farbwinkel anden {rel) Deaktiviert © Aktiviert

Logik / Zsitschattung Uberblendzeit beim Andern des

Farbwinkels 00:00:04 hhmmiss

—  Kanal & RGB

Objekt Farbwinkel andern (abs) O Deaktiviert  Aktiviert
RGB A: Allgemein

RGB A: Farbe
RGB A: Sattigung
RGB A: Helligkeit
RGE A: Dimmkurve

RGB A: Sequenzer

Zum Andern des Farbwinkels (iber relative Dimmbefehle gibt es
folgendes Objekt, falls es tiber Parameter aktiviert wurde:

Gruppenobjekt Typ KNX GrofRe  Richtung
GO 22 RGB A: Farbwinkel andern rel. - 3.007 4 Bit Von KNX
VergroRRern/Verkleinern

Uberblendzeit beim Andern des Farbwinkels

Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang
von 0-360°.

Objekt Farbwinkel andern (abs.)

--- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: RGB > RGB A: Farbe

Beschreibung Objekt Dimmer einfaus © Deaktiviert Aktiviert

Aligemeine Einstellungen
Objekt Farbwinkel andern (rel) O Deaktiviert | Aktiviert

Logik  Zeitschaltung

Objekt Farbwinkel andemn (abs) Deaktiviert O Aktiviert

= Kanal A RGE i
Uberblendzeit beim Andern des

Farbwinkels 00:00:04 hhimmss

RGB A: Aligemein
RGB A: Farbe

RGE A: Sattigung
RGE A: Helligkeit
RGB A: Dimmkurve

RGB A: Sequenzer
Zum Setzen des Absolutwerts des Farbwinkels gibt es folgendes
Objekt, falls es Uber Parameter aktiviert wurde:

Gruppenobjekt Typ KNX GréBe  Richtung

GO 23 RGB A: Farbwinkel &ndern abs. - 5.003 1Byte  Von KNX
Wert setzen

Uberblendzeit beim Andern des Farbwinkels

Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang
von 0-360°.

D. RGB A: Sattigung

Sattigung ist eine Eigenschaft einer Farbe im HSV-Raum und
stellt den WeiRRanteil einer Farbe dar.

Reine Farben ohne WeiRRanteil haben eine Sattigung von 100%,
je geringer die Sattigung, desto mehr wird die Farbe als Weil3
empfunden.

Objekt Sattigung ein/aus
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--.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: RGB > RGB A: Sittigung

Beschreioung Objekt Sattigung ein/aus Deaktiviert O Aktiviert

Aligemeine Einstellungen Verhalten bei EIN-Telegramm Keine Reaktion '@ Auf Wert dimmen

Sattigung bei EIN-Tel 100
Logik / Zeitschaltung atgung bey Ei-leiegramm

Uberblendzeit bei EIN-Telegramm

L e besogen aut 100%) 00:00:04 hhimm:ss
Verhalten bei AUS-Telegramm Keine Reaktion O Auf Wert dimmen
RGE A: Allgemein
Sattigung bei AUS-Telegramm 0
RGB A: Farbe )
Uberblendzeit bei AUSTelegramm 000004 F—
RGB A: Sittigung (bezogen auf 100%)
7B A& Hellgieit Tog-/Nachtumschaltung Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung -
o . Saittigung bei EIN-Telegramm (Nacht) 50
RGE A Sequenzer Sattigung bei AUS-Telegramm (Nacht) | 0

Userblendzeit bei Tag-/Nachtumschaltung oo oo 0

(bezogen auf 100%) hhimmiss

Objekt Sattigung sndern (rel) © Deaktiviert | Aktiviert
Objekt Sattigung Wert andzrn (abs) © Deaktiviert | Aktiviert

Zum Schalten der Sattigung steht folgendes Objekt zur Verfu-
gung, falls es tUber Parameter aktiviert wurde:

Gruppenobjekt Typ KNX GroBe  Richtung
GO 24 RGB A: Sattigung ein/aus - 1.001 1 Bit Von KNX
Schalten

Verhalten bei EIN-Telegramm

Mit diesem Parameter kann das Verhalten beim Einschalten
Uber das jeweilige Objekt konfiguriert werden.

Zur Auswahl stehen:

- Keine Reaktion

- Auf Wert dimmen
Sattigung bei EIN-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird diese Sattigung aktiviert bei
Ein-Telegramm tber das Objekt 24.

Uberblendzeit bei EIN-Telegramm

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Ein-Telegramm empfan-
gen wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimm-
vorgang von 0-100%.

Verhalten bei AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei
Aus-Telegramm Uber das Objekt 24.

Zur Auswahl stehen:

- Keine Reaktion

- Auf Wert dimmen
Sattigung bei AUS-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird dieser Wert aktiviert bei Aus-
Telegramm Uber das Objekt 24.

Uberblendzeit bei AUS-Telegramm

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Aus-Telegramm empfan-
gen wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimm-
vorgang von 0-100%.

Tag-/Nachtumschaltung

Bei Benutzung dieser Funktion ist folgendes Objekt fur das Um-
schalten von Tag-/Nachtbetrieb sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroBe  Richtung
GO 30 RGB A: Tag/Nacht - Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Ein-Telegramm auf das Objekt ausge-
l6st, Nachtbetrieb mit einem Aus-Telegramm. Das Gerét ist nach
Neustart im Tagbetrieb.
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Telegramme auf das Objekt 30 wirken auf alle aktivierten
Tag-/Nachtumschaltungen des RGB-Kanals.

AuRerdem kann bestimmt werden, wann die Werte nach Tele-
gramm Uber das Objekt aktiv werden, zur Auswahl stehen:

- Nicht benutzt

- Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung
Sofort nach Empfang Tag-/Nachtumschaltung wird auf
den aktiven Wert gedimmt, gemaf dem zuletzt emp-
fangenen Ein-/Ausschalten Uber Objekt 24.

- Schalten beim néchsten Ein-/Aus-Telegramm
Erst bei nachstem Ein-/Ausschalten tber Objekt 24
wird der gerade aktive Wert benutzt.

Es gibt fir den Nachtbetrieb jeweils einen separaten Ein- und
Ausschaltwert in den Parametern, im Tagbetrieb werden die im-
mer sichtbaren Werte benutzt.

Séattigung bei EIN-Telegramm (Nacht)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei
Ein-Telegramm Uber Objekt 24 und passender Parametrierung.

Séattigung bei AUS-Telegramm (Nacht)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei
Aus-Telegramm uber Objekt 24 und passender Parametrierung.

Uberblendzeit bei Tag-/Nachtumschaltung

Diese Uberblendzeit ist nur aktiv, wenn Schalten bei Tag-/Nach-
tumschaltung benutzt wird. Wenn Schalten beim néchsten Ein-
/Aus-Telegramm benutzt wird, ist die reguléare Uberblendzeit des
jeweiligen Ein- oder Aus-Telegramms aktiv. Der Zeitraum ist be-
zogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Objekt Séattigung andern (rel.)

-.—.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: RGB > RGB A: Sattigung

Beschreibung Objekt Sattigung ein‘aus © Deaktiviert | Aktiviert

Allgemeine Einstellungan
Objekt Saittigung andern (rel. Deaktiviert © Aktiviert
Logik / Zeitschaltung Minimale Sattigung bei Anderung dber

Objekt 0

= Kanal A RGE Maximale Sattigung bei Anderung ber

obje 100

RGB A Allgemein .
5 Uberblendzeit beim Erhhen der 200004 J—
Sattigung (bezogen auf 100%)
RGB A: Farbe
Uperbiendzeit beim Vermindern der 206002 [
RGE A: Sittigung Sattigung (bezogen auf 100%)
RGB A Heligksit _ )
Objekt Sattigung Wert andern (abs) © Deaktiviert | Aktiviert

RGE A: Dimmiurve

RGB A: Sequenzer

Zum Andern der Sattigung iiber relative Dimmbefehle gibt es fol-
gendes Objekt, falls es Uiber Parameter aktiviert wurde:

Gruppenobjekt Typ KNX GrofRe  Richtung
GO 25 RGB A: Sattigung einstellen rel. - 3.007 4 Bit Von KNX
VergroRern/Verkleinern

Minimale Sattigung bei Anderung iiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welche mini-
male Sattigung uber relatives Dimmen erreicht werden kann. Be-
findet sich die aktuelle Sattigung unterhalb des minimalen Werts,
kann die Séttigung nicht tber das Objekt 25 verringert werden.

Maximale Sattigung bei Anderung iiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welche maxi-
male Sattigung Uber relatives Dimmen erreicht werden kann. Be-
findet sich die aktuelle Sattigung oberhalb des maximalen Werts,
kann die Sattigung nicht Gber das Objekt 25 erhoht werden.

Uberblendzeit beim Erhéhen der Sattigung
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Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Séttigung erhoht wird
Uber relatives Dimmen mit Objekt 25. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Uberblendzeit beim Vermindern der Séattigung

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Séattigung vermindert wird
Uber relatives Dimmen mit Objekt 25. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Objekt Sattigung Wert andern (abs.)

-.-.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: RGB > RGB A: Sattigung

Beschreibung Objekt Sattigung einfaus © Deaktiviert Aktiviert

Aligemeine Einstellungen
Objekt Sattigung andern (rel) © Deaktiviert | Aktiviert

Logik / Zeitschaltung

Objekt Sattigung Wert andern (abs) Deaktiviert © Aktiviert

~  Kanal ARGB

Minimaler Wert bei Empfang o
Sattigung dber Objekt
RGB A: Allgemein

Maximaler Wert bei Empfang 100

268 A Farbe Sattigung tber Objekt
Uberblendzsit beim Erhohen der

RGE A: Sittigung Satigung (sezogen et 100%) 00:00:04 hhimmiss

RGB A: Helligkeit Uberblendzeit beim Vermindern der

Sattigung (bezogen auf 100%) 000004 nhimmss

RGB A: Dimmkurve

RGB A: Sequenzer

Zum Steuern der Séttigung tiber Dimmwert dient folgendes Ob-
jekt, falls es tiber Parameter aktiviert wurde:

Gruppenobjekt Typ KNX GroBe  Richtung
GO 26 RGB A: Sattigung einstellen abs. 5.001 1 Byte Von KNX
- Wert setzen

Minimaler Wert bei Empfang Sattigung tber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche mini-
male Sattigung uber Objekt 26 erreichbar ist. Bei einem Emp-

fang eines Werts unterhalb des Minimalwerts wird der Dimmer
mit dem Minimalwert angesteuert.

Maximaler Wert bei Empfang Sattigung Uber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche maxi-
male Sattigung Uber Objekt 26 erreichbar ist. Bei einem Emp-
fang eines Werts oberhalb des Maximalwerts wird der Dimmer
mit dem Maximalwert angesteuert.

Uberblendzeit beim Erhéhen der Sattigung

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Sattigung erhéht wird bei
Wertempfang uiber Objekt 26. Der Zeitraum ist bezogen auf ei-
nen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Uberblendzeit beim Vermindern der Séattigung

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Séttigung vermindert wird
bei Wertempfang Gber Objekt 26. Der Zeitraum ist bezogen auf
einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

E. RGB A: Helligkeit
Helligkeit ist eine Eigenschaft einer Farbe im HSV-Raum.

Eine Helligkeit von 100% bedeutet, dass die Farbe mit maximal
madglicher Intensitéat leuchtet, je niedriger die Helligkeit, desto we-
niger hell leuchtet die Farbe.

Objekt Helligkeit ein/aus
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--- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: RGB > RGB A: Helligkeit

Beschreibung Objekt Helligkeit ein/aus Deaktiviert ‘© Aktiviert
Verhalten bei EIN-Telegramm

Allgemeine Einstell
gemeins Hnsteflungen (wenn Helligkeit 0%)

Verhalten bei EIN-Telegramm

Logik / Zeitschaltung
(wenn Helligeit >0%)

= Kanal A RGE Helligkeit bei EIN-Telegramm 100
Uberblendzeit bei EIN-Telegramm
RGE A: Allgemein (bezogen auf 100%) 00:00:04 hhmm:ss
RGE A: Farbe Verhalten bei AUS-Telegramm Keine Reaktion © Auf Wert dimmen
AGE A Satigung Helligkeit bei AUS-Telegramm 0
RGB A: Helligkeit Verhalten bei 2. AUS-Telegramm © Keine Reaktion | Ausschalten
RGE A: Dimmiurve Ubsrblendzit bei AUS-Telegramm 0000 P
(bezogen auf 100%)
RGE A Sequenzer
Tag-/Nachtumschalung Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung -

Helligkeit bei EIN-Telegramm

(Nacht) ®

Helligket bei AUS-Telegramm

(Nacht) e

Uberblendzeit bei Tag-/Nachtumschaltung

(bezogen acf 100%) 00:00:04 hhrmmiss
Objekt Helligkeit andem (rel) © Deaktiviert  Aktiviert
Objekt Helligkeit Wert andern (abs) © Deaktiviert Aktiviert

Zum Schalten der Helligkeit steht folgendes Objekt zur Verfii-
gung, falls es tiber Parameter aktiviert wurde:

Gruppenobjekt Typ KNX GrofRe  Richtung
GO 27 RGB A: Helligkeit ein/aus - Schal- ~ 1.001 1 Bit Von KNX
ten

Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Helligkeit 0%)

Ist die aktuelle Helligkeit 0%, kann mit diesem Parameter das
Verhalten beim Einschalten tiber das Objekt 27 konfiguriert wer-
den.

Zur Auswahl stehen:

- Keine Reaktion

- Auf Wert dimmen

- Dimmen auf letzten Wert vor Ausschalten
Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Helligkeit >0%)

Ist die aktuelle Helligkeit groRRer als 0%, kann mit diesem Para-
meter das Verhalten bei einem erneuten Ein-Telegramm tber
das Objekt 27 konfiguriert werden.

Zur Auswahl stehen:

- Keine Reaktion

- Auf Wert dimmen

- Auf Wert dimmen, wenn héher als aktueller
Helligkeit bei EIN-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird diese Helligkeit aktiviert bei
Ein-Telegramm Uber Objekt 27.

Uberblendzeit bei EIN-Telegramm

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Ein-Telegramm empfan-
gen wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimm-
vorgang von 0-100%.

Verhalten bei AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei
Aus-Telegramm Uber Objekt 27.

Zur Auswahl stehen:
- Keine Reaktion
- Auf Wert dimmen

Helligkeit bei AUS-Telegramm
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Auf Wert dimmen -

Auf Wert dimmen -

Bei passender Parametrierung wird dieser Wert aktiviert bei Aus-
Telegramm Uber Objekt 27.

Verhalten bei 2. AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei
Empfang eines 2. Aus-Telegramms Uber Objekt 27.

Zur Auswabhl stehen:
- Keine Reaktion
- Ausschalten

Das 2. Aus-Telegramm muss innerhalb 1 Sekunde auf das 1.
Aus-Telegramm folgen, um ausgewertet zu werden. Ist die aktu-
elle Helligkeit gleich der parametrierten Helligkeit bei Aus-Tele-
gramm oder niedriger, erfolgt das Ausschalten bereits beim 1.
Aus-Telegramm.

Uberblendzeit bei AUS-Telegramm

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Aus-Telegramm empfan-
gen wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimm-
vorgang von 0-100%.

Tag-/Nachtumschaltung

Bei Benutzung dieser Funktion ist folgendes Objekt fur das Um-
schalten von Tag-/Nachtbetrieb sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroBe  Richtung
GO 30 RGB A: Tag/Nacht - Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Ein-Telegramm auf Objekt 30 ausge-
|6st, Nachtbetrieb mit einem Aus-Telegramm. Das Geréat ist nach
Neustart im Tagbetrieb.

Telegramme auf das Objekt 30 wirken auf alle aktivierten
Tag-/Nachtumschaltungen des RGB-Kanals.

AufRerdem kann bestimmt werden, wann die Helligkeitswerte
nach Telegramm Uber Objekt 30 aktiv werden, zur Auswahl ste-
hen:

- Nicht benutzt

- Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung
Sofort nach Empfang Tag-/Nachtumschaltung wird auf
die aktive Helligkeit gedimmt, gemafl dem zuletzt emp-
fangenen Ein-/Ausschalten lber Objekt 27.

- Schalten beim néachsten Ein-/Aus-Telegramm
Erst bei ndchstem Ein-/Ausschalten uber Objekt 27
wird die gerade aktive Helligkeit benutzt.

Es gibt fir den Nachtbetrieb jeweils einen separaten Ein- und
Ausschaltwert in den Parametern, im Tagbetrieb werden die im-
mer sichtbaren Helligkeitswerte benutzt.

Helligkeit bei EIN-Telegramm (Nacht)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei
Ein-Telegramm ber Objekt 27 und passender Parametrierung.

Helligkeit bei AUS-Telegramm (Nacht)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei
Aus-Telegramm uber Objekt 27 und passender Parametrierung.

Uberblendzeit bei Tag-/Nachtumschaltung

Diese Uberblendzeit ist nur aktiv, wenn Schalten bei Tag-/Nach-
tumschaltung benutzt wird. Wenn Schalten beim néachsten Ein-
/Aus-Telegramm benutzt wird, ist die regulare Uberblendzeit des
jeweiligen Ein- oder Aus-Telegramms aktiv. Der Zeitraum ist be-
zogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Objekt Helligkeit &ndern (rel.)
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-~~~ KNX 10 534 (4D) > Kanal A: RGB > RGB A: Helligkeit
Beschreibung Objekt Helligkeit sin/aus © Deaktiviert Aktiviert

Allgemeine Einstellungzn
Objekt Helligksit andern (el Deaktiviert © Aktiviert
Logik / Zeitschaltung Minimale Helligkeit bei Anderung uber
Objekt
~  Kenal A-RGE Maximale Helligkeit bei Anderung aber

Objekt oo

RGE A: Allgemein Uberblendzeit bei Erhdhen der

R Helligkeit aber Objekt 00:00:04 hhemmss
RGE A Farbe (bezogen auf 100%)
RGB A: Sattigung Uberblendzeit bei Vermindern der

Helligkeit Uber Objekt 00:00:04 hhemm:ss
RGB A: Helligkeit (bezogen auf 100%)
RGE A: Dimmburve
Objekt Helligksit Wert andern (abs) © Deaktiviert | Aktiviert

RGB A Sequenzer

Zum Andern der Helligkeit tiber relative Dimmbefehle gibt es fol-
gendes Objekt, falls es Uiber Parameter aktiviert wurde:
Gruppenobjekt Typ KNX GrofRe  Richtung

GO 28 RGB A: Helligkeit dimmen rel. - 3.007 4 Bit Von KNX
Heller/Dunkler

Minimale Helligkeit bei Anderung uiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welche mini-
male Helligkeit Gber relatives Dimmen erreicht werden kann. Be-
findet sich die aktuelle Helligkeit unterhalb des minimalen Werts,
kann die Helligkeit nicht Gber das Objekt 28 verringert werden.

Maximale Helligkeit bei Anderung tiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welche maxi-
male Helligkeit Gber relatives Dimmen erreicht werden kann. Be-
findet sich die aktuelle Helligkeit oberhalb des maximalen Werts,
kann die Helligkeit nicht tiber das Objekt 28 erhéht werden.

Uberblendzeit beim Erhéhen der Helligkeit

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhéht wird
Uber relatives Dimmen mit Objekt 28. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Uberblendzeit beim Vermindern der Helligkeit

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird
Uber relatives Dimmen mit Objekt 28. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Objekt Helligkeit Wert andern (abs.)

-.—.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: RGB > RGB A: Helligkeit

Beschreibung Objekt Helligkeit ein/aus O Deaktiviert | Aktiviert
Allgemeine Einstellungen

Objekt Helligkeit andern (rel) O Deaktiviert | Aktiviert
Logik / Zeitschaltung

Objekt Heligkeit Wert andemn (abs.) Deaktiviert ‘O Aktiviert

= Kanal A RGB
Minimaler Wert bei Empfang I
Helligheit aber Objekt
RGB A: Aligemein b hal Tl
immer ausschalten mit Telegrammuwert. Deaktiviert (©) Aktiviert
RGB A: Farbe

Maximaler Wert bei Empfang

RGB A Sattigung Helligkeit aber Objekt 100
RGB A: Helligkeit Uberblendzeit bei Erhhen der

Helligkeit aber Objekt 00:00:04 hhmm:ss
RGB A: Dimmkurve (bezogen auf 100%)

Uberblendzeit bei Vermindern der
Helligkeit aber Objekt 00:00:04 hhmm:ss
(bezogen auf 100%)

RGE A: Sequenzer

Zum Steuern der Helligkeit tber Dimmwert dient folgendes Ob-
jekt, falls es tiber Parameter aktiviert wurde:
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung

GO 29 RGB A: Helligkeit dimmen abs. - 5.001 1Byte  Von KNX
Wert setzen

Minimaler Wert bei Empfang Helligkeit tiber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche mini-
male Helligkeit Giber Objekt 29 erreichbar ist. Bei einem Empfang
eines Werts unterhalb des Minimalwerts wird der Dimmer mit
dem Minimalwert angesteuert. Wird hier ein Wert >0% einge-
stellt, ist aulRerdem folgender Parameter sichtbar:
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Dimmer ausschalten mit Telegrammwert 0%

Hier kann man auswéhlen, ob beim Empfang einer Helligkeit von
0% der Dimmer ausgeschaltet wird.

Maximaler Wert bei Empfang Helligkeit Gber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche maxi-
male Helligkeit Gber Objekt 29 erreichbar ist. Bei einem Empfang
eines Werts oberhalb des Maximalwerts wird der Dimmer mit
dem Maximalwert angesteuert.

Uberblendzeit bei Erhéhen der Helligkeit iiber Objekt Dimm-
wert

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhdht wird bei
Wertempfang Uber Objekt 29. Der Zeitraum ist bezogen auf ei-
nen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Uberblendzeit bei Vermindern der Helligkeit (iber Objekt
Dimmwert

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird
bei Wertempfang Uiber Objekt 29. Der Zeitraum ist bezogen auf
einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

F. RGB A: Treppenhausfunktion

-~~~ KNX 10 534 (4D) > Kanal A: RGB > RGE A: Treppenhausfunktion

Beschreibung Farbe beim Einschalten der -

Treppenhausfunktion (Tag) SFFEFFE .
Rllgemeine Einstellungen Farbe beim Einschalten der o
#
Treppenhausfunktion (Nacht) (LG -
Lol Uberblendzeit fir Einschalten 000001 hhimmiss
~ Kanal A RGB Nachlaufzeit 10 Min =

Reaktion auf EIN-Telegramm Einschalten © Auf Nachlaufzeit schalten

RGB A: Allgemein
Machlaufzeit nachtriggerbar Deaktiviert © Aktiviert
RGB A: Treppenhausfunktion

L Orientierungslicht nach Machlaufzeit 30 Sek. -
Farbe wahrend Orientierungslicht a
RGB A: Sequenzer #1FIFIF 4
Uberblendzeit fir Orientierungslicht 0000:10 hhmm:ss
Reaktion auf AUS-Telegramm Ignorieren -
Trrson gy feocooco ______________RU
k2
Treppenhausfunktion (Tag) 000000 -
rtson s E N -
20F0f
Treppenhausfunktion (Nacht) LOEE, -
Uberblendzeit fir Ausschalten 0001:00 hhmmss

Uber diese Parameterseite kann eine Treppenhausfunktion mit
optionalem Orientierungslicht realisiert werden. Die Treppen-
hausfunktion kann durch die Sperrfunktion tibersteuert werden.
Sie besitzt folgende Objekte:

Gruppenobjekt Typ KNX GroBe  Richtung
GO 11 RGB A: Treppenhausfunktion - 1.010 1 Bit Von KNX
Auslosen

GO 30 RGB A: Tag/Nacht - Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Ein-Telegramm auf Objekt 30 ausge-
16st, Nachtbetrieb mit einem Aus-Telegramm. Das Gerat ist nach
Neustart im Tagbetrieb.

Farbe beim Einschalten der Treppenhausfunktion (Tag)

Diese Farbe wird im Tagbetrieb benutzt, wenn die Treppenhaus-
funktion tUber Ein-Telegramm auf Objekt 11 eingeschaltet wird.

Farbe beim Einschalten der Treppenhausfunktion (Nacht)

Diese Farbe wird im Nachtbetrieb benutzt, wenn die Treppen-
hausfunktion tUber Ein-Telegramm auf Objekt 11 eingeschaltet
wird.

Uberblendzeit fur Einschalten

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion
Uber Ein-Telegramm auf Objekt 11 eingeschaltet wird. Der Zeit-
raum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-
100%.

Nachlaufzeit
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Nach Ablauf der Nachlaufzeit wird der Dimmer abhangig von der
Parametereinstellung auf Ausschalt- oder Orientierungslichtwert
gedimmt.

Reaktion auf EIN-Telegramm

Dieser Parameter bestimmt das Verhalten nach Einschalten der
Treppenhausfunktion tber Ein-Telegramm auf Objekt 11: Bei
Einstellung ,Einschalten® bleibt der Kanal nach Ein-Telegramm
solange eingeschaltet, bis die Nachlaufzeit iber Aus-Telegramm
gestartet wird. In der Einstellung ,Auf Nachlaufzeit schalten” geht
der Kanal nach Ein-Telegramm sofort in die Nachlaufzeit.

Nachlaufzeit nachtriggerbar

Ist eingestellt, dass die Nachlaufzeit mit Ein-Telegramm gestartet
wird, bestimmt dieser Parameter, ob nur das 1. Ein-Telegramm
auf Objekt 11 die Nachlaufzeit neu startet, oder auch jedes wei-
tere.

Ist eingestellt, dass die Nachlaufzeit mit Aus-Telegramm gestar-
tet wird, bestimmt dieser Parameter, ob nur das 1. Aus-Tele-
gramm auf Objekt 11 die Nachlaufzeit neu startet, oder auch je-
des weitere, wenn sich die Treppenhausfunktion bereits in der
Nachlaufzeit befindet.

Orientierungslicht nach Nachlaufzeit

Mit diesem Parameter kann eingestellt werden, ob der Dimmer
nach Ende Nachlaufzeit auf Ausschaltwert oder auf Orientie-
rungslicht dimmt, auRerdem die Dauer des Orientierungslichts.

Zu Auswahl stehen:

- Deaktiviert

- 1 Sek.

- 2 Sek.

- 5Sek.

- 10 Sek.

- 30 Sek.

- 1 Min.

- 2 Min.

- 5 Min.

- 10 Min.

- 20 Min.

- 30 Min.

- 1 Std.

- 2Std.

- Ohne Zeitbegrenzung
Farbe wahrend Orientierungslicht

Auf diese Farbe wird nach Ende Nachlaufzeit gedimmt, wenn
Orientierungslicht benutzt wird.

Uberblendzeit fiir Orientierungslicht

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion auf
Orientierungslicht dimmt. Der Zeitraum ist bezogen auf einen
kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Reaktion auf AUS-Telegramm

Hier kann eingestellt werden, wie sich die Treppenhausfunktion
bei einem Aus-Telegramm verhdlt. Zur Auswahl stehen:
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- Ignorieren
Keine Reaktion des Kanals bei Aus-Telegramm

- Ausschaltwert
Schaltet auf Ausschaltwert aus den Parametern

- Auf Nachlaufzeit schalten
Die Nachlaufzeit wird gestartet bei Aus-Telegramm.

- Auf Orientierungslicht schalten
Es wird bei Aus-Telegramm die Orientierungslicht-
phase gestartet.

- Schalten auf Orientierungslicht/Ausschalten
Bei 1. Aus-Telegramm wird die Orientierungslicht-
phase gestartet, bei 2. Aus-Telegramm auf Ausschalt-
wert gedimmt.

Farbe beim Ausschalten der Treppenhausfunktion (Tag)

Diese Farbe wird im Tagbetrieb angedimmt, wenn die Treppen-
hausfunktion nach der Nachlaufzeit oder Gber Aus-Telegramm
auf Objekt 11 ausgeschaltet wird.

Farbe beim Ausschalten der Treppenhausfunktion (Nacht)

Diese Farbe wird im Nachtbetrieb angedimmt, wenn die Trep-
penhausfunktion nach der Nachlaufzeit oder Uber Aus-Tele-
gramm auf Objekt 11 ausgeschaltet wird.

Uberblendzeit fiir Ausschalten

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion auf
Ausschaltwert dimmt. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kom-
pletten Dimmvorgang von 0-100%.

G. RGB A: Dimmkurve

-.-.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: RGB > RGB A: Dimmkurve

Beschreibung Dimmburve (wirkt auf alle Ausgange des
Kanals)

Aligemeine Einstellungen Ausgange bei 0% 0

Ausgange bei 10% 10
Logik / Zeitschaltung “ bei 20% 20
usgange bei 20%

= Kanal A:RGB Ausginge bei 30% 30

Ausgange bei 40% 40

RGE A: Allgemein Ausgange bei 50% 50

RGE A: Dimmhurve Ausgange bei 60% 60
RGB A: Sequenzer Ausgange bei T0% 70
Ausgange bei 80% 80
Ausgange bei 80% %
Ausgange bei 100% 100

Abgleich Rot 100

Abgleich Gran 100

Abgleich Blau 100

Abgleich Wei 100

Diese Parameterseite dient zu Feineinstellung des Dimmers an
verschiedene Leuchtmittel.

Alle Parameter dieser Seite wirken sich nur auf den
PWM-Wert des Ausgangs, nicht auf den Dimm- bzw.
ausgegebenen Statuswert aus.

Dimmkurve

Hier kann festgelegt werden, welche PWM-Werte von den
Dimmausgéangen ausgegeben werden, wenn der Dimmkanal
eine bestimmte Farbe erreicht hat. Die Kurve wirkt dabei auf alle
Ausgange des Kanals. Zur Auswahl stehen:

- Linear
- Logarithmisch
- Benutzerdefiniert

- Gamma
Gammakorrektur gemaf der Formel:
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PWM-Wert = Dimmwert°*™™

Gamma ist Uber Parameter einstellbar von 1,00..5,00.

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Gamma = 2

Gamma = 3,5 Gamma =5

- DALI
An DALI angelehnte Funktion mit der Formel:

IPWM-Wert = 13 Pimmwer—1)
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90%
80%
70%
60%
50%
40%
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10%

0%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Ausgang Dimmer bei x%

Bei den Dimmkurven ,Linear, ,Logarithmisch® und ,Benutzerde-
finiert“ bestimmen diese Werte die PWM-Werte eines Dimmaus-
gangs beim angegebenen Dimmwert. Werte zwischen den ange-
gebenen Punkten werden linear berechnet und ausgegeben. Als
Beispiel verhélt sich ein Dimmausgang bei Dimmkurve ,Logarith-
misch“ gemaf folgendem Graph:

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0% @

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Bei den Dimmkurven ,Linear” und ,Logarithmisch” sind die Aus-
gangswerte fest vorgegeben, bei ,Benutzerdefiniert” kdnnen sie
frei konfiguriert werden.

Wird ein Dimmwert von 0% erreicht, schaltet den Kanal
immer ab.
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Abgleich Rot

Abgleich Grin
Abgleich Blau
Abgleich Weil3

Der durch die Dimmkurve berechnete PWM-Wert der Farbe wird
mit diesem Wert zusatzlich skaliert. ,Abgleich Weil3* ist nur in der
Betriebsart RGBW verfugbar.

H. RGB A: Szenenfunktion

-.-.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: RGB > RGB A: Szenenfunktion

Beschreibung Uberblendzeit bei Aktivierung einer Szene  00:00:04 hh:mm:ss

Allgemeine Einstellungen Szene 1 Farbe -
Nummer 1

Logik / Zeitschaltung

Farbe SFFFFFF s

= Kansl ARG
Kanal A RGE Szene2 Lernbar -

RGB A: Allgemein Mummer 2

RGB A: Dimmbkurve Szene 3 Farbe -
RGB A: Szenenfunktion Nummer 2 =

RGB A: Sequenzer Farbe #DDDDDD -

Szened Lernbar -

Nummer 4

Szene 5 Keine Reaktion -

Szene 6 Keine Reaktion -
Szene7 Keine Reaktion -

Szene 8 Keine Reaktion -

Szene 8 Keine Reaktion -
Szene 10 Keine Reaktion -
Szene 11 Keine Reaktion -

Szene 12 Keine Reaktion -

Szene 13 Keine Reaktion -

Szene 14 Keine Reaktion -

Szene 15 Keine Reaktion -

Szene 16 Keine Reaktion -
Ist die Szenenfunktion aktiviert, erscheint folgendes Gruppenob-
jekt:

Gruppenobjekt Typ KNX GroBe  Richtung
GO 40 RGB A: Szene - Aktiv./Lrn. 18.001 1 Byte Von KNX

Uberblendzeit bei Aktivierung einer Szene

Hier wird eingestellt, in welchem Zeitraum auf die empfangene
Szene gedimmt wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kom-
pletten Dimmvorgang von 0-100%.

Szene 1-16

Mit diesen Parametern kann die Reaktion des Kanals beim Emp-
fang der jeweiligen Szene konfiguriert werden.

Zur Wahl stehen:
- Keine Reaktion

- Farbe
Der Ausgang wird auf den eingestellten Farbwert ge-
schaltet, falls die Szene der entsprechenden Nummer
empfangen wurde.

- Lernbar
Hier kann mit Hilfe eines Szenen-Kontroll-Telegram-
mes der aktuelle Zustand am Ausgang fir die jeweilige
Szene gespeichert werden. Somit lasst sich die Szene
ohne ETS-Download vom Benutzer anpassen.

Nummer

Mit diesem Parameter kann eine beliebige Szenennummer zwi-
schen 1 und 64 der Szene zugewiesen werden. Es durfen keine
Szenennummern doppelt vergeben werden.

. RGB A: Schlummerfunktion
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--- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: RGB > RGB A: Schlummerfunktion
Beschreibung Enduwert Farbe ” -
(beim Einschalten der Schlummerfunktion) il -

Allgemeine Einstellungen Endwert Farbe

p u
(beim Ausschalten der Schlummerfunktion) 000000 -

Logik / Zeitschaltung

( bei 1. EIN-Teleg
(1 Tastendruck) 01:00:00 hhmmiss
= [EelERED Uberblendzsit bei 2. EIN-Telegramm

(2 Tastendruck) 00:00:01 hhmmiss

RGB A: Allgemein Uberblendzeit bei 1. AUS-Telegramm

(1. Tastendruck) 01:00:00 hhmmiss

RGB A: Dimmkurve
Uberblendzeit bei 2. AUS-Telegramm

RGE A: Schlummerfunktion (2. Tastendruck) 000001 Phmmss

RGB A: Sequenzer

Ist die Schlummerfunktion ausgewahlt, ist folgendes Objekt
sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GrofRe  Richtung
GO 43 RGB A: Schlummerfunktion - 1.001 1 Bit Von KNX
Auslosen

Endwert Farbe (beim Einschalten der Schlummerfunktion)

Diese Farbe wird nach Empfang eines Ein-Telegramms tber Ob-
jekt 43 am Ausgang des Dimmers erreicht nach Beendigung des
Dimmvorgangs.

Endwert Farbe (beim Ausschalten der Schlummerfunktion)

Diese Farbe wird nach Empfang eines Aus-Telegramms uber
Objekt 43 am Ausgang des Dimmers erreicht nach Beendigung
des Dimmvorgangs.

Dimmzeit bei 1. EIN-Telegramm (1.Tastendruck)

Mit dieser Dimmzeit wird nach 1. Tastendruck auf den Endwert
fur Einschalten gedimmt. Der Zeitraum ist bezogen auf einen
kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Dimmzeit bei 2. EIN-Telegramm (2.Tastendruck)

Mit dieser Dimmzeit wird nach 2. Tastendruck auf den Endwert
fur Einschalten gedimmt. Der Zeitraum ist bezogen auf einen
kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Dimmzeit bei 1. AUS-Telegramm (1.Tastendruck)

Mit dieser Dimmzeit wird nach 1. Tastendruck auf den Endwert
fur Ausschalten gedimmt. Der Zeitraum ist bezogen auf einen
kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Dimmzeit bei 2. AUS-Telegramm (2.Tastendruck)

Mit dieser Dimmzeit wird nach 2. Tastendruck auf den Endwert
fur Ausschalten gedimmt. Der Zeitraum ist bezogen auf einen
kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

J.  RGB A: Sperrfunktion

-.-.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: RGB > RGB A: Sperrfunktion

Beschreibung Wirkweise des Objekts O Sperre aktiv bei 1 Sperre aktiv bei 0
Aligemeine Einstellungen Verhalten zu Beginn Keine Reaktion (O Auf Farbe schalten

Farbe #FFFFFF

-
Logik f Zeitschaltung =

Verhalten am Ende Auf Farbe schalten =

Farbe £000000 "

—  Kanal A:RGB

RGB A: Allgemein
RGB A: Dimmkurve
RGB A: Sperrfunktion

RGB A: Sequenzer

Ist die Sperrfunktion aktiviert, sind folgende Objekte aktiv:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 44 RGB A: Sperre - Aktivieren 1.001 1 Bit Von KNX
GO 45 RGB A: Prior. RGB ein/aus - 1.001 1 Bit Von KNX
Schalten

GO 46 RGB A: Prior. RGB - Wert setzen 232.200 3 Byte Von KNX
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Wenn die Sperre uber das Gruppenobjekt 44 aktiviert wurde,
werden andere empfangenen Telegramme fir Dimmer, Automa-
tikbetrieb, Schlummer-, Szenenfunktion und Sequenzer nicht
ausgefuhrt.

Zusétzlich zum Sperrobjekt werden bei Aktivierung der Sperr-
funktion noch 2 Prioritatsobjekte sichtbar, mit welchen der Dim-
mer unabhangig von der Sperre gesteuert werden kann. So ist
es mdglich, einen Ausgangszustand zu setzen, ohne andere
Funktionen zu beeinflussen.

Beispiel der Prioritatsobjekte:

Bei Veranstaltungen in 6ffentlichen Geb&auden oder in Restau-
rants, kdnnen nach dem dort regularen Betrieb mittels des Sper-
robjektes die Taster unwirksam geschalten werden. Somit ist es
mdglich, wahrend des Vortrags oder Konzerts, Taster die nicht
autorisierten Personen zugéanglich sind zu sperren, um ungewoll-
tes schalten zu verhindern. Trotzdem kénnen vom Veranstalter,
falls notig, die einzelnen Lampen mit Hilfe des Prioritatsobjektes
angesteuert werden, ohne die Sperre aufzuheben.

Wirkweise des Objekts

Mit Wirkweise des Objekts lasst sich einstellen, wie die Sperre
aktiviert werden soll - entweder durch den Empfang einer 1 oder
durch den einer 0.

Zur Wahl stehen:
- Sperre aktiv bei 1
- Sperre aktiv bei 0
Verhalten zu Beginn

Hier kann der Zustand konfiguriert werden, welcher beim Aktivie-
ren der Sperre am Ausgang gesetzt wird.

Zur Wahl stehen:
- Keine Reaktion
- Auf Farbe schalten

Der Zustand des Ausgangs kann weiter durch die Prioritatsob-
jekte geandert werden.

Verhalten am Ende

Hier kann der Zustand konfiguriert werden, welcher beim Deakti-
vieren der Sperre am Ausgang gesetzt wird.

Zur Wahl stehen:
- Keine Reaktion
- Auf Farbe schalten

- Zustand vor Sperre
Hier wird der urspriingliche Zustand vor Aktivierung
der Sperre wieder hergestellt. Telegramme die wah-
rend der Sperre empfangen wurden, werden ignoriert.

- Zustand ohne Sperre
Hier wird der Zustand des zuletzt empfangenen Tele-
gramms wiederhergestellt. Dadurch werden die emp-
fangenen Telegramme wéahrend der Sperre berick-
sichtigt. Somit wird beim Deaktivieren der Sperre der
Zustand des zuletzt empfangenen Telegramms ge-
setzt.

K. RGB A: Sequenzer
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--- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: RGB > RGB A: Sequenzer

Beschreibung Schritte 3

AR EET T Sequenz fortsetzen nach man. Bedienung  Nur Gber Objekt -

Schritt nach man. Bedienung Aktiver Schritt -
Logik / Zehschaltung
Wirkweise von Objekt "Sequenz ein/aus” Einschalten mit0 @ Einschalten mit 1
= Kanal A-RGB
Verhalten beim Einschalten Schritt 1 -

RGE A: Aligemein Verhalten beim Ausschalten Aktuellen Schritt beenden -

RGB A: Dimmkurve

Schritt 1 Step 1
RGB A: Sperrfunktion )
Uber Zeit starten O Deaktiviert | Start zu einer festen Uhrzeit
RGB A: Sequenzer
Uber EIN/AUS-Telegramm starten O Deaktiviert | Aktiviert
Uber Szenennummer starten O Deaktiviert | Aktiviert
Funktion Farbe M
Uberblendzeit 00:00:00 hhimmiss
Schritt 2: Step 2
Uber Zeit starten Start nach letztem Trigger M
Startzeit 00:00:01 hhmmiss
Uber EIN/AUS-Telegramm starten O Deaktiviert ' Aktiviert
Uber Szenennummer starten O Deaktiviert Aktiviert
Funktion Farbe M
Farbe #00FFOO0 b
Uberblendzeit 00:00:00 hhmmiss
Schritt 3 Step3
Uber Zeit starten Start nach letztem Trigger =
Startzeit 00:00:01 hhimmiss
Uber EIN/AUS-Telegramm starten © Deaktiviert ' Aktiviert
Uber Szenennummer starten O Deaktiviert Aktiviert
Funktion Farbe M

Uberblendzeit 00:00:00 hhemmiss

Mit dem Sequenzer kdnnen komplexe Ablaufprogramme aus bis
zu 32 Einzelschritten fir den Dimmerkanal erstellt werden. Die
Aktivierung der einzelnen Schritte ist zu folgenden Startbedin-
gungen mdglich:

- Zu einer festgelegten Uhrzeit

- Nach Ablauf einer Wartezeit zu einem vorherigen
Schritt

- Uber Ein-/Aus-Telegramm
- Bei Empfang einer parametrierten Szenennummer

Bei Aktivierung eines Schritts kann eine Farbe angedimmt oder
eine Szenennummer gesendet werden, aul3erdem kann ein
Schritt oder auch einen ganze Schrittabfolge zyklisch wiederholt
werden.

Fir die allgemeine Steuerung des Sequenzer stehen folgende
Objekte zur Verfugung:

Gruppenobjekt Typ KNX GréBe  Richtung
GO 53 RGB A: Sequenz unterbrechen - 1.001 1 Bit Von KNX
Unterbrechen/Fortsetzen

GO 54 RGB A: Sequenz ein/aus - Schal- 1.001 1 Bit Von KNX
ten

Folgende Parameter bestimmen das allgemeine Verhalten des
Sequenzers:

Schritte

Anzahl der Schritte (0...32), die benutzt werden sollen

Sequenz fortsetzen nach man. Bedienung

Eine eingeschaltete Sequenz kann immer Uber Objekt 53 unter-
brochen oder fortgesetzt werden, dabei unterbricht ein Ein-Tele-
gramm die Sequenz, mit Aus-Telegramm wird sie fortgesetzt.

Eine Sequenz wird aul3erdem unterbrochen nach manueller Be-
dienung, d.h. nach Befehlen fur Dimmer, Automatikbetrieb,
Schlummer- oder Szenenfunktion.

Dartber hinaus bestimmt dieser Parameter, wie eine unterbro-
chene Sequenz noch fortgesetzt werden kann, zur Auswahl
steht:
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- Nur Uber Objekt
Die Sequenz kann nur tber Objekt 53 fortgesetzt wer-
den.

- Nach Sperrzeit
Die Sequenz wird nach der eingestellten Sperrzeit fort-
gesetzt.

- Bei ndchstem aktivierten Schritt
Die Sequenz wird bei ndchstem aktivierten Schritt fort-
gesetzt, dabei kann die Aktivierung des nachsten
Schritts Uber Objekt oder zeitgesteuert erfolgen.

Sperrzeit

Nur sichtbar, wenn die Sequenz nach Sperrzeit fortgesetzt wer-
den soll, damit kann diese Sperrzeit konfiguriert werden.

Schritt nach manueller Bedienung

Dieser Schritt wird ausgefihrt bei Fortsetzen nach manueller Be-
dienung, dabei wird die Funktion des eingestellten Schrittes im-
mer ausgefihrt, unabhéngig von seinen sonstigen eingestellten
Startbedingungen.

Wirkweise von Objekt ,,Sequenz ein/aus”

Mit diesem Parameter lasst sich einstellen, mit welchem Tele-
grammwert Uber Objekt 54 die Sequenz ein- und ausgeschaltet
werden kann. Ist die Sequenz ausgeschaltet, ist jede weitere Ak-
tivierung eines Schrittes gesperrt.

Verhalten beim Einschalten

Hier wird bestimmt, wie sich der Sequenzer beim Einschalten
Uber Objekt 54 verhalt, zur Auswabhl steht:

- Keine Reaktion
Es wird keine Funktion ausgefuihrt, der Sequenzer
wartet auf Aktivierung von Schritten.

- Schritt x
Die Funktion des Schritts wird ausgefuhrt (unabhangig
von den sonstigen eingestellten Startbedingungen des
Schritts), die Sequenz wird anschlieRend gemaR ihrer
Konfiguration ab diesem Schritt fortgefiihrt.

Durch Einschalten wird auBerdem eine durch manuelle Bedie-
nung unterbrochene Sequenz wieder aktiviert.

Verhalten beim Ausschalten

Hier wird bestimmt, wie sich der Sequenzer beim Ausschalten
Uber Objekt 54 verhalt, zur Auswabhl steht:

- Aktuellen Schritt beenden
Befindet sich der Sequenzer in einem Dimmvorgang,
wird dieser noch fertiggestellt.

- Schritt x
Die Funktion des Schritts wird ausgefihrt (unabhangig
von den sonstigen eingestellten Startbedingungen des
Schritts).

- Sofort anhalten
Befindet sich der Sequenzer in einem Dimmvorgang,
wird dieser gestoppt.

Abgesehen vom eingestellten Verhalten beim Ausschalten ist
jede weitere Aktivierung eines Schrittes nach dem Ausschalten
gesperrt, bis der Sequenzer tber das Objekt 54 wieder einge-
schaltet wird.

Schritt 1-32
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Schritt 2: Step 2
Uber Zeit starten Start zu einer festen Uhrzeit <
Startzeit 07:30:00 hh:mm:ss

Uber EIN/AUS-Telegramm starten Deaktiviert Q' Aktiviert

Uber Szenennummer starten Desktiviert 'O Aktiviert

Startszene 2 -

Funktion Farbe -
Farbe #00FFOO B+
Uberblendzeit 00:00:00 hhernmiss

Bei Aktivierung eines Schritts erscheinen seine Parameter zur
Konfiguration.

Im Schriftfeld rechts oben mit dem Inhalt ,Step x* kann man eine
eigene Bezeichnung des Schritts eingeben. Diese Bezeichnung
dient zur besseren Orientierung des Benutzers und hat keinen
Einfluss auf die Funktionsweise des Schritts.

Uber Zeit starten

Dieser Parameter dient zur Konfiguration einer zeitlichen Start-
bedingung des Schritts, zur Auswahl steht:

- Deaktiviert
Startbedingung nicht benutzt

- Start zu einer festen Uhrzeit
Hier kann die Uhrzeit eingegeben werden, zu der der
Schritt starten soll. Bei Benutzung dieser Startbedin-
gung muss die aktuelle Uhrzeit Gber folgendes Objekt
empfangen worden sein:

Gruppenobjekt Typ KNX Grofle Richtung
GO 5 Uhrzeit - Setzen 10.001 3 Byte Von KNX

Wourde Uber das Objekt 5 keine gliltige Zeit
o vorgegeben, sind alle Startbedingungen zu
festen Uhrzeiten nicht aktiv.

Die Uhrzeit wird durch das Gerat durch
0 seine internen Timer laufend aktualisiert,
aber durch Bauteiltoleranzen ergibt sich im-
mer eine Abweichung zur tatsachlichen Zeit.
Daher sollte man mindestens 2mal am Tag
die aktuelle Uhrzeit von einem prazisen Zeit-
geber an das Geréat senden lassen, um die
Abweichung mdglichst klein zu halten.

- Start nach letztem Trigger
Hier kann der Zeitabstand angegeben werden, der
nach der vorhergegangenen Aktivierung abgewartet
werden soll vor der Ausfiihrung des Schritts. Diese
Startbedingung ist nicht fir Schritt 1 verfugbar.

Startzeit

Hier kann entweder die Uhrzeit oder die Wartezeit angegeben
werden zur Ausfiihrung des aktuellen Schritts, falls eine zeitliche
Startbedingung benutzt wird.

Uber EIN/AUS-Telegramm starten

Bei Benutzung dieser Startbedingung ist fiir jeden Schritt ein se-
parates Objekt verfiigbar:
Gruppenobjekt Typ KNX Grofe  Richtung

GO 55-86 RGB A: Sequenz Schritt x 1.001 1 Bit Von KNX
ein/aus - Schalten

Ein Ein-Telegramm auf eines dieser Objekte aktiviert den jeweili-
gen Schritt, die Sequenz wird anschlieBend gem&R ihrer Konfi-
guration ab diesem Schritt weitergefuhrt.
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Ein Aus-Telegramm aktiviert diesen Schritt ebenfalls, setzt aber
gleichzeitig die Sequenz zurlck.

Uber Szenennummer starten

Bei Benutzung dieser Startbedingung wird folgendes Objekt
sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX Grole Richtung
GO 51 RGB A: Sequenz Szene - Schritt 18.001 1 Byte Von KNX
aktivieren

Ein Telegramm mit der eingestellten Szene auf dieses Objekt ak-
tiviert den jeweiligen Schritt, die Sequenz wird anschlieBend ge-
maf ihrer Konfiguration ab diesem Schritt weitergefihrt.

Alle Schritte mit dieser Startbedingung werden Uber dieses Ob-
jekt gesteuert.

Funktion

Bei Aktivierung des Schritts wird die konfigurierte Funktion aus-
gefuhrt, zur Auswahl stehen:

- Keine
Es wird keine Funktion ausgefuihrt, damit kann man
z.B. eine Einschaltverzégerung einer Sequenz realisie-
ren.

- Starte Schleife
Die Sequenz wird am ausgewahlten Schritt fortgesetzt.
Es werden Parameter fur den Anfangsschritt der
Schleife und Anzahl der Schleifen sichtbar.

- Szenennummer senden
Bei Benutzung dieser Funktion wird folgendes Objekt

sichtbar:
Gruppenobjekt Typ KNX GroBe  Richtung
GO 52 RGB A: Sequenz 18.001 1 Byte Nach KNX

Szene - Szene senden
Es wird ein Parameter fiir die gesendete Szenenum-

mer sichtbar, bei Aktivierung des Schritts wird diese
Szenennummer Uber das Objekt gesendet.

Alle Schritte senden die Szenennummer Uber dieses
Objekt, falls diese Funktion fur den jeweiligen Schritt
benutzt wird.

- Farbe
Es werden Parameter fiir Farbe und Uberblendzeit
sichtbar. Bei Aktivierung des Schritts dimmt der Dim-
mer vom aktuellen Farbwert auf die angegebene
Farbe mit der parametrierten Uberblendzeit. Diese Zeit
ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-
100%.

Betriebsart ,,Tunable White“

A. TW A: Allgemein
TW B: Allgemein
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-.-.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: TW > TW A: Aligemein

Beschreibung Name TWA
Allgemeine Einstellungen Funktion © Dimmer | Treppenhausfunktion
Riickmeldung Zyklisch und bei Anderung -
Logik / Zeitschaltung
Zeit fur zyklische Ruckmeldung 6 Sed. -
= Kanal A: TW 5 A
Rackmeldung fur Ein/Aus/Farb- Deaktiviert @ Aktiviert
temperatur/Helligkeit
TW A: Allgemein
Raickmeldung fur Kalt-/Warmweis Deaktiviert O Aktiviert
TW A: Farbanpassung Kaltweif
Verhalten bei Busspannungsausfall Keine Reaktion O Auf Zustand schalten
TW A: Farbanpassung Warmw
Farbtemperatur 4000 LK
TW A: Sequenzer
Helligkeit 100
4 Kanal B:TW Verhalten nach Busspannungswiederkehr  Auf Zustand schalten -
Farbtemperatur 4000 K
Helligkeit 100
Objekte zur Steverung der Farbtemperatur o ol oy
iber Helligkeit
Objekte fur Farbtemperatur/Helligkeit O Deaktiviert | Aktiviert
Szenenfunktion © Deaktiviert | Aktiviert
Automatikbetriels © Deaktiviert Aktiviert
Schlummerfunktion O Deaktiviert  Aktiviert
Sperrfunktion O Deaktiviert  Aktiviert

Name (30 Zeichen)

Es kann ein beliebiger Name fir den Kanal vergeben werden.
Dieser sollte jedoch eindeutig und aussagekraftig sein, dies er-
leichtert spéater die Arbeit mit den dazugehdrigen Gruppenobjek-
ten, da der vergebene Name dort als Bezeichnung angezeigt
wird. Wird kein Name vergeben, werden die Gruppenobjekte mit
JWA . bzw. ,TW B ..."bezeichnet.

Funktion

Dieser Parameter definiert die Funktionalitat des Aktors. Es ste-
hen folgende Mdglichkeiten zur Verfiigung:

- Dimmer
In dieser Betriebsart sind Szenenfunktion, Automatik-
betrieb, Schlummer- und Sperrfunktion verfugbar. In
der Betriebsart ,Dimmer* lassen sich Objekte zum Ein-
/Ausschalten, relatives Dimmen und Absolutwert konfi-
gurieren.

- Treppenhausfunktion
Die Parameterseite ,TW A: Treppenhausfunktion” oder
»,TW B: Treppenhausfunktion* wird eingeblendet. In
dieser Betriebsart ist nur die Sperrfunktion verfugbar.

Rickmeldung

Dieser Parameter definiert das Sendeverhalten der Statusob-
jekte:

- Deaktiviert
Statusobjekte sind deaktiviert und ausgeblendet

- Nur bei Abfrage
Statusobjekte senden nur bei Leseanfragen

- BeiAnderung
Statusobjekte senden nur bei Wertanderung

- Zyklisch und bei Anderung
Statusobjekte senden zyklisch und bei Wertéanderung

Zeit fur zyklische Ruckmeldung

Wird die Rickmeldung mit ,Zyklisch und bei Anderung“ konfigu-
riert, erscheint dieser Parameter, um die Zykluszeit fir das Sen-
den zu setzen.

Rickmeldung fir Ein/Aus/Farbtemperatur/Helligkeit

Aktiviert folgende Statusobjekte:

Gruppenobjekt TW A Typ KNX Grofe  Richtung
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GO 22 TW A: Ausgang TW - Status 1.001 1 Bit Nach KNX
Ein/Aus

GO 23 TW A: Ausgang TW - Status 7.600 2 Byte Nach KNX
Temperatur

GO 24 TW A: Ausgang TW - Status Hel- 5.001 1 Byte Nach KNX
ligkeit

Gruppenobjekt TW B Typ KNX Grole Richtung
GO 102 TW B: Ausgang TW - Status 1.001 1 Bit Nach KNX
Ein/Aus

GO 103 TW B: Ausgang TW - Status 7.600 2 Byte Nach KNX
Temperatur

GO 104 TW B: Ausgang TW - Status 5.001 1 Byte Nach KNX
Helligkeit

Ist Senden bei Wertanderung aktiviert, sendet das Statusobjekt
Ein/Aus ein Aus-Telegramm beim Wechsel der Helligkeit auf
Wert 0%, wechselt die Helligkeit von 0% auf einen Wert gro3er
als 0%, sendet das Objekt ein Ein-Telegramm.

Ist Senden bei Wertédnderung aktiviert, senden die Statusobjekte
Temperatur und Helligkeit neue Werte mit einem Zeitabstand
von mindestens 1 Sekunde, wenn sich der Wert jeweils um min-
destens 1% geé&ndert hat.

Rickmeldung fir Kalt-/Warmweif3

Aktiviert folgende Statusobjekte:

Gruppenobjekt TW A Typ KNX GroBe  Richtung
GO 25 TW A: Ausgang Kaltweif3 - Status 5.001 1 Byte Nach KNX
Helligkeit

GO 26 TW A: Ausgang Warmweif? - Sta- 5.001 1 Byte Nach KNX
tus Helligkeit

Gruppenobjekt TW B Typ KNX GroBe  Richtung
GO 105 TW A: Ausgang KaltweiB - Sta- 5.001 1 Byte Nach KNX
tus Helligkeit

GO 106 TW A: Ausgang Warmweif3 - 5.001 1 Byte Nach KNX

Status Helligkeit
Ist Senden bei Wertanderung aktiviert, senden die Statusobjekte
mit einem Zeitabstand von mindestens 1 Sekunde, wenn sich
die dem Objekt zugeordnete Farbe um mindestens 1% geandert
hat, oder wenn ein Dimmvorgang abgeschlossen ist.

Verhalten bei Busspannungsausfall

Hier kann das Verhalten des Ausgangs bei Busspannungsausfall
konfiguriert werden.

Zur Wahl stehen:
- Keine Reaktion

- Auf Zustand schalten
Parameter zur Einstellung von Farbtemperatur und
Helligkeit erscheinen.

Verhalten nach Busspannungswiederkehr

Hier kann das Verhalten des Ausgangs nach Busspannungswie-
derkehr konfiguriert werden. Dieses Verhalten wird bei jedem
Gerateneustart (z.B. auch bei Neustart nach einem ETS Down-
load) ausgefihrt.

Zur Wahl stehen:
- Keine Reaktion

- Auf Zustand schalten
Parameter zur Einstellung von Farbtemperatur und
Helligkeit erscheinen.

- Zustand wie vor Busspannungsausfall
Objekte zur Steuerung der Farbtemperatur Giber Helligkeit

Schaltet den Funktionsblock zur Steuerung der Farbtemperatur
Uber Helligkeit frei. Ist diese Funktionalitat aktiviert, erscheint
eine Parameterseite zur weiteren Konfiguration. Die weitere
Funktionalitat ist in Abschnitt B erlautert.

Objekte fur Farbtemperatur/Helligkeit
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Schaltet die Funktionsblécke zur separaten Steuerung von Farb-
temperatur und Helligkeit frei. Ist diese Funktionalitat aktiviert, er-
scheinen Parameterseiten zur weiteren Konfiguration. Die wei-
tere Funktionalitét ist in Abschnitt C und D erlautert.

Szenenfunktion

Hier kann die Szenenfunktion aktiviert, bzw. deaktiviert werden,
Sie steht nur in der Betriebsart ,Dimmer* zur Verfiigung. Ist diese
Funktionalitat aktiviert, erscheint eine Parameterseite zur weite-
ren Konfiguration der Szenen 1-16. Die weitere Funktionalitat ist
in Abschnitt G erlautert.

Automatikbetrieb

Der Automatikbetrieb steht nur in der Betriebsart ,Dimmer” zur
Verfligung. Ist diese Funktion ausgewahlt, werden folgende Ob-
jekte sichtbar:

Gruppenobjekt TW A Typ KNX Grofe  Richtung
GO 30 TW A: Automatischer Modus - 1.001 1 Bit Von/Nach
Aktivieren KNX

GO 31 TW A: Autom. Dimmen abs. - 5.001 1Byte  Von KNX
Helligkeitswert setzen

GO 32 TW A: Autom. Dimmen abs. - 5.001 1Byte  Von KNX
Farbtemperatur tber Helligkeit setzen

GO 33 TW A: Autom. Dimmen abs. - 5.001 1Byte  Von KNX
Farbtemperatur tiber Prozentwert setzen

GO 34 TW A: Autom. Dimmen abs. - 7.600 2Byte  Von KNX
Farbtemperatur setzen

Gruppenobjekt TW B Typ KNX Grofe  Richtung
GO 110 TW B: Automatischer Modus - 1.001 1 Bit Von/Nach
Aktivieren KNX

GO 111 TW B: Autom. Dimmen abs. - 5.001 1Byte  Von KNX
Helligkeitswert setzen

GO 112 TW B: Autom. Dimmen abs. - 5.001 1Byte  Von KNX
Farbtemperatur tiber Helligkeit setzen

GO 113 TW B: Autom. Dimmen abs. - 5.001 1Byte  Von KNX
Farbtemperatur tiber Prozentwert setzen

GO 114 TW B: Autom. Dimmen abs. - 7.600 2Byte  Von KNX

Farbtemperatur setzen
Bei Benutzung des Automatikbetriebs kann der Dimmer von den

Objekten fiir automatisches Dimmen gesteuert werden, z.B. fur
eine Lichtregelung oder eine tageslichtabhangige Grundbeleuch-
tung.

Im Automatikbetrieb kann der Dimmer durch die Funktionsblocke
,Objekte zur Steuerung der Farbtemperatur tiber Helligkeit“ und
,Objekte fur Farbtemperatur/Helligkeit“ manuell Ubersteuert wer-
den, sowie von Szenen-, Schlummerfunktion und Sequenzer.
Wahrend manueller Ubersteuerung werden Werte von den Ob-
jekten fiir automatisches Dimmen ignoriert, jede manuelle Uber-
steuerung startet die Rickfallzeit neu.

Nach Ablauf der im Parameter eingestellten Rickfallzeit werden
wieder die auf Objekt fir automatisches Dimmen empfangenen
Werte verarbeitet.

Uber Objekt 30 bzw. 110 kann die Automatik jederzeit ein- oder
ausgeschaltet werden, es dient auRerdem als Statusobjekt fir
den Automatikbetrieb.

Schlummerfunktion

Die Schlummerfunktion steht nur in der Betriebsart ,Dimmer* zur
Verfligung. Die Schlummerfunktion bietet jeweils 2 verschiedene
Dimmzeiten fir Ein- und Ausschalten tiber Objekt. Ist diese
Funktion aktiviert, erscheint eine Parameterseite, die in Abschnitt
H erklart wird.

Sperrfunktion
Hier kann die Sperrfunktion aktiviert, bzw. deaktiviert werden.

Diese Funktion steht in beiden Betriebsarten ,Dimmer* und
»Treppenhauslicht” zur Verfiigung. Ist diese Funktionalitat akti-
viert, erscheint eine Parameterseite zur weiteren Konfiguration,
die in Abschnitt | naher erlautert wird.
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B. TW A: Farbtemperatur Gber Helligkeit
TW B: Farbtemperatur Gber Helligkeit

In dieser Betriebsart wird der Dimmer Uber Helligkeit gesteuert,
die Farbtemperatur wird automatisch gemaf der aktuellen Hellig-
keit und den 2 folgenden Parametern angepasst:

Farbtemperatur bei Helligkeit 0%
Farbtemperatur bei Helligkeit 100%

Diese beiden Farbtemperaturen sind den beiden Grenzwerten
der Helligkeit zugeordnet, im Bereich zwischen 0% und 100%
wird linear berechnet und ausgegeben.

Objekt Helligkeit ein/aus

-.-.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: TW > TW A: Farbtemperatur (iber Helligkeit

Beschreibung Farbtemperatur bei Helligkeit 0% 2700 . K

Al EE T T Farbtemperatur bei Helligksit 100% 6500 T K

Logik / Zeitschaltung Objekt Helligkeit ein/aus Deaktiviert O Aktiviert
Verhalten bei EIN-Telegramm

Auf Wert dimmer =
(wenn Dimmer ausgeschaltet ist) e eimmen

—  Kanal ATW

Verhalten bei EIN-Telegramm

TW A: Allgemein (wenn Dimmer eingeschaltet sty 4 (G T
TW A: Farbtemperatur Giber... Helligkeit bei EIN-Telegramm 100
WA Kaftwei ( it bei EIN-Telegramm
(bezogen auf 100%) 000004 Phimm:ss
TW A: Farbanpassung Warmi
Verhalten bei AUS-Telegramm Keine Reaktion (O Auf Wert dimmen
TW A: Sequenzer
Helligkeit bei AUS-Telegramm 0
+ al B: TW
Rl Verhalten bei 2. AUS-Telegramm O Keine Reaktion | Ausschalten
Uberblendzeit bei AUS-Telegramm oo o
(bezogen auf 100%) oo Phimmiss
Tag-/Nachtumschaltung Deaktiviert -
Objeks Helligkeit andem (rel) O Deaktiviert | Aktiviert
Objekt Helligkeit Wert ander (abs.) O Deaktiviert | Aktiviert

Zum Schalten der Helligkeit stehen folgende Objekte zur Verfii-
gung, falls sie tiber Parameter aktiviert wurden:

Gruppenobjekt TW A Typ KNX GroBe  Richtung
GO 11 TW A: Farbtemperatur tber Hel- 1.001 1 Bit Von KNX
ligkeit ein/aus - Schalten

Gruppenobjekt TW B Typ KNX GroBe  Richtung
GO 91 TW B: Farbtemperatur tiber Hel- 1.001 1 Bit Von KNX

ligkeit ein/aus - Schalten

Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Dimmer ausgeschaltet
ist)

Ist der Dimmer ausgeschaltet, kann mit diesem Parameter das
Verhalten beim Einschalten Uber das jeweilige Objekt konfigu-
riert werden.

Zur Auswahl stehen:
- Keine Reaktion
- Auf Wert dimmen
- Dimmen auf letzten Wert vor Ausschalten

Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Dimmer eingeschaltet
ist)

Ist der Dimmer bereits eingeschaltet, kann mit diesem Parameter
das Verhalten bei einem erneuten Ein-Telegramm uber das je-
weilige Objekt konfiguriert werden.

Zur Auswahl stehen:

- Keine Reaktion

- Auf Wert dimmen

- Auf Wert dimmen, wenn hoher als aktueller
Helligkeit bei EIN-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird dieser Wert aktiviert bei Ein-
Telegramm Uber das jeweilige Objekt.

Uberblendzeit bei EIN-Telegramm
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Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Ein-Telegramm empfan-
gen wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimm-
vorgang von 0-100%.

Verhalten bei AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei
Aus-Telegramm uber das jeweilige Objekt.

Zur Auswahl stehen:

- Keine Reaktion

- Auf Wert dimmen
Helligkeit bei AUS-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird dieser Wert aktiviert bei Aus-
Telegramm Uber das jeweilige Objekt.

Verhalten bei 2. AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei
Empfang eines 2. Aus-Telegramms Uber das jeweilige Objekt.

Zur Auswahl stehen:
- Keine Reaktion
- Ausschalten

Das 2. Aus-Telegramm muss innerhalb 1 Sekunde auf das 1.
Aus-Telegramm folgen, um ausgewertet zu werden. Ist der aktu-
elle Dimmwert gleich dem parametrierten Dimmwert bei Aus-Te-
legramm oder niedriger, erfolgt das Ausschalten bereits beim 1.
Aus-Telegramm.

Uberblendzeit bei AUS-Telegramm

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Aus-Telegramm empfan-
gen wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimm-
vorgang von 0-100%.

Tag-/Nachtumschaltung

Bei Benutzung dieser Funktion sind folgende Objekte fiir das
Umschalten von Tag-/Nachtbetrieb sichtbar:

Gruppenobjekt TW A Typ KNX GroRe  Richtung
GO 21 TW A: Tag/Nacht - Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt TW B Typ KNX GrofRe  Richtung
GO 101 TW B: Tag/Nacht - Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Ein-Telegramm auf das jeweilige Ob-
jekt ausgeldst, Nachtbetrieb mit einem Aus-Telegramm. Das Ge-
rat ist nach Neustart im Tagbetrieb.

Telegramme auf diese Objekte wirken auf alle aktivierten
Tag-/Nachtumschaltungen des TW-Kanals.

AufRerdem kann bestimmt werden, wann die Werte nach Tele-
gramm Uber diese Objekte aktiv werden, zur Auswahl stehen:

- Nicht benutzt

- Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung
Sofort nach Empfang Tag-/Nachtumschaltung wird auf
den aktiven Wert gedimmt, gemaf dem zuletzt emp-
fangenen Ein-/Ausschalten Gber Objekt 11 oder 91.

- Schalten beim néchsten Ein-/Aus-Telegramm
Erst bei nachstem Ein-/Ausschalten tber Objekt 11 o-
der 91 wird der gerade aktive Wert benutzt.

Es gibt fur den Nachtbetrieb jeweils einen separaten Ein- und
Ausschaltwert in den Parametern, im Tagbetrieb werden die im-
mer sichtbaren Werte benutzt.

Helligkeit bei EIN-Telegramm (Nacht)
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Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei
Ein-Telegramm Uber Objekt 11 oder 91 und passender Paramet-
rierung.

Helligkeit bei AUS-Telegramm (Nacht)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei
Aus-Telegramm uber Objekt 11 oder 91 und passender Para-
metrierung.

Uberblendzeit bei Tag-/Nachtumschaltung

Diese Uberblendzeit ist nur aktiv, wenn Schalten bei Tag-/Nach-
tumschaltung benutzt wird. Wenn Schalten beim néchsten Ein-
/Aus-Telegramm benutzt wird, ist die regulare Uberblendzeit des
jeweiligen Ein- oder Aus-Telegramms aktiv. Der Zeitraum ist be-
zogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Objekt Helligkeit &ndern (rel.)

-~~~ KNX 10 534 (4D) > Kanal A: TW > TW A: Farbtemperatur {iber Helligkeit

Beschreibung Farbtemperatur bei Helligkeit 0% 2700 T K

Sl EE Farbtemperatur bei Helligkeit 100% 6500 T K

Logik / Zeitschaltung Objekt Helligkeit ein/aus. © Deaktiviert Aktiviert

= Kanal A TW
Obiek: Helligkeit andern irel) Deaktiviert © Aktiviert
TW A Allgemein Minimale Heligke't bei Anderung dber | o
ke
TW A: Farbtemperatur tber... Mazimale Helligkeit bei Anderung aber

obje 100

TW A: Farbanpassung KaltweiB
Uberblendzeit bei Erhéhen der

TW A Farbanpassung Warmw Helligkeit ber Objekt 00:00:04 hhimmiss
(bezogen auf 100%)
Uberblendzeit bei Vermindern der

o Helligheit tber Objekt 000004 hhmm:ss
+ Kanal 8:TW (bezagen auf 100%)

TW A: Sequenzer

Objekt Helligkeit Wert andern (abs)) © Deaktiviert  Aktiviert

Zum Dimmen der Helligkeit Uber relative Dimmbefehle gibt es
folgende Obijekte, falls sie Uber Parameter aktiviert wurden:

Gruppenobjekt TW A Typ KNX GroBe  Richtung
GO 12 TW A: Farbtemperatur tiber Hel- 3.007 4 Bit Von KNX
ligkeit dimmen rel. - Heller/Dunkler

Gruppenobjekt TW B Typ KNX GroBe  Richtung
GO 92 TW B: Farbtemperatur tiber Hel- 3.007 4 Bit Von KNX

ligkeit dimmen rel. - Heller/Dunkler

Minimale Helligkeit bei Anderung tiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welcher mini-
male Wert Uber relatives Dimmen erreicht werden kann. Befindet
sich der aktuelle Wert unterhalb des minimalen Werts, kann die
Helligkeit nicht tber das Objekt 12 oder 92 verringert werden.

Maximale Helligkeit bei Anderung iiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welcher maxi-
male Wert Uber relatives Dimmen erreicht werden kann. Befindet
sich der aktuelle Wert oberhalb des maximalen Werts, kann die
Helligkeit nicht tber das Objekt 12 oder 92 erhdht werden.

Uberblendzeit bei Erhéhen der Helligkeit (iber Objekt

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhéht wird
Uber relatives Dimmen mit Objekt 12 oder 92. Der Zeitraum ist
bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Uberblendzeit bei Vermindern der Helligkeit tiber Objekt

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird
Uber relatives Dimmen mit Objekt 12 oder 92. Der Zeitraum ist
bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Objekt Helligkeit Wert &ndern (abs.)
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-.-.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: TW > TW A: Farbtemperatur tiber Helligkeit

Beschreibung Farbtemperatur bei Helligkeit 0% 2700 S K
Algemeine Enstellungen Farbtemperatur bei Helligkeit 100% 6500 T K
Logik / Zeitschaltung Objekt Helligkeit ein/aus © Deaktiviert Aktiviert

= Kanal A TW

Objekt Helligkeit andern (rel) © Deaktiviert | Aktiviert
TW A: Allgemein
Objekt Helligkeit Wert andern (abs) Deaktiviert © Aktiviert

TW A: Farbtemperatur dber...
Minimaler Wert bei Empfang

TW A: Ferbenpassung Kaltweil Helligkeit dber Objekt °

Dimmer ausschalten mit Telegrammuert

TW A: Farbanpassung Warm. o

© Deaktiviert  Aktiviert

TW A: Sequenzer Maximaler Wert bei Empfang 100
Helligkeit uber Objekt
* Kanal B TW Uberblendzeit bei Erhohen der
Helligksit uber Objekt 00:00:04 hhemmiss

(bezogen auf 100%)

Uberblendzsit bei Vermindern der
Helligkeit dber Objekt 00:00:04 hhmmss
(bezogen auf 100%)

Zum Steuern der Helligkeit iber Dimmwert dienen folgende Ob-
jekte, falls sie Uber Parameter aktiviert wurden:

Gruppenobjekt TW A Typ KNX GroRe Richtung
GO 13 TW A: Farbtemperatur tiber Hel- 5.001 1 Byte Von KNX
ligkeit dimmen abs. - Wert setzen

Gruppenobjekt TW B Typ KNX GrofRe  Richtung
GO 93 TW B: Farbtemperatur tiber Hel- 5.001 1Byte  Von KNX

ligkeit dimmen abs. - Wert setzen
Minimaler Wert bei Empfang Helligkeit tiber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welcher mini-
male Wert Uiber Objekt 13 oder 93 erreichbar ist. Bei einem Emp-
fang eines Werts unterhalb des Minimalwerts wird die Helligkeit
mit dem Minimalwert angesteuert. Wird hier ein Wert >0% einge-
stellt, ist aulRerdem folgender Parameter sichtbar:

Dimmer ausschalten mit Telegrammwert 0%

Hier kann man auswéhlen, ob beim Empfang einer Helligkeit von
0% der Dimmer ausgeschaltet wird.

Maximaler Wert bei Empfang Helligkeit ber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welcher maxi-
male Wert uber Objekt 13 oder 93 erreichbar ist. Bei einem Emp-
fang eines Werts oberhalb des Maximalwerts wird die Helligkeit
mit dem Maximalwert angesteuert.

Uberblendzeit bei Erhéhen der Helligkeit (iber Objekt

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhéht wird bei
Wertempfang tiber Objekt 13 oder 93. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Uberblendzeit bei Vermindern der Helligkeit iber Objekt

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird
bei Wertempfang Giber Objekt 13 oder 93. Der Zeitraum ist bezo-
gen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

C. TW A: Farbtemperatur
TW B: Farbtemperatur

Objekt Farbtemperatur ein/aus
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-.-.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: TW > TW A: Farbtemperatur

Beschreibung Objekt Farbtemperatur einfaus Deaktiviert Q' Aktiviert

Verhalten bei EIN-Telegramm Keine Reaktion O Auf Farbtemperatur dimmen

(wenn Dimmer ausgeschaltet ist)

Algemeine Einstellungen

Logik / Zeitschaltung

Farbtemperatur bei EIN-Telegramm 6500 . K
—  anal A TW Uberblendzeit bei EIN-Telegramm 00:00:04 hhmmss
Keine Reaktion O Auf Farbtemperatur dimmen
TW A: Allgemein Verhalten bei AUS-Telegramm
TW A: Farbtemperatur Farbtemperatur bei AUS-Telegramm 2700 LK
TW A: Helligkeit Uberblendzeit bei AUS-Telegramm 00:00:04 hhimm:ss
TW A: Farbanpassung Kaltweil Tag-/Nachtumschaltung Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung <
TW A: Farbanpassung Warmw. Farbtemperatur bei EIN-Telegramm -
p 2700 T K
(Nacht)
TW A: Sequenzer
Farbtemperatur bei AUS-Telegramm n
p 2700 T K
(Nacht)
+  KanalB:TW
Uberblendzeit bei Tag-/Nachtumschaltung 0000:04 hhmmss
Objekt Farbtemperatur andern (rel) © Deaktiviert ' Aktiviert

Objeks Farbtemperatur andern

(iber Temperatur-Wert (abs} ®) Dealaviert () Akthviert

Objekt Farbtemperatur andern

oo Proment ot (shs) © Deaktiviert | Aktiviert

Helligksit anpassen mit Objekten Farb-

temperatur, wenn Helligheit 0% ®) Deaktiviert () Alaiviert

Zum Schalten der Farbtemperatur stehen folgende Objekte zur
Verfuigung, falls sie (iber Parameter aktiviert wurden:

Gruppenobjekt TW A Typ KNX GroBe  Richtung
GO 14 TW A: Farbtemperatur ein/aus - 1.001 1 Bit Von KNX
Schalten
Gruppenobjekt TW B Typ KNX GroBe  Richtung
GO 94 TW B: Farbtemperatur ein/aus - 1.001 1 Bit Von KNX
Schalten

Verhalten bei EIN-Telegramm

Mit diesem Parameter kann das Verhalten beim Einschalten
Uiber das jeweilige Objekt konfiguriert werden.

Zur Auswahl stehen:

- Keine Reaktion

- Auf Farbtemperatur dimmen
Farbtemperatur bei EIN-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird diese Farbtemperatur akti-
viert bei Ein-Telegramm uber das Objekt 14 oder 94.

Uberblendzeit bei EIN-Telegramm

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Ein-Telegramm empfan-
gen wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimm-
vorgang von 0-100%.

Verhalten bei AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei
Aus-Telegramm Uber das Objekt 14 oder 94.

Zur Auswahl stehen:

- Keine Reaktion

- Auf Farbtemperatur dimmen
Farbtemperatur bei AUS-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird dieser Wert aktiviert bei Aus-
Telegramm uber das Objekt 24.

Uberblendzeit bei AUS-Telegramm

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Aus-Telegramm empfan-
gen wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimm-
vorgang von 0-100%.

Tag-/Nachtumschaltung

Bei Benutzung dieser Funktion ist folgendes Objekt fur das Um-
schalten von Tag-/Nachtbetrieb sichtbar:
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Gruppenobjekt TW A Typ KNX GroRe Richtung

GO 21 TW A: Tag/Nacht - Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt TW B Typ KNX GroRe Richtung
GO 101 TW B: Tag/Nacht - Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Ein-Telegramm auf das Objekt ausge-
16st, Nachtbetrieb mit einem Aus-Telegramm. Das Gerét ist nach
Neustart im Tagbetrieb.

0 Telegramme auf das Objekt 21 oder 101 wirken auf
alle aktivierten Tag-/Nachtumschaltungen eines TW-
Kanals.

AuRerdem kann bestimmt werden, wann die Werte nach Tele-
gramm Uber das Objekt aktiv werden, zur Auswahl stehen:

- Nicht benutzt

- Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung
Sofort nach Empfang Tag-/Nachtumschaltung wird auf
den aktiven Wert gedimmt, gem&aR dem zuletzt emp-
fangenen Ein-/Ausschalten tGber Objekt 14 oder 94.

- Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm
Erst bei nachstem Ein-/Ausschalten tiber Objekt 14 o-
der 94 wird der gerade aktive Wert benutzt.

Es gibt fir den Nachtbetrieb jeweils einen separaten Ein- und
Ausschaltwert in den Parametern, im Tagbetrieb werden die im-
mer sichtbaren Werte benutzt.

Farbtemperatur bei EIN-Telegramm (Nacht)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei
Ein-Telegramm Uber Objekt 14 oder 94 und passender Paramet-
rierung.

Farbtemperatur bei AUS-Telegramm (Nacht)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei
Aus-Telegramm Uber Objekt 14 oder 94 und passender Para-
metrierung.

Uberblendzeit bei Tag-/Nachtumschaltung

Diese Uberblendzeit ist nur aktiv, wenn Schalten bei Tag-/Nach-
tumschaltung benutzt wird. Wenn Schalten beim nachsten Ein-
/Aus-Telegramm benutzt wird, ist die regulére Uberblendzeit des
jeweiligen Ein- oder Aus-Telegramms aktiv. Der Zeitraum ist be-
zogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Objekt Farbtemperatur @ndern (rel.)

-.-.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: TW > TW A: Farbtemperatur

Beschreioung Objekt Farbtemperatur ein/aus © Deaktiviert | Aktiviert
Aligemeine Einstellungen
Objekt Farbtemperatur andern {rel] Deaktiviert O Aktiviert
Logik / Zeitschaltung Minimale Farbtemperatur bei Anderung “
2700 1k
Gber Objekt
— Kenol A TW i
Maximale Farbtemperatur bei Anderung [ ¢ o
Gber Objekt
TW A: Allgemein Uberblendzeit bei Andemn der

Farbtemperatur Gber Objekt 00:00:04 hhimmiss
TW A: Farbtemperatur

TW A: Helligkeit Objek Farbtemperatur éndern © Deaktiviert | Aktiviert
Gber Temperatur-Wert (abs.)
TW A: Farbanpassung Kaitweif

Objekt Farbtemperatur andern

(iber Prozent-Wert (abs) ® Decidiviert () Aliviet

TW A: Farbanpassung Warm.
TW A: Sequenzer
Helligksit anpassen mit Objekten Farb-

temperatur, wenn Helligkeit 0% ® Deaktiviert () Altiviert

+  Kanal B: TW

Zum Andern der Farbtemperatur iber relative Dimmbefehle gibt
es folgende Objekte, falls Uber Parameter aktiviert:

Gruppenobjekt TW A Typ KNX GroRe Richtung
GO 15 TW A: Farbtemperatur dimmen 3.007 4 Bit Von KNX
rel. - Erhéhen/Vermindern

Gruppenobjekt TW B Typ KNX GroRe Richtung
GO 95 TW B: Farbtemperatur dimmen 3.007 4 Bit Von KNX

rel. - Erhdhen/Vermindern

Minimale Farbtemperatur bei Anderung iiber Objekt
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Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welche mini-
male Farbtemperatur Uber relatives Dimmen erreicht werden
kann. Befindet sich die aktuelle Farbtemperatur unterhalb des
minimalen Werts, kann die Farbtemperatur nicht iber das Objekt
15 oder 95 verringert werden.

Maximale Farbtemperatur bei Anderung iiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welche maxi-
male Farbtemperatur tber relatives Dimmen erreicht werden
kann. Befindet sich die aktuelle Sattigung oberhalb des maxima-
len Werts, kann die Farbtemperatur nicht tiber das Objekt 15 o-
der 95 erhoht werden.

Uberblendzeit beim Andern der Farbtemperatur

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Farbtemperatur veran-
dert wird Uber relatives Dimmen mit Objekt 15 oder 95. Der Zeit-
raum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-
100%.

Objekt Farbtemperatur andern tiber Temperatur-Wert (abs.)

-.-.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: TW = TW A: Farbtemperatur

Beschreibung Objekt Farbtemperatur infaus O Deaktiviert Aktiviert
Aligemeine Einstellungen
Cbjekt Farbtemperatur andern (rel) O Deaktiviert | Aktiviert
Logik / Zeitschaltung
Cbjekt Farbtemperatur andem Deaktiviert @) Aktiviert
P iber Temperatur-Wert (abs)
V;mnh\tmaler W‘ert b: Eynganhg 700 o
TW A: Allgemein arbtemperatur dber Objel
Maximaler Wert bei Empfang <
TW A: Far aber Objekt 6500 sk
TW A: Heligkeit Uberblendzeit bei Andem der 000004 hhmmss

Farbtemperatur dber Objekt
TW A: Farbanpassung KaltweiB
Cbjekt Farbtemperatur andem

e Proventtions o) © Deaktiviert | Aktiviert

TW A: Farbanpassung Warm.
TW A: Sequenzer
Helligkeit anpassen mit Objekten Farb-

temperatur, wenn Helligkeit 0% ® Deaktiviert () Aktiviert

+  Kanal B:TW

Zum Steuern der Farbtemperatur Uber Temperatur-Wert dienen
folgende Objekte, falls sie iber Parameter aktiviert wurden:

Gruppenobjekt TW A Typ KNX GroBe  Richtung
GO 16 TW A: Farbtemperatur Wert abs. 7.600 2 Byte Von KNX
- Wert setzen
Gruppenobjekt TW B Typ KNX GroBe  Richtung
GO 96 TW B: Farbtemperatur Wert abs. 7.600 2Byte  Von KNX
- Wert setzen

Minimaler Wert bei Empfang Farbtemperatur Giber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche mini-
male Farbtemperatur Giber Objekt 16 und 96 erreichbar ist. Bei
einem Empfang eines Werts unterhalb des Minimalwerts wird
der Dimmer mit dem Minimalwert angesteuert.

Maximaler Wert bei Empfang Farbtemperatur tber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche maxi-
male Farbtemperatur Uiber Objekt 16 und 96 erreichbar ist. Bei
einem Empfang eines Werts oberhalb des Maximalwerts wird
der Dimmer mit dem Maximalwert angesteuert.

Uberblendzeit beim Andern der Farbtemperatur iber Objekt

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Farbtemperatur veran-
dert wird bei Wertempfang tiber Objekt 16 und 96. Der Zeitraum
ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Objekt Farbtemperatur &ndern Uber Prozent-Wert (abs.)
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--- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: TW > TW A: Farbtemperatur

Beschreibung Objeks Farbtemperatur in/aus © Deaktiviert | Aktiviert
Aligemeine Einstellungen

Objekt Farbtemperatur andern (rel) O Deaktiviert Aktiviert
Logik / Zeitschattung

Objek: Farbtemperatur andermn @ Deaketiviert () Aktiviert

—  KanalA:TW Gber Temperatur-Wert (abs)
TW A: Allgemein S:if‘:;g‘sm:?;‘;:”dm Deaktiviert © Aktiviert
WA bei 0% |2700 sk
TW A: Helligheit .
‘ 9" Farbtemperatur bei Telegrammwert 5500 al

100%
TW A: Ferbanpassung KatweiB X
Uberblendzeit bei Andern der

™ A passung Warriw Gber Objekt 000004 hhimmiss

R eatenze: Helligkeit anpassen mit Objekten Farb-

temperatur, wenn Helligkeit 0% ® Deakiviert () Aktiviert

+  KanalB:TW

Zum Steuern der Farbtemperatur Uber Prozent-Wert dienen fol-
gende Objekte, falls sie Uber Parameter aktiviert wurden:

Gruppenobjekt TW A Typ KNX Grofe  Richtung
GO 17 TW A: Farbtemperatur dimmen 5.001 1Byte  Von KNX
abs. - Wert setzen

Gruppenobjekt TW B Typ KNX GroRe Richtung
GO 97 TW B: Farbtemperatur dimmen 5.001 1 Byte Von KNX

abs. - Wert setzen
Farbtemperatur bei Telegrammwert 0%

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche Farb-
temperatur bei Empfang von 0% Uber Objekt 17 und 97 einge-
stellt wird.

Farbtemperatur bei Telegrammwert 100%

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche Farb-
temperatur bei Empfang von 100% iiber Objekt 17 und 97 einge-
stellt wird.

Bei Empfang eines Werts zwischen 0-100% wird die Farbtempe-
ratur anhand der eingestellten Grenzwerte linear berechnet und
ausgegeben.

Uberblendzeit beim Andern der Farbtemperatur Giber Objekt

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Farbtemperatur veran-
dert wird bei Wertempfang tber Objekt 17 und 97. Der Zeitraum
ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Helligkeit anpassen mit Objekten Farbtemperatur, wenn Hel-
ligkeit 0%

-~ KNX 10 534 (4D) > Kanal A: TW > TW A: Farbtemperatur

Beschreibung Objekt Farbtemperatur einfaus © Deaktiviert Aktiviert

Aligemeine Einstellungen
Objekt Farbtemperatur andem (rel) © Deaktiviert | Aktiviert

Logik / Zeitschaltung
Objekt Farbtemperatur sndern

— Keral ATW ber Temperatur-Wert (abs) © Desldiviert: () Ativiert

Objekt Farbtemperatur andem

ber Prozent-Wert (abs) ® Deakiiviert () Athiert

TW A: Allgemein
TW A: Farbtemperatur

Helligkeit anpassen mit Objekten Farb- Deakiiviert (@) Aktiviert

TW A: Helligkeit temperatur, wenn Helligkeit 0%
TW A: Farbanpassung Kaltweif Helligkeit 100
™WA: Warmw.. L 00:00:04 hhmmiss

TW A: Sequenzer

+  Kanol B: TW

Falls die aktuelle Helligkeit 0% betragt, und Farbtemperatur wird
verandert Uber eines der Objekte des Parameterblocks Farbtem-
peratur, wird gleichzeitig auf die eingestellte Helligkeit gedimmt.
Ist die die aktuelle Helligkeit >0%, hat dieser Parameter keine
Auswirkung auf die Helligkeit.

0 Wird dieser Parameter nicht benutzt, hat eine Ande-
rung der Farbtemperatur keine sichtbare Auswirkung,
wenn die aktuelle Helligkeit 0% betrégt.

Uberblendzeit
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Diese Uberblendzeit ist aktiv, falls die aktuelle Helligkeit 0% be-
tréagt und Farbtemperatur wird veréndert tiber eines der Objekte
des Parameterblocks. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kom-
pletten Dimmvorgang von 0-100%.

D. TW A: Helligkeit
TW B: Helligkeit

Objekt Helligkeit ein/aus

-.-.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: TW > TW A: Helligkeit

Beschreibung Objekt Helligkeit ein/aus Deaktiviert © Aktiviert

Verhalten bei EIN-Telegramm

Aligemeine Einstell uf Wert dimme -
R (wenn Dimmer ausgeschaltet ist) At Wert dimmen
Logik / Zeitschaltung Verhaiten bei EIN-Telegramm Auf Wert dimmen -
(wenn Dimmer eingeschaltet st}
—  Kenol A:TW Helligkeit bei EIN-Telegramm 100
Uberblendzeit bei EIN-Telegramm o -
TW A: Allgemein (bezogen auf 100%) e Phimmiss
TW A: Farbtemperatur Verhaiten bei AUS-Telegramm Keine Reaktion (@ Auf Wert dimmen
TW A: Helligkeit Helligkeit bei AUS-Telegramm 0
TW A: Farbanpassung Kaltweid Verhalten bei 2. AUS-Telegramm O Keine Reaktion | Ausschalten
TW A: Farbanpassung Werm Uberblendzeit bei AUS Telegramm 00002 J—
(bezogen auf 100%)
TW A: Sequenzer
Tag-/Nachtumschaltung Schaiten bei Tag-/Nachtumschaltung -
4+ KenelB:TW Helligkeit bei EIN-Telegramm 0

(Nacht)

Hellighet bei AUS-Telegramm

(Nacht) 0

Uberblendzeit bei Tag-/Nachtumschaltung o .00

(bezogen auf 100%) hbmm:ss
Objekt Helligkeit andern (rel O Deaktiviert ' Aktiviert
Objekt Helligkeit Wert andern (abs) O Deaktiviert | Aktiviert

Zum Schalten der Helligkeit stehen folgende Objekte zur Verfi-
gung, falls sie Giber Parameter aktiviert wurden:

Gruppenobjekt TW A Typ KNX GroBe  Richtung
GO 18 TW A: Helligkeit ein/aus - Schal- 1.001 1 Bit Von KNX
ten
Gruppenobjekt TW B Typ KNX GroBe  Richtung
GO 98 TW B: Helligkeit ein/aus - Schal- 1.001 1 Bit Von KNX
ten

Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Helligkeit 0%)

Ist die aktuelle Helligkeit 0%, kann mit diesem Parameter das
Verhalten beim Einschalten tiber das Objekt 18 oder 98 konfigu-
riert werden.

Zur Auswahl stehen:

- Keine Reaktion

- Auf Wert dimmen

- Dimmen auf letzten Wert vor Ausschalten
Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Helligkeit >0%)

Ist die aktuelle Helligkeit groRRer als 0%, kann mit diesem Para-
meter das Verhalten bei einem erneuten Ein-Telegramm uber
das Objekt 18 oder 98 konfiguriert werden.

Zur Auswahl stehen:

- Keine Reaktion

- Auf Wert dimmen

- Auf Wert dimmen, wenn héher als aktueller
Helligkeit bei EIN-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird diese Helligkeit aktiviert bei
Ein-Telegramm Uber Objekt 18 oder 98.

Uberblendzeit bei EIN-Telegramm

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Ein-Telegramm empfan-
gen wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimm-
vorgang von 0-100%.

Verhalten bei AUS-Telegramm
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Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei
Aus-Telegramm Uber Objekt 18 oder 98.

Zur Auswahl stehen:

- Keine Reaktion

- Auf Wert dimmen
Helligkeit bei AUS-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird dieser Wert aktiviert bei Aus-
Telegramm Uber Objekt 18 oder 98.

Verhalten bei 2. AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei
Empfang eines 2. Aus-Telegramms uber Objekt 18 oder 98.

Zur Auswahl stehen:
- Keine Reaktion
- Ausschalten

Das 2. Aus-Telegramm muss innerhalb 1 Sekunde auf das 1.
Aus-Telegramm folgen, um ausgewertet zu werden. Ist die aktu-
elle Helligkeit gleich der parametrierten Helligkeit bei Aus-Tele-
gramm oder niedriger, erfolgt das Ausschalten bereits beim 1.
Aus-Telegramm.

Uberblendzeit bei AUS-Telegramm

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Aus-Telegramm empfan-
gen wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimm-
vorgang von 0-100%.

Tag-/Nachtumschaltung

Bei Benutzung dieser Funktion ist folgendes Objekt fur das Um-
schalten von Tag-/Nachtbetrieb sichtbar:

Gruppenobjekt TW A Typ KNX GréBe  Richtung
GO 21 TW A: Tag/Nacht - Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt TW B Typ KNX GrofRe  Richtung
GO 101 TW B: Tag/Nacht - Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Ein-Telegramm auf das Objekt ausge-
l6st, Nachtbetrieb mit einem Aus-Telegramm. Das Gerat ist nach
Neustart im Tagbetrieb.

Telegramme auf das Objekt 21 oder 101 wirken auf alle
aktivierten Tag-/Nachtumschaltungen eines TW-Kanals.

AuRBerdem kann bestimmt werden, wann die Werte nach Tele-
gramm Uber das Objekt aktiv werden, zur Auswahl stehen:

- Nicht benutzt

- Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung
Sofort nach Empfang Tag-/Nachtumschaltung wird auf
den aktiven Wert gedimmt, gemaf dem zuletzt emp-
fangenen Ein-/Ausschalten tber Objekt 18 oder 98.

- Schalten beim néachsten Ein-/Aus-Telegramm
Erst bei nachstem Ein-/Ausschalten tber Objekt 18 o-
der 98 wird der gerade aktive Wert benutzt.

Es gibt fir den Nachtbetrieb jeweils einen separaten Ein- und
Ausschaltwert in den Parametern, im Tagbetrieb werden die im-
mer sichtbaren Werte benutzt.

Helligkeit bei EIN-Telegramm (Nacht)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei
Ein-Telegramm Uber Objekt 18 oder 98 und passender Paramet-
rierung.

Helligkeit bei AUS-Telegramm (Nacht)
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Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei
Aus-Telegramm Uber Objekt 18 oder 98 und passender Para-
metrierung.

Uberblendzeit bei Tag-/Nachtumschaltung

Diese Uberblendzeit ist nur aktiv, wenn Schalten bei Tag-/Nach-
tumschaltung benutzt wird. Wenn Schalten beim néchsten Ein-
/Aus-Telegramm benutzt wird, ist die regulare Uberblendzeit des
jeweiligen Ein- oder Aus-Telegramms aktiv. Der Zeitraum ist be-
zogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Objekt Helligkeit &ndern (rel.)

-.-.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: TW > TW A: Helligkeit

Beschreibung Objekt Helligkeit einfaus O Deaktiviert | Aktiviert

Algemeine Einstellungen

Objekt Helligkeit andem (rel) Deaktiviert © Aktiviert

Logik / Zeitschaltung Minimale Helligkeit bei Anderung uber |
Objekt
— Kenal ATW Maximale Helligkeit bei Anderung tber 1+
Objekt
TW A: Aligemein Uberblendzeit bei Erhshen der

Helligkeit iber Objekt 00:0004 hhmmss
TW A: Farbiemperatur (bezogen auf 100%)
TW A: Helligkeit Uberblendzeit bei Vermindemn der

Helligkeit ber Objekt 00:00:04 hhimmiss
TW A: Farbanpassung Kaltweil (bezogen auf 100%)
TW A: Farbanpassung Warmw

Objekt Helligkeit Wert andern (abs) O Deaktiviert | Aktiviert

TW A: Sequenzer

+  Kanal B: TW

Zum Andern der Helligkeit tiber relative Dimmbefehle gibt es fol-
gende Objekte, falls sie tiber Parameter aktiviert wurden:

Gruppenobjekt TW A Typ KNX GroBe  Richtung
GO 19 TW A: Helligkeit dimmen rel. - 3.007 1 Bit Von KNX
Heller/Dunkler

Gruppenobjekt TW B Typ KNX GroBe  Richtung
GO 99 TW B: Helligkeit dimmen rel. - 3.007 1 Bit Von KNX

Heller/Dunkler

Minimale Helligkeit bei Anderung tiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welche mini-
male Helligkeit Gber relatives Dimmen erreicht werden kann. Be-
findet sich die aktuelle Helligkeit unterhalb des minimalen Werts,
kann die Helligkeit nicht Gber das Objekt 19 oder 99 verringert
werden.

Maximale Helligkeit bei Anderung tiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welche maxi-
male Helligkeit Gber relatives Dimmen erreicht werden kann. Be-
findet sich die aktuelle Helligkeit oberhalb des maximalen Werts,
kann die Helligkeit nicht Gber das Objekt 19 oder 99 erhoht wer-
den.

Uberblendzeit beim Erhéhen der Helligkeit

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhéht wird
Uber relatives Dimmen mit Objekt 19 oder 99. Der Zeitraum ist
bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Uberblendzeit beim Vermindern der Helligkeit

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird
Uber relatives Dimmen mit Objekt 19 oder 99. Der Zeitraum ist
bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Objekt Helligkeit Wert &ndern (abs.)
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-.-.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: TW > TW A: Helligkeit

Beschraibung Objekt Helligkeit ein/aus © Deaktiviert Aktiviert
Allgemeine Einstellungen
Objekt Helligkeit andem (rel.) O Deaktiviert ' Aktiviert
Logik / Zeitschaltung
Cbjekt Helligkeit Wert andern {abs) Deaktiviert O Aktiviert
= Kanal A TW
Minimaler Wert bei Empfang o
Helligkeit dber Objekt
TW A: Aligemein o natton it ok "
immer susschalien mit Telegramme Deaktivert @) Aktiviert
TW A: Farbtemperatur 0%
o Maximaler Wert bei Empfang
TW A: Helligkeit Helligkeit tber Objekt 100
WA KaltweiB [ bei Erhhen der
Helligkeit uber Objekt 00:00:04 hhimmiss
TW A: Farbanpassung Warm: (bezogen auf 100%)
TW e Sequenzer Uberblendzeit bei Vermindern der
Helligkeit dber Objekt 00:00:04 hhimmss

(bezogen auf 100%)
+  Kanal B:TW

Zum Steuern der Helligkeit tber Dimmwert dienen folgende Ob-
jekte, falls sie Uber Parameter aktiviert wurden:

Gruppenobjekt TW A Typ KNX Grofe  Richtung
GO 20 TW A: Helligkeit dimmen abs. - 5.001 1 Bit Von KNX
Wert setzen

Gruppenobjekt TW B Typ KNX GroRe Richtung
GO 100 TW B: Helligkeit dimmen abs. - 5.001 1 Bit Von KNX

Wert setzen

Minimaler Wert bei Empfang Helligkeit tiber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche mini-
male Helligkeit Gber Objekt 20 oder 100 erreichbar ist. Bei einem
Empfang eines Werts unterhalb des Minimalwerts wird der Dim-
mer mit dem Minimalwert angesteuert. Wird hier ein Wert >0%
eingestellt, ist aul3erdem folgender Parameter sichtbar:

Dimmer ausschalten mit Telegrammwert 0%

Hier kann man auswahlen, ob beim Empfang einer Helligkeit von
0% der Dimmer ausgeschaltet wird.

Maximaler Wert bei Empfang Helligkeit tber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche maxi-
male Helligkeit Gber Objekt 20 oder 100 erreichbar ist. Bei einem
Empfang eines Werts oberhalb des Maximalwerts wird der Dim-
mer mit dem Maximalwert angesteuert.

Uberblendzeit bei Erhéhen der Helligkeit (iber Objekt Dimm-
wert

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhoht wird bei
Wertempfang tiber Objekt 20 oder 100. Der Zeitraum ist bezo-
gen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Uberblendzeit bei Vermindern der Helligkeit iber Objekt
Dimmwert

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird
bei Wertempfang iber Objekt 20 oder 100. Der Zeitraum ist be-
zogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

E. TW A: Treppenhausfunktion
TW B: Treppenhausfunktion
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-.-.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: TW > TW A: Treppenhausfunktion

Beschreibung Farbtemperatur beim Einschalten der o500 P
Treppenhausfunktion (Tag) -

Allgemeine Einstellungen Helligkelt beim Einschalten der 100
Treppenhausfunktion (Tag)

Logik / Zeitschaltung Farbtemperatur beim Einschalten der 700 o
Treppenhausfunktion (Nacht) -

= Kamal ATW Helligkeit beim Einschalten der 2

Treppenhausfunktion (Nacht)

IR AT Uberblendzsit fur Einschalten 000001 hhmm:ss

TW A: Treppenhausfunktion Nachlaufzeit 10 Min -

W A: Fart e
TW A Farbanpassung KaltweiB | g ion auf EIN-Telegramm Einschalten O Auf Nachlaufzeit schalten

TW A: Farbanpassung Warmiv...
Nachlaufzeit nachtriggerbar Deaktiviert © Aktiviert
TW A: Sequenzer
Qrientierungslicht nach Nachlaufzeit 30 Sek. ~
+  Kanal B:TW Farbtemperatur wahrend

Orientierungslicht © Keine Anderung Farbtemperatur

Helligkeit wahrend Orientierungslicht 2

Uberblendzeit fur Orientierungslicht 00:01:00 hhimmss
Reaktion auf AUS-Telegramm Ignorieren ~

Farbtemperatur beim Ausschalten der

Treppenhausfunktion © Keine Anderung | Farbtemperatur

Helligkeit beim Ausschalten der 0
Treppenhausfunktion (Tag)

Helligkeit beim Ausschalten der 0

Treppenhausfunktion (Nacht)

Uberblendzeit far Ausschalten 00:01:00 hhimemss

Uber diese Parameterseite kann eine Treppenhausfunktion mit
optionalem Orientierungslicht realisiert werden. Die Treppen-
hausfunktion kann durch die Sperrfunktion tibersteuert werden.
Sie besitzt folgende Objekte:

Gruppenobjekt TW A Typ KNX GroBe  Richtung
GO 11 TW A: Treppenhausfunktion - 1.010 1 Bit Von KNX
Auslésen

GO 21 TW A: Tag/Nacht - Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt TW B Typ KNX GroBe  Richtung
GO 91 TW B: Treppenhausfunktion - 1.010 1 Bit Von KNX
Auslosen

GO 101 TW B: Tag/Nacht - Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Ein-Telegramm auf Objekt 21 bzw.
101 ausgeldst, Nachtbetrieb mit einem Aus-Telegramm. Das Ge-
rat ist nach Neustart im Tagbetrieb.

Farbtemperatur beim Einschalten der Treppenhausfunktion
(Tag)

Diese Farbtemperatur wird im Tagbetrieb benutzt, wenn die
Treppenhausfunktion Uber Ein-Telegramm auf Objekt 21 oder
101 eingeschaltet wird.

Helligkeit beim Einschalten der Treppenhausfunktion (Tag)

Diese Helligkeit wird im Tagbetrieb benutzt, wenn die Treppen-
hausfunktion tiber Ein-Telegramm auf Objekt 21 oder 101 einge-
schaltet wird.

Farbtemperatur beim Einschalten der Treppenhausfunktion
(Nacht)

Diese Farbe wird im Nachtbetrieb benutzt, wenn die Treppen-
hausfunktion Uber Ein-Telegramm auf Objekt 21 oder 101 einge-
schaltet wird.

Helligkeit beim Einschalten der Treppenhausfunktion
(Nacht)

Diese Helligkeit wird im Nachtbetrieb benutzt, wenn die Treppen-
hausfunktion Uber Ein-Telegramm auf Objekt 21 oder 101 einge-
schaltet wird.

Uberblendzeit fur Einschalten

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion
Uber Ein-Telegramm auf Objekt 21 oder 101 eingeschaltet wird.
Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang
von 0-100%.

Nachlaufzeit

Nach Ablauf der Nachlaufzeit wird der Dimmer abhéngig von der
Parametereinstellung auf Ausschalt- oder Orientierungslichtwert
gedimmt.
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Reaktion auf EIN-Telegramm

Dieser Parameter bestimmt das Verhalten nach Einschalten der
Treppenhausfunktion tiber Ein-Telegramm auf Objekt 21 oder
101: Bei Einstellung ,Einschalten® bleibt der Kanal nach Ein-Te-
legramm solange eingeschaltet, bis die Nachlaufzeit Gber Aus-
Telegramm gestartet wird. In der Einstellung ,,Auf Nachlaufzeit
schalten® geht der Kanal nach Ein-Telegramm sofort in die Nach-
laufzeit.

Nachlaufzeit nachtriggerbar

Ist eingestellt, dass die Nachlaufzeit mit Ein-Telegramm gestartet
wird, bestimmt dieser Parameter, ob nur das 1. Ein-Telegramm
auf Objekt 21 oder 101 die Nachlaufzeit neu startet, oder auch
jedes weitere.

Ist eingestellt, dass die Nachlaufzeit mit Aus-Telegramm gestar-
tet wird, bestimmt dieser Parameter, ob nur das 1. Aus-Tele-
gramm auf Objekt 21 oder 101 die Nachlaufzeit neu startet, oder
auch jedes weitere, wenn sich die Treppenhausfunktion bereits
in der Nachlaufzeit befindet.

Orientierungslicht nach Nachlaufzeit

Mit diesem Parameter kann eingestellt werden, ob der Dimmer
nach Ende Nachlaufzeit auf Ausschaltwert oder auf Orientie-
rungslicht dimmt, auRerdem die Dauer des Orientierungslichts.

Zu Auswahl stehen:

- Deaktiviert

- 1 Sek.

- 2 Sek.

- 5 Sek.

- 10 Sek.

- 30 Sek.

- 1 Min.

- 2 Min.

- 5 Min.

- 10 Min.

- 20 Min.

- 30 Min.

- 1 Std.

- 2Std.

- Ohne Zeitbegrenzung
Farbtemperatur wéhrend Orientierungslicht

Hier kann das Verhalten der Farbtemperatur bestimmt werden
beim Ubergang ins Orientierungslicht. Ist ,Keine Anderung*“ ein-
gestellt, bleibt die aktuelle Farbtemperatur erhalten.

Farbtemperatur

Soll bei Orientierungslicht nach Ende Nachlaufzeit auf eine Farb-
temperatur gedimmt werden, kann hier der Wert angegeben wer-
den.

Helligkeit wahrend Orientierungslicht

Auf diese Helligkeit wird nach Ende Nachlaufzeit gedimmt, wenn
Orientierungslicht benutzt wird.

Uberblendzeit fiir Orientierungslicht
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Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion auf
Orientierungslicht dimmt. Der Zeitraum ist bezogen auf einen
kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Reaktion auf AUS-Telegramm

Hier kann eingestellt werden, wie sich die Treppenhausfunktion
bei einem Aus-Telegramm verhdlt. Zur Auswahl stehen:

- Ignorieren
Keine Reaktion des Kanals bei Aus-Telegramm

- Ausschaltwert
Schaltet auf Ausschaltwert aus den Parametern

- Auf Nachlaufzeit schalten
Die Nachlaufzeit wird gestartet bei Aus-Telegramm.

- Auf Orientierungslicht schalten
Es wird bei Aus-Telegramm die Orientierungslicht-
phase gestartet.

- Schalten auf Orientierungslicht/Ausschalten
Bei 1. Aus-Telegramm wird die Orientierungslicht-
phase gestartet, bei 2. Aus-Telegramm auf Ausschalt-
wert gedimmt.

Farbtemperatur beim Ausschalten der Treppenhausfunktion

Hier kann das Verhalten der Farbtemperatur bestimmt werden
wenn ausgeschaltet wird. Ist ,Keine Anderung” eingestellt, bleibt
die aktuelle Farbtemperatur erhalten.

Farbtemperatur (Tag)

Soll beim Ausschalten auf eine Farbtemperatur gedimmt werden,
kann hier der Wert fir den Tagbetrieb angegeben werden.

Farbtemperatur (Nacht)

Soll beim Ausschalten auf eine Farbtemperatur gedimmt werden,
kann hier der Wert fiir den Nachtbetrieb angegeben werden.

Helligkeit beim Ausschalten der Treppenhausfunktion (Tag)

Diese Helligkeit wird im Tagbetrieb benutzt, wenn die Treppen-
hausfunktion ausgeschaltet wird.

Helligkeit beim Einschalten der Treppenhausfunktion
(Nacht)

Diese Helligkeit wird im Nachtbetrieb benutzt, wenn die Treppen-
hausfunktion ausgeschaltet wird.

Uberblendzeit fiir Ausschalten

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion auf
Ausschaltwert dimmt. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kom-
pletten Dimmvorgang von 0-100%.

F. TW A: Farbanpassung KaltweilR
TW A: Farbanpassung WarmweiR}
TW B: Farbanpassung Kaltweil3
TW B: Farbanpassung WarmweiR3
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-.-.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: TW > TW A: Farbanpassung Kaltweil
Beschrsibung Farbtemperatur der KaltweiB-LED 6500

Aligemeine Einstellungen Farbanpassung fur Kaltweif Deaktiviert @ Aktiviert

Funktion der Farbanpassung Linear -

Logik / Zeitschaltung
Ausgang KaltweiB-LED bei 100% 100

— Kanal ATW Ausgang KaltweiB-LED bei 100% %

Ausgang KaltweiB-LED bei 100% 80
TW A: Allgemein
Ausgang KaltweiB-LED bei 100% 70

TW A: Farbanpassung Kaltuw... Ausgang KaltweiB-LED bei 100% 60
TW A: Farbanpassung Warmw Ausgang Kaltwei-LED bei 100% 50

TW A: Sequenzer Ausgang KaltweiB-LED bei 100% 40

Ausgang KaltweiB-LED bei 100% 30
+ Kanal B: TW Ausgang KaltweiB-LED bei 100% 20
Ausgang KaltweiB-LED bei 100% 10
Ausgang KaltweiB-LED bei 100% 0
Abgleich Kaltweil-LED 100

Statusobjek fur Farbtemperatur der

Kaltweid-LED. Deaktiviert ‘@ Aktiviert

Diese Parameterseiten dienen zu Feineinstellung des Dimmers
an verschiedene Leuchtmittel.

Alle Parameter dieser Seite wirken sich nur auf den
PWM-Wert des Ausgangs, nicht auf den Dimm- bzw.
ausgegebenen Statuswert aus.

Farbtemperatur der KaltweiR-LED
Farbtemperatur der WarmweiR-LED

Hier ist die spezifizierte Farbtemperatur der jeweiligen LED an-
zugeben.

Farbanpassung fur Kaltweifl
Farbanpassung fur WarmweiR3

Schaltet die Farbanpassung der jeweiligen LED frei.

In der Betriebsart Tunable White sind die LEDs fur
0 Kalt- und Warmweil3 gekoppelt, daher ist bei Benut-
zung der Farbanpassung dafiir Sorge zu tragen, dass
die maximale Leistung eines Kanals oder des gesam-
ten Gerates zu keinem Zeitpunkt Gberschritten wird.

Funktion der Farbanpassung

Hier kann man angeben, welche PWM-Werte die Ausgange fir
Kalt- oder Warmweil3 annehmen sollen, wenn der Ausgang ei-
nen bestimmten Dimmwert erreicht hat. Zur Auswahl stehen:

- Linear
- Logarithmisch
- Benutzerdefiniert

- Gamma
Gammakorrektur gemaf der Formel:

PWM-Wert = Dimmwert®*™™

Gamma ist Uber Parameter einstellbar von 1,00..5,00.

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Gamma = 2 Gamma = 3,5 Gamma =5
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- DAL
An DALI angelehnte Funktion mit der Formel:

[PWM-Wert = 0% Cimmwer—1}

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Ausgang KaltweiR-LED bei x%
Ausgang WarmweiRR-LED bei x%

Bei den Dimmkurven ,Linear®, ,Logarithmisch® und ,Benutzerde-
finiert“ bestimmen diese Werte die PWM-Werte eines Dimmaus-
gangs beim angegebenen Dimmwert. Werte zwischen den ange-
gebenen Punkten werden linear berechnet und ausgegeben. Als
Beispiel verhalt sich ein Dimmausgang bei Dimmkurve ,Logarith-
misch“ gemaf folgendem Graph:

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0% @
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Bei den Dimmkurven ,Linear” und ,Logarithmisch” sind die Aus-
gangswerte fest vorgegeben, bei ,Benutzerdefiniert” kdnnen sie
frei konfiguriert werden.

Wird ein Dimmwert von 0% erreicht, schaltet den Kanal
immer ab.

Abgleich Kaltwei3-LED
Abgleich Warmwei3-LED

Der durch die Dimmkurve berechnete PWM-Wert des Ausgangs
wird mit diesem Wert zusatzlich skaliert.

Statusobjekt fur Farbtemperatur der Kaltwei3-LED
Statusobjekt fir Farbtemperatur der Warmwei3-LED

Bei Aktivierung werden folgende Objekte sichtbar:

Gruppenobjekt TW A Typ KNX GroBe  Richtung
GO 27 TW A: Status KaltweiR-LED - 7.600 2 Byte Nach KNX
Farbtemperatur

GO 28 TW A: Status Warmwei3-LED - 7.600 2 Byte Nach KNX
Farbtemperatur

Gruppenobjekt TW B Typ KNX GroBe  Richtung
GO 107 TW B: Status KaltweiB-LED - 7.600 2Byte  Nach KNX
Farbtemperatur

GO 108 TW B: Status WarmweiR3-LED - 7.600 2 Byte Nach KNX
Farbtemperatur

Diese Objekte senden 1x bei Geréatestart die parametrierten
Farbtemperaturen der Kalt- und Warmwei3-LEDs. Die Werte ste-
hen auch fiir Leseanfragen zur Verfligung.
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G. TW A: Szenenfunktion
TW B: Szenenfunktion

-.-.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: TW > TW A: Szenenfunktion

Beschreibung Oberblendzeit bei Aktivierung einer Szene  00:0004 hhmmiss
Aligemeine Einstellungen Szene 1 Zustand <
Nummer 1
Logik / Zeitschaltung
Farbtemperatur 2700 Tk
~ KenalATW
" Helligkeit 100
TW A: Aligemein Szene 2 Zustand <
TW A: Farbanpassung Kaitweid Nummer 2
™A Warmw 6500 Sk
TW A: Szenenfunktion Helligkeit 100
TW A: Sequenzer Szene3 Lembar -
- Nummer 3
+ KonalB:TW

Szene 4 Keine Reaktion -

Szene 5 Keine Reaktion v

Szene 6

Szene 7

Szene 8

Szene 8

Szene 10

Szene 11

Szene 12

Szene 13

Szene 14

Szene 15

Szene 16 Keine Reaktion v

Ist die Szenenfunktion aktiviert, erscheinen folgende Gruppenob-
jekte:

Gruppenobjekt TW A Typ KNX GrofRe  Richtung
GO 29 TW A: Szene - Aktiv./Lrn. 18.001 1 Byte Von KNX
Gruppenobjekt TW B Typ KNX Grofe  Richtung
GO 109 TW B: Szene - Aktiv./Lrn. 18.001 1Byte  Von KNX

Uberblendzeit bei Aktivierung einer Szene

Hier wird eingestellt, in welchem Zeitraum auf die empfangene
Szene gedimmt wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kom-
pletten Dimmvorgang von 0-100%.

Szene 1-16

Mit diesen Parametern kann die Reaktion des Kanals beim Emp-
fang der jeweiligen Szene konfiguriert werden.

Zur Wahl stehen:
- Keine Reaktion

- Zustand
Der Ausgang wird auf die eingestellte Farbtemperatur
und Helligkeit gedimmt, falls die Szene der entspre-
chenden Nummer empfangen wurde.

- Lernbar
Hier kann mit Hilfe eines Szenen-Kontroll-Telegram-
mes der aktuelle Zustand am Ausgang fir die jeweilige
Szene gespeichert werden. Somit lasst sich die Szene
ohne ETS-Download vom Benutzer anpassen.

Nummer

Mit diesem Parameter kann eine beliebige Szenennummer zwi-
schen 1 und 64 der Szene zugewiesen werden. Es dirfen keine
Szenennummern doppelt vergeben werden.

H. TW A: Schlummerfunktion
TW B: Schlummerfunktion
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-.-.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: TW = TW A: Schlummerfunktion

Baschreibung Endwert Farbtemperatur

{beim Einschalten der Schlummerfunktion) | 000 - ¥
Allgemeine Einstellungen Endwert Helligkeit 100
(beim Einschalten der Schlummerfunktion)
Legik / Zeitschaltung Enduwert Farbtemperatur 2700 <
(beim Ausschalten der Schlummerfunktion) -
= KanalATW Endwert Helligkeit o
(beim Ausschalten der Schlummerfunktion)
TW A: Allgemein = -
g Uberblendzeit bei 1. EIN-Telegramm 110000 F—
(1 Tastendruck)
TW A: Farbanpassung Kaftweifs
Uberblendzeit bei 2. EIN-Telegramm
0000:01 hhimm:
TW A:Farbanpassung Warmuw.. (2 Testendruck) s
TW A: Schlummerfunktion Uberblendzeft bei 1. AUS-Telegramm 010000 hhmmiss
(1. Tastendruck)
TW A: Sequenzer Uberblendzeit bei 2. AUS-Telegramm
2 retenoons) 00:00:01 hhimm:ss
+ Kanal B:TW

Ist die Schlummerfunktion ausgewahlt, ist folgendes Objekt
sichtbar:

Gruppenobjekt TW A Typ KNX GroBe  Richtung
GO 35 TW A: Schlummerfunktion - Aus- 1.001 1 Bit Von KNX
l6sen

Gruppenobjekt TW B Typ KNX Grole Richtung
GO 115 TW B: Schlummerfunktion - 1.001 1 Bit Von KNX
Auslosen

Endwert Farbtemperatur (beim Einschalten der Schlummer-
funktion)

Diese Farbtemperatur wird nach Empfang eines Ein-Tele-
gramms Uber Objekt 35 oder 115 am Ausgang des Dimmers er-
reicht nach Beendigung des Dimmvorgangs.

Endwert Helligkeit (beim Einschalten der Schiummerfunk-
tion)

Diese Helligkeit wird nach Empfang eines Ein-Telegramms tber
Objekt 35 oder 115 am Ausgang des Dimmers erreicht nach Be-
endigung des Dimmvorgangs.

Endwert Farbtemperatur (beim Ausschalten der Schlummer-
funktion)

Diese Farbtemperatur wird nach Empfang eines Aus-Tele-
gramms Uber Objekt 35 oder 115 am Ausgang des Dimmers er-
reicht nach Beendigung des Dimmvorgangs.

Endwert Helligkeit (beim Ausschalten der Schlummerfunk-
tion)

Diese Helligkeit wird nach Empfang eines Aus-Telegramms tber
Objekt 35 oder 115 am Ausgang des Dimmers erreicht nach Be-
endigung des Dimmvorgangs.

Uberblendzeit bei 1. EIN-Telegramm (1.Tastendruck)

Mit dieser Uberblendzeit wird nach 1. Tastendruck auf die End-
werte furr Einschalten gedimmt. Der Zeitraum ist bezogen auf ei-
nen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Uberblendzeit bei 2. EIN-Telegramm (2. Tastendruck)

Mit dieser Uberblendzeit wird nach 2. Tastendruck auf die End-
werte furr Einschalten gedimmt. Der Zeitraum ist bezogen auf ei-
nen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Uberblendzeit bei 1. AUS-Telegramm (1.Tastendruck)

Mit dieser Uberblendzeit wird nach 1. Tastendruck auf die End-
werte fur Ausschalten gedimmt. Der Zeitraum ist bezogen auf ei-
nen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Uberblendzeit bei 2. AUS-Telegramm (2.Tastendruck)

Mit dieser Uberblendzeit wird nach 2. Tastendruck auf die End-
werte fur Ausschalten gedimmt. Der Zeitraum ist bezogen auf ei-
nen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.
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. TW A: Sperrfunktion
TW B: Sperrfunktion

--- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: TW > TW A: Sperrfunktion

Beschreibung Wirkweise des Objekts © Sperre aktiv bei 1 Sperre aktiv bei 0
J P P
e ey A Verhalten zu Beginn Keine Reaktion © Zustand
Farbtemperatur 4000 K
Logik / Zeitschaltung
Helligkeit 100
= Kanal A TW
Verhalten am Ende Zustend -
TW A Aligemein Farbtemperatur 4000 . K
TW A: Farbanpassung Kaltwei Helligkeit 0

TW A: Farbanpassung Warmw.
TW A: Sperrfunktion

TW A: Sequenzer

+  Kanal B: TW

Ist die Sperrfunktion aktiviert, sind folgende Objekte aktiv:

Gruppenobjekt TW A Typ KNX GroRe Richtung
GO 36 TW A: Sperre - Aktivieren 1.001 1 Bit Von KNX
GO 37 TW A: Prior. Dimmen ein/aus - 1.001 1 Bit Von KNX
Schalten

GO 38 TW A: Prior. Dimmen rel - Hel- 3.007 4 Bit Von KNX
ler/Dunkler

GO 39 TW A: Prior. Dimmen abs. - Wert 5.001 1Byte  Von KNX
setzen

Gruppenobjekt TW B Typ KNX GrofRe  Richtung
GO 116 TW B: Sperre - Aktivieren 1.001 1 Bit Von KNX
GO 117 TW B: Prior. Dimmen ein/aus - 1.001 1 Bit Von KNX
Schalten

GO 118 TW B: Prior. Dimmen rel - Hel- 3.007 4 Bit Von KNX
ler/Dunkler

GO 119 TW B: Prior. Dimmen abs. - 5.001 1Byte  Von KNX
Wert setzen

Wenn die Sperre uber das Gruppenobjekt 36 bzw, 116 aktiviert
wurde, werden andere empfangenen Telegramme fiir Dimmer,
Automatikbetrieb, Schlummer-, Szenenfunktion und Sequenzer
nicht ausgefihrt.

Zusatzlich zum Sperrobjekt werden bei Aktivierung der Sperr-
funktion noch 3 Prioritatsobjekte sichtbar, mit welchen der Dim-
mer unabh&ngig von der Sperre gesteuert werden kann. So ist
es mdglich, einen Ausgangszustand zu setzen, ohne andere
Funktionen zu beeinflussen.

Beispiel der Prioritétsobjekte:

Bei Veranstaltungen in 6ffentlichen Gebauden oder in Restau-
rants, kdnnen nach dem dort regularen Betrieb mittels des Sper-
robjektes die Taster unwirksam geschalten werden. Somit ist es
maoglich, wahrend des Vortrags oder Konzerts, Taster die nicht
autorisierten Personen zuganglich sind zu sperren, um ungewoll-
tes schalten zu verhindern. Trotzdem kénnen vom Veranstalter,
falls notig, die einzelnen Lampen mit Hilfe des Prioritatsobjektes
angesteuert werden, ohne die Sperre aufzuheben.

Wirkweise des Objekts

Mit Wirkweise des Objekts lasst sich einstellen, wie die Sperre
aktiviert werden soll - entweder durch den Empfang einer 1 oder
durch den einer 0.

Zur Wabhl stehen:
- Sperre aktiv bei 1
- Sperre aktiv bei 0
Verhalten zu Beginn

Hier kann der Zustand konfiguriert werden, welcher beim Aktivie-
ren der Sperre am Ausgang gesetzt wird.

Zur Wahl stehen:
- Keine Reaktion

- Auf Zustand schalten
Parameter zur Einstellung von Farbtemperatur und
Helligkeit erscheinen.
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Der Zustand des Ausgangs kann weiter durch die Prioritatsob-
jekte geandert werden.

Verhalten am Ende

Hier kann der Zustand konfiguriert werden, welcher beim Deakti-
vieren der Sperre am Ausgang gesetzt wird.

Zur Wahl stehen:
- Keine Reaktion

- Auf Zustand schalten
Parameter zur Einstellung von Farbtemperatur und
Helligkeit erscheinen.

- Zustand vor Sperre
Hier wird der urspriingliche Zustand vor Aktivierung
der Sperre wieder hergestellt. Telegramme die wéh-
rend der Sperre empfangen wurden, werden ignoriert.

- Zustand ohne Sperre
Hier wird der Zustand des zuletzt empfangenen Tele-
gramms wiederhergestellt. Dadurch werden die emp-
fangenen Telegramme wéahrend der Sperre beruck-
sichtigt. Somit wird beim Deaktivieren der Sperre der
Zustand des zuletzt empfangenen Telegramms ge-
setzt.

J.  TW A: Sequenzer
TW B: Sequenzer

--.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: TW > TW A: Sequenzer
Beschreibung Schritte 2

Algemeine Einstellungen Sequenz fortsetzen nach man, Bedienung  Nach Sperrzeit/iber Objekt -

Sperrzsit 0030:00 hhmmiss
Logik / Zetschaitung
Schritt nach man, Bedienung Akdiver Schritt -
— Kanel A:TW ) ) ) . i
Wirkweise von Objekt "Sequenz ein/aus” Freigeben mit0 O Freigeben mit 1
TW A Allgemein Verhalten beim Einschalten Keine Reaktion -

TW A: Farbanpassung Kaltweid Verhalten beim Ausschalten Aktuellen Schritt beenden =

TW A: Farbanpassung Warmw

Sehritt 1: Step 1
TW A: Sequenzer
Uber Zeit starten Deaktiviert Q' Start zu einer festen Uhrzeit
* Kanel BTW Start-Zeit 070000 hhimm:ss
Uber EIN/AUS-Telegramm starten © Deaktiviert | Aktiviert
Uber Szenennummer starten © Desktiviert Aktiviert
Funktion Farbtemperatur -
Farbtemperatur 6500 K
Uberblendzeit 00:00:00 hhimmiss

Schritt 2:
Uber Zeit starten

Start-Zeit
Uber EIN/AUS-Telegramm starten
Uber Szenennummer starten
Funktion

Farbtemperatur

Step 2

Start nach letztem Trigger -
00:00:01 hhimm:ss

© Deaktiviert Aktiviert

© Deaktiviert Aktiviert

Farbtemperatur -

2700 K

Uberblendzeit 120000 hhemmiss

Mit dem Sequenzer kdnnen komplexe Ablaufprogramme aus bis
zu 32 Einzelschritten fr den Dimmerkanal erstellt werden. Die
Aktivierung der einzelnen Schritte ist zu folgenden Startbedin-
gungen moglich:

- Zu einer festgelegten Uhrzeit

- Nach Ablauf einer Wartezeit zu einem vorherigen
Schritt

- Uber Ein-/Aus-Telegramm
- Bei Empfang einer parametrierten Szenennummer

Bei Aktivierung eines Schritts kann eine Farbtemperatur und/o-
der Helligkeit angedimmt oder eine Szenennummer gesendet
werden, auRerdem kann ein Schritt oder auch einen ganze
Schrittabfolge zyklisch wiederholt werden.

Fur die allgemeine Steuerung des Sequenzer stehen folgende
Objekte zur Verfugung:
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Gruppenobjekt TW A Typ KNX GroRe Richtung

GO 53 TW A: Sequenz unterbrechen - 1.001 1 Bit Von KNX
Unterbrechen/Fortsetzen

GO 54 TW A: Sequenz ein/aus - Schal- 1.001 1 Bit Von KNX
ten

Gruppenobjekt TW A Typ KNX GroRe Richtung
GO 133 TW B: Sequenz unterbrechen - 1.001 1 Bit Von KNX
Unterbrechen/Fortsetzen

GO 134 TW B: Sequenz ein/aus - Schal- 1.001 1 Bit Von KNX

ten
Folgende Parameter bestimmen das allgemeine Verhalten des
Sequenzers:

Schritte

Anzahl der Schritte (0...32), die benutzt werden sollen

Sequenz fortsetzen nach man. Bedienung

Eine eingeschaltete Sequenz kann immer Uber Objekt 53 oder
133 unterbrochen oder fortgesetzt werden, dabei unterbricht ein
Ein-Telegramm die Sequenz, mit Aus-Telegramm wird sie fortge-
setzt.

Eine Sequenz wird aul3erdem unterbrochen nach manueller Be-
dienung, d.h. nach Befehlen fur Dimmer, Automatikbetrieb,
Schlummer- oder Szenenfunktion.

Dartber hinaus bestimmt dieser Parameter, wie eine unterbro-
chene Sequenz noch fortgesetzt werden kann, zur Auswabhl
steht:

- Nur tber Objekt
Die Sequenz kann nur Uber Objekt 53 oder 133 fortge-
setzt werden.

- Nach Sperrzeit
Die Sequenz wird nach der eingestellten Sperrzeit fort-
gesetzt.

- Bei nachstem aktivierten Schritt
Die Sequenz wird bei nachstem aktivierten Schritt fort-
gesetzt, dabei kann die Aktivierung des néchsten
Schritts tiber Objekt oder zeitgesteuert erfolgen.

Sperrzeit

Nur sichtbar, wenn die Sequenz nach Sperrzeit fortgesetzt wer-
den soll, damit kann diese Sperrzeit konfiguriert werden.

Schritt nach manueller Bedienung

Dieser Schritt wird ausgefiihrt bei Fortsetzen nach manueller Be-
dienung, dabei wird die Funktion des eingestellten Schrittes im-
mer ausgefiihrt, unabhangig von seinen sonstigen eingestellten
Startbedingungen.

Wirkweise von Objekt ,,Sequenz ein/aus“

Mit diesem Parameter lasst sich einstellen, mit welchem Tele-
grammwert Uber Objekt 54 oder 134 die Sequenz ein- und aus-
geschaltet werden kann. Ist die Sequenz ausgeschaltet, ist jede
weitere Aktivierung eines Schrittes gesperrt.

Verhalten beim Einschalten

Hier wird bestimmt, wie sich der Sequenzer beim Einschalten
Uber Objekt 54 oder 134 verhalt, zur Auswahl steht:

- Keine Reaktion
Es wird keine Funktion ausgefiihrt, der Sequenzer
wartet auf Aktivierung von Schritten.

- Schritt x
Die Funktion des Schritts wird ausgefuhrt (unabhéngig
von den sonstigen eingestellten Startbedingungen des
Schritts), die Sequenz wird anschlieRend geman ihrer
Konfiguration ab diesem Schritt fortgefuhrt.

Durch Einschalten wird auBerdem eine durch manuelle Bedie-
nung unterbrochene Sequenz wieder aktiviert.

Verhalten beim Ausschalten
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Hier wird bestimmt, wie sich der Sequenzer beim Ausschalten
Uber Objekt 54 oder 134 verhéalt, zur Auswahl steht:

- Aktuellen Schritt beenden
Befindet sich der Sequenzer in einem Dimmvorgang,
wird dieser noch fertiggestellt.

- Schritt x
Die Funktion des Schritts wird ausgefuhrt (unabhéngig
von den sonstigen eingestellten Startbedingungen des
Schritts).

- Sofort anhalten
Befindet sich der Sequenzer in einem Dimmvorgang,
wird dieser gestoppt.

Abgesehen vom eingestellten Verhalten beim Ausschalten ist
jede weitere Aktivierung eines Schrittes nach dem Ausschalten
gesperrt, bis der Sequenzer tber das Objekt 54 oder 134 wieder
eingeschaltet wird.

Schritt 1-32
Schritt 22 Step 2
Uber Zeit starten Start zu einer festen Uhrzeit =
Startzeit 00:00:00 hhimm:ss

Uber EIN/AUS-Telegramm starten Deaktiviert Q' Aktiviert

Uber Szenennummer starten Deaktiviert O Aktiviert

Startszene 2 v

Funktion Farbtemperatur v
Farbtemperatur 6500 LK
Uberblendzeit 00:00:00 hh:mm:ss

Bei Aktivierung eines Schritts erscheinen seine Parameter zur
Konfiguration.

Im Schriftfeld rechts oben mit dem Inhalt ,Step x* kann man eine
eigene Bezeichnung des Schritts eingeben. Diese Bezeichnung
dient zur besseren Orientierung des Benutzers und hat keinen
Einfluss auf die Funktionsweise des Schritts.

Uber Zeit starten

Dieser Parameter dient zur Konfiguration einer zeitlichen Start-
bedingung des Schritts, zur Auswahl steht:

- Deaktiviert
Startbedingung nicht benutzt

- Start zu einer festen Uhrzeit
Hier kann die Uhrzeit eingegeben werden, zu der der
Schritt starten soll. Bei Benutzung dieser Startbedin-
gung muss die aktuelle Uhrzeit Gber folgendes Objekt
empfangen worden sein:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 5 Uhrzeit - Setzen 10.001 3 Byte Von KNX

Wourde Uber das Objekt 5 keine gliltige Zeit
0 vorgegeben, sind alle Startbedingungen zu
festen Uhrzeiten nicht aktiv.

Die Uhrzeit wird durch das Gerét durch
0 seine internen Timer laufend aktualisiert,

aber durch Bauteiltoleranzen ergibt sich im-
mer eine Abweichung zur tatsachlichen Zeit.
Daher sollte man mindestens 2mal am Tag
die aktuelle Uhrzeit von einem prézisen Zeit-
geber an das Geréat senden lassen, um die
Abweichung mdglichst klein zu halten.
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- Start nach letztem Trigger
Hier kann der Zeitabstand angegeben werden, der
nach der vorhergegangenen Aktivierung abgewartet
werden soll vor der Ausfiihrung des Schritts. Diese
Startbedingung ist nicht fur Schritt 1 verfugbar.

Startzeit

Hier kann entweder die Uhrzeit oder die Wartezeit angegeben
werden zur Ausfiihrung des aktuellen Schritts, falls eine zeitliche
Startbedingung benutzt wird.

Uber EIN/AUS-Telegramm starten

Bei Benutzung dieser Startbedingung ist fur jeden Schritt ein se-
parates Objekt verfligbar:

Gruppenobjekt TW A Typ KNX GroRe Richtung
GO 55-86 TW A: Sequenz Schritt x 1.001 1 Bit Von KNX
ein/aus - Schalten

Gruppenobjekt TW B Typ KNX Grofe  Richtung
GO 135-166 TW B: Sequenz Schritt x 1.001 1 Bit Von KNX

ein/aus - Schalten
Ein Ein-Telegramm auf eines dieser Objekte aktiviert den jeweili-

gen Schritt, die Sequenz wird anschlieBend gemaR ihrer Konfi-
guration ab diesem Schritt weitergefiihrt.

Ein Aus-Telegramm aktiviert diesen Schritt ebenfalls, setzt aber
gleichzeitig die Sequenz zurick.

Uber Szenennummer starten

Bei Benutzung dieser Startbedingung werden folgende Objekte
sichtbar:

Gruppenobjekt TW A Typ KNX Grofe  Richtung
GO 51 TW A: Sequenz Szene - Schritt 18.001 1Byte  Von KNX
aktivieren
Gruppenobjekt TW B Typ KNX GrofRe  Richtung
GO 131 TW B: Sequenz Szene - Schritt 18.001 1 Byte Von KNX
aktivieren

Ein Telegramm mit der eingestellten Szene auf diese Objekte
aktiviert den jeweiligen Schritt, die Sequenz wird anschlieRend
geman ihrer Konfiguration ab diesem Schritt weitergefihrt.

Alle Schritte mit dieser Startbedingung werden Uber dieses Ob-
jekt gesteuert.

Funktion

Bei Aktivierung des Schritts wird die konfigurierte Funktion aus-
gefiihrt, zur Auswahl stehen:

- Keine
Es wird keine Funktion ausgefiihrt, damit kann man
z.B. eine Einschaltverzégerung einer Sequenz realisie-
ren.

- Starte Schleife
Die Sequenz wird am ausgewahlten Schritt fortgesetzt.
Es werden Parameter fir den Anfangsschritt der
Schleife und Anzahl der Schleifen sichtbar.

- Szenennummer senden
Bei Benutzung dieser Funktion werden folgende Ob-
jekte sichtbar:

Gruppenobjekt TW A Typ KNX Grofe  Richtung
GO 52 TW A: Sequenz 18.001 1 Byte Nach KNX
Szene - Szene senden

Gruppenobjekt TW B Typ KNX GroRe Richtung
GO 132 TW B: Sequenz 18.001 1 Byte Nach KNX

Szene - Szene senden
Es wird ein Parameter fur die gesendete Szenenum-

mer sichtbar, bei Aktivierung des Schritts wird diese
Szenennummer Uber das Objekt gesendet.
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Alle Schritte senden die Szenennummer Uber dieses
Objekt, falls diese Funktion fur den jeweiligen Schritt
benutzt wird.

- Helligkeit
- Farbtemperatur

- Helligkeit / Farbtemperatur
Es werden Parameter fur Helligkeit und/oder Farbtem-
peratur und Uberblendzeit sichtbar. Bei Aktivierung
des Schritts dimmt der Dimmer vom aktuellen Zustand
auf die angegebene Helligkeit und/oder Farbtempera-
tur mit der parametrierten Uberblendzeit. Diese Zeit ist
bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-
100%.

Betriebsart ,,Allg. Dimmer*

A. Dimmer A: Allgemein
Dimmer B: Allgemein
Dimmer C: Allgemein
Dimmer D: Allgemein

-.-.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: Dimmer > Dimmer A: Aligemein

Beschreibung Name Dimmer A

ey Funktion © Dimmer | Treppenhausfunktion

Rackmeldung Zyklisch und bei Anderung -
Logik / Zeitschaltung
Zeit fir zyKlische Rickmeldung 65 -

= Kanal A: Dimmer
Keine Reaktion @ Auf Wert dimmen

Verhalten bei Busspannungsausfall
Dimmer A: Allgemein Dimmuwert 100

Dimmer A: Dimmer Verhalten nach Busspannungswiederkehr  Auf Wert dimmen <

Dimmer A: Dimmkurve Dimmwert 100
Dimmer A: Sequenzer
Szenenfunktion O Deaktiviert ' Aktiviert
4 Kanal 8 Dimmer
Automatikbetricb O Deaktiviert | Aktiviert
Rc=lc ey Schlummerfunktion O Deaktiviert | Aktiviert
4 Kanel D: Dimmer Sperriunktion © Deaktiviert | Aktiviert

Name (30 Zeichen)

Es kann ein beliebiger Name fur den Kanal vergeben werden.
Dieser sollte jedoch eindeutig und aussagekraftig sein, dies er-
leichtert spater die Arbeit mit den dazugehdrigen Gruppenobjek-
ten, da der vergebene Name dort als Bezeichnung angezeigt
wird. Wird kein Name vergeben, werden die Gruppenobjekte mit
,Dimmer* + Buchstabe des Kanals bezeichnet.

Funktion

Dieser Parameter definiert die Funktionalitat des Aktors. Es ste-
hen folgende Md&glichkeiten zur Verfigung:

- Dimmer
In dieser Betriebsart sind Szenenfunktion, Automatik-
betrieb, Schlummer- und Sperrfunktion verfugbar. In
der Betriebsart ,Dimmer* lassen sich Objekte zum Ein-
/Ausschalten, relatives Dimmen, Steuerung des Dim-
mers iber Dimm- und RGB-Wert konfigurieren. Hierfur
wird die Parameterseite ,Dimmer x: Dimmer* einge-
blendet.

- Treppenhausfunktion
Eine Parameterseite ,Dimmer x: Treppenhausfunktion”
wird eingeblendet. In dieser Betriebsart ist nur die
Sperrfunktion verfugbar.

Bei Auswahl einer Funktion erscheinen folgende Parameter:
Rickmeldung

Dieser Parameter definiert das Sendeverhalten der Statusob-
jekte:
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- Deaktiviert
Statusobjekte sind deaktiviert und ausgeblendet.

- Nur bei Abfrage
Statusobjekte senden nur bei Leseanfragen.

- BeiAnderung
Das Schaltobjekt sendet ein Aus-Telegramm, wenn
der Ausgangswert auf 0% wechselt, ein Ein-Tele-
gramm, wenn der Ausgangswert von 0% auf einen
Wert groéRer als 0% wechselt. Das Wertobjekt sendet
mit einem Zeitabstand von mindestens 1 Sekunde,
wenn sich der Wert am Ausgang um mindestens 1%
geéndert hat, oder wenn ein Dimmvorgang abge-
schlossen ist.

- Zyklisch und bei Anderung
Statusobjekte senden zyklisch und bei Wertédnderung.

Gruppenobjekt Dimmer A Typ KNX Grofe  Richtung
GO 176 Dimmer A: Dimmen Ausgang - 1.001 1 Bit Nach KNX
Status Ein/Aus

GO 177 Dimmer A: Dimmen Ausgang - 5.001 1 Byte Nach KNX
Status Wert

Gruppenobjekt Dimmer B Typ KNX GrofRe  Richtung
GO 236 Dimmer B: Dimmen Ausgang - 1.001 1 Bit Nach KNX
Status Ein/Aus

GO 237 Dimmer B: Dimmen Ausgang - 5.001 1 Byte Nach KNX
Status Wert

Gruppenobjekt Dimmer C Typ KNX GrofRe  Richtung
GO 296 Dimmer C: Dimmen Ausgang - 1.001 1 Bit Nach KNX
Status Ein/Aus

GO 297 Dimmer C: Dimmen Ausgang - 5.001 1 Byte Nach KNX
Status Wert

Gruppenobjekt Dimmer D Typ KNX GrofRe  Richtung
GO 356 Dimmer D: Dimmen Ausgang - 1.001 1 Bit Nach KNX
Status Ein/Aus

GO 357 Dimmer D: Dimmen Ausgang - 5.001 1 Byte Nach KNX
Status Wert

Zeit fur zyklische Ruckmeldung

Wird die Riickmeldung mit ,Zyklisch und bei Anderung* konfigu-
riert, erscheint dieser Parameter, um die Zykluszeit fir das Sen-
den zu setzen.

Verhalten bei Busspannungsausfall

Hier kann das Verhalten des Ausgangs bei Busspannungsausfall
konfiguriert werden.

Zur Wahl stehen:
- Keine Reaktion
- Auf Wert dimmen
Verhalten nach Busspannungswiederkehr

Hier kann das Verhalten des Ausgangs nach Busspannungswie-
derkehr konfiguriert werden. Dieses Verhalten wird bei jedem
Gerateneustart (z.B. auch bei Neustart nach einem ETS Down-
load) ausgefuhrt.

Zur Wahl stehen:

- Keine Reaktion

- Auf Wert dimmen

- Zustand wie vor Busspannungsausfall
Szenenfunktion

Hier kann die Szenenfunktion aktiviert, bzw. deaktiviert werden,
Sie steht nur in der Betriebsart ,Dimmer” zur Verfligung. Ist diese
Funktionalitat aktiviert, erscheint eine Parameterseite zur weite-
ren Konfiguration der Szenen 1-16. Die weitere Funktionalitat ist
in Abschnitt G erlautert.

Automatikbetrieb
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Der Automatikbetrieb steht nur in der Betriebsart ,Dimmer* zur
Verfugung. Ist diese Funktion ausgewahlt, werden folgende Ob-
jekte sichtbar:

Gruppenobjekt Dimmer A Typ KNX Grole Richtung
GO 179 Dimmer A: Automatischer Mo- 1.001 1 Bit Von/Nach
dus - Aktivieren KNX

GO 180 Dimmer A: Autom. Dimmen abs. 5.001 1 Byte Von KNX
- Wert setzen

Gruppenobjekt Dimmer B Typ KNX Grole Richtung
GO 239 Dimmer B: Automatischer Mo- 1.001 1 Bit Von/Nach
dus - Aktivieren KNX

GO 240 Dimmer B: Autom. Dimmen abs. 5.001 1 Byte Von KNX
- Wert setzen

Gruppenobjekt Dimmer C Typ KNX Grole Richtung
GO 299 Dimmer C: Automatischer Mo- 1.001 1 Bit Von/Nach
dus - Aktivieren KNX

GO 300 Dimmer C: Autom. Dimmen abs. 5.001 1 Byte Von KNX
- Wert setzen

Gruppenobjekt Dimmer D Typ KNX Grole Richtung
GO 359 Dimmer D: Automatischer Mo- 1.001 1 Bit Von/Nach
dus - Aktivieren KNX

GO 360 Dimmer D: Autom. Dimmen abs. 5.001 1 Byte Von KNX
- Wert setzen

Bei Benutzung des Automatikbetriebs kann der Dimmer Uber
Objekt 180, 240, 300 oder 360 gesteuert werden, z.B. flr eine
Lichtregelung oder eine tageslichtabhangige Grundbeleuchtung.

Im Automatikbetrieb kann der Dimmer durch Dimmen ein/aus,
Dimmen rel., Dimmwert, Szenen-, Schlummerfunktion oder Se-
quenzer manuell tibersteuert werden. Wahrend manueller Uber-
steuerung werden Werte von Objekt 180, 240, 300 oder 360 ig-
noriert, jede weitere manuelle Ubersteuerung startet die Riick-
fallzeit neu.

Nach Ablauf der im Parameter eingestellten Riickfallzeit werden
wieder die auf Objekt 180, 240, 300 oder 360 empfangenen
Werte verarbeitet.

Uber Objekt 179, 239, 299 oder 359 kann die Automatik jeder-
zeit ein- oder ausgeschaltet werden, es dient auRerdem als Sta-
tusobjekt fur den Automatikbetrieb.

Schlummerfunktion

Die Schlummerfunktion steht nur in der Betriebsart ,Dimmer* zur
Verfligung. Die Schlummerfunktion bietet jeweils 2 verschiedene
Dimmzeiten fir Ein- und Ausschalten tber Objekt. Ist diese
Funktion aktiviert, erscheint eine neue Parameterseite, die in Ab-
schnitt H erklart wird.

Sperrfunktion
Hier kann die Sperrfunktion aktiviert, bzw. deaktiviert werden.

Diese Funktion steht in beiden Betriebsarten ,Dimmer* und
»Treppenhauslicht” zur Verfiigung. Ist diese Funktionalitat akti-
viert, erscheint eine neue Parameterseite zur weiteren Konfigu-
ration, die in Abschnitt | ndher erlautert wird.

B. Dimmer A: Dimmer
Dimmer B: Dimmer
Dimmer C: Dimmer
Dimmer D: Dimmer

Objekt Dimmen ein/aus
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-~~~ KNX 10 534 (4D) > Kanal A: Dimmer > Dimmer A: Dimmer

Beschreibung Objekt Dimmen ein/aus Deaktiviert O Aktiviert

Verhalten bei EIN-Telegramm

Allgemeins Einstell
SETETEEAS A= (wenn Dimmer ausgeschaltet ist)

A

dimmen -

Logik / Zeltschaltung Verhalten bei EIN-Telegramm

At Wert dimme <
(wenn Dimmer eingeschaltet ist) LD

= Kanal & Dimmer Dimmwert bei EIN-Telegramm 100
Dimmzeit bei EIN-Telegramm
Dimmer A: Allgemein (bezogen auf 100%) 080000 himaiss
Dimmer A: Dimmer Verhalten bei AUS-Telegramm Keine Reaktion O Auf Wert dimmen
Dimmer A: Dimmkurve Dimmwert bei AUS-Telegramm 0

Dimmer A: Sequenzer Verhalten bei 2. AUS-Telegramm © Keine Reaktion | Ausschalten

Dimmzeit bei AUS-Telegramm

(bezogen auf 100%) 00:00:00 hhimm:ss

+  Kanal B: Dimmer

+  Kanal C: Dimmer Tag-/Nachtumschaltung Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung -

Dimmwert bei EIN-Telegramm 50

+  Kanal D: Dimmer (Nacht)

Dimmuwert bei AUS-Telegramm o

(Nacht)

Dimmzeit bei Tog-/Nachtumschaitung

(bezogen auf 100%) 00:0004 Phimm:ss
Objek: Dimmen rel. O Deaktiviert | Aktiviert
Objekt Dimmwert © Deaktiviert Aktiviert
Objekt RGB-Wert O Deaktiviert | Aktiviert

Zum Schalten der Dimmer stehen folgende Objekte zur Verfi-
gung, falls sie ber Parameter aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Dimmer A Typ KNX GrofRe  Richtung
GO 171 Dimmer A: Dimmen ein/aus - 1.001 1 Bit Von KNX
Schalten
Gruppenobjekt Dimmer B Typ KNX GréBe  Richtung
GO 231 Dimmer B: Dimmen ein/aus - 1.001 1 Bit Von KNX
Schalten
Gruppenobjekt Dimmer C Typ KNX GrofRe  Richtung
GO 291 Dimmer C: Dimmen ein/aus - 1.001 1 Bit Von KNX
Schalten
Gruppenobjekt Dimmer D Typ KNX GréBe  Richtung
GO 351 Dimmer D: Dimmen ein/aus - 1.001 1 Bit Von KNX
Schalten

Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Dimmer ausgeschaltet
ist)

Ist der Dimmer ausgeschaltet, kann mit diesem Parameter das
Verhalten beim Einschalten Uber das Objekt 171, 231, 291 oder
351 konfiguriert werden.

Zur Auswahl stehen:
- Keine Reaktion
- Auf Wert dimmen
- Dimmen auf letzten Wert vor Ausschalten

Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Dimmer eingeschaltet
ist)

Ist der Dimmer bereits eingeschaltet, kann mit diesem Parameter
das Verhalten bei einem erneuten Ein-Telegramm uber das Ob-
jekt 171, 231, 291 oder 351 konfiguriert werden.

Zur Auswahl stehen:

- Keine Reaktion

- Auf Wert dimmen

- Auf Wert dimmen, wenn hoher als aktueller
Dimmwert bei EIN-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird dieser Wert aktiviert bei Ein-
Telegramm Uber Objekt 171, 231, 291 oder 351.

Dimmzeit bei EIN-Telegramm

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn ein Ein-Telegramm empfangen
wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvor-
gang von 0-100%.

Verhalten bei AUS-Telegramm
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Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei
Aus-Telegramm Uber Objekt 171, 231, 291 oder 351.

Zur Auswahl stehen:

- Keine Reaktion

- Auf Wert dimmen
Dimmwert bei AUS-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird dieser Wert aktiviert bei Aus-
Telegramm uber Objekt 171, 231, 291 oder 351.

Verhalten bei 2. AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei
Empfang eines 2. Aus-Telegramms Ulber Objekt 171, 231, 291 o-
der 351.

Zur Auswahl stehen:
- Keine Reaktion
- Ausschalten

Das 2. Aus-Telegramm muss innerhalb 1 Sekunde auf das 1.
Aus-Telegramm folgen, um ausgewertet zu werden. Ist der aktu-
elle Dimmwert gleich dem parametrierten Dimmwert bei Aus-Te-
legramm oder niedriger, erfolgt das Ausschalten bereits beim 1.
Aus-Telegramm.

Dimmzeit bei AUS-Telegramm

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn ein Aus-Telegramm empfangen
wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvor-
gang von 0-100%.

Tag-/Nachtumschaltung

Bei Benutzung dieser Funktion sind folgende Objekte fir das
Umschalten von Tag-/Nachtbetrieb sichtbar:

Gruppenobjekt Dimmer A Typ KNX GroBe  Richtung
GO 175 Dimmer A: Tag/Nacht - Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Dimmer B Typ KNX GroBe  Richtung
GO 235 Dimmer B: Tag/Nacht - Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Dimmer C Typ KNX GroBe  Richtung
GO 295 Dimmer C: Tag/Nacht - Schalten ~ 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Dimmer D Typ KNX GroBe  Richtung
GO 355 Dimmer D: Tag/Nacht - Schalten ~ 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Ein-Telegramm auf Objekt 175, 235,
295 oder 355 ausgeldst, Nachtbetrieb mit einem Aus-Tele-
gramm. Das Gerat ist nach Neustart im Tagbetrieb.

AuBerdem kann bestimmt werden, wann die Dimmwerte nach
Telegramm Uber Objekt 175, 235, 295 oder 355 aktiv werden,
zur Auswahl stehen:

- Nicht benutzt

- Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung
Sofort nach Empfang Tag-/Nachtumschaltung wird auf
den aktiven Dimmwert gedimmt, gemaf dem zuletzt
empfangenen Ein-/Ausschalten iiber Objekt 171, 231,
291 oder 351.

- Schalten beim néchsten Ein-/Aus-Telegramm
Erst bei ndchstem Ein-/Ausschalten Giber Objekt 171,
231, 291 oder 351 wird der gerade aktive Dimmwert
benutzt.

Es gibt fur den Nachtbetrieb jeweils einen separaten Ein- und
Ausschaltwert in den Parametern, im Tagbetrieb werden die im-
mer sichtbaren Dimmwerte benutzt.

Dimmwert bei EIN-Telegramm (Nacht)
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Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei
Ein-Telegramm Uber Objekt 171, 231, 291 oder 351 und passen-
der Parametrierung.

Dimmwert bei AUS-Telegramm (Nacht)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei
Aus-Telegramm uber Objekt 171, 231, 291 oder 351 und pas-
sender Parametrierung.

Dimmzeit bei Tag-/Nachtumschaltung

Diese Dimmgzeit ist nur aktiv, wenn Schalten bei Tag-/Nachtum-
schaltung benutzt wird. Wenn Schalten beim néchsten Ein-/Aus-
Telegramm benutzt wird, ist die regulare Dimmzeit des jeweili-
gen Ein- oder Aus-Telegramms aktiv. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Objekt Dimmen rel.

-~- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: Dimmer > Dimmer A: Dimmer

Beschreibung Objekt Dimmen ein/aus © Deaktiviert Aktiviert
Algemeine Einstellungen
Objekt Dimmen rel, Deaktiviert © Aktiviert
Logik / Zsitschaltung Minimaler Dimmuiert bei Dimmen dber |
Objekt
= [EpElfe b Maximaler Dimmwert bei Dimmen Gber | 0
Objekt
Dimmer A: Allgemein Dimmzeit bei Erhdhen der Helligkeit
) ber Objekt Dimmen rel. 00:00:04 hhimemss
Dimmer A: Dimmer (bezogen auf 100%)
Dimmer A: Dimmkurve Dimmzeit bei Vermindern der Helligkeit
ber Objekt Dimmen rel. 00:00:04 hhimemss
Dimmer A: Sequenzer (bezogen auf 100%)
+  Kanal 8: Dimmer Objekt Dimmuert O Deaktiviert  Aktiviert

+  Kanal C: Dimmer
Objekt RGB-Wert O Deaktiviert  Aktiviert

+  Kanal D: Dimmer

Zum Dimmen Uber relative Dimmbefehle gibt es folgende Ob-
jekte, falls sie Uber Parameter aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Dimmer A Typ KNX GréBe  Richtung
GO 172 Dimmer A: Dimmen rel. - Hel- 3.007 4 Bit Von KNX
ler/Dunkler
Gruppenobjekt Dimmer B Typ KNX GrofRe  Richtung
GO 232 Dimmer B: Dimmen rel. - Hel- 3.007 4 Bit Von KNX
ler/Dunkler
Gruppenobjekt Dimmer C Typ KNX GréBe  Richtung
GO 292 Dimmer C: Dimmen rel. - Hel- 3.007 4 Bit Von KNX
ler/Dunkler
Gruppenobjekt Dimmer D Typ KNX GrofRe  Richtung
GO 352 Dimmer D: Dimmen rel. - Hel- 3.007 4 Bit Von KNX
ler/Dunkler

Minimaler Dimmwert bei Dimmen ber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welcher mini-
male Dimmwert Uber relatives Dimmen erreicht werden kann.
Befindet sich der aktuelle Dimmwert unterhalb des minimalen
Werts, kann die Helligkeit nicht iber das Objekt 172, 232, 292 o-
der 352 verringert werden.

Maximaler Dimmwert bei Dimmen Uber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welcher maxi-
male Dimmwert Uber relatives Dimmen erreicht werden kann.
Befindet sich der aktuelle Dimmwert oberhalb des maximalen
Werts, kann die Helligkeit nicht Uber das Objekt 172, 232, 292 o-
der 352 erhoht werden.

Dimmzeit bei Erhéhen der Helligkeit iiber Objekt Dimmen
rel.

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhéht wird tber re-
latives Dimmen mit Objekt 172, 232, 292 oder 352. Der Zeitraum
ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Dimmzeit bei Vermindern der Helligkeit iber Objekt Dimmen
rel.
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Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird
Uber relatives Dimmen mit Objekt 172, 232, 292 oder 352. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-
100%.

Objekt Dimmwert

-.-.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: Dimmer > Dimmer A: Dimmer

Beschreibung Objekt Dimmen ein/aus O Deaktiviert Aktiviert
Aligemeine Einstellungen
Objekt Dimmen rel, O Deaktiviert ' Aktiviert
Logik / Zeitschaltung
Objekt Dimmwert Deaktiviert (O Aktiviert
= Kanal A: Dimmer

Minimaler Dimmueert bei Empfang o
Dimmwert tber Objekt
Dimmer A Allgemein
Dimmer ausschalten mit Tlegremmert oyt @) Atiirt
Dimmer A: Dimmer 0%
Maximaler Dimmwert bei Empfang

Dimmer A: Dimmkurve Dimmuwert Gber Objekt 100

Dimmer A: Sequenzer Dimmzeit bei Erhohen der Helligkeit
ber Objekt Dimmmwert 00:0004 hhmmss
(bezogen auf 100%)

+

Kanal B: Dimmer
Dimmzeit bei Vermindern der Helligkeit

uber Objekt Dimmwert 00:00:04 himmiss
(bezogen auf 100%)

+

Kanal C: Dimmer

+

Kanal D: Dimmer
Objekt RGB-Wert © Deaktiviert  Aktiviert

Zum Steuern des Dimmers Uber Dimmwert dienen folgende Ob-
jekte, falls sie Uber Parameter aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Dimmer A Typ KNX GroBe  Richtung
GO 173 Dimmer A: Dimmen abs. - Wert 5.001 1 Byte Von KNX
setzen
Gruppenobjekt Dimmer B Typ KNX GroBe  Richtung
GO 233 Dimmer B: Dimmen abs. - Wert 5.001 1 Byte Von KNX
setzen
Gruppenobjekt Dimmer C Typ KNX GroBe  Richtung
GO 293 Dimmer C: Dimmen abs. - Wert 5.001 1 Byte Von KNX
setzen
Gruppenobjekt Dimmer D Typ KNX GroBe  Richtung
GO 353 Dimmer D: Dimmen abs. - Wert 5.001 1 Byte Von KNX
setzen

Minimaler Dimmwert bei Empfang Dimmwert Gber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welcher mini-
male Dimmwert Uber Objekt 173, 233, 293 oder 353 erreichbar
ist. Bei einem Empfang eines Werts unterhalb des Minimalwerts
wird der Dimmer mit dem Minimalwert angesteuert. Wird hier ein
Wert >0% eingestellt, ist auerdem folgender Parameter sicht-
bar:

Dimmer ausschalten mit Telegrammwert 0%

Hier kann man auswahlen, ob beim Empfang eines Dimmwerts
von 0% der Dimmer ausgeschaltet wird.

Maximaler Dimmwert bei Empfang Dimmwert Giber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welcher maxi-
male Dimmwert Uber Objekt 173, 233, 293 oder 353 erreichbar
ist. Bei einem Empfang eines Werts oberhalb des Maximalwerts
wird der Dimmer mit dem Maximalwert angesteuert.

Dimmzeit bei Erh6hen der Helligkeit tber Objekt Dimmwert

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erh6ht wird bei
Wertempfang uber Objekt 173, 233, 293 oder 353. Der Zeitraum
ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Dimmzeit bei Vermindern der Helligkeit Uber Objekt Dimm-
wert

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird bei
Wertempfang Uber Objekt 173, 233, 293 oder 353. Der Zeitraum
ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Objekt RGB-Wert
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-.-.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: Dimmer > Dimmer A: Dimmer

Beschreibung Objekt Dimmen ein/aus O Desktiviert Aktiviert
Aligemeine Einstellungen
Objekt Dimmen rel O Deaktiviert | Aktiviert
Logik / Zeitschaltung
Objekt Dimmwert © Deaktiviert Aktiviert
—  Kanal A: Dimmer
Objekt RGE-Wert Deakiiviert © Aktiviert
Dimmer A: Allgemein
Behandlung RGB-Wert Helligkeit (max. Wert aus Rot, Griin, Blau) -
Dimmer A: Dimmer
Minimaler Wert bei Empfang 5
Dimmer A: Dimmkurve Farbe Gber Objekt RGB
B G Maximaler Wert bei Empfang 255
Farbe dber Objekt RGB
e E D Dimmzeit bei Erhhen der Helligkeit §
iber Objekt RGB (bezogen auf 100%) 000004 himass
4 Kanal C: Dimmer Dimmzeit bei Vermindern der Heligkeit o o 0 R

iber Objekt RGB (bezogen auf 100%)
+  Kanal D: Dimmer

Zum Ansteuern des Dimmers Uber RGB-Farbwert sind folgende
Objekte verfligbar, falls GUber Parameter aktiviert:

Gruppenobjekt Dimmer A Typ KNX Grofe  Richtung

GO 174 Dimmer A: RGB-Farbe - Wert 232.600 3Byte  Von KNX
setzen
Gruppenobjekt Dimmer B Typ KNX GroRe Richtung
GO 234 Dimmer B: RGB-Farbe - Wert 232.600 3 Byte Von KNX
setzen
Gruppenobjekt Dimmer C Typ KNX GréBe  Richtung
GO 294 Dimmer C: RGB-Farbe - Wert 232.600 3Byte  Von KNX
setzen
Gruppenobjekt Dimmer D Typ KNX GrofRe  Richtung
GO 3544 Dimmer D: RGB-Farbe - Wert 232.600 3Byte  Von KNX
setzen

Behandlung RGB-Wert

Hier ist einstellbar, wie ein empfangener RGB-Farbwert verarbei-
tet werden soll:

- Roter Anteil
Das 1. Byte des RGB-Werts (Rot) dient zur Ansteue-
rung der Helligkeit des Dimmers.

- Griner Anteil
Das 2. Byte des RGB-Werts (Griin) dient zur Ansteue-
rung der Helligkeit des Dimmers.

- Blauer Anteil
Das 3. Byte des RGB-Werts (Blau) dient zur Ansteue-
rung der Helligkeit des Dimmers.

- Weil3 (min. Wert aus Rot, Griin, Blau)
Der kleinste Wert der 3 Bytes dient zur Ansteuerung
der Helligkeit des Dimmers.

- Helligkeit (max. Wert aus Rot, Griin, Blau)
Der grof3te Wert der 3 Bytes dient zur Ansteuerung der
Helligkeit des Dimmers.

Minimaler Wert bei Empfang Farbe iber Objekt RGB

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welcher mini-
male Dimmwert Uber Objekt 174, 234, 294 oder 354 eingestellt
werden kann. Bei einem Empfang eines Werts unterhalb des Mi-
nimalwerts wird der Dimmer mit dem Minimalwert angesteuert.

Maximaler Wert bei Empfang Farbe Uiber Objekt RGB

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welcher maxi-
male Dimmwert Uber Objekt 174, 234, 294 oder 354 eingestellt
werden kann. Bei einem Empfang eines Werts oberhalb des Ma-
ximalwerts wird der Dimmer mit dem Maximalwert angesteuert.

Dimmzeit bei Erh6hen der Helligkeit tiber Objekt RGB

Diese Dimmgzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhéht wird bei
Wertempfang uber Objekt 174, 234, 294 oder 354. Der Zeitraum
ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Dimmzeit bei Vermindern der Helligkeit iber Objekt RGB
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Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird bei
Wertempfang uber Objekt 174, 234, 294 oder 354. Der Zeitraum
ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

C. Dimmer A: Treppenhausfunktion
Dimmer B: Treppenhausfunktion
Dimmer C: Treppenhausfunktion
Dimmer D: Treppenhausfunktion

-.-.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: Dimmer > Dimmer A: Treppenhausfunktion

Beschreibung Dimmuert beim Einschalten der

Treppenhausfunktion (Tag) 10

Aligemeine Einstellungen Dimmuwert beim Einschalten der

Treppenhausfunktion (Nacht) °

Logik / Zsitschaltung Dimmazeit fir Einschalten

(besonen suf 100%] 00:00:01 hhimm:ss
- fanalA Dimmer Nachlaufzeit 10 Min. -
Dimmer A: Allgemein Reaktion auf EIN-Telegramm Einschalten O Auf Nachlaufzeit schalten
Dimmer A: Treppenhausfun...  Nachlaufzeit nachtriggerbar Deaktiviert © Aktiviert
Dimmer A: Dimmkurve Orientierungslicht nach Nachlaufzzit 30 Sek. -
Dimmer A: Sequenzer Dimmwert wahrend Orientierungslicht 20
Dimmzsit fir Orientierungslicht y ’
4 KanalB: Dimmer (besonon suf 100%] 00:00:10 hhimm:ss
P — Reaktion auf AUS-Telegramm Ignorieren -
Dimmusert beim Ausschaften der )
4 Kanal D: Dimmer Treppenhausfunktion (Tag)
Dimmusert beim Ausschaften der o
Treppenhausfunktion (Nacht)
Dimmasit fir Ausschalten 200100 [

(bezogen auf 1005%)

Uber diese Parameterseite kann eine Treppenhausfunktion mit
optionalem Orientierungslicht realisiert werden. Die Treppen-
hausfunktion kann durch die Sperrfunktion tibersteuert werden.
Sie besitzt folgende Objekte:

Gruppenobjekt Dimmer A Typ KNX GroBe  Richtung
GO 171 Dimmer A: Treppenhausfunktion 1.010 1 Bit Von KNX
- Auslosen

GO 175 Dimmer A: Tag/Nacht - Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Dimmer B Typ KNX GroBe  Richtung
GO 231 Dimmer B: Treppenhausfunktion 1.010 1 Bit Von KNX
- Auslosen

GO 235 Dimmer B: Tag/Nacht - Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Dimmer C Typ KNX GroBe  Richtung
GO 291 Dimmer C: Treppenhausfunktion 1.010 1 Bit Von KNX
- Auslosen

GO 295 Dimmer C: Tag/Nacht - Schalten ~ 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Dimmer D Typ KNX GroBe  Richtung
GO 351 Dimmer D: Treppenhausfunktion ~ 1.010 1 Bit Von KNX
- Auslosen

GO 355 Dimmer D: Tag/Nacht - Schalten ~ 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Ein-Telegramm auf Objekt 175, 235,
295 oder 355 ausgeldst, Nachtbetrieb mit einem Aus-Tele-
gramm. Das Gerét ist nach Neustart im Tagbetrieb.

Dimmwert beim Einschalten der Treppenhausfunktion (Tag)

Dieser Wert wird im Tagbetrieb benutzt, wenn die Treppenhaus-
funktion Uber Ein-Telegramm auf Objekt 171, 231, 291 oder 351
eingeschaltet wird.

Dimmwert beim Einschalten der Treppenhausfunktion
(Nacht)

Dieser Wert wird im Nachtbetrieb benutzt, wenn die Treppen-
hausfunktion tiber Ein-Telegramm auf Objekt 171, 231, 291 oder
351 eingeschaltet wird.

Dimmzeit fir Einschalten

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion tiber
Ein-Telegramm auf Objekt 171, 231, 291 oder 351eingeschaltet
wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvor-
gang von 0-100%.

Nachlaufzeit

Nach Ablauf der Nachlaufzeit wird der Dimmer abhéngig von der
Parametereinstellung auf Ausschalt- oder Orientierungslichtwert
gedimmt.

Reaktion auf EIN-Telegramm
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Dieser Parameter bestimmt das Verhalten nach Einschalten der
Treppenhausfunktion tber Ein-Telegramm auf Objekt 171, 231,
291 oder 351: Bei Einstellung ,Einschalten” bleibt der Kanal
nach Ein-Telegramm solange eingeschaltet, bis die Nachlaufzeit
Uber Aus-Telegramm gestartet wird. In der Einstellung ,Auf
Nachlaufzeit schalten” geht der Kanal nach Ein-Telegramm so-
fort in die Nachlaufzeit.

Nachlaufzeit nachtriggerbar

Ist eingestellt, dass die Nachlaufzeit mit Ein-Telegramm gestartet
wird, bestimmt dieser Parameter, ob nur das 1. Ein-Telegramm
auf Objekt 171, 231, 291 oder 351 die Nachlaufzeit neu startet,
oder auch jedes weitere.

Ist eingestellt, dass die Nachlaufzeit mit Aus-Telegramm gestar-
tet wird, bestimmt dieser Parameter, ob nur das 1. Aus-Tele-
gramm auf Objekt 171, 231, 291 oder 351 die Nachlaufzeit neu
startet, oder auch jedes weitere, wenn sich die Treppenhaus-
funktion bereits in der Nachlaufzeit befindet.

Orientierungslicht nach Nachlaufzeit

Mit diesem Parameter kann eingestellt werden, ob der Dimmer
nach Ende Nachlaufzeit auf Ausschaltwert oder auf Orientie-
rungslicht dimmt, auRerdem die Dauer des Orientierungslichts.

Zu Auswahl stehen:

- Deaktiviert

- 1 Sek.

- 2 Sek.

- 5 Sek.

- 10 Sek.

- 30 Sek.

- 1 Min.

- 2 Min.

- 5 Min.

- 10 Min.

- 20 Min.

- 30 Min.

- 1 Std.

- 2Std.

- Ohne Zeitbegrenzung
Dimmwert bei Orientierungslicht

Auf diesen Wert wird nach Ende Nachlaufzeit gedimmt, wenn
Orientierungslicht benutzt wird.

Dimmzeit fur Orientierungslicht

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion auf Ori-
entierungslicht dimmt. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kom-
pletten Dimmvorgang von 0-100%.

Reaktion auf AUS-Telegramm

Hier kann eingestellt werden, wie sich die Treppenhausfunktion
bei einem Aus-Telegramm verhdlt. Zur Auswahl stehen:

- Ignorieren
Keine Reaktion des Kanals bei Aus-Telegramm
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- Ausschaltwert
Schaltet auf Ausschaltwert aus den Parametern

- Auf Nachlaufzeit schalten
Die Nachlaufzeit wird gestartet bei Aus-Telegramm.

- Auf Orientierungslicht schalten
Es wird bei Aus-Telegramm die Orientierungslicht-
phase gestartet.

- Schalten auf Orientierungslicht/Ausschalten
Bei 1. Aus-Telegramm wird die Orientierungslicht-
phase gestartet, bei 2. Aus-Telegramm auf Ausschalt-
wert gedimmt.

Dimmwert beim Ausschalten der Treppenhausfunktion (Tag)

Dieser Wert wird im Tagbetrieb angedimmt, wenn die Treppen-
hausfunktion nach der Nachlaufzeit oder Gber Aus-Telegramm
auf Objekt 171, 231, 291 oder 351 ausgeschaltet wird.

Dimmwert beim Ausschalten der Treppenhausfunktion
(Nacht)

Dieser Wert wird im Nachtbetrieb angedimmt, wenn die Treppen-
hausfunktion nach der Nachlaufzeit oder Gber Aus-Telegramm
auf Objekt 171, 231, 291 oder 351 ausgeschaltet wird.

Dimmzeit fur Ausschalten

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion auf
Ausschaltwert dimmt. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kom-
pletten Dimmvorgang von 0-100%.

D. Dimmer A: Dimmkurve
Dimmer B: Dimmkurve
Dimmer C: Dimmkurve
Dimmer D: Dimmkurve

-.-.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: Dimmer > Dimmer A: Dimmkurve

Beschreibung Dimmkurve Linear -
A Dimmer bei 0% 0
Aligemeine Einstellungen vsgang Dimmer bel

Ausgang Dimmer bei 10% 10
Logik / Zaitschaltung Ausgang Dimmer bei 20% 2

Ausgang Dimmer bei 30% 30

Kanal A: Dimmer
Ausgang Dimmer bei 40% 40

Dimmer &: Allgemein Ausgang Dimmer bei 50% 50

Ausgang Dimmer bei 60% 60

Dimmer A: Dimmer
Ausgang Dimmer bei 70% 70

Di A: Di ko
{mmer A Dimmiirve Ausgang Dimmer bei 80% )
Dimmer A: Sequenzer Ausgang Dimmer bei 90% %

Ausgang Dimmer bei 100% 100

+

Kanal B: Dimmer
Abgleich des Kanals 100

+

Kanal C: Dimmer

+

Kanal D Dimmer

Diese Parameterseite dient zu Feineinstellung des Dimmers an
verschiedene Leuchtmittel.

Alle Parameter dieser Seite wirken sich nur auf den
PWM-Wert des Ausgangs, nicht auf den Dimm- bzw.
ausgegebenen Statuswert aus.

Dimmkurve

Hier kann festgelegt werden, welcher PWM-Wert vom Dimmaus-
gang ausgegeben wird, wenn der Dimmkanal eine bestimmte
Dimmwert erreicht hat. Zur Auswahl stehen:

- Linear
- Logarithmisch
- Benutzerdefiniert

- Gamma
Gammakorrektur gemaf der Formel:
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PWM-Wert = Dimmwert°*™™

Gamma ist Uber Parameter einstellbar von 1,00..5,00.

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Gamma =2 Gamma = 3,5 Gamma =5

- DALI
An DALI angelehnte Funktion mit der Formel:

IPWM-Wert = 13 Pimmwer—1)

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Ausgang Dimmer bei x%

Bei den Dimmkurven ,Linear, ,Logarithmisch® und ,Benutzerde-
finiert” bestimmen diese Werte den PWM-Wert des Dimmaus-
gangs beim angegebenen Dimmwert. Werte zwischen den ange-
gebenen Punkten werden linear berechnet und ausgegeben. Als
Beispiel verhalt sich der Dimmausgang bei Dimmkurve ,Logarith-
misch“ gemaf folgendem Graph:

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0% @

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Bei den Dimmkurven ,Linear” und ,Logarithmisch” sind die Aus-
gangswerte fest vorgegeben, bei ,Benutzerdefiniert” kdnnen sie
frei konfiguriert werden.

Wird ein Dimmwert von 0% erreicht, schaltet den Kanal
immer ab.

Abgleich des Kanals
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Der durch die Dimmkurve berechnete PWM-Wert wird mit die-
sem Wert zusatzlich skaliert.

E. Dimmer A: Szenenfunktion
Dimmer B: Szenenfunktion
Dimmer C: Szenenfunktion
Dimmer D: Szenenfunktion

-.-- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: Dimmer > Dimmer A: Szenenfunktion

Beschreibung Uberblendzeit bei Aktivierung einer Szene §
(bezogen auf 100%) 000004 himiss
Allgemeine Einstellungen Szene 1 T -
Logik / Zsitschattung Nummer 1
Dimmwert 10
—  Kanal A: Dimmer
Szene2 Lembar -
Dimmer A Allgemein Nummer B
Dimmer & Dimmer Szene3 Dimmuwert -
Dimmer A: Dimmkurve Nommer B
Dimmer A: Szenenfunktion Dimmert 20
Dimmer A: Sequenzer — [— .
4 Kenal B: Dimmer Nummer 4

Szene5 Keine Reakt -
4 Kanal C: Dimmer ene eine Reaktion

Szene 6 Keine Reaktien -
+  Kanal D: Dimmer
Szene T Keine Rezktion -
Szene 8 Keine Reaktion ~
Szene 9 Keine Reaktien -
Szene 10 Keine Reaktion -
Szene 11 Keine Reaktion -
Szene 12 Keine Reaktien -
Szene 13 Keine Reaktion -
Szene 14 Keine Rezktion -
Szene 15 Keine Reaktion ~

Szene 16 Keine Reaktion -

Ist die Szenenfunktion aktiviert, erscheinen folgende Gruppenob-
jekte:

Gruppenobjekt Dimmer A Typ KNX GroBe  Richtung
GO 178 Dimmer A: Szene - Aktiv./Lrn. 18.001 1 Byte Von KNX
Gruppenobjekt Dimmer B Typ KNX GroBe  Richtung
GO 238 Dimmer B: Szene - Aktiv./Lrn. 18.001 1 Byte Von KNX
Gruppenobjekt Dimmer C Typ KNX GroBe  Richtung
GO 298 Dimmer C: Szene - Aktiv./Lm. 18.001 1 Byte Von KNX
Gruppenobjekt Dimmer D Typ KNX GroBe  Richtung
GO 358 Dimmer D: Szene - Aktiv./Lrn. 18.001 1 Byte Von KNX

Uberblendzeit bei Aktivierung einer Szene

Hier wird eingestellt, in welchem Zeitraum auf die empfangene
Szene gedimmt wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kom-
pletten Dimmvorgang von 0-100%.

Szene 1-16

Mit diesen Parametern kann die Reaktion des Kanals beim Emp-
fang der jeweiligen Szene konfiguriert werden.

Zur Wahl stehen:
- Keine Reaktion

- Dimmwert
Der Ausgang wird auf den eingestellten Dimmwert ge-
schaltet, falls die Szene der entsprechenden Nummer
empfangen wurde.

- Lernbar
Hier kann mit Hilfe eines Szenen-Kontroll-Telegram-
mes der aktuelle Zustand am Ausgang fir die jeweilige
Szene gespeichert werden. Somit lasst sich die Szene
ohne ETS-Download vom Benutzer anpassen.

Nummer

Mit diesem Parameter kann eine beliebige Szenennummer zwi-
schen 1 und 64 der Szene zugewiesen werden. Es durfen keine
Szenennummern doppelt vergeben werden.

F.  Dimmer A: Schlummerfunktion
Dimmer B: Schlummerfunktion

Seite 37/43



Dimmer C: Schlummerfunktion
Dimmer D: Schlummerfunktion

-~~~ KNX 10 534 (4D) > Kanal A: Dimmer > Dimmer A: Schiummerfunktion

Beschreibung Endwert Dimmer

{beim Einschatten der Schlummerfunktion) |00

Aligemeine Einstellungen Endwert Dimmer

(beim Ausschalten der Schiummerfuktion) *

Logik / Zeitschaltung Dimmaeit bei 1. EIN-Telegramm
(1. Tastendruck, bezogen auf 100%) 01:00:00 hmmss
= Kanal A: Dimmer Dimmazeit bei 2. EIN-Telegramm

(2. Tastendruck, bezogen auf 100%)

Dimmer A: Allgemein Dimmzeit bei 1. AUS-Telegramm
(1. Tastendruck, bezogen auf 100%)

00:00:01 hhmm:ss

01:00:00 hhmm:ss
Dimmer A: Dimmer
Dimmzeit bei 2. AUS-Telegramm

Dimmer A: Dimmkurve (2. Tastendruck, bezogen auf 100%) 000001 hhimmss

Dimmer A: Schlummerfunkt..

Dimmer A: Sequenzer

+

Kanal 8: Dimmer

+

Kanal C: Dimmer

+

Kanal D: Dimmer

Ist die Schlummerfunktion ausgewabhlt, sind folgende Objekte
sichtbar:

Gruppenobjekt Dimmer A Typ KNX GrofRe  Richtung
GO 181 Dimmer A: Schlummerfunktion - 1.001 1 Bit Von KNX
Auslosen
Gruppenobjekt Dimmer B Typ KNX GrofRe  Richtung
GO 241 Dimmer B: Schlummerfunktion - 1.001 1 Bit Von KNX
Auslosen
Gruppenobjekt Dimmer C Typ KNX GréBe  Richtung
GO 301 Dimmer C: Schlummerfunktion - 1.001 1 Bit Von KNX
Auslosen
Gruppenobjekt Dimmer D Typ KNX GrofRe  Richtung
GO 361 Dimmer D: Schlummerfunktion - 1.001 1 Bit Von KNX
Auslosen

Endwert Dimmer (beim Einschalten der Schlummerfunktion)

Dieser Wert wird nach Empfang eines Ein-Telegramms tber Ob-
jekt 181, 241, 301 oder 361 am Ausgang des Dimmers erreicht
nach Beendigung des Dimmvorgangs.

Endwert Dimmer (beim Ausschalten der Schlummerfunk-
tion)

Dieser Wert wird nach Empfang eines Aus-Telegramms tber
Objekt 181, 241, 301 oder 361 am Ausgang des Dimmers er-
reicht nach Beendigung des Dimmvorgangs.

Dimmzeit bei 1. EIN-Telegramm (1.Tastendruck)

Mit dieser Dimmzeit wird nach 1. Tastendruck auf den Endwert
fur Einschalten gedimmt. Der Zeitraum ist bezogen auf einen
kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Dimmzeit bei 2. EIN-Telegramm (2.Tastendruck)

Mit dieser Dimmzeit wird nach 2. Tastendruck auf den Endwert
fur Einschalten gedimmt. Der Zeitraum ist bezogen auf einen
kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Dimmzeit bei 1. AUS-Telegramm (1.Tastendruck)

Mit dieser Dimmzeit wird nach 1. Tastendruck auf den Endwert
fur Ausschalten gedimmt. Der Zeitraum ist bezogen auf einen
kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Dimmzeit bei 2. AUS-Telegramm (2.Tastendruck)

Mit dieser Dimmzeit wird nach 2. Tastendruck auf den Endwert
fur Ausschalten gedimmt. Der Zeitraum ist bezogen auf einen
kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

G. Dimmer A: Sperrfunktion
Dimmer B: Sperrfunktion
Dimmer C: Sperrfunktion
Dimmer F: Sperrfunktion
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-.-.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: Dimmer > Dimmer A: Sperrfunktion

Beschreibung Wirkweise des Objekts O Sperre aktiv bei 1 Sperre aktiv bei 0

Allgemeine Einstellungen Verhalten zu Beginn Keine Reaktion @ Auf Wert dimmen

L Dimmwert 100
Logik / Zeitschaltung
Verhalten am Ende

—  Kanal & Dimmer
Dimmwert 0

Dimmer A: Allgemein
Dimmer A: Dimmer
Dimmer A: Dimmkurve
Dimmer A: Sperrfunktion

Dimmer A: Sequenzer

+

Kanal B: Dimmer

+

Kanal C: Dimmer

+

Kanal D: Dimmer

Ist die Sperrfunktion aktiviert, sind folgende Objekte aktiv:

Gruppenobjekt Dimmer A Typ KNX Grole Richtung
GO 182 Dimmer A: Sperre - Aktivieren 1.001 1 Bit Von KNX
GO 183 Dimmer A: Prior. Dimmen 1.001 1 Bit Von KNX
ein/aus - Schalten

GO 184 Dimmer A: Prior. Dimmen rel - 3.007 4 Bit Von KNX
Heller/Dunkler

GO 185 Dimmer A: Prior. Dimmen abs. - 5.001 1 Byte Von KNX
Wert setzen

Gruppenobjekt Dimmer B Typ KNX GroBe  Richtung
GO 242 Dimmer B: Sperre - Aktivieren 1.001 1 Bit Von KNX
GO 243 Dimmer B: Prior. Dimmen 1.001 1 Bit Von KNX
ein/aus - Schalten

GO 244 Dimmer B: Prior. Dimmen rel - 3.007 4 Bit Von KNX
Heller/Dunkler

GO 245 Dimmer B: Prior. Dimmen abs. - 5.001 1 Byte Von KNX
Wert setzen

Gruppenobjekt Dimmer C Typ KNX GroBe  Richtung
GO 302 Dimmer C: Sperre - Aktivieren 1.001 1 Bit Von KNX
GO 303 Dimmer C: Prior. Dimmen 1.001 1 Bit Von KNX
ein/aus - Schalten

GO 304 Dimmer C: Prior. Dimmen rel - 3.007 4 Bit Von KNX
Heller/Dunkler

GO 305 Dimmer C: Prior. Dimmen abs. - 5.001 1 Byte Von KNX
Wert setzen

Gruppenobjekt Dimmer D Typ KNX GroBe  Richtung
GO 362 Dimmer D: Sperre - Aktivieren 1.001 1 Bit Von KNX
GO 363 Dimmer D: Prior. Dimmen 1.001 1 Bit Von KNX
ein/aus - Schalten

GO 364 Dimmer D: Prior. Dimmen rel - 3.007 4 Bit Von KNX
Heller/Dunkler

GO 365 Dimmer D: Prior. Dimmen abs. - 5.001 1 Byte Von KNX
Wert setzen

Wenn die Sperre uber das Gruppenobjekt 182, 242, 302 oder
362 aktiviert wurde, werden andere empfangenen Telegramme
fur Dimmer, Automatikbetrieb, Schlummer-, Szenenfunktion und
Sequenzer nicht ausgefiihrt.

Zusatzlich zum Sperrobjekt werden bei Aktivierung der Sperr-
funktion noch 3 Prioritatsobjekte sichtbar, mit welchen der Dim-
mer unabhé&ngig von der Sperre gesteuert werden kann. So ist
es mdglich, einen Ausgangszustand zu setzen, ohne andere
Funktionen zu beeinflussen.

Beispiel der Prioritatsobjekte:

Bei Veranstaltungen in 6ffentlichen Gebauden oder in Restau-
rants, kdnnen nach dem dort regularen Betrieb mittels des Sper-
robjektes die Taster unwirksam geschalten werden. Somit ist es
maoglich, wahrend des Vortrags oder Konzerts, Taster die nicht
autorisierten Personen zugéanglich sind zu sperren, um ungewoll-
tes schalten zu verhindern. Trotzdem kénnen vom Veranstalter,
falls nétig, die einzelnen Lampen mit Hilfe des Prioritatsobjektes
angesteuert werden, ohne die Sperre aufzuheben.

Wirkweise des Objekts

Mit Wirkweise des Objekts lasst sich einstellen, wie die Sperre
aktiviert werden soll - entweder durch den Empfang einer 1 oder
durch den einer 0.

Zur Wahl stehen:
- Sperre aktiv bei 1

- Sperre aktiv bei 0
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Verhalten zu Beginn

Hier kann der Zustand konfiguriert werden, welcher beim Aktivie-
ren der Sperre am Ausgang gesetzt wird.

Zur Wahl stehen:
- Keine Reaktion
- Auf Wert dimmen

Der Zustand des Ausgangs kann weiter durch die Prioritatsob-
jekte geandert werden.

Verhalten am Ende

Hier kann der Zustand konfiguriert werden, welcher beim Deakti-
vieren der Sperre am Ausgang gesetzt wird.

Zur Wahl stehen:
- Keine Reaktion
- Auf Wert dimmen

- Zustand vor Sperre
Hier wird der urspriingliche Zustand vor Aktivierung
der Sperre wieder hergestellt. Telegramme die wéh-
rend der Sperre empfangen wurden, werden ignoriert.

- Zustand ohne Sperre
Hier wird der Zustand des zuletzt empfangenen Tele-
gramms wiederhergestellt. Dadurch werden die emp-
fangenen Telegramme wéahrend der Sperre berlick-
sichtigt. Somit wird beim Deaktivieren der Sperre der
Zustand des zuletzt empfangenen Telegramms ge-
setzt.

H. Dimmer A: Sequenzer
Dimmer B: Sequenzer
Dimmer C: Sequenzer
Dimmer D: Sequenzer

--.- KNX 10 534 (4D) > Kanal A: Dimmer > Dimmer A: Sequenzer

Beschreibung

Allgemeine Einstellungen

Logik / Zeitschaltung

= Kanal A: Dimmer

Dimmer A: Allgemein
Dimmer A: Dimmer
Dimmer A: Dimmkurve

Dimmer A: Sequenzer

+  Kanal B: Dimmer

+  Kanal C: Dimmer

+  Kanal D: Dimmer

Schritte

Sequenz fortsetzen nach man. Bedienung
Schritt nach man. Bedienung

Wirkweise von Objekt “Sequenz ein/aus”

Verhalten beim Einschalten

Verhalten beim Ausschalten

Schritt 1:
Uber Zeit starten
Uber EIN/AUS-Telegramm starten
Uber Szenennummer starten
Funktion

Helligkeit

Uberblendzeit

Schritt 2:
Uber Zeit starten

Startzeit
Uber EIN/AUS-Telegramm starten
Uber Szenennummer starten
Funktion

Helligkeit

Uberblendzeit

Schritt 3:
Uber Zeit starten

Startzeit
Uber EIN/AUS-Telegramm starten
Uber Szenennummer starten
Funktion

Starte Schleife ab

B: der

3

Nur Gber Objekt ~

Ativer Schritt -
Einschalten mit0 © Einschalten mit 1

Schritt 1 ~

Aktuellen Schritt beenden =

Step 1

O Deaktiviert Start zu einer festen Uhrzeit

O Deaktiviert Aktiviert

© Deaktiviert Aktiviert

Helligkeit -
100

00:00:00 hh:mm:ss

Step 2

Start nach letztem Trigger -
00:00:01 hhimm:ss

O Deaktiviert Aktiviert

© Deaktiviert Aktiviert

Helligkeit -
10

00:00:00 hh:mm:ss

Step3

Start nach letztem Trigger -
00:00:01 hhimm:ss

O Deaktiviert Aktiviert

O Deaktiviert Aktiviert

Starte Schisife -
O schritt 1 Schritt 2

O Keine 2 Wit B:

Mit dem Sequenzer kdnnen komplexe Ablaufprogramme aus bis
zu 32 Einzelschritten fir den Dimmerkanal erstellt werden. Die
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Aktivierung der einzelnen Schritte ist zu folgenden Startbedin-
gungen maoglich:

- Zu einer festgelegten Uhrzeit

- Nach Ablauf einer Wartezeit zu einem vorherigen
Schritt

- Uber Ein-/Aus-Telegramm
- Bei Empfang einer parametrierten Szenennummer

Bei Aktivierung eines Schritts kann ein Wert angedimmt oder
eine Szenennummer gesendet werden, auRerdem kann ein
Schritt oder auch einen ganze Schrittabfolge zyklisch wiederholt
werden.

Fur die allgemeine Steuerung des Sequenzer stehen folgende
Objekte zur Verfugung:

Gruppenobjekt Dimmer A Typ KNX GroBe  Richtung
GO 193 Dimmer A: Sequenz unterbre- 1.001 1 Bit Von KNX
chen - Unterbrechen/Fortsetzen

GO 194 Dimmer A: Sequenz ein/aus - 1.001 1 Bit Von KNX
Schalten

Gruppenobjekt Dimmer B Typ KNX GroBe  Richtung
GO 253 Dimmer B: Sequenz unterbre- 1.001 1 Bit Von KNX
chen - Unterbrechen/Fortsetzen

GO 254 Dimmer B: Sequenz ein/aus - 1.001 1 Bit Von KNX
Schalten

Gruppenobjekt Dimmer C Typ KNX GroBe  Richtung
GO 313 Dimmer C: Sequenz unterbre- 1.001 1 Bit Von KNX
chen - Unterbrechen/Fortsetzen

GO 314 Dimmer C: Sequenz ein/aus - 1.001 1 Bit Von KNX
Schalten

Gruppenobjekt Dimmer D Typ KNX GroBe  Richtung
GO 373 Dimmer D: Sequenz unterbre- 1.001 1 Bit Von KNX
chen - Unterbrechen/Fortsetzen

GO 374 Dimmer D: Sequenz ein/aus - 1.001 1 Bit Von KNX
Schalten

Folgende Parameter bestimmen das allgemeine Verhalten des
Sequenzers:

Schritte

Anzahl der Schritte (0...32), die benutzt werden sollen

Sequenz fortsetzen nach man. Bedienung

Eine eingeschaltete Sequenz kann immer uber Objekt 193, 253,
313 oder 373 unterbrochen oder fortgesetzt werden, dabei unter-
bricht ein Ein-Telegramm die Sequenz, mit Aus-Telegramm wird
sie fortgesetzt.

Eine Sequenz wird auerdem unterbrochen nach manueller Be-
dienung, d.h. nach Befehlen fur Dimmer, Automatikbetrieb,
Schlummer- oder Szenenfunktion.

Daruber hinaus bestimmt dieser Parameter, wie eine unterbro-
chene Sequenz noch fortgesetzt werden kann, zur Auswahl
steht:

- Nur Gber Objekt
Die Sequenz kann nur tber Objekt 193, 253, 313 oder
373 fortgesetzt werden.

- Nach Sperrzeit
Die Sequenz wird nach der eingestellten Sperrzeit fort-
gesetzt.

- Bei nachstem aktivierten Schritt
Die Sequenz wird bei nachstem aktivierten Schritt fort-
gesetzt, dabei kann die Aktivierung des néchsten
Schritts Giber Objekt oder zeitgesteuert erfolgen.

Sperrzeit

Nur sichtbar, wenn die Sequenz nach Sperrzeit fortgesetzt wer-
den soll, damit kann diese Sperrzeit konfiguriert werden.

Schritt nach manueller Bedienung

Dieser Schritt wird ausgefuhrt bei Fortsetzen nach manueller Be-
dienung, dabei wird die Funktion des eingestellten Schrittes im-
mer ausgefuhrt, unabhéngig von seinen sonstigen eingestellten
Startbedingungen.

Wirkweise von Objekt ,,Sequenz ein/aus*
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Mit diesem Parameter l&sst sich einstellen, mit welchem Tele-
grammwert Uber Objekt 194, 254, 314 oder 374 die Sequenz
ein- und ausgeschaltet werden kann. Ist die Sequenz ausge-
schaltet, ist jede weitere Aktivierung eines Schrittes gesperrt.

Verhalten beim Einschalten

Hier wird bestimmt, wie sich der Sequenzer beim Einschalten
Uber Objekt 194, 254, 314 oder 374 verhalt, zur Auswahl steht:

- Keine Reaktion
Es wird keine Funktion ausgefiihrt, der Sequenzer
wartet auf Aktivierung von Schritten.

- Schritt x
Die Funktion des Schritts wird ausgefihrt (unabhéngig
von den sonstigen eingestellten Startbedingungen des
Schritts), die Sequenz wird anschlieRend geman ihrer
Konfiguration ab diesem Schritt fortgefuhrt.

Durch Einschalten wird auerdem eine durch manuelle Bedie-
nung unterbrochene Sequenz wieder aktiviert.

Verhalten beim Ausschalten

Hier wird bestimmt, wie sich der Sequenzer beim Ausschalten
Uber Objekt 194, 254, 314 oder 374 verhalt, zur Auswahl steht:

- Aktuellen Schritt beenden
Befindet sich der Sequenzer in einem Dimmvorgang,
wird dieser noch fertiggestellt.

- Schritt x
Die Funktion des Schritts wird ausgefihrt (unabhéngig
von den sonstigen eingestellten Startbedingungen des
Schritts).

- Sofort anhalten
Befindet sich der Sequenzer in einem Dimmvorgang,
wird dieser gestoppt.

Abgesehen vom eingestellten Verhalten beim Ausschalten ist
jede weitere Aktivierung eines Schrittes nach dem Ausschalten
gesperrt, bis der Sequenzer Gber das Objekt 194, 254, 314 oder
374 wieder eingeschaltet wird.

Schritt 1-32
Schritt 2: Step 2
Uber Zeit starten Start nach letztem Trigger -
Startzeit 00:00:01 hh:mm:ss

Uber EIN/AUS-Telegramem starten Deaktiviert Q' Aktiviert

Uber Szenennummer starten Deaktiviert © Aktiviert

Startszene 2 -

Funktion Helliglkeit -
Helligkeit 10 . %
Uberblendzeit 00:00:00 hh:mm:ss

Bei Aktivierung eines Schritts erscheinen seine Parameter zur
Konfiguration.

Im Schriftfeld rechts oben mit dem Inhalt ,Step x* kann man eine
eigene Bezeichnung des Schritts eingeben. Diese Bezeichnung
dient zur besseren Orientierung des Benutzers und hat keinen
Einfluss auf die Funktionsweise des Schritts.

Uber Zeit starten

Dieser Parameter dient zur Konfiguration einer zeitlichen Start-
bedingung des Schritts, zur Auswahl steht:
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- Deaktiviert
Startbedingung nicht benutzt

- Start zu einer festen Uhrzeit
Hier kann die Uhrzeit eingegeben werden, zu der der
Schritt starten soll. Bei Benutzung dieser Startbedin-
gung muss die aktuelle Uhrzeit tiber folgendes Objekt
empfangen worden sein:
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung

GO 5 Uhrzeit - Setzen 10.001 3 Byte Von KNX
Wurde Uber das Objekt 5 keine giiltige Zeit

o vorgegeben, sind alle Startbedingungen zu
festen Uhrzeiten nicht aktiv.

Die Uhrzeit wird durch das Gerét durch
0 seine internen Timer laufend aktualisiert,

aber durch Bauteiltoleranzen ergibt sich im-
mer eine Abweichung zur tatsachlichen Zeit.
Daher sollte man mindestens 2mal am Tag
die aktuelle Uhrzeit von einem prézisen Zeit-
geber an das Geréat senden lassen, um die
Abweichung mdglichst klein zu halten.

- Start nach letztem Trigger
Hier kann der Zeitabstand angegeben werden, der
nach der vorhergegangenen Aktivierung abgewartet
werden soll vor der Ausfilhrung des Schritts. Diese
Startbedingung ist nicht fur Schritt 1 verfugbar.

Startzeit

Hier kann entweder die Uhrzeit oder die Wartezeit angegeben
werden zur Ausfiihrung des aktuellen Schritts, falls eine zeitliche
Startbedingung benutzt wird.

Uber EIN/AUS-Telegramm starten

Bei Benutzung dieser Startbedingung ist fiir jeden Schritt ein se-
parates Objekt verfiigbar:

Gruppenobjekt Dimmer A Typ KNX GroBe  Richtung
GO 195-226 Dimmer A: Sequenz Schritt 1.001 1 Bit Von KNX
x ein/aus - Schalten

Gruppenobjekt Dimmer B Typ KNX GroBe  Richtung
GO 255-286 Dimmer B: Sequenz Schritt 1.001 1 Bit Von KNX

X ein/aus - Schalten

Gruppenobjekt Dimmer C Typ KNX GroBe  Richtung

GO 315-346 Dimmer C: Sequenz Schritt 1.001 1 Bit Von KNX
X ein/aus - Schalten

Gruppenobjekt Dimmer D Typ KNX GroBe  Richtung
GO 375-406 Dimmer D: Sequenz Schritt 1.001 1 Bit Von KNX

x ein/aus - Schalten
Ein Ein-Telegramm auf eines dieser Objekte aktiviert den jeweili-

gen Schritt, die Sequenz wird anschliel3end geman ihrer Konfi-
guration ab diesem Schritt weitergefihrt.

Ein Aus-Telegramm aktiviert diesen Schritt ebenfalls, setzt aber
gleichzeitig die Sequenz zuriick.

Uber Szenennummer starten

Bei Benutzung dieser Startbedingung wird folgendes Objekt
sichtbar:

Gruppenobjekt Dimmer A Typ KNX Grolle Richtung
GO 191 Dimmer A: Sequenz Szene - 18.001 1 Byte Von KNX
Schritt aktivieren

Gruppenobjekt Dimmer B Typ KNX GroBe  Richtung
GO 251 Dimmer B: Sequenz Szene - 18.001 1 Byte Von KNX
Schritt aktivieren

Gruppenobjekt Dimmer C Typ KNX Grole Richtung
GO 311 Dimmer C: Sequenz Szene - 18.001 1 Byte Von KNX

Schritt aktivieren
Gruppenobjekt Dimmer D Typ KNX GroBe  Richtung
GO 371 Dimmer D: Sequenz Szene - 18.001 1 Byte Von KNX
Schritt aktivieren

Ein Telegramm mit der eingestellten Szene auf eines dieser Ob-
jekte aktiviert den jeweiligen Schritt, die Sequenz wird anschlie-
Bend geman ihrer Konfiguration ab diesem Schritt weitergefiihrt.
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Alle Schritte mit dieser Startbedingung werden Uber dieses Ob-
jekt gesteuert.

Funktion

Bei Aktivierung des Schritts wird die konfigurierte Funktion aus-
gefihrt, zur Auswahl stehen:

- Keine
Es wird keine Funktion ausgefuhrt, damit kann man
z.B. eine Einschaltverzégerung einer Sequenz realisie-
ren.

- Starte Schleife
Die Sequenz wird am ausgewahlten Schritt fortgesetzt.
Es werden Parameter fir den Anfangsschritt der
Schleife und Anzahl der Schleifen sichtbar.

- Szenennummer senden
Bei Benutzung dieser Funktion werden folgende Ob-
jekte sichtbar:

Gruppenobjekt Dimmer A Typ KNX GroRe Richtung
GO 192 Dimmer A: Se- 18.001 1 Byte Nach KNX
quenz Szene - Szene sen-

den

Gruppenobjekt Dimmer B Typ KNX GrofRe  Richtung
GO 252 Dimmer B: Se- 18.001 1 Byte Nach KNX
quenz Szene - Szene sen-

den

Gruppenobjekt Dimmer C Typ KNX GrofRe  Richtung
GO 312 Dimmer C: Se- 18.001 1 Byte Nach KNX
quenz Szene - Szene sen-

den

Gruppenobjekt Dimmer D Typ KNX GrofRe  Richtung
GO 372 Dimmer D: Se- 18.001 1 Byte Nach KNX
quenz Szene - Szene sen-

den

Es wird ein Parameter fur die gesendete Szenenum-
mer sichtbar, bei Aktivierung des Schritts wird diese
Szenennummer Uber das jeweilige Objekt gesendet.

Alle Schritte senden die Szenennummer Uber eines
dieser Objekte, falls diese Funktion fiir den jeweiligen
Schritt benutzt wird.

- Helligkeit
Es werden Parameter fur Helligkeit und Dimmzeit
sichtbar. Bei Aktivierung des Schritts dimmt der Dim-
mer vom aktuellen Wert auf die angegebene Helligkeit
mit der parametrierten Dimmzeit. Diese Zeit ist bezo-
gen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

K. Logik / Zeitschaltung

-~ KNX 10 534 (4D) > Logik / Zeitschaltung

Beschreibung Funktion 1 Zeitschaltung -

Allgemeine Einstellungen Funktion 2 Zeitschaltung -

Funktion 3 Zeitschaltung -
Logik / Zeitschaltung
Funktion 4 Logik -

+  Kansl A: Dimme
snal A bimmer Funktion 5 Logik -

+  Kanal 8 Dimmer Funktion 6 Deaktiviert .
+  Kanal C: Dimmer Funktion 7

Funktion 8
+  Kanal D: Dimmer

Funktion @
+ Funktion 1

Funktion 10 Deakiviert -
+  Funktion 2 Funktion 11 Deaktiviert -
P — Funktion 12 Deaktiviert -
Funktion 13 Deaktiviert -

+  Funklion 4
Funktion 14 Deal -

05
+ funkion Funktion 15 Deaktiviert -
Funktion 16 Deaktiviert -

Funktion 1 - 16

Diese Kanéle beinhalten die zusétzlichen Funktionen wie Zeit-
schaltung und Logik, wobei alle 16 Zusatzfunktionen identisch
sind.
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Zur Auswahl stehen:

- Deaktiviert

- Zeitschaltung

- Logik
Funktionstyp (Deaktiviert)

Wenn der Funktionstyp auf ,Deaktiviert” gesetzt wird, stehen
keine Timer oder Logik spezifischen Parameter und Gruppenob-
jekte zur Verfiigung.

Funktionstyp (Zeitschaltung)

Die timer-spezifischen Parameter und Gruppenobjekte stehen
zur Verfugung.

Funktionstyp (Logik)

Die logik-spezifischen Parameter und Gruppenobjekte sind hier
verfugbar.

o Diese zusétzlichen Logik und Zeitschaltungen kénnen
mittels der zugehdrigen Gruppenobjekte beliebig mitei-
nander verkettet oder verkniipft werden. Dies ermog-
licht auch das Abbilden komplexer Strukturen. Hierfur
wird der Ausgang einer Funktion auf die gleiche Grup-
penadresse gelegt, wie der Eingang der nachsten
Funktion.

L. Funktion 1 - 16 (Zeitschaltung)

-~- KNX 10 534 (4D) > Funktion 1 > Fcn 1: Zeitschaltung

Beschreibung Funktionsname Fen 1

Allgemeine Einstellungen Zeitschaltungstyp Einschaltverzégerung -
Verzagerung (5] 60

Logik / Zeitschaltung
Ausgang ©' Nicht invertiert Invertiert

+  Kanal A: Dimmer
+  Kanal B: Dimmer
+  Kanal € Dimmer
+ Kanal D: Dimmer
= Funktion 1
Fen I Zeitschaltung
+ Funktion 2
+  Funkiion 3
+ Funktion 4

+  Funktion §

Funktionsname (10 Zeichen)

Der Funktionsname kann frei gewahlt werden.

Der Name wird im Gruppenobjekteintrag in der ETS Software
sichtbar. Dies erleichtert spater die Arbeit mit den dazugehdrigen
Gruppenobjekten, da der vergebene Name dort als Bezeichnung
angezeigt wird.

Zeitschaltungstyp (Einschaltverzégerung)

Das Einschaltsignal wird um die in ,Verzdgerung [s]" eingestellte
Zeit verzogert.

Der Ausgang kann durch den Parameter ,Ausgang” (Nicht inver-
tiert / Invertiert) invertiert werden.

Eingang ————--—- 1o 0-—————-
Ausgang ------- R e O-————==-==
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Gruppenobjekt Typ KNX GrofRze Richtung
Timer - Ein verzogert - Eingang 1.002 1 Bit Von KNX
Timer - Ein verzogert - Ausgang 1.002 1 Bit Nach KNX

Zeitschaltungstyp (Ausschaltverzégerung)

Das Ausschaltsignal wird um die in ,Verzdgerung [s]* eingestellte
Zeit verzogert.

Der Ausgang kann durch den Parameter ,Ausgang“ (Nicht inver-
tiert / Invertiert) invertiert werden.

Eingang ------- lommmm o O-=======—-

Ausgang ------- l-——mmm e |-T-0-----~
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
Timer - Aus verzdgert - Eingang 1.002 1 Bit Von KNX
Timer - Aus verzdgert - Ausgang 1.002 1 Bit Nach KNX

Zeitschaltungstyp (Ein- und Ausschaltverzdégerung)

Das Ein-/Ausschaltsignal wird um die in ,Verzégerung [s]" einge-
stellte Zeit verzogert.

Der Ausgang kann durch den Parameter ,Ausgang“ (Nicht inver-
tiert / Invertiert) invertiert werden.

Eingang ---—-—-—-—- 1l 0-—————-

Ausgang ------- [-T-1-————————————- [-T-0------
Gruppenobjekt Typ KNX  GroRe Richtung
Timer - Ein/Aus verzégert - Eingang 1.002 1 Bit Von KNX
Timer - Ein/Aus verzégert - Ausgang 1.002 1 Bit Nach KNX

Zeitschaltungstyp (Impuls (Treppenhaus))

Ein Schalter der nach dem Einschalten nach der in ,Verzége-
rung [s]“ eingestellten Zeit ausschaltet.

Der Ausgang kann durch den Parameter ,Ausgang“ (Nicht inver-
tiert / Invertiert) invertiert werden.

Eingang ------- l-mmmm e O==========
Ausgang ------- 1-T-0-———————————————— -
Typ
Gruppenobjekt KNX GroRe Richtung
Timer - Impuls (Treppenhaus) - Eingang 1.002 1 Bit Von KNX
Timer - Impuls (Treppenhaus) - Ausgang 1.002 1 Bit Nach KNX

Jeder Timer kann gestoppt werden. Hierzu muss der ge-
gensatzliche Wert am Eingangs Gruppenobjekt empfan-

0 gen werden.

Zum Beispiel: Ein bereits gestarteter Einschaltverzoge-
rungs-Timer kann durch Senden eines AUS (0)-Tele-
gramms, an sein Eingangsgruppenobjekt, gestoppt wer-
den.

M. Funktion 1 - 16 (Logik)

--- KNX 10 534 (4D) > Funktion 4 > Fcn 4: Logik
Beschreibung Funktionsname Fend
Gattertyp AND Gatter -

Allgemeine Einstellungen

Logik / Zeitschaltung

+

Kanal A: Dimmer
+  Kanal B: Dimmer
+  Kanel C: Dimmer
+ Kanal D: Dimmer
+  Funktion 1

+  Funktion 2

+  Funktion3

~  Funktion 4

Fen 4: Logik

+ Funktion 5
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Funktionsname (10 Zeichen)

Der Funktionsname kann frei gewahlt werden.

Der Name wird im Gruppenobjekteintrag in der ETS Software
sichtbar. Dies erleichtert spater die Arbeit mit den dazugehorigen
Gruppenobjekten, da der vergebene Name dort als Bezeichnung
angezeigt wird.

Gruppenobjekt Typ KNX  GroRe Richtung
Logic - Gatter Eingang A - Eingang 1.002 1 Bit Von KNX
Logic - Gatter Eingang B - Eingang 1.002 1 Bit Von KNX
Logic - Gatter Ausgang - Ausgang 1.002 1 Bit Nach KNX

Gatter Typ (AND)
Der Ausgang sendet EIN (1), wenn beide Eingange EIN (1) sind.
Gatter Typ (OR)

Der Ausgang sendet EIN (1), wenn einer oder beide Eingange
EIN (1) sind.

Gatter Typ (XOR)

Der Ausgang sendet EIN (1), wenn beide Eingénge ungleich
sind.

Gatter Typ (NAND)

Der Ausgang sendet EIN (1), wenn mindestens ein Eingang
AUS (0) ist.

Gatter Typ (NOR)

Der Ausgang sendet EIN (1), wenn beide Eingange AUS (0)
sind.

Gatter Typ (XNOR)
Der Ausgang sendet EIN (1), wenn beide Eingéange gleich sind.
Gatter Typ (INVERTER)

Der Eingang wird invertiert am Ausgang ausgegeben, EIN (1)
wird zu AUS (0) und AUS (0) wird zu EIN (1).

Gruppenobjekt Typ KNX GrofRle Richtung
Logic — Gatter Eingang - Eingang 1.002 1 Bit Von KNX
Logic — Gatter Ausgang - Ausgang 1.002 1 Bit Nach KNX
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WARNUNG

= Das Geréat darf nur von einer zugelassenen
Elektrofachkraft installiert und in Betrieb ge-
nommen werden.

= Die geltenden Sicherheits- und Unfall-
verhitungsvorschriften sind zu beachten.

= Das Gerat darf nicht gedffnet werden.

= Beider Planung und Errichtung von elektri-
schen Anlagen sind die einschléagigen Richtli-
nien, Vorschriften und Bestimmungen des je-
weiligen Landes zu beachten.

= Die Leistungsangaben befinden sich an der
Seite des Produktes.

N
KNX

ETS4/5 Datenbank Weinzierl Engineering GmbH
www.weinzierl.de/de/products/534/ets4 D-84508 Burgkirchen / Alz

Deutschland
Datenblatt www.weinzierl.de
www.weinzierl.de/de/products/534/datasheet info@weinzierl.de

CE-Erklarung
www.weinzierl.de/de/products/534/ce-declaration

Ausschreibungstext 05.03.2019
www.weinzierl.de/de/products/534/tender-text
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