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1. EINLEITUNG

1.1 ZN1RX-SKX OPEN

Der ZN1RX-SKX OPEN ist das Zennio-Produkt welches den Datenaustausch
zwischen einem KNX-Bus und einem RS 232 Datenbus erméglicht.

Gerateeigenschaften

>

»

¢ ¢ v

Beschreibung der Elemente

Reduzierte Abmessungen: 45 x 45 x 14mm.

5-20Vdc«

Geeignet zum Einbau in Abzweigdosen, B«

. : . EIB A
Geratedosen, oder in Schaltschranken. abnBaiar

Mehrere Geschwindigkeiten und

Fehlerkorrektionsmechanismen. connector

Ideal fur M2M-Applikationen

14 mm

Basiert auf einem BIMM112-Modul

N
Kompletter Datenerhalt. Air / /l\{/

Erfullt CE Standard.

»

>

Prog: Durch das Betédtigen der Programmiertaste wird das Gerat in den
Programmiermodus gebracht. Bei Erstbetatigung, nach Anlegen der
Busspannung, geht das Gerat in den "Sicherheitsmodus".

LED: Lichtsignal, zeigt an dass sich das Geréat im Programmiermodus befindet.

Befindet sich das Gerat im Sicherheitsmodus, blinkt sie in einem Intervall von
0,5 Sek.

1.2 APPLIKATIONSPROGRAMM: SKX ADVANCE

Der

Zweck dieser Bedienungsanleitung ist es das speziell entwickelte

Applikationsprogramm zur Integration von Geraten die tber eine RS 232 Schnittstelle
gesteuert werden konnen, zu erklaren.

Der SKX Advance ist ein Produkt, welches zur Kommunikation zwischen einem
KNX-System und einem RS 232 Protokoll dient. Unabhdngig vom verwendeten
Hexadezimalcode den ein Gerit mit einer Aktion asoziiert, kann dieser mit einem
Kommunikationsobjekt verknupft werden um Befehle von KNX-Geraten zu empfangen
oder an diese zu senden.
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Bitte beachten: Es konnen beliebige Hexadezimalcodes integriert werden, so
lange sie sich innerhalb der vom SKX Open bestimmten Einschrankungen in Bezug
auf die Lange dieser Codes befinden.. (Siehe Abschnitt 3.2
Kommunikationskapazitat)

Die Kommunikation wird tber den SKX Open ausgefihrt, dadurch wird ein
bidirektionaler Datenaustausch ermoglicht. Das heisst es kénnen Daten von KNX-
Geraten zum angeschlossenen Datenbus, und umgekehrt von diesem an die KNX-
gerate gesendet werden.

Externes
Gerat KNX
4,
Bus KNX
Externes RS 232 SKX Open u Installation
Geraf > pen KNX

Bild 1. Kommunikation SKX Open

1.3. GRUNDLEGENDE SPEZIFIKATIONEN DES SKX
ADVANCE

In diesem Abschnit werden die grundlegenden Spezifikationen des SKX Advance
beschrieben:

Ubertragungsgeschwindigkeit (1200, 2400, 4800, 9600, 19200 Baud)

»

» Paritat: Ohne, Gerade oder Ungerade

& Erkennung Ubertragungsende der Frames (Timeout, End-Byte)
»

Anzahl der Kommunikationsobjekte: 65

ZENNiO AVANCE Y TECNOLOGIA WWW.zennio.com




Grosse der Objekte Anzahl der Objekte

1 bit 40
1 byte 20
14 byte 5

Fehlererkennung: 1-bit Fehlerobjekte

Maximale Lange des Protokolls: 29 byte / 58 HEX-Zeichen ( es kénnen bis zu
10 feste byte bzw. 20 feste HEX-Zeichen pro Frame definiert werden)
einschliesslich Sonderzeichen welche eine Einfigung von Kopfzeilen,
Subframes, Checksumme etc. ermdglicht.

WARNUNG

Es sollte mit besonderer Vorsicht bei der Integrati on eines beliebigen
Gerdtes in ein KNX-System vorgegangen werden, da dadurc h eine
Méoglichkeit der externen Manipulation des jeweils and eren Systems
geschaffen wird.

2. INSTALLATION

2.1. INSTALLATION DES SKX OPEN AN DAS KNX-
BUSSYSTEM

Der SKX Open wird wie jedes beliebige andere KNX-Gerdt an den Bus
angeschlossen. Hierzu muss das Gerat nur mit Hilfe einer Standardbusklemme mit
dem KNX-Bus verbunden werden, und kann dann programmiert werden.

Ist das Gerat einmal mit der Busspannung versorgt, so kann die physikalische
Adresse vergeben werden, sowie das Applikationsprogramm SKX Advance aufgespielt
werden.

Dieses Gerat benotigt keine externe Spannungsversorgung, es funktioniert
ausschliesslich mit der KNX-Busspannung. Es ist jedoch notwendig den RS 232
Datenbus mit einer eigenen, dem Standard entsprechenden Spannung zu versorgen.
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2.2. ANSCHLUSS DES SKX OPEN AN DIE RS 232
SCHNITTSTELLE

Die Verbindung mit dem RS 232 Datenbus wird tiber eine spezifische Steckklemme
realisiert, wodurch die Installation erleichtert wird. Nachfolgend wird die Verbindung der
beiden Systeme beschrieben.

External 5-20V==
Power Supply e TxD, RxD, GND
Ve
Klemme des SKX BUS RS232
Open
A RSA
B RSB
- Masse
) + +12V

VCC (5-20V=)
Power Supply

GND
Power Supply

GND
Rs232

TxD (pin3 DBY)
RxD(pin2 DBY)  Rs232

\_ Rs232 )

Bild 2. Anschluss des SKX Open

3. PARAMETRISIERUNG

Das fur das Applikationsprogramm SKX Advance verwendete Gerdt, ist das
existente Zennio-Produkt ZN1RX-RS232, oder SKX Open. Dank dieses
Applikationsprogramms ist es moglich jedes beliebige Gerat mit RS232-Schnittstelle zu
integrieren, unter der Vorraussetzung dass die mit jeder Aktion verknipften
Hexadezimalcodes bekannt sind.

Der SKX Advance verfigt Gber 65 Kommunikationobjekte unterschiedlicher Grésse
uber die KNX und RS232 miteinander kommunizieren. Ausserdem stehen mehrere
1-bit Objekte zur Verfugung, mit denen Fehler die wahrend der Applikation auftreten
kénnen identifiziert werden ( Ungerade Frame-Linge, falsche Benutzung von '#, zu
lang, Empfangsfehler am RS232-Port, Einsatz von nicht-hexadezimalen Zeichen)
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Abhiangig von ihrer Grosse der Objekte existieren bis zu elf verschiedene

Parametermaoglichkeiten diese zu steuern:

& 1-bit Objekte: ermdglichen das Senden eines festen (definierten) Frames an
den RS232-Port wenn auf diesem Objekt ein Wert vom Bus empfangen wird,
oder das Senden eines 1-bit Werts auf den Bus bei Empfang eines festen

Frames vom RS232-Port.

Komunikation KNX => RS232. 1-bit Befehle.

» Senden eines Frames (als Parameter eingegeben) an das Uber den

seriellen Port integrierte Gerd bei Empfang einer 1

Kommunikationsobjekt.

SKX Advance
Schnittstelle KNX <=> RS232

auf dem

1
n-
DB fiir

.__J RS232 -

Vom Bus ] e

empfangener BitWert e
“1" auf Objekt 1 » Kortslmosss

Frame senden menn Dbjeki=1

Fiame AARB

| An externes Gerét
:* gesendet: Frame AABB

» Senden eines Frames (als Parameter eingegeben) an das Uber den

seriellen Port integrierte Geré bei Empfang einer 0

Kommunikationsobjekt.

SKX Advance
Schnittstelle KNX <=> RS232

auf dem

1 5
€=
DB fidr
= RS232 e
e

‘

Objekt 1 Ja

-
|

Vom Bus

Frame senden wenn Objgki=0

empfangener Bit-\Wert
"0" auf Objekt 1 *Kmmk@;

Frame AARE

v An externes Gerat
* gesendet: Frame AABB

Komunikation RS232 => KNX . 1-bit Befehle.

» Senden einer 0 Uber das Kommunikationsobjekt bei Empfang eines

Frames Uber den seriellen Port,
angegebenen Frame Ubereinstimmt.

Beispid:
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SKX Advance

Schnittstelle KNX <=> R5232

Obiekt O
Auf den Bus
gesendeter Bit Wert o
"0" auf Objekt 0 it
Frame

1 5
.,-v
DBY fur

R5232

Ja

(Obiekt it 0 wenm Frame past

ABCD

=
= Von externem Gerét
*Empfﬂngen: Frame ABCD

» Senden einer 1 Uber das Kommunikationsobjekt bei Empfang eines
Frames Uber den seriellen Port,
angegebenen Frame Ubereinstimmt.

SKX Advance

Schnittstelle KNX <=> R5232

Beispiel
Objekt &
Auf den Bus
gesendeter Bit-Wert Kenirolmodus
"1" auf Objekt 3

Frame

mit dem als Parameter

1 5
e 7

DBY fur
R5232

Ja

| Dbyt 25t 1 wenn Fiame passt

Von externem Gerat
empfangen:

N20001FC

Frame 020001FC

» 1-byte Objekte: ermdglichen das Senden eines Frames an den RS232-Port
wenn auf diesem Objekt ein Wert vom Bus empfangen wird, oder das Senden
eines Werts auf den Bus bei Empfang eines Frames vom RS232-Port. Die
Frames konnen fest oder variabel, abhéngig vom Wert des 1-byte objekts sein.
Das gleiche gilt fir den Objektwert, der abhangig vom empfangenen Frame

oder fest sein kann.

Komunikation RS232 => KNX . 1-bit Befehle.

» Senden eines festen Frames (als Parameter eingegeben) an das uber den
seriellen Port integrierte Geréa bei Empfang eines definierten Werts  auf
dem Kommunikationsobjekt.

Beispid:
N, SKX Advance
K N X Schnittstelle KNX <=> RS§232 DB fir
il .l e RS232 e
. - = g
Objekt 41 Ja -
Vo Bus.zu. Karhatmodus: | Festen Frame serden -

empfangender Byte Wert
"25" auf Objekt 41 »: Frams

52322506

25

An externes Gerat
».g%dm: Frame 52822506

ZENNiO AVANCE Y TECNOLOGIA
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» Senden eines variablen Frames (als Parameter eingegeben) an das Uber
den seriellen Port integrierte Gerét abhangig vom erhaltenen Wert ( mittels
Schl Ussel ##) auf dem Kommunikationsobjekt. Der gesendete Frame ist der
vom Benutzer definierte, wobei die Zeichen ## durch den 1l-byte Wert des
Kommunikationsobjekts ersetzt werden.

5
FR]

SKX Advance
Schnittstelle KNX <=> RS232

DB fiir

.__J RS232 -

(hiekt 42 Ja

Vom Bus

Slmnogsias e e Kerllmeds asabien e serden = An externes Geréit
z.B."60" auf Objekt 42 *gesendet: Frame 52873CEQ

Frame S2ETRHED

» Senden eines variablen Frames (Prozentmodus) (als Parameter
eingegeben) an das Uber den seriellen Port integrierte Geré abh&ngig vom
erhaltenen Wert ( mittels Schl uUssel ##) auf dem Kommunikationsobjekt.
Der empfangene Wert wird in einen Wert 0-100 umgeformt und in den vom
Benutzer definierten Frame eingefugt. Der gesendete Frame ist der vom
Benutzer definierte, wobei die Zeichen ## durch den 1-byte Wert des
Kommunikationsobjekts ersetzt werden (als Prozentwert)

5
FR]

SKX Advance
Schnittstelle KNX <=> RS232

DB fiir

.__J RS232 -

| otiek 22 la -

Vom Bus

empfangener Byte Wert Korholmadis \aiabler Frame sende [%] - An externes Gerat
z.B."60" auf Objekt 42 » *gesendet: Frame 528718E0

Fiame SHTEEED

Komunikation RS232 => KNX . 1-bit Befehle.

» Empfangen eines festen Werts (als Parameter eingegeben) Uber das
Kommunikationsobjekt bei Empfang eines Frames Uber den seriellen Port,
der mit dem als Parameter angegebenen Frame Ubereinstimmt.

Beispidl:
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5
]

P % T SKX Advance g
K N x Schnittstelle KNX <=> RS232 Dl;?sng:‘ilzr
Dbkt 45 1 =
Auf den Bus Kenlrolmadss |Festes Objekt empfangen - i
gesendeter Byte Wert W
"0" auf Objekt 45 « Fi RADDH 246 pfangen:
= I = Frame AADD1246

Buyle o

» Empfangen eines variablen Werts Uber das Kommunikationsobjekt bei
Empfang eines Frames Uber den seriellen Port, der mit dem als Parameter
angegebenen Frame Ubereinstimmt (mittels Schlissel ##). Der Wert des
Kommunikationsobjekt ist der dem ## -Teil des Frames entsprechendem

Wert.
Beispidl:
N, SKX Advance
K N X Schnittstelle KNX <=> RS§232 DB fir
- o] | RS232 e
Dkt 41 Ja

Auf den B
uf den Bus Von externem Gerat

esendeter Byte-Wert Korkolmads Wariables Objekt - :
"34" auf Objekt 41 ; bt ki ok emplangen:
_ Frame 528722E0
Frame: S2ETRHED

» Empfangen eines variablen Werts (Prozentwert) Uber das
Kommunikationsobjekt bei Empfang eines Frames Uber den seriellen Port,
der mit dem als Parameter angegebenen Frame Uubereinstimmt (mittels
Schlussel ##). Der Wert des Kommunikationsobjekt ist der dem ## -Teil des
Frames entsprechendem Wert (Prozentwert).

Beispidl:

DB fiir
RS232 e

)

SKX Advance
Schnittstelle KNX <=> RS232

Lol h_.‘
=ailly —-‘

|

| Dbkt 4 4z

Aufden B
Auiden bus Von externem Gerat

gesendeter Byte-Wert | ; [ . =1 s
"83" auf Objekt 48 hkkriidis |Vaisles 0tik! empfangeniz] empfangen:
Frame 12342167

Frame 1234E7

» 14-byte Objekte : ermdglichen das Senden oder Erkennen von Text-Strings
innerhalb von seriellen Frames. Notwendigerweise muss angegeben werden
wie das Ende eines Strings erkannt werden soll, Gber Identifikation String-Ende
oder Uber Feste Zeichenanzahl.
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> Ubertragung eines vom seriellen Port empfangenen variablen Text-Strings
auf den KNX-Bus, und umgekehrt..

Beispidl:
1 5
N, SKX Advance
KNX Schnittstelle KNX <=> R5232 piiind
L B
Objekt B1; iz A
Empfangen des Strings Keontralmodus {Tbertragung ?21512”0%863381“55365?37431
"Test1" auf dem Objekt 61 ‘
Erele dez Stings Feste Zeichenanzahl | ‘ .
3 Arizahi der Zeichen § : Von Port empfangen
Senden des Strings prang
"Prueba” iber Objekt 61 L T Frame CC03125072756562

3.1. ALLGEMEINES KONFIGURATIONSFENSTER

Dieses

Fenster

dient zur

Kommunikation als solches betreffen.

® 1 1.1.19 Advance SKX Open’

Konfiguration verschiedener

KOMMUNIEATIONSKONFIGURATION |
KONFIGURATION DER FRAMES
PARAMETERGRUPPE

1 bit Objekte

S1bit[1]

S1bit[2)

=1 hit[3)

-1 bit[4]

1 byte Objekte

-1-Byte (1]

- 1-Byte 2]

14 byte Obiekte

KOMMUNIKATIONSKONFIGURATION

Geschwindigheit
[Baud]

Paritat

(=500

[Ohne Paritat

Zeit 2wischen 2u sendenden R ahmen 1
[+ 0.1 Sek]

Emplang abgeschlossen

[

0K | [ Abbrechen | [ Standard

Hilfe

» Geschwindigkkeit:

Bild 3. SKX Advance — Konfiguration der Kommunikati

& Paritdt: Ohne Paritat, Gerade oder Ungerade

o Zeit zwischen zu sendenden Frames (in Zehntelsekund

1200-2400-4800-9600-19200 Baud

en):

Parameter

die die

on

Hierbei handelt

ZENNiO AVANCE Y TECNOLOGIA

es sich um eine konfigurierbare Sendepause zwischen den einzelnen Frames.
Dieser Parameter ermdglicht dem SKX Advance, fir den Fall dass mehrere
Kommunikationsobjekte mit einer Gruppenadresse verknlpft sind, die den
Objekten zugeordneten Frames so zu senden, dass sie vom Empfanger perfekt
verarbeitet und interpretiert werden kénnen. Dieser Parameter ist abhéngig von
den Charakteristiken des Empfangers.
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» Empfang abgeschlossen: _ Zur Erkennung des Frame-Endes stehen zwei
Mdoglichkeiten zur Verfligung:

» Timeout : Dies ist die Zeit nach deren Ablauf ohne Empfang eines bits der
Frame als guiltig angesehen wird.

» End-Byte Datenrahmen: es besteht die Mdéglichkeit das Ende eines Frames
mit einem eindeutigen,spezifischen Byte zu kennzeichnen. Diese Option stellt
zusétzlich  ein  Timeout als  Sicherheit zur  Vermeidung von
Kommunikationsfehlern zur Verfigung. Im Falle des Empfanges eines Frames
mit einer Lange von mehr als 10 byte, werden diese Daten ignoriert und tber
ein Kommunikationsobjekt ein Fehlertelegramm auf den Bus gesendet.

>

Beispiel:  Ein externes Gerat benttigt 80ms zum Senden des kompletten
Frames.

Erster Fall : Der Benutzer definiert ein "Timeout” von 30 ms Es wird
angenommen dass das externe Gerat einen zweiten Frame direkt nach dem
ersten senden will. Diese Funktionsweise wird im folgenden Diagramm
dargestellt:

Nach Ende des ersten Frames beginnt der Timeout, der nachste Frame startet
bevor der Timeout abgeschlossen ist, d.h. der Timeout wird abgebrochen und
z&hlt wieder von vorne nach Ende des zweiten Frames. Da der Timeout in
diesem Fall abgeschlossen wurde (30 ms), betrachtet der SKX Advance den
Frame als beendet. Da allerdings zwei Frames gesendet wurden bevor der
Empfang als abgeschlossen betrachtet wurde, interpretiert der SKX Advance
den Frame als unbekannt und sendet nichts.

A Frame des externen Gerats
Erame 1 Erame 2
0oms 80ms 100ms 180ms -b
[ : Zeit
X I
A skx OPEN i
| Time Qut : Time Qut
‘éb}@eﬂ@.‘zﬂ ‘;ab_tle@fgn
0ms 20ms Oms 30ms >

]
@,
=

|

Bild 4. Timeout zu lang

Zweiter Fall: Der Benutzer definiert ein "Timeout" von 10 ms Diese
Funktionsweise wird im folgenden Diagramm dargestellt:
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A Timeout des externen Geréts

Frame 1 Frame 2
Oms 80md ¢ 100ms 1Foms | h
o s Zeit
A | : | |
! |
| SKX OPEN | |
: |
Time Time
Qut Out
Oms 10ms Oms 10ms h

]
@,
=

l

Bild 5. Timeout korrekt definiert

In diesem Fall ist der Timeout korrekt definiert, und der SKX Advance erkennt
die zwei gesendeten Frames.

Bitte beachten: Um den Timeout korrekt zu definieren, muss dies unter
Berucksichtigung der Pause zwischen gesendeten Frames des externen Gerats
geschehen. Wie im Beispiel gezeigt wird , kann ein schlecht definierter Timeout (zu
lang) zu Kommunikationsproblemen fiihren.

Beispiel: Nachfolgend wird ein praktiches Beispiel aufgezeigt, bei dem es nétig
ist den Timeout einzustellen. Der SKX Open (rechts) sendet bei Empfang eines
Befehls des SKX Advance (links) am RS232-Port, ein Bestatigungstelegramm
(ACK) und den Status in einem Abstand von 60 ms. Ist der Timeout im SKX
Advance grosser als 60 ms gewahlt, so wird dieser keines der Telegramme
mitbekommen, und so seinen Status nicht aktualisieren.
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ACK

DB far Status

R5232

Befehl vom Bus

—_—

Apglikationsprogramm: Apglikationsprogramm:
SKX Advance KX Open

Befehl vom Bus

A J

ACK Status

L J

40ms 60ms
- “+

.
Timeout

Bild 6. Beispiel eines SKX Advance mit einem SKXOp en

3.2. KOMMUNIKATIONSKAPAZIT AT

Es mussen die Gruppen der Komunikationsobjekte welche benutzt werden sollen,

freigegeben werden.

Grosse Anzahl der Gruppen:  Anzahl der Objekte je Gruppe:

1 bit 4 10
1 byte 2 10
14 byte 1 5

Auf diese Weise stehen als 1-bit Objekte die Nummern 0-39, als 1-byte Objekt die
Nummern 40-59, und als 14-byte Objekte die Nummern 60-64 zur Verfigung. Nach
Freigabe der Parametergruppe erscheinen die dazugehoérigen Reiter.
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1 7-1.1.19 Advance SKX Open (ececG: S S S (X

KOMMUNIKATIONSKONFIGURATION PARAMETERGRUPPE
KONFIGURATION DER FRAMES
PARAMETERGRLUPPE

" bit Objskte 1 bit Dbjekte [ -
-1 bit{1)
A b 1- Byte Objekte [4a -
-1bit[3]
1 bit[4) 14 byte Objekte [12 ~|
1 byte Objekte
-1-Byte (1]

- 1-Byte (2]

14 byte Objekte

[ O _“ Abbrechen | I Standard | {[5lis] I Hilfe:

Bild 7. SKX Advance — Parametergruppen

Um die zur Verfugung stehenden Optionen konfigurieren zu kénnen, missen dann
innerhalb jeder Gruppe von Kommunikationsobjekten jeweils die gewinschten Objekte
freigegeben werden.

B 1.1.19 Advance SKX Cpen A Samees S o (=
FOMMUMNIEATIONS KONFIGURATION -1 bit [1]
KOMFIGURATION DER FRAMES
FPARAMETERGRUPPE : . . &
1 bit Dbjekte Bt [Hein )
-1 hit[1] . :
-1 bit(2) Objekt 1: INem 'v.]
1 Bit(3) _
-1 hit [4] Rl a =)
1 bypte Objekte -
-1-Byte [1] Kontrollmodus [Frame zenden wenn Obiekt=0 'V_I 1
-1-Byte [2] R
14 byte Objekts Frame 52000040
Objekt 3: [Mein ~|
Objekt 4: [Mein gl [
Objekt 5: [Ja |
Kontralimodus [Dbin_skt izt 1 wenn Frame passt 7]
Frame 020201FA
Dbiekt B: [Mein -
Objekt 7: [Mein -]
Dbiekt &: [Mein %] -
[ oK | [ Abbrechen | [ Standad || Iris

I
h

Bild 8. SKX Advance — Gruppe 1 der 1-bit Kommunikat ionsobjekte

Nach der Freigabe eines 1-bit Kommunikationsobjekt stehen dann zwei
Optionen zur Auswahl.
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& Obj X. Kontrollmodus: _ Es stehen vier verschiedene Kontrollmdglichkeiten
Uber Parameter zur Verfligung:

Fiir die Komunikation KNX => RS232.

« Frame senden wenn Objekt = 0 Senden eines Frames (als
Parameter in "Obj.X, Frame" eingegeben) an das tber den seriellen
Port integrierte Gerat, bei Empfang einer 0 auf dem
Kommunikationsobjekt.

« Frame senden wenn Objekt = 1 Senden eines Frames (als
Parameter in "Obj.X, Frame" eingegeben) an das tber den seriellen
Port integrierte Gerat, bei Empfang einer 1 auf dem
Kommunikationsobjekt.

Fiir die Komunikation RS232 => KNX

* Objekt ist 0 wenn Frame passt. Senden einer 0 tber das
Kommunikationsobjekt bei Empfang eines Frames ber den
seriellen Port, der mit dem als Parameter angegebenen Frame
ubereinstimmt.

* Objekt ist 1 wenn Frame passt. Senden einer 1 tber das
Kommunikationsobjekt bei Empfang eines Frames ber den
seriellen Port, der mit dem als Parameter angegebenen Frame
ubereinstimmt.

# Obj X. Frame : Mit diesem Parameter werden die Frames definiert, die flr die
Kommunikation in Betracht kommen. Die eingegebenen Frames miuissen
folgende Voraussetzungen erfillen:

» Die benutzten Zeichen mussen hexadezimaler Natur sein (0-9, A-F).

» Die Zeichen A-F mussen Grossbuchstaben sein.

* Die Lange des Frames muss eine gerade Paritat aufweisen. Zwei
Zeichen pro 1-Byte Hexadezimalwert.

» Die maximale Lange betragt 10 Byte in Hexadezimal.
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# " 1.1.19 Advance SKX Open —— —— Lth

KOMMUNIKATIONSKONFIGURATION - 1-Byte [1]
KOMFIGURATION DER FRAMES
PAFFAMETEHGHUPPE Fontrollmodus |Festen Frame senden -
1 bit Objekte
-1 hit 1)
F M1B2
A bit(2) e
-1 bit[3)
-1bit(4) Bl o
1 bypte Objekte . ;
e (1] Obiekt 42 | Nein v
-1-Bypte [2) g ;
14 byte Objekte Obiekt 43 [ Mein =
Obijekt 44 [ Mein |
Olbiekt 45 [ Mein ~|
Olbjekt 45 [Mein -|
Objekt 47 |Ja -
| Faontrollmodus lValiabIes Objekt empfangen - |
Frame AAHHEE|

Bild 9. SKX Advance — Gruppe 1 der 1-byte Kommunika tionsobjekte

Nach Freigabe eines 1-byte Kommunikationsobjekts stehen dann die zwei
Optionen zur Wahl des Kontrollmodus und der benutzten Frames fur jedes
Kommunikationsobjekt zur Verfagung:

» Obj X. Kontrollmodus: _ Es stehen sechs verschiedene Kontrollmoglichkeiten
Uber Parameter zur Verfligung:

Fur die Komunikation KNX => RS232.

* Festen Frame senden: Senden eines Frames (als Parameter in
"Obj.X, Frame" eingegeben) an das uber den seriellen Port
integrierte Gerat, bei Empfang des parametrisierten Werts auf dem
Kommunikationsobjekt.

* Variablen Frame senden: Senden eines Frames (als Parameter in
"Obj.X, Frame" eingegeben) an das uber den seriellen Port
integrierte  Gerat, bei Empfang eines Werts auf dem
Kommunikationsobjekt. Der gesendete Frame hangt vom
empfangenen Objektwert ab.

* Variablen Frame senden (%): Senden eines Frames (als
Parameter in "Obj.X, Frame", eingegeben) an das uber den seriellen
Port integrierte Gerat, bei Empfang eines Werts auf dem
Kommunikationsobjekt. Der gesendete Frame hangt vom
empfangenen Objektwert ab.

Fiir die Komunikation RS232 => KNX
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Festes Objekt empfangen: Senden eines parametrisierten Wert
uber das Kommunikationsobjekt bei Empfang eines Frames (ber
den seriellen Port, der mit dem als Parameter angegebenen Frame
ubereinstimmt.

Variables Objekt empfangen: Senden eines Werts tber das
Kommunikationsobjekt bei Empfang eines Frames uber den
seriellen Port, der mit dem als Parameter angegebenen Frame
ubereinstimmt. Der Wert ist abhdangig vom empfangenen Frame

Variables Objekt empfangen (%): Senden eines Werts tber das
Kommunikationsobjekt bei Empfang eines Frames uber den
seriellen Port, der mit dem als Parameter angegebenen Frame
ubereinstimmt. Der Wert ist abhdangig vom empfangenen Frame

o Obj X. Frame: Mit diesem Parameter werden die Frames definiert, die fir die

Kommunikation in Betracht kommen. Die eingegebenen Frames miissen
folgende Voraussetzungen erfullen:

Die benutzten Zeichen mussen hexadezimaler Natur sein (0-9, A-F).
Die Zeichen A-F missen Grossbuchstaben sein.

Die Lange des Frames muss eine gerade Paritit aufweisen. Zwei
Zeichen pro 1-Byte Hexadezimalwert.

Die maximale Lange betragt 10 Byte in Hexadezimal.

Es werden Sonderzeichen wie ## fur ein variables Byte, ** fir null
oder mehr Zeichen oder @1 oder @2 fir die Subframes 1 und 2
benutzt.

Wird als Kontrollmodus die Option Fester Frame senden oder Festes Objekt
empfangen gewshlt, so erscheint eine dritte Option:

& Obj X. Byte: In diesem Feld wird das Byte definiert welches bei Empfang eines
Frames gesendet werden soll, oder das erwartete Byte zum Senden eines
definierten Frames.
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# ' 1.1.19 Advance SKX Open -—— — =

KOMMUNIKATIONSKONFIGURATION 14 byte Dbjekte
KOWNFIGURATION DER FRAMES
PARAMETERGRUPPE . - »
1 b Obiekt Dbjekt 60: [ ein < 7
-1 hit[1] .
-1 bit[2) Ohijekt B1: |Ja _|
1 hit(3) 2
-1 bit {4 Kontrollmodus Ubertragung
71 byte Objekte
<1-Byte (1) Ende des Stings |Ident|f|kat|on Sting- Ende = | 3
- 1-Byte (2] i
| 14 byte Objekie |dentifikation Sting: Ende 10
Frame AABEBCCD
Objekt B2 [ Mein - |
Objekt B3 | Mein -
Dbiekt 64; |42 -
Kontrollmodus (Ibertragung
Ende des Stings | Feste Zeichenanzahl - |
Anzahl der Zeichen 14
Frame 12345670901 234567830

Bild 10. SKX Advance — Gruppe der 14-byte Kommunika tionsobjekte

Als Letztes stehen die 14-byte Objekte, welche tber drei Optionen verfugen.
Kontrollmodus, die Art der Kennzeichnung des String-Endes mit dem betreffenden
Wert, und der benutzte Frame fur jedes Kommunikationsobjekt.

» Obj X. Kontrollmodus: _ Es steht nur eine Kontrollmdglichkeit tber Parameter
zur Verfligung:

e Ubertragung: Ubertragung eines vom seriellen Port empfangenen
variablen Text-Strings auf den KNX-Bus, und umgekehrt..

» Obj X. Ende des Strings: In diesem Feld wird definiert wie das Ende des Text-
Strings gekennzeichnet ist.

« Feste Zeichenanzahl: hier wird eine konkrete Anzahl von Zeichen
angegeben aus denen der Text besteht.

* ldentifikation String-Ende:  hier wird das Byte innerhalb des Text-
Strings definiert welches dessen Ende kennzeichnet.

» Obj X. Frame: Mit diesem Parameter werden die Frames definiert, die fur die
Kommunikation in Betracht kommen. Die eingegebenen Frames missen
folgende Voraussetzungen erfullen:

» Die benutzten Zeichen mussen hexadezimaler Natur sein (0-9, A-F).

» Die Zeichen A-F mussen Grossbuchstaben sein.

» Die Lange des Frames muss eine gerade Paritat aufweisen. Zwei
Zeichen pro 1-Byte Hexadezimalwert.

» Die maximale Lange betragt 10 Byte in Hexadezimal.

* Es werden Sonderzeichen wie ## fir ein variables Byte, ** fir null
oder mehr Zeichen oder @1 oder @2 fir die Subframes 1 und 2
benutzt.
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Bitte beachten: Es findet eine Uberpriifung der eingegebenen Parameter iiber die
Fehler-Kommunikationsobjekte statt. Dies Uberprifung wird bei Initialisierung des
Gerates durchgefihrt.

Es wird darauf hingewiesen dass ein Hexadezimalcode von 2 byte, z.B. 0x2B Ox7F
im Format "2B7F" in der ETS verarbeitet wird. /

Der Benutzer verfugt tber 20 Zeichen zur Definition eines Frames fur einen
seriellen Port. Dies erlaubt im Prinzip die Darstellung von 10 bytes. Zur Darstellung
grosserer und vielseitiger Frames (variable Daten, Frames verschiedener Langen etc.)
besteht die Maglichkeit verschiedene Frame-Abschnitte zu konfigurieren. Auf diese Art
kénnen Frames mit einer Lange von bis zu 29 byte verarbeitet werden.

3.3. KONFIGURATION DER FRAMES

Es besteht die Moglichkeit eine Reihe von speziellen Frames zu konfigurieren,
welche eine umfassende Kommunikation mit dem zu integrierenden Gerat erméglicht.
Diese speziellen Frames sind folgende:

» Kopfzeile: Es kann festgelegt werden, ob dieser Frame automatisch an den
Anfang eines jeden empfangenen und gesendeten Frames gesetzt wird, oder
nur wenn dies durch die Spezialzeichen '@h' gekennzeichnet ist.

» Fusszeile: Ahnlich wie die Kopfzeile, nur dass sie an das Ende eines Frames
gesetzt wird. Die dazugehérigen Spezialzeichen sind '@f'

» Subframe (1 und 2): Dies sind zwei optionale Frames die unter Benutzung von
‘@1 und '@2' in die Haupt-Frames eingefligt werden konnen.

& Checksumme: Das Applikationsprogramm ermdglicht die automatische
Berechnung einer Reihe von Checksummen, sa dass diese in die Frames
eingefiigt werden konnen. Fur den Fall, das eine automatische Einfigung
gewinscht wird, so geschieht dies immer am Ende des Frames, nach der
Fusszeile, falls existent. Die Spezialzeichen fur eine manuelle Einfigung sind
‘@c

& Spezialzeichen: Dank dem Einsatz dieser Zeichen kann die Komplexitat der
Frames erhoht werden und verschiedene Bytes die von einem zum anderen
Frame variieren, ignoriert werden.

& Bestatigung (ACK):  Der SKX verfligt tber die Moglichkeit bei Empfang eines
Frames vom RS232-Port, automatisch definierte Bestatigungstelegramme zu
senden. Ferner besteht die Moglichkeit der Konfiguration eines speziellen
Frames als Antwort, den das externe Gerat sendet. Wird dieser vom SKX
empfangen, so findet das Senden des ACK-Frames nicht statt.
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3.4.

SPEZIALZEICHEN

Es werden eine Reihe von Spezialzeichen definiert, welche an die vom Benutzer
definierten Frames angehdngt werden koénnen, um ihnen auf diese Weise eine
grossere Vielseitigkeit und die Maoglichkeit umfangreicherer Befehlskonstruktionen zu
verleihen.

2

?1, ?2, ..., ?9: bedeuten dass die folgenden n bytes bei der Analyse des
Frames ignoriert werden.

& @h, @f: Aufnahme der Kopf- bzw. Fusszeile in den Frame.

o @1, @2: Aufnahme des Subframes 1 bzw. 2 .

& @c: Aufnahme des/der Checksummen-Bytes

& ** Existenz von null oder mehr Byte beliebigen Werts vor definiertem Tell
(ausser @h, @f, @1 y @2). Die Zeichen ** stellen also die minimale
Zeichenanzahl dar, die vor dem konstanten Teil eines Frames zu finden sind.

& ##: Erscheinung eines variablen Bytes oder Text-Strings innerhalb eines
Frames. Im speziellen Fall der Benutzung eines 14-byte Objekts, muss
entweder nach dem Text-String das entsprechende End-Byte erscheinen, oder
der String muss aus einer exakt konfigurierten Anzahl von Zeichen bestehen.

» Nachfolgend einige Beispiele von definierten benutzerspezifischen Frames.
» Kopfzeile: FF; Fusszeile: EE; Subframe 1: DD; Subframe 2: CC
Frame Beschreibung Giiltige Beispiele

@h AABB##CC | Aufnahme einer Kopfzeile, | FF AA BB 01 CC EE SS, wobei SS die

@f @c zwei festen Byte, ein | Checksumme vom ersten bis zum
variables Byte, ein | vorletzten Byte reprasentiert. Es wurde
zusétzliches Byte, Fusszeile | der Wert 01 iber das entsprechende 1-
und Checksumme byte Objekt empfangen.

AA ?3 BB Die akzeptierten Frames | AA 01 02 03 BB
missen eine Liange von 5 | AA 04 04 04 BB
byte aufweisen, wobei das | AA AA AA AA BB
erste und letzte Byte AA
bzw. BB sind.

AA ** BB CC Die Lange dieser Frames ist | AABB CC
variabel, da das Symbol ** | AA01 02 BB CC
enthalten ist, welches die | AA01BB 01 CC 01 BB CC - Ungiiltig
magliche Erscheinung
mehrerer Zeichen bedeutet.

@1 @2 ## Erscheinung der vorher | DD CC 01: Obj =01
definierten Subframes an | DD CC 02: Obj =02
erster Stelle, danach ein | DD CC ‘h’ ‘o’ ‘I' ‘a’ \0": Obj = hola
variables Byte oder ein
variabler Text-String
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3.5.

DIE FEHLEROBJEKTE

Das Objekt Fehler gibt an, dass ein Fehler vorliegt. Dieser wird dann durch die
weiteren Objekte konkretisiert. Jedes Objekt hat eine konkrete Bedeutung:

Fehler: Lange ungerade Die Lange des Frames weist eine ungerade
Zeichenanzahl auf. Die mittels ETS eingegebenen Frames missen immer eine
gerade Zeichenanzahl aufweisen.

Fehler: falsche Nutzung von "*' oder '"?"  Fehler in der Benutzung von *' oder
'?' Es befindet sich kein konstanter Wert nach **' oder ein inkorrektes Zeichen
nach '?'

Fehler: falsche Nutzung von '@ Fehler in der Benutzung von '@' Das
Zeichen nach '@' ist nicht korrekt.

Fehler: falsche Checksumme  Es liegt ein Fehler bei der Berechnung der
Checksumme vor Es gibt nichts in der Checksumme zu berechnen, da z.B. der
Frame nur mit '@c' definiert wurde, oder der Offset der Checksumme ist zu
gross

Fehler: falsche Nutzung von '#' _ Fehler in der Benutzung von '#' Fehler in der
Syntax von '##', oder es ist nicht moglich '##' einem variablen Wert zuzuordnen
(z.B. bei den 1-bit Objekten)

Fehler: zu lang Der empfangene Frame ist langer als erlaubt. Die maximale
Lange der Frames betragt 29 byte

Fehler: Empfang Fehler beim Empfang am seriellen Port. Unbestimmter
Empfangsfehler am seriellen Port

Fehler: nicht hexadezimal _ Fehler eines nicht hexadezimalen Zeichens. In
irgendeinem definierten Frame wurde ein hexadezimales Zeichen erwartet [O-
9][A-F], und ein andersartiges erhalten.

Nach einem Reset oder einer Neuprogrammierung fuhrt das System eine
Uberprifung auf Parameterfehler durch:

>

>

>

Analyse des vom Benutzer definierten End-Bytes; enthdlt dieses keinen
Hexadezimalwert, wird das entsprechende Fehlerobjekt gesendet.

Analyse der Kopfzeilen, Fusszeilen, Subframes, etc. Alle erkannten Fehler
werden simultan tber die entsprechenden Objekte gemeldet.

Individuelle Analyse der vom Benutzer definierten Frames. wird ein Fehler
erkannt, so wird er tber das betreffende Objekt gemeldet.

Nach dieser Uberprifung wird das allgemeine Fehlerbit auf den Bus gesendet, zur
indikation der Existenz einer Stérung.

Auf der anderen Seite kénnen auch Fehlermeldungen wahrend der Kommunikation
oder bei spiteren Uberprifungen vorkommen, wenn der empfangene Frame mit dem
vom benutzer definierten verglichen wird.
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3.5.1. FEHLERBEISPIELE

& Lénge ungerade: Wird versucht einen Frame mit ungerader Zeichenanzahl zu
senden, so wird eine 1 Uber das Objekt 65 gesendet. Ausserdem wird eine 1
Uber das Objekt 66 gesendet (Lange ungerade).

Beispiel : In diesem Fall wurde fur das Objekt O der Frame 520001A definiert
(ungerade Zeichenanzahl) Dieser Fehler wird Uber das entsprechende Objekt auf
den Bus gesendet.

1711110 Advance SKX Open i S S S o o
KOMMUNIKATIONSKONFIGURATION -1 bit (1)
KONFIGURATION DEFR FRAMES
PARAME TERGRUPPE : -
1 bit Objekle Obiekt 0: [4a -
-1bit[1]
-1 bt (2] Fontrollmodus |Frame senden wenn Objekt=1 v|
-1hit[3]
THit(4) Frame | 200014 |
1 hyte Dbjekte Fehler
AByte (1) Objekt 1: [da = |&

Bild 11. Ungerader Frame

» Falsche Nutzung der Spezialzeichen ** oder ? Falls nach einem
Spezialzeichen ? statt einer Ziffer irgendein anderes Zeichen erscheint, so wird
ausserdem eine 1 Uber das Objekt 67 gesendet.

Beispiel : In diesem Fall wurde innerhalb eines 1-byte Objekts das Senden eines
Frames Al1##?AB2 definiert (ungultiger Wert fir dieses Spezialzeichen) Dieser
Fehler wird Uber das entsprechende Objekt auf den Bus gesendet.

# * 1.1.19 Advance SKX Open e — x|
KOMMUNIKATIONS KONFIGURATION - 1-Byte (1)
KOMFIGURATION DER FRAMES
PARAMETERGRUPPE _ _ -
1 it Objekte QkiekiA0 [Mein -
-1hit[) )
-1 Bit2) Objekt 41 ’Ja -‘
Thit3)
-1 bit [4] Kontrollmodus I\-"aliahlen Frame zenden v]
1 byte Objekte
“A-Bute (1] F —_—l ATHHZARZ =
1Byt 1] tams e | i
- 1-Byte [2)
14 byte Objekte Objekt 42 [Mein -
Objekt 43 [Hein -
Obijekt 44 [Hein -] |

Bild 12. Falsche Nutzung des Spezialzeichens "?'

» FEehler _in_der Benutzung von '@’ Das Spezialzeichen ermdglicht die
Aufnahme von Kopfzeilen, Subframes, Fusszeilen oder Checksummen in einen
Frame. In diesem Fall kbnnen nur @h,@f, @1,@2 oder @c benutzt werden, bei
unterschiedlichen Zeichen wird ausserdem eine 1 Uber das Objekt 68
gesendet.

Beispiel : In diesem Fall wurde in den Frame fir das 1-bit Objekt 1 '@3' eingefligt
(ungltiger Wert fur dieses Spezialzeichen), daher wird eine 1 Uber das Objekt 68
gesendet.
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7 1.1.19 Advance SKX Open imem—n S S S (TN

FOMMUNIEATIONSKONFIGURATION -1 bit (1]
KONFIGURATION DER FRAMES
FPARAMETERGRURPPE . - o
1 bit Objekte Dbijekt 0: [Hein -
“Thitl) _
-1 bit(2] Objekt 1: [4a -]
STht[3
-1 hit[4) Kontrollmodus [Frame zenden wenn Objekt=1 v]
1 bute Objekte R
-1-Byte (1) Frame —_— 5@324 =
-1Bute [2) Fehler
14 byte Ohjekte Objekt 2: [Mein -]
Obiekt % [Mein -

Bild 13. Falsche Nutzung des Spezialzeichens '@’

» FEehler bei _der Berechnung der Checksumme: Die Berechnung der
Checksumme liefert ein falsches Ergebnis, da die Operation mit einem leeren
Frame durchgefihrt wird oder der Offset zu gross konfiguriert wurde, was ein
Fehlertelegramm auf Objekt 69 zur Folge hat.

Beispiel : Im Beispiel wurde versucht die Checksumme zu kalkulieren, obwohl der
Frame als leer definiert wurde.

Fe & -
131,119 Advarce SKX Open IRREEE—_—— R |t
KOMMUNIKATIONSKONFIGURATION “1 bit (1]
KONFIGURATION DER FRAMES
PARAMETERGRUPPE _ -
1 bit Objekte Obijekt 0 [4a -
1 bit (1] _
-1 bit (2) Kontrollmodus IFlame zenden wenn Objekt=1 v]
-1t (3) . | |
-1 kit 4] Tame
1 byte Objekte Fehler
1-Byte 1) Dbiekt 1: [Nein -] |=
-1-Byte [2]
14 byte Objekte Dbjekt 2: [Mein -]
Dbjekt 3: [Nin -

Bild 14. Leerer Frame mit Fehler in der Checksummenberechnun g

& FEehler_in_der Benutzung von '##'  Jedes Mal wenn dieses Spezialzeichen,
welches die Aufnahme eines variablen Werts ermdglicht, falsch benutzt wird,
hat dieses ein Fehlertelegramm Uber Objekt 70 zur Folge

Beispiel : Werden die Zeichen ## bei einem 1-bit Objekt (in diesem Fall Objekt 0)
benutzt, so wird ein Fehlertelegramm Uber Objekt 70 gesendet, da ein variabler
Teil in einen Frame aufgenommen wurde, fir den dies nicht zul&ssig ist.

ZENNiO AVANCE Y TECNOLOGIA WWW.zennio.com




17 1.1.19 Advance SKX Open s S S B

KOMFIGURATION DER FRAMES
PARAMETERGRUPPE
1 kit Obijekte

-1 bit [2)
-1 bit [3]
-1 bit [4]

1 byte Objekte
-1-Byte [1)
-1-Byte [2)

14 byte Objekte

Bild 15. Frame mit einer fehlerhaften Benutzung des Spezialz

# Falsche Lange, Frame langer als 29 byte:

KOMMUNIEATIONSKONFIGURATION

-1 bit (1]

Objekt 0:
Kontrolmodus
Frame:

Objekt 1:
Objekt 2:

Objekt 3:

[Ja

[Frame zenden wenn Objekt=1

| 1212

[Nein

[Nein

[Nein

eichens ##

»

m

Aufgrund der Tatsache dass

Kopfzeilen, Fusszeilen und Subframes Langen von x Byte erlauben, besteht die
Gefahr Frames langer als 29 Byte zu definieren. Fir den Fall dass dieses
passiert, wird eine 1 Uber das Objekt 71 gesendet.

Beispiel : Wird eine Kopfzeile von 10 byte, eine Fusszeile von weiteren 10 byte
und ein Subframe von 4 byte definiert, so wird bei Aufnahme weiterer 10 byte die

Hochstgrenze Uberschritten, und eine 1 Uber das Fehlerobjekt 71 gesendet.

171 1119 Advance SKX Open e S B B e e
FOMMUNIEATIONSKOMFIGURATION KONFIGURATION DER FRAMES
KONFIGURATION DER FRAMES
PaRAMETERGRUPPE !
1 bit Obiekte Kopfzsile [1mmer -
-1 it [1]
1hit[2) Frame AHBBCCT1 223344556677
-1 bit [3]
-1 bit (4) Fuzszeile [Immer 'v]
1 byte Objekte
-1-Byte (1) Frame 1122334455667 7ALERCE
- 1-Byte (2]
14 byte Objekte Subframe 1 [4a «|
Frame (Schiuzsel = (&@1) AABBCCDD
1 1.1.19 Advance SKX Open iiemcGc—c—G: S S B [
KOMMUNIEATIONSKONFIGURATION -1bit[1)
KOMFIGURATION DER FRAMES
PARAMETERGRUPFE . - EA
1 it Oibjskte HBIckED: [Nein 7]
-1 hit[1) . :
-1 hit[2) Objekt 1: INem -v]
-1 bit [3] ; -
-1 bit [4) Objekt 2 [Nem v]
1 byte Objekta .
-1-Byte 1] Objekt 3: [Ja -v_l =
-1-Bute [2]
14 bypte Objekte Fontrollmodus [Frame senden wenn Objekt=1 -v]
Frame AABBCCDDE155667784

Bild 16. Frame mit einer Lange grosser als 29 Byte
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#» Fehler bei den Kommunikationsparametern
Kommunikationsparameter stimmt nicht mit der Konfiguration der empfangenen
Frames Uberein. (Unterschiedliche Geschwindigkeit, Paritat, Stopbits,....) In
diesem Fall wird eine 1 Uber das Objekt 72 gesendet

Die Konfiguration der seriellen

Beispiel: _Das externe Gerét verfigt Uber eine definierte Geschwindigkeit von 9600
Baud und der SKX von 1200 Baud. Alle Fehler die die Kommunikation betreffen,
werden Uber das Objekt 72 "Fehler:Empfang" gemeldet.

#» Fehler eines nicht hexadezimalen Zeichens:
hexadezimales Zeichen in den SKX-Parametern eigegeben, so hat dies ein
Fehlertelegramm Uber Objekt 73 zur Folge. Kleinbuchstaben werden ebenfalls
als Fehler angesehen.

Wurde vom Benutzer ein nicht

Beispiel:  Der eingegebene Wert fir das 1-bit Objekt 0 ist ABcD Da in diesem Fall
ein Kleinbuchstabe eingegeben wurde, wird eine 1 Uber das Objekt 73 gesendet.

¥ 7 1.1.19 Advance SKX Cpen s S S S .

KOMMUMNIFATIONSKONFIGURATION
KOMFIGURATION DER FRAMES
F&RAMETERGRUPFE

1 bit Obijekte

-1 kit (1)

-1 bit (2]

-1 bit (3]

-1 kit (4]

1 byte Objekte

- 1-Byte (1]

- 1-Byte [2]

14 byte Objekte

-1

bit (1)

Objekt 0:

Kontrollmedus

|Ja

[Frame zenden wenn Objekt=1

Frarme —_—T IAB 0|

Fehler
Obijekt1:

Obijekt 2:

Ohijekt 3:

Bild 177. Kleinbuchstabe

| Mein

| Mein

| Nein

m

Bitte beachten: Wird ein kompletter oder partieller Download durchgefihrt, so wird
im Falle eines Konfigurationsfehlers eines Frames (ungerade Zeichenanzahl,
exzessive Lange, nicht-hexadezimale Zeichen) unmittelbar die entsprechende(n)

Fehlermeldung(en) gesendet.
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http://zennio.zendesk.com

TECHNISCHER SUPPORT

<
2
-
<
-
<
LLJ
=
3
Z
o
o
LLl
L
O
&
<
R
)
Ll
-
o
<
<
L
N




