Adaptador Universal Confort 8 canales de Berker ®

El interfaz universal confort tiene 8 canales que

, . . i instabus €13
actuan como salidas o como entradas dependiendo de la : ﬁ. Universal.

. .y . . ., arkar SCHNI !_,'e 8
aplicacién o, incluso, como una combinacién de ambas (4 8iech Komfor
salidas y 4 entradas). . Bewen GND

Como resultado, este interfaz universal puede controlar
hasta 8 LEDs a través de sus distintas salidas o interpretar
ordenes de hasta 8 pulsadores convencionales libres de <Programmiertaste
potencial con sus entradas y enviar los correspondientes CE
telegramas al Instabus. Las salidas son resistentes a
cortocircuitos y protegidas contra sobrecargas e inversion
de polos.

No estd permitido conectar sefiales de 230 V a las entradas.

Datos técnicos:

Medidas:
e Ancho 44 mm
e Alto 48 mm
e Profundo 32 mm
Estanqueidad: 1P 20
Clase de seguridad: 1T
Voltaje de aislamiento: Segiin V VDE 0829 Parte 230
Temperatura ambiente: -5 °C hasta + 45 °C
Temperatura de almacenamiento/transporte -25 °C hasta + 70 °C (su almacenamiento a
temperaturas superiores a 45 °C reduce su vida util)
Posicion de instalacion Cualquiera
Margenes minimos Ninguno
Meétodo de fijacion Ej.: instalar en cajetin empotrable (& 60 mm x 60
mm)
Alimentacion de Bus EIB:
e Voltaje 24V DC(+6V/-4V)
e Consumo normalmente, 150 mW
e Conexién 2 x 5 terminales con tornillo
Alimentacion externa -
Comportamiento en caso de fallos de tension:
e Solo tension de bus No hay respuesta
e Solo tension de la red -
e Tension de bus y de la red 3




Respuesta en caso de reinicio (retorno alimentacion
bus):

e Solo tension de bus

Sélo tension de la red
Tension de bus y de la red

Se borran todos los valores de los objetos para las
salidas. Ver comentarios sobre el software para la
reaccion de las entradas.

Entradas:

Cantidad

Longitud del cable
Tension de escaneado

Hasta 8, dependiendo del software cargado

<10m

impulsos de 20 V, 2 mseg, de forma ciclica cada 60
mseg.

Salidas:
e Cantidad
Longitud del cable:

Corriente de salida:

Hasta 8, dependiendo del software cargado
<10m
0,8 mA (constante)

Sello de garantia

EIB

Elementos Operativos:

Diagrama de Conexion

A) LED de programacion

B) Tecla de programacion

Asignacion de Terminales:
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Interfaz Universal Comfort utilizado para 8
entradas

Nota: solo pueden conectarse interruptores o
sensores libres de potencial

[\




— N Interfaz Universal Comfort utilizado para 4

entradas y 4 salidas

Nota: solo pueden conectarse interruptores o
sensores libres de potencial. jPrestar atencion al
potencial de referencia para entradas y salidas!

.
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J | Interfaz Universal Comfort utilizado para 8

salidas
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Comentarios sobre el hardware: para evitar interferencias electromagnéticas, los
circuitos para las entradas no deben estar conectados en paralelo con los cables de
corriente. No estd permitido conectar sefiales de 230 V a las entradas.




Descripcion del Software:

Simbolos ETS:
Interfaz universal usado para 4 entradas y 4 salidas
}'; J_
-\ B+ 4
4 u
Interfaz universal usado para 8 salidas
&
8
Interfaz universal usado para 8 entradas
_ 8
u
Tipo de AST | 00 Hex | 00 Dez No necesita adaptador

Aplicaciones:

Nr. Breve descripcién: Nombre: Versién:

1 4 entradas y 4 salidas 6 8 salidas 4 entradas 4 salidas, 8 salidas 704001 0.1
2 8 entradas 8 entradas 704101 0.1
Aplicacion 1: 4 entradas 4 salidas, 8 salidas 704001

Ejecutable a partir de la versiébn mascara: 1.1

Numero maximo de direcciones: 26 | Gestion dinamica de las tablas: | Si X [No O
NUmero maximo de asignaciones: 26 | Longitud max. de las tablas: 52

Objetos de comunicacion: 18

Aplicacién configurada como “4 entradas, 4 salidas”:
Funcion: No funcién (para las 4 entradas *)

Objeto Funcion Nombre Tipo Flag
4-7 Switching Salida x 1 Bit CwW
Funcion: Switching / Toggle (conmutacion / conmutacion binaria) (para las 4 entradas *)
Objeto Funcion Nombre Tipo Flag
0-3 Switching Entrada X 1 Bit CWT
4-7 Switching Salida x 1 Bit CwW
Funcién: Dimming (regulacion de luces) (para las 4 entradas *)

Objeto Funcion Nombre Tipo Flag
0-3 Switching Entrada x 1 Bit CWT
4-7 Switching Salida x 1 Bit CW
8-11 Dimming Entrada x 4 Bit CT
Funcién: Shutter Control (control de persianas) (para las 4 entradas *)

Objeto Funcion Nombre Tipo Flag
0-3 Step operation Entrada % 1 Bit CWT
4-7 Switching Salida x 1 Bit CW




8-11

| Move operation

| Entrada x

| 1 Bit

[CT

Funcion: Value transmitter / lighting scene extension (transmisor de valores / extension de escenas

luminosas) (funcién del pulsador: “escena luminosa con/sin funcién memoria” para las 4 entradas *)
Objeto Funcion Nombre Tipo Flag

4-7 Switching Salida x 1 Bit CW

8-11 Lighting scene extension Salida % 1 Byte CT
Funcion: Value transmitter / lighting scene extension (transmisor de valores / extension de escenas
luminosas) (funcién del pulsador: “transmisor de valores 1 Byte” para las 4 entradas *)

Objeto Funcion Nombre Tipo Flag

4-7 Switching Salida x 1 Bit CW

8-11 Value transmitter 1Byte Entrada % 1 Byte CWT
Funcién: Forced Guidance Operation (manejo forzado) (para las 4 entradas *)

Objeto Funcion Nombre Tipo Flag

0-3 Forced guidance Entrada x 2 Bit CWT
4-7 Switching Salida x 1 Bit CW
Funcién: Control (para las 4 entradas *)

Objeto Funcion Nombre Tipo Flag

0-3 Control Entrada x 1 Byte CWT
4-7 Switching Salida x 1 Bit CW
Aplicacién configurada como “8 salidas”:

Objeto Funcion Nombre Tipo Flag

0-7 Switching Salida x 1 Bit CW

Las siguientes funciones pueden ser seleccionadas independientemente para cada entrada: Switching
( ), Dimming ( ), Shutter control ( ), Value
transmitter ( ), Forced guidance operation ( ) y Control. Asi,
habra que cambiar los nombres de los objetos de comunicacion y la tabla de objetos (estructura dindmica
de objetos).

Aplicacion 2: 8 entradas 704101

Ejecutable a partir de la versiébn mascara: 1.1

Numero maximo de direcciones: 26 | Gestion dinamica de las tablas: | Si X [No O
NUmero maximo de asignaciones: 26 | Longitud max. de las tablas: 52
Objetos de comunicacion: 18

Funcion: No funcién (para las 8 entradas *)

Trabajar sin objetos de conmutacion ( ), de regulacion de luz ( ), de funcidon en tramos

( ), de funcion de movimiento ( ), de escena luminosa ( ) o de
transmision de valores ( ).

Funcidn: Switching / Toggle (conmutacion / conmutacion binaria) (para las 8 entradas *)

Objeto Funcién Nombre Tipo Flag

0-7 Switching Entrada X 1 Bit CWT
Funcion: Dimming (regulacion de luces) (para las 8entradas *)

Objeto Funcién Nombre Tipo Flag

0-7 Switching Entrada X 1 Bit CWT

8-15 Dimming Entrada % 4 Bit CT
Funcion: Shutter Control (control de persianas) (para las 8 entradas *)

Objeto Funcién Nombre Tipo Flag

0-7 Step operation Entrada X 1 Bit CWT

8-15 Move operation Entrada X 1 Bit CT
Funcién: Value transmitter / lighting scene extension (transmisor de valores / extension de escenas
luminosas) (funcién del pulsador: “escena luminosa con/sin funcion memoria” para las 8 entradas *)
Objeto Funcién Nombre Tipo Flag

8-15 Lighting scene extension Entrada % 1 Byte CT

Funcién: Value transmitter / lighting scene extension (transmisor de valores / extension de escenas

luminosas) (funcién del pulsador: “transmisor de valores 1 Byte” para las 8 entradas *)




Objeto Funcion Nombre Tipo Flag
8-15 Value transmitter 1Byte Entrada X 1 Byte CWT
Funcion: Forced Guidance Operation (manejo forzado) (para las 8 entradas *)
Objeto Funcion Nombre Tipo Flag
0-7 Forced guidance operation Entrada x 2 Bit CWT
Funcidén: Control (para las 8 entradas *)
Objeto Funcion Nombre Tipo Flag
0-3 Control Entrada X 1 Byte CWT
Otros objetos: (jsolo para “dos” niveles operativos!)
Objeto Funcion Nombre Tipo Flag
16 Switch over ( ) Nivel operativo 1 Bit CWT
Las funciones Switching ( ), Dimming ( ), Shutter control (
), Value transmitter ( ), Forced guidance operation ( )y
Control pueden seleccionarse de forma independiente para cada entrada. De este modo, cambiaran los
nombres de los objetos de comunicacion y la tabla de objetos (estructura dinamica de objetos).

Descripcion de objetos:

Objetos para las aplicaciones “4 entradas 4 salidas, 8 salidas 704001 solamente:

4-760-7 | Switching | Objeto de 1 Bit para controlar las salidas (LEDs conectados).

Objetos para la aplicacion “8 entradas 704101” solamente:

16 | Switch over | Objeto de 1 Bit para alternar entre dos niveles operativos.

Objetos:

0-360-7 Switching Objeto de 1 Bit para enviar telegramas de conmutacion (ON,
OFF).

8-11 6 8-15 | Dimming Objeto de 4 Bit para variar la luminosidad relativa entre 0 y
100%

0-360-7 Step operation Objeto de 1 Bit para funcionamiento en tramos de
persianas/contraventanas o rotacion de las lamas.

8-11 6 8-15 | Move operation Objeto de 1 Bit para funcién de movimiento de una persiana
(abrir y cerrar completamente).

8-11 6 8-15 | Light scene extension Objeto de 1 Byte para utilizar como extension de escena
luminosa.

8-11 6 8-15 | Value transmitter 1 Byte | Objeto de 1 Byte para la aplicacion de transmision de valores
(0-255)

0-360-7 Forced guidance Objeto de 2 Bit para la operacion de manejo forzado

operation (prioridad) de canales de conmutacion.

0-3060-7 Control Objeto de 1 Bit para enviar telegramas de control (Play, Stop,

Rewind, Forward, Stop, Record).

Ambito funcional:

General:

e Libre asignacion de las funciones Switching / Toggle ( ),
Dimming ( ), Shutter control ( ), Value transmitter /
Light scene extension ( ), Forced guidance
operation ( ) y Control a un maximo de 8 entradas (dependiendo de la aplicacion
programada.

e Maximo de 8 salidas para indicar el estado o funcionamiento mediante LEDs (dependiendo de la
aplicacion programada).

e Dos niveles de operatividad configurables (s6lo para la aplicacion “8 entradas 704101,

e (Cddigo de alternancia de 4 digitos a elegir libremente para cambiar los niveles de operatividad.
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Funcién Switching / Toggle (conmutacion / conmutacion binaria):

e Comando ajustable con flanco ascendiente y descendiente (ON, OFF, TOGGLE, sin funcion)
e Posibilidad de transmision ciclica

Funcién Dimming (regulacion de luces):

e Posibilidad de configurar operaciones de uno o dos pulsadores.

e Posibilidad de ajustar el tiempo entre la subida/bajada gradual de intensidad y la conmutacion,
asi como la velocidad de graduacion.

e Posibilidad de enviar telegramas de repeticion y de interrupcion para una funcion de regulacion
automatica.

Funcién Shutter (persianas):
e  Funcion pulsador (SUBIR, BAJAR). Por ejemplo: puede ajustarse la funcion de una entrada y el
tiempo entre las operaciones “en tramos” y “de movimiento”.
e  Ajuste del tiempo de regulacion de las lamas (tiempo durante el cual la orden de “movimiento”
puede completarse antes de soltar la tecla de la entrada™)
Funciones Value transmitter / Light scene extension (transmisor de valores / extension de escenas):
e Funcion del pulsador configurable: por ejemplo, la funciéon de una entrada, transmisor de un
valor de 1 Byte o producir escenas luminosas con o sin la funcion memoria.
e Posibilidad de cambiar el valor mediante una presion larga del pulsador.

Funcién Forced guidance operation (manejo forzado):

e Comando ajustable con flanco ascendiente y descendiente (véase la descripcion de la funcion de
Manejo Forzado).

Funcién Control:

e Respuesta ajustable o comando con flanco ascendiente y descendiente (véase la descripcion de la
Funcion de Control).

* N. del T. Es el tiempo que puede ajustarse de manera que, al soltar el pulsador (aunque ya se haya activado la funcion de
“movimiento”), se desencadene un telegrama de stop. Si se ha activado la funcion de “movimiento” y no se hace uso de este tiempo,
la persiana sigue subiendo/bajando al soltar el pulsador hasta llegar a su posicion inicial/final.




Esquema de funciones:

Funcion: Switching / Toggle (Ej.: para entrada 1)

Entrada 1
Switching

ON
OFF
TOGGLE
No funcién

ON
OFF
TOGGLE
No funcién

No transm. ciclica
Transm. en ON
Transm. en OFF

Transm. en ONy OFF

|

Comando con
flanco
ascendente

Comando con

A 4

Transmision

flanco
descendente

ciclica

Switching
> Objeto 0

Funcion Dimming (E;.: para entrada 2)

Entrada 2
Switching /
Dimming

- Funcién de la
entrada:
operacion

una/dos teclas.

- Tiempo entre
switching y
dimming.

Evaluacion
del flanco

Funcién del
pulsador

100%, 50%
25%, 12,5%,
6%, 3%, 1,5%

Si
No

Si
No

N Switching
”| Objeto 1

Mayor/menor
luminosidad

Repeticion
telegrama

¢Enviar

telegrama stop?|

Dimming
™| Objeto 9




Funcién: Shutter control (Ej.: para entrada 3)

Entrada 3
Shutter

Tiempo entre
SUBIR las operaciones
en tramos y de
BAJAR movimiento
(Base / Factor)
Funcién del Evaluacion
pulsador del flanco

| Step oper

- Base
- Factor

Tiempo de ajuste
de las lamas

"| Objeto 2

i

Move oper
Objeto 10

Funcion: Value transmitter / Light scene extension (Ej.: para entrada 4)

Entrada 4
Value tra. /
Light scene
extension

A) Transmisor de valor 1 Byte

B) Escenas luminosas con/sin
funcién memoria

Funcién pulsador

- Activado
- Desactivado

V

A)
_O_

Modificacion por

Value
trans. /
Light

scene ext.

presién larga

v

Objeto 11

9




Funcién: Forced Guidance Operation (Ej.: para entrada 5 con “8 entradas 704101”)

- No funcién

- Forced guidance OFF

- Forced guidance ON, actuador ON

- Forced guidance ON, actuador OFF

- TOG: For. guid. ON, act. ON / For. guid. OFF
- TOG: For. guid. ON, act. OFF / For. guid. OFF

- No funcion

- Forced guidance OFF

- Forced guidance ON, actuador ON

- Forced guidance ON, actuador OFF

- TOG: For. guid. ON, act. ON / For. guid. OFF
- TOG: For. guid. ON, act. OFF / For. guid. OFF

Forced
guidance
Objeto 4

Entrada 5
Forced guid.

Comando con flanco >
descendente

Comando con flanco R
ascendente

Funcién Control (Ej.: para entrada 6 con “8 entradas 704101):

Stop
- Si Pause - Si - Stop
- No : - No - Pause
Forward
Rewind
Entr. 6 ¢ Transmision Comando con ¢Transmision Comando con Control
Control conflanco [ flanco —» conflanco [~ flanco Objeto 5
ascendente? ascendente descendente? descendente

Salida (E;j.: para salida 1, s6lo con la aplicacion “4 entradas 4 salidas, 8 salidas

704001”)

- LED siempre OFF
- LED siempre ON -Si
- Indicador estado
- Inversioén indicador estado -No
Salida 1 -
. Funcion del ¢(LED parpa-
Objeto 0 LED de — | deaalindicar
estado estado?




Descripcion de funciones

Indicador de estado

Dependiendo de los parametros “Function of the status LED” (funcion del LED de estado) y “LED
flashes at status indication ?” (¢el LED parpadea cuando indica el estado?) los LEDs de estado indican
varias respuestas en las salidas.

Ejemplo: El objeto de conmutacion de una entrada esta conectado con el objeto de conmutacion de una
salida:

Activando el pulsador para una sefial de entrada:

Presionar pulsador

ON OFF
! Tiempo
Funcién LED de estado: Indicacion de estado
¢ElI LED parpadea cuando indica el estado? NO
LED
I - Tiempo
Funcion LED de estado: Indicacion de estado

¢El LED parpadea cuando indica el estado?  SI

pnoonnooonn

1 seg.

LED

Tiempo

Transmisor de valores 1 Byte: “Adjust with long botton pressure” (ajuste con
presion larga de la tecla)

Es posible ajustar el valor que debe ser enviado gracias a una activacion larga de la entrada (> 5 seg.) con
parametros de transmision de valores (normalmente cerrado activado en la entrada < 5 segundos /
normalmente abierto no activado en la entrada < 5 segundos). Aqui, el valor actual desciende o asciende
(funcion toggle) mediante el incremento configurado y enviado. Tras soltar la tecla conectada a la
entrada, el ultimo valor enviado permanece en memoria. En caso de un fallo o retorno de la tension de bus
o si se resetea el Bus, el valor programado en el ETS es adoptado y, por lo tanto, sobrescribe el valor
ajustado a resultas del cambio.

Funcién pulsador Ambito de valores Incrementos

Llamar escena luminosa con/sin efecto 1.8 iNo es posible cambiar valores mediante
memoria presion larga de la tecla!

Transmisor de valor 1 Byte 0..255 1..10




Alternancia manual entre dos niveles operativos (solo con la aplicacion “8 entradas
7041017)

Se puede alternar entre los dos niveles operativos del Interfaz Universal Confort utilizando un “3 button

operation” ( ) (entradas 1 + 5 + 8 cerradas) y un codigo de conmutaciéon de libre
eleccion. Para poder ajustar in situ (switch code - ) el parametro “Switch over to
operating level” ( ) debe estar en “manual” o “by object and manual” (

).

La alternancia entre niveles operativos puede realizarse adicional o exclusivamente a través del Objeto
16.

En el nivel operativo 1, las funciones Switching ( ), Dimming ( ),
Shutter control ( ), Value transmitter / Light scene extension (
), Forced guidance operation ( ) o Control pueden ser

asignadas a cualquier entrada.

En el nivel operativo 2, a las entradas 1, 3, 5y 7 y/o a las entradas 2, 4, 6 y 8 se les asigna una funcion de
las previstas para las entradas del nivel operativo 1.

Nivel operativo 1: Nivel operativo 2:
Una de las siguientes funciones por cada entrada: e Entradas 1, 3,5y 7 = entradas con la
e Switching misma funcion.
e Dimming e Entradas 2, 4, 6 y 8 = entradas con la
e  Shutter control misma funcion.
e  Value transmitter / light scene extension e La funcion puede seleccionarse de entre
e Forced guidance Operation las funciones del nivel operativo 1.
e Control

la alternancia entre los dos niveles operativos es el resultado de una operacion de 3 teclas (entradas 1 + 5
+ 8 cerradas) durante aproximadamente 3 seg. y un cddigo de inversion configurable. La siguiente
ilustracion representa una conmutacion manual del nivel operativo 1 al 2. La direccion inversa se puede
realizar correspondientemente.

Cambie de un nivel operativo a otro con la Introduzca el cdédigo de alternancia
“operacion 3 teclas” activando las entradas activando 4 entradas de forma consecutiva
1 + 5 + 8 simultaneamente durante > 3 (Ej.: 1-2-3-4) no dejando transcurrir > 5 seg.
segundos. entre unay otra.
L R
I 2 | | ¥ 2
_) k— 3 _) " 3
=1 Max.5
] . 4| seg. ; Bll— 3
ganic = B : —|_Lﬁ | > ey 8 .
L] 4 a = 4 8
B B
— —
Y ( 7 | Y .7 ]
+ L N
Nivel op. 1 Nivel op. 2
— —_




Comentarios: El tiempo entre la operacion de 3 teclas y las cuatro activaciones individuales del codigo
inverso no debe superar los 5 segundos. De lo contrario, el Interfaz Universal Comfort cancela el cambio
de nivel operativo y retorna al nivel operativo previamente seleccionado.

Si el parametro “Switch over behaviour” (cambio de comportamiento) esta configurado como “Switch
over to op. level 2 for a time interval” (cambiar a nivel op. 2 por un itervalo de tiempo), entonces el nivel
operativo 2 activado retorna automaticamente al nivel operativo 1 tras un lapso de tiempo
preseleccionado.

Los cambios también son posibles a través del Objeto 16, ademas de la forma manual del nivel operativo
(véase la descripcion del Objeto).

Funcién Control

El objeto de comunicacion Control esta codificado como sigue:

Stop 00000000 0 0
Pause 00000010 2 2
Record 00000100 4 4
Play 00001000 8 8
Forward 00001001 9 9
Rewind 00001010 A 10

Funcién Manejo Forzado

El canal de conmutacion para un actuador puede ser conmutado forzosamente por el objeto de manejo
forzoso de 2 Bit con independencia del objeto de conmutacion.

La importancia del telegrama de 2 Bit queda reflejada en la siguiente tabla de estado:

Bit 1 Bit 0 Bhtlasionldelelicls Estado del actuador
Forzado
0 0 OFF Valor del objeto de conmutacion
0 1 OFF Valor del objeto de conmutacion
1 0 ON OFF
1 1 ON ON

Aqui, el valor de “Bit 1” para el objeto de manejo forzado permite llevar a cabo la operacion de manejo
forzado y el valor de “Bit 0” define el estado de conmutacion del manejo forzado. Si la operacion de
manejo forzado (“Bit 1” = 0) estd inactiva, entonces “Bit 0” no tiene importancia y el objeto de
conmutacion controla el canal de conmutacion.

© Traduccién: Futurasmus, S.L. 13




Parametros:

' Descripcion:

I~ General

Aplicacion * 4 entradas, 4 salidas Define el uso de la aplicacion.
8 salidas

Niveles operativos uno Define si pueden ajustarse dos niveles operativos.
dos

—~ Entrada 1

Funcién Ninguna Seleccion de funciones para entradas individuales.
Switching / Toggle
Dimming

Shutter control

Value transmitter / Light
scene extension

Forced guidance Control

Entrada 1 configurada para la funcion “Switching / Toggle” (conmutacion / conmutacion

binaria)
Comando con flanco Ninguna funcion No se desencadena ningun telegrama
ascendente
ON Desencadena un telegrama de ENCENDIDO
OFF Desencadena un telegrama de APAGADO
TOGGLE Se invierte el estado de conmutacidn internamente
grabado. Si el estado grabado es ENCENDIDO
(APAGADO), entonces se desencadena un
telegrama de APAGADO (ENCENDIDO).
Comando con flanco Ninguna funcién No se desencadena ninglin telegrama
descendente
ON Desencadena un telegrama de ENCENDIDO
OFF Desencadena un telegrama de APAGADO
TOGGLE Se invierte el estado de conmutacion internamente
grabado. Si el estado grabado es ENCENDIDO
(APAGADO), entonces se desencadena un
telegrama de APAGADO (ENCENDIDO).
Transmision ciclica No envio ciclico La transmision ciclica esta inactiva.
Transmision estando La transmision ciclica esta activa solo después de
ENCENDIDO un telegrama de ENCENDIDO.
Transmision estando La transmision ciclica esta activa sdlo después de
APAGADO un telegrama de APAGADO.




Transmision estando

La transmision ciclica esta activa s6lo después de

ENCENDIDO y un telegrama de ENCENDIDO y APAGADO.
APAGADO
Transmision ciclica, 1..255;1 Define la base para el tiempo de transmision
base (1...255) x 5 ciclica.
segundos.
Tiempo de transmision ciclica = (Base x 5 seg.) x
Factor
Transmision ciclica, 1..255;1 Define la base para el tiempo de transmision
factor (1...255). ciclica.
Tiempo de transmision ciclica = (Base x 5 seg.) x
Factor
¢Comenzar la Si La transmision ciclica también puede comenzar a
transmision ciclica a NO través del objeto de conmutacion.
través del objeto de
conmutacion?
¢ Interrumpir la Si La transmision ciclica también puede terminar a
transmision ciclica a NO través del objeto de conmutacion (s6lo posible con

través del objeto de
conmutacion?

“Transm. at ON” o “Transm. at OFF”).

Entrada 1 configurada para la funcién “Dimming” (regulacion de luz)

Funcién de la entrada

Operacion con dos
entradas:
Mas oscuro (OFF)

Operacion con dos
entradas:
Mas claro (ON)

Operacién con una
entrada: mas claro /
mas oscuro (TOG)

Con una activacion corta de la entrada se
desencadena un telegrama de APAGADO; con una
activacion larga se desencadena un telegrama de
dimming (mas oscuro).

Con una activacion corta de la entrada se
desencadena un telegrama de ENCENDIDO; con
una activacion larga se desencadena un telegrama
de dimming (mas claro).

El estado de conmutacion grabado internamente se
conmuta con una activacion corta de la tecla.
Cuando el estado grabado es ENCENDIDO
(APAGADO), entonces se desencadena un
telegrama de APAGADO (ENCENDIDO).

Con una activacion larga de la tecla, se envia un
telegrama de “darker” (méas oscuro) después de un
telegrama de “brighter” (mas claro) y viceversa.

Tiempo entre la
conmutacion y el
dimming, base

130 mseg.
260 mseg.
520 mseg.
1 seg.

Define la base del tiempo hasta una operacion a
largo plazo (Dimming)*.

Tiempo = Base x Factor

*N. del .T: si el tiempo es < valor preprogramado, entonces envia un telegrama ON/OFF; si el tiempo es > valor preprogramado,
entonces envia un telegrama de dimming.




Tiempo entre la 2..127;3 Define el factor del tiempo hasta una operacion a
conmutacion y el largo plazo (Dimming)*.
dimming, factor
(2...127) Ajuste preliminar: 130 mseg. x 3 =390 mseg.
Regular més claro 100% 6% Regulacion mas claro max. de x% con un
50% 3% telegrama de dimming (incremento relativo)* ™.
25% 1,5%
12,5%
Regular més oscuro 100% 6% Regulacion mas oscura max. de x% con un
50% 3% telegrama de dimming (incremento relativo)™**.
25% 1,5%
12,5%
¢ Repeticion del Si Define si el telegrama de dimming debe repetirse
telegrama? NO ciclicamente con una activacion larga de la

entrada.

Tiempo entre dos
telegramas

200 ms. 750 mseg.
300 mseg.  lseg.

400 mseg 1,5 seg.
500 mseg 2 seg.

Tiempo entre dos telegramas cuando se ha
seleccionado la repeticion del telegrama.

Se desencadena un nuevo telegrama de dimming
cuando transcurre dicho tiempo.

¢Enviar un telegrama
de interrupcion?

Sl
NO

Se envia un telegrama de interrupcion o ningtin
telegrama cuando se completa la activacion de la
entrada.

Entrada 1 configurada para la funcién “Shutter control” (control de las persianas)

Funcién de la entrada

SUBIR
Ajustes preliminares:
teclas 1,3,5,7

BAJAR
Ajustes preliminares:
2,4,6,8

Con la activacion corta de la tecla se desencadena
un telegrama de FUNCIONAMIENTO EN
TRAMOS (SUBIR); una activacion larga de la
tecla desencadena un telegrama de
MOVIMIENTO (subir).

Con la activacion corta de la tecla se desencadena
un telegrama de FUNCIONAMIENTO EN
TRAMOS (BAJAR); una activacion larga de la
tecla desencadena un telegrama de

MOVIMIENTO (bajar).
Tiempo entre las 8 ms. Define la base del tiempo hasta una operacion de
operaciones 130 ms. “movimiento”.
“funcionamiento en 2.1s. (T1, véase grafico abajo)
tramos” y 33s.
“movimiento”, base Tiempo = base x factor.
Tiempo entre las 0...255; 46 Define el factor del tiempo hasta una operacion de

operaciones
“funcionamiento en

“movimiento”.
(T1, véase grafico abajo)

* N. del .T:siel tiempo es < valor preprogramado, entonces envia un telegrama ON/OFF; si el tiempo es > valor preprogramado,
entonces envia un telegrama de dimming.

** N. del T.: los valores ajustados en esta funcién no pueden ser sobrepasados al regular las luces.
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tramos” y
“movimiento”, factor
(0...255)

Ajuste preliminar: 8 ms. x 46 = 368 mseg.

Tiempo de ajuste de las | 8 ms. Base del tiempo durante el cual se puede terminar
lamas, base. 130 ms. un telegrama de MOVIMIENTO soltando la tecla
2.1s. (normalmente cerrado) en la entrada (T2, véase
33s. grafico abajo)™.
Tiempo = base x factor.
Tiempo de ajuste de las |0 ... 255; 20 Factor del tiempo durante el cual se puede terminar

lamas, factor (0...255)

un telegrama de MOVIMIENTO soltando la tecla
(normalmente cerrado) en la entrada (T2, véase
grafico abajo)*.

Ajuste preliminar: 8 ms. x 20 = 160 ms.

Apretar
T1 > T2 > >
. /AN J
L ae e
Soltar = func. No reaccion
Func.en novim. en tramos
tramos

T1 =tiempo entre “func. en tramos” y
“movimiento”.

Se envia un FUNCIONAMIENTO EN TRAMOS
y el tiempo T1 empieza tras presionar
(normalmente cerrado) o soltar (normalmente
abierto) la tecla en la entrada. No se envian mas
telegramas si se suelta la tecla (normalmente
cerrado) o se presiona (normalmente abierto)
durante T1. Este FUNCIONAMIENTO EN
TRAMOS se usa para interrumpir el movimiento
continuo de una persiana o celosia.

Si la tecla de la entrada es presionada durante mas
de T1 (normalmente cerrado) o permanece inactiva
(normalmente abierto), entonces se envia
automaticamente un MOVIMIENTO tras finalizar
T1 y comenzar T2. Si la tecla se suelta otra vez
durante T2 (normalmente cerrado) o se presiona
(normalmente abierto), entonces se envia un
telegrama de FUNCIONAMIENTO EN
TRAMOS. Esta funcion se utiliza para ajustar las
lamas de las contraventanas / persianas. T2 deberia
corresponderse con el tiempo que tardan las lamas
en rotar 180°.

* N.del T.: Es el tiempo que puede ajustarse de manera que, al soltar el pulsador (aunque ya se haya activado la funcion de
“movimiento”), se desencadene un telegrama de “funcionamiento en tramos”. Si se ha activado la funcion de “movimiento” y no se
hace uso de este tiempo, la persiana sigue subiendo/bajando al soltar el pulsador hasta llegar a su posicion inicial/final.
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Entrada 1 configurada para la funcion “Value transmitter” (transmisor de valor)

Funcion de la entrada

Transmisor de valor 1
Byte

Ordenar escena luminosa
sin funcién memoria.

Ordenar escena luminosa
con funcién memoria.

Seleccion del valor a establecer para la funcion de
transmisor de valor.

Valor (0...255) 0..255;0 Ajuste del valor a enviar para activar “Value
transmitter 1 Byte”.
NuUmero de escena 1..81 Ajuste del valor a enviar para reproducir una “light

(1..8)

scene” con/sin la funcién memoria.

Variacion por medio de
una sefial larga

Desactivado

Activado

No se puede ajustar mediante presion larga de la
tecla.

Si la tecla permanece presionada durante, al
menos, 5 segundos, entonces el valor actual
asciende o desciende ciclicamente y es enviado por
el incremento configurado (ver mas abajo) (tiempo
entre dos telegramas). Tras soltar la tecla, queda
grabado el ultimo valor enviado. Después de
repetir la presion larga de la tecla varia la direccion
del valor (ver descripcion de funciones).

Tiempo entre dos
telegramas

0.5 seg; 1 seg.; 1.5 seg.:
2 seg.

Tiempo entre dos telegramas para cambio de valor.

Separacion de los
tramos

1..10;1

Incrementos a partir de los cuales asciende o
desciende el valor ajustado con una presion larga
de la tecla y transmisor de valor 1 Byte
configurado.

Entrada 1 configurada para la funcion “Forced guidance operation” (manejo forzado)

Comando con flanco
ascendente

Ninguna

Manejo forzado
APAGADO

Manejo forzado
ENCENDIDO, actuador
ENCENDIDO

Manejo forzado
ENCENDIDO, actuador
APAGADO

TOGGLE: Manejo forzado
ENCENDIDO, actuador
ENCENDIDO / Manejo
forzado APAGADO.
TOGGLE: Manejo forzado
ENCENDIDO, actuador
APAGADO / Manejo
forzado APAGADO.

Define el comando de operacion de Manejo
Forzado 2 Bit que se envia tras la activacion de un
pulsador (normalmente cerrado) en la entrada.




Comando con flanco
descendente

Ninguna

Manejo forzado
APAGADO

Manejo forzado
ENCENDIDO, actuador
ENCENDIDO

Manejo forzado
ENCENDIDO, actuador
APAGADO

TOGGLE: Manejo forzado
ENCENDIDO, actuador
ENCENDIDO / Manejo
forzado APAGADO.
TOGGLE: Manejo forzado
ENCENDIDO, actuador
APAGADO / Manejo
forzado APAGADO.

Define el comando de operacion de Manejo
Forzado 2 Bit que se envia tras la activacion de un
pulsador (normalmente cerrado) en la entrada.

Entrada 1 configurada para la funcién “Control”

¢Transmision con Si Define si un comando de control debe ser enviado
flanco ascendente? No tras la activacion de un pulsador (normalmente
cerrado) en la entrada.
Comando con flanco Stop Define el comando que sera enviado cuando se
ascendente Pause activa el pulsador (normalmente cerrado) en la
Record entrada.
Play
Forwards
Rewind
¢Transmision con Si Define si un comando de control debe ser enviado
flanco descendente? No cuando se suelta un pulsador (normalmente
cerrado) en la entrada.
Comando con flanco Stop Define el comando que sera enviado cuando se
descendente Pause suelta el pulsador (normalmente cerrado) en la

entrada.

I~ Entradas 2 — 4 y entradas 5 - 8

Véase entrada 1

= Salida1*

Funcién del LED de
estado

LED siempre APAGADO
LED siempre
ENCENDIDO

Indicacion de estado
Indicacion de estado
invertida

Define la funcion del LED conectado a la salida.

¢Parpadea el LED
cuando indica el
estado?

Si
No

Define si el LED conectado a la salida parpadeara
cuando indica el estado.




I~ Salidas 2 — 4 y salidas 5 -8 °

Véase salida 1

7~ Nivel operativo °

¢Interfaz universal en | Si Es posible bloquear el interfaz universal confort en

el segundo nivel No el nivel operativo 2, es decir, en este caso ninguna

operativo sin ninguna de las entradas tendria una funcion asignada (Sf).

funcion?

Funcion de lasentradas | 1...8,1 Define la funcion de las entradas 1, 3, 5y 7 para el

1, 3,5y 7 como entrada nivel operativo 2. Se puede seleccionar la funcion

(1..8) de entre las funciones para las entradas del nivel
operativo 1.

Funcion de lasentradas | 1...8,2 Define la funcion de las entradas 2, 4, 6 y 8 para el

2, 4,6y 8 como entrada
(1..8)

nivel operativo 2. Se puede seleccionar la funcion
de entre las funciones para las entradas del nivel
operativo 1.

Comportamiento
alternante

No comportamiento
temporal

Cambiar al nivel
operativo 2 durante un
intervalo de tiempo

La alternancia entre el nivel operativo 2 y el nivel
operativo 1 no ocurre de forma automatica.

La alternancia entre el nivel operativo 2 y el nivel
operativo 1 tiene lugar mediante una funcion
temporal (periodo de tiempo).

Intervalo de tiempo,
base

300 mseg., 500 mseg., 1
seg., 5 seg., 1 min., 5
min., 60 min.

Base del periodo de tiempo tras el cual tiene lugar
un cambio desde el nivel operativo 2 al nivel
operativo 1.

Tiempo = base x factor

Intervalo de tiempo,
factor (3 ... 255)

3..255;3

Factor del periodo de tiempo tras el cual tiene
lugar un cambio desde el nivel operativo 2 al nivel
operativo 1.

Ajuste preliminar: 1seg. x 3 =3 seg.

Cambiar de nivel
operativo

Manualmente

El cambio de nivel operativo se realiza
manualmente con una “operacion 3 teclas” y un
codigo de cambio.

Por el objeto

El cambio de nivel operativo tiene lugar a través
del objeto (n°16) del nivel operativo.

Por el objeto y
manualmente

El cambio de nivel operativo puede realizarse
manualmente y con el objeto de nivel operativo.

Valores para los niveles
operativos

0 = nivel operativo 1;
1 = nivel operativo 2

1= nivel operativo 1;
0 = nivel operativo 2.

Define el valor de los niveles operativos para un
cambio de nivel operativo mediante el objeto de
nivel operativo.
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7~ Cédigo de alternancia para el nivel operativo 2 ’

Entrada 1° codigo Entradal Entrada5 |Define la primera activacion del codigo de
Entrada2  Entrada 6 |alternancia. El codigo de alternancia se utiliza para
Entrada3  Entrada7 |cambiar de un nivel operativo a otro.
Entrada4  Entrada 8

Entrada 2° codigo Entradal  Entrada5 | Define la segunda activacion del codigo de
Entrada2 Entrada 6 |alternancia. El codigo de alternancia se utiliza para
Entrada3  Entrada7 |cambiar de un nivel operativo a otro.
Entrada4  Entrada 8

Entrada 3° codigo Entradal  Entrada5 | Define la tercera activacion del codigo de
Entrada2  Entrada 6 |alternancia. El codigo de alternancia se utiliza para
Entrada3 Entrada7 |cambiar de un nivel operativo a otro.
Entrada4  Entrada 8

Entrada 4° codigo Entrada 1  Entrada5 | Define la cuarta activacion del codigo de
Entrada2  Entrada 6 |alternancia. El codigo de alternancia se utiliza para
Entrada3  Entrada7 |cambiar de un nivel operativo a otro.
Entrada4 Entrada 8
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Comentarios sobre el software

General:

En la edicion de la configuracion debe seleccionarse “Full Access” (FA) para poder editar todas los
parametros.

Funcién “dimming”

Si una salida de LED va a ser usada como indicacion del estado de conmutacion, entonces los objetos
correspondientes (salida o conmutacion) deben estar conectados a través de la misma direccion de grupo.
El actuador dim conectado debe, a su vez, comunicar su estado al objeto de conmutacion o al objeto de
salida con el fin de que el LED de estado pueda funcionar correctamente (ajustar “Transmit Flag” en el
actuador).

Con un nivel operativo sdlo se corrige el objeto de conmutacion. El objeto “dimming” (direccion
“dimming”), de forma que cuando se utilizan extensiones (2 o0 mas dimmers regulan una bombilla), la
direccion “dimming” de la bombilla no siempre cambia tras presionar la tecla de forma repetida.

Los objetos para las teclas o entradas que “deben ir juntas” han de tener la misma direccién de grupo para
dos niveles operativos. En este caso, seria preferible que las teclas estuvieran conectadas a la salidas.

Funcién “shutter control”

Una funcién de persianas “completa” (SUBIR/BAJAR) s6lo se basa en dos niveles operativos. Los
respectivos objetos a corto plazo (Step o “funcionamiento en tramos”) y a largo plazo (Move o
“movimiento”) para las teclas que “deben ir juntas” han de tener la misma direccion de grupo. En este
caso, seria preferible que las teclas estuvieran conectadas a la salidas.

Entradas

Una evaluacion multiple de las entradas so6lo es posible para las funciones:
- Switching / Toggle
- Forced guidance operation
- Light scene extension withoug memory function
- Control

Con estas funciones los interruptores o pulsadores conectados a las entradas pueden ser activados
simultaneamente. Ademas, se puede controlar otra funcion mas (“Dimming”, “Shutter”, “Value
transmitter 1 Byte” 6 “Light scene extension with memory function”).

Sin embargo, si dos entradas estan ocupadas con una de las funciones indicadas en segundo lugar y
controladas simultineamente, entonces esto sera interpretado como una presion del pulsador indefinida y
el interfaz universal no respondera (véanse los comentarios sobre el retorno de la alimentacion de bus,
infra.)

Informacioén sobre la aplicacion “8 entradas 7041017
Si se configura un segundo nivel operativo (jno necesita estar activo!), entonces sélo pueden
activarse los pulsadores o interruptores de uno en uno.

Salidas

Los valores del objeto de estado de las salidas se borran con un “reset” o tras descargar el software.

Fallo en la alimentacion de bus

Funcion “value transmitter”: cuando se cambia el ajuste del valor mediante una presion larga del
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pulsador, el valor asi seleccionado s6lo queda retenido en el RAM, es decir, en caso de fallo en la
alimentacion o “reseteado” del bus estos valores son reemplazados por valores por defecto configurados
por el ETS.

Si esta seleccionado el nivel operativo 2, quedara sustituido por el nivel operativo 1 tras un fallo en la
alimentacion de bus.

Retorno de la alimentacién de bus

Cuando retorna la alimentacion de bus con las funciones:

- Switching / Toggle

- Forced guidance operation

- Light scene extension withoug memory function

- Control,
cuando las entradas estén cerradas, enviara telegramas como si se acabaran de cerrar (normalmente
cerrado = activado / normalmente abierto = no activado).

Con las funciones:

- Dimming

- Shutter

- Value transmiter / Light scene extension with memory function
un telegrama se envia, como describiamos anteriormente, si s6lo una entrada de las que han sido
configuradas para esta funcion esta cerrada. Si dos o mas entradas estan cerradas con una de estas
funciones, entonces el interfaz universal no presentara ninguna reaccion para estas entradas cuando
retorne la alimentacion de bus.

Comentario sobre la aplicacion “8 entradas 704101
Si se ha configurado un segundo nivel operativo, entonces las entradas con las funciones:
- Switching / Toggle
Forced guidance operation,
- Light scene extension without save function”
Control
unicamente seran evaluadas en caso de retorno de la alimentacion de bus si s6lo una entrada esta cerrada.
Si varias entradas con estas funciones estan cerradas, el interfaz universal no indicara ninguna funcion.

! Configuracién solo disponible para la aplicacion “4 entradas 4 salidas, 8 salidas 704001
? Configuracion solo disponible para la aplicacion “8 entradas 704101”

3 Las entradas 5 — 8 solo existen para la aplicacion “8 entradas 704101”

* las salidas solo existen para la aplicacion “4 entradas 4 salidas, 8 salidas 7040017

> Las salidas 5 — 8 solo existen para la aplicacion “4 entradas 4 salidas, 8 salidas 7040017 y la
configuracion “Application = 8 outputs”.

% El parametro “Operating level” (“nivel operativo™) solo existe para la aplicacion “8 salidas 704101,

7 El parametro “Swicht over code for second operating level” (“codigo de alternancia para el segundo
nivel operativo”) solo existe para la aplicacion “8 salidas 7041017,
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