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1 Descripcion general

La SmartTouch (Ref. DS34XX00) es una pantalla capacitiva de 4,3" tactil a todo color para controlar y supervisar cualquier
instalacién KNX con iconos amigables, temas personalizables, etc.

Permite programar hasta 4 paginas con 8 iconos en cada una para el control de las luces, persianas, termostatos, leds RGB,
ejecucion escenas y controlar cualquier otro dispositivo de instalacion KNX siendo ideal para trabajar como controlador de
habitacion.

Incorpora dos niveles de usuario (usuario normal y administrador) y la aparicién de las imagenes, menus e iconos que se
muestran es completamente personalizable por el programador con el software SIDEKNX que permite crear diferentes
temas. El tema también se puede cambiar manualmente por el usuario 0 automaticamente por horas programadas.

Caracteristicas generales:

- Conectividad Wi-Fi con servidor web integrado para control local y/o remoto via aplicaciones méviles para plataformas
Android/iOs segun version de la pantalla Smart Touch. (Version basica, solo control local. Versién Plus, control local y/o
remoto).

- Admite hasta 4 paginas de control. En la imagen de fondo, es posible emplear planos 3d, fotografias, etc.

- Soporta hasta 8 iconos de control por pagina. En total, 32 iconos maximo para escenas, encendidos/apagados,
regulaciones, persianas, termostatos, control RGB, etc.

- Puede almacenar hasta 16 escenas programables desde el software SIDEKNX. Las escenas son temporizables desde la
propia pantalla a nivel de usuario.

- Incluye un sensor de temperatura interno para la gestion de un area de clima. Cuenta con opcion de cronostermostato,
que permite temporizar diferentes configuraciones para dicho termostato.

- Hasta 6 temas distintos, tres de ellos personalizables (iconos, fondo y apariencia de los menus).
- Es posible programar los cambios de tema segun franjas horarias, alternando los temas incluidos en la pantalla.

- Cuenta con dos niveles de modo usuario: administrador y usuario estandar. El modo administrador, permite proteger la
utilizacién de la pantalla solo bajo contrasefia.

- Es posible configurar atajos, para ejecutar escenas con un movimiento vertical sobre la pantalla en estado de stand-by.

www.besknx.com KN x'
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2 Informacion técnica

Alimentacion

Consumo de corriente KNX

Montaje

Dimensiones

Conexiones

Programacion
Software soportado
Paginas de control
Iconos por pagina

Rango de
ambiente

temperatura

Regulacion

18 - 30 Vdc de una fuente auxiliar.

250 mA de una fuente auxiliar 18 - 30 Vdc.

1 mA del BUS KNX.

Superficie. Sobre caja de distribucién universal,
atornillada en la pared.

Montaje empotrado con caja (incluido).

Facil montaje sobre pared de yeso.

129 x 88 x 4 mm (13 mm de profundidad).
Micro-conector rapido T.
Conexion BUS y de alimentacion KNX.

Via conexidn Wi-Fi (subida FTP).
SIDEKNX v1.3.4

Hasta 4.

Hasta 8.

Operacidén: -10°C/552C

Almacenaje: -302C/602C

Transporte: -302C/60°C

Acorde a las directivas de compatibilidad
electromagnética y de baja tension: EN 50090-2-2 /

UNE-EN 61000-6-3:2007 / UNE-EN 61000-6-1:2007 /
UNE-EN 61010-1.

www.besknx.com
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3 Programacion

3.1

Introduccion

El “Sistema de Desarrollo KNX®” (SiDE KNX) es el software para la programacion de los servidores web y pantallas tactiles
de Bes.

Las caracteristicas generales del SiDE KNX son las siguientes:

Programacion rapida y sencilla: todos los dispositivos controlados afadidos al proyecto se muestran
intuitivamente sobre los planos. Todos los iconos han sido configurados de acuerdo a sus necesidades y
preferencias de control.

Importar: las direcciones de grupo del ETS pueden ser importadas en *.xml para realizar la programacién mas
sencilla.

Wifi donwload: método mas rapido para descargar todos los datos al equipo.

Procesamiento de imagenes: los dibujos 3D, fotografias, etc. Usados y configurados por el
disefiador/programador son procesados para obtener una buena visualizacién sin perder calidad.

Con este programa, el programador puede poner planos (normalmente fotos o dibujos en 3D de las habitaciones de la casa
0 zonas de la instalacion) y sobre ellos los iconos de los objetos controlados. Cada icono esta unido a equipos KNX para el
control. Cuando todo esta programado, el proyecto debe ser transferido a las pantallas tactiles o a los servidores web, para
hacer esto es necesario estar conectado al equipo por conexién TCP/IP. El equipo se reiniciara automaticamente y, cuando
termine, estara listo para operar.

Fie Device Project Environment Language Help

haEd BB 5-< > @§ L unkd

icons configuration

www.besknx.com KN X‘




SmartTouch - Control grafico ingenium
Manual de programacion

3.2 Dispositivo
Lo primero cuando empiezas un Proyecto de programacion con el SIDEKNX es seleccionar el tipo de dispositivo que sera
el objeto del proyecto. El software puede usarse para programar servidores web de Bes y diferentes pantallas tactiles.

@ sot o I

File | Device Project Environment Language Help
® PPKL/ETHBUS -
I Smart Touch Grid

Firmware update

Cuando el objeto del proyecto es pantalla SmartTouch, se debe seleccionar en el menu: Dispositivo -> SmartTouch, y
confirmar mediante Si.

Would you like to change the type of project to Smart Teuch?

Cancel |

3.3 Actualizacion de firmware

Es posible actualizar el firmware del dispositivo seleccionando esta opcién en Dispositivo. El nuevo firmware se descarga a
través del FTP usando conexion WiFi o Ethernet del equipo, asi que el ordenador debe estar conectado a la misma red.

Lo primero es escribir la direccién IP del equipo y hacer click en el boton de busqueda en la parte inferior derecha de la

pantalla.
El SIDEKNX buscara el equipo y detectara su tipo.

jRca ]&M_E@M
|

}f;’% Firmware l:\pdate

|

Device detection Device detection

P [192.168.0.1 1P (192.168.0.1

- Detecting the type of the device

- Device detected: SmartTouch

X
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Después, haga click en el botén de la flecha para descargar el nuevo firmware.

El firmware méas nuevo se descargara y el equipo se reiniciara automaticamente.

Device update

Device update

- Connected - Connected

- Updating device firmware... - Updating device firmware...

3.4 Importacion de direcciones de grupo

EL SIDEKNX permite importar direcciones de grupo creadas en cualquier Proyecto ETS haciendo click en el menu Entorno
y en Importar direcciones de grupo. El archivo a importar debe estar en formato XML.

Una vez que las direcciones de grupo han sido importadas, cada objeto puede ser seleccionado para la programacién de
los tipos de iconos.

Ord0fF swikching |

[1/1/57) > BE45K[1] O
[1/1/58) -» BE45-K[1) 02
[1/1/59) -» BE45-K[1) O3
(1/1/60) -» BE4S-K[1) 04
(1/1/61] > 95-K[1) 01
(1/1/62) > 95K 02
(1/1/63) -» 95-K1] 03

[1/1/64] > 95-K[1] 04
[1/1/65) > 95-K[1] 05
(1/1/68) > 95-K[1] OB
(1/1/67) > 95K 07
(1/1/68) > 95-K[1) 08
(1/1/69) -» 95-K(1] 09
(1/1/70) -» 2E25-K[1) 01
. K[1

Haga click en la opcién de Borrar direcciones de grupo del mismo menu para borrarlas del proyecto del SIDEKNX. Es
recomendable hacerlo antes de importar un nuevo archivo xml.

3.5 Asignacion de direccion individual

La direccién individual de la pantalla no se le asigna mediante el ETS como otros dispositivos de KNX. Esta pantalla es
totalmente programable por el SIDEKNX, incluyendo la direccién individual y la asociacion de direcciones de grupo.

www.besknx.com KN X‘
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Haga click en Proyecto > Dir. Individual de la barra de menu para mostrar la ventana de configuracion de la direccion
individual.

Enter th - f the device

1.1.1

Aqui se configura la direccion individual de KNX que el equipo toma cuando se programa. Se escribe manualmente con el
formato estandar de direccion individual: X.X.X.

3.6 Creacion de un tema

La apariencia de los iconos de la pantalla y menus puede ser cambiada seleccionando diferentes temas de acuerdo a los
gustos del cliente, en la configuracién del menu de la pantalla. Se puede seleccionar un tema fijo o una lista de temas que
cambiaran automaticamente en horas programadas (ver el manual de usuario del dispositivo).

La pantalla incorpora tres temas por defecto para cambiar la apariencia de la pantalla con diferentes colores y estilos de
iconos, pero puede también incorporar otros tres temas diferentes temas que pueden ser configurables por el
programador/integrador usando las herramientas de creacion de temas del SIDEKNX.

3.7 Iméagenes de fondo

Cada tema debe tener una imagen de fondo que se carga mediante el boton siguiente:

]

En el directorio de instalacion del SIDEKNX (C:\Program Files (x86)\Ingenium\SiDE KNX\Demo BGs) hay algunas imagenes
disponibles, use la ventana que aparece para seleccionarlas y cargarlas en el tema actual.

& Abrir i
Buscaren. [ ] Demo BGe = ok B (2720450) iy
I L= Nombre Fecha Tipo Tamafio Etiquetas
e = fantasy 1.jpg 11/09/2014 13:49 Imagen JPEG 20 KB
Sttios recientes  — =
[i=|fantasy 2.jpg 11/09/2014 14:11 Imagen JPEG 116 KB
! |i=|fantasy_3.jpg 11/09/2014 14:11 Imagen IPEG 114 KB
s |i=|fantasy_4.jpg 11/09/2014 14:12 Imagen JPEG 167 KB
. [ music_Ljpg 10/09/2014 11:47 Imagen IPEG 149 KB
=3l =] music_2.jpg 10/09/2014 17:39 Imagen JPEG 938 KB
Bibliotecas [l music_3,jpg 11/08/2014 14:27 Imagen JPEG 101 KB
L&L [i=|nature 1,jpg 10/09/2014 11:41 Imagen JPEG 114 KB £
o |i=| nature_2,jpg 10/09/2014 11:57 Imagen IPEG 107 KB
Equipo [&=] nature_3,jpg 10/09/2014 12:10 Irnagen JPEG 109 KB
@ Elnature 4.jpg 10/09/2014 1215 Imagen IPEG 62 KB
Red =] nature_5.jpg 10/09/2014 12:15 Imagen JPEG 55 KB
=/ nature 6,jpg 10/09/2014 16:55 Imagen JPEG 146 KB
|i=| nature_7 jpg 10/09/2014 17:47 Imagen IPEG 109 KB
|i=| nature_&,jpg 10/09/2014 17:49 Imagen IPEG 91 KB
= nature 9.jpg 10/09/2014 17:55 Imagen JPEG 148 KB
|| nature_10.jpg 10/09/2014 17:56 Imagen IPEG 119 KB
|| night_1.jpg 10/09/2014 12:23 Imagen JPEG 68 KB
[l night_2,jpg 10/09/2014 12:28 Imagen IPEG 51 KB
(= night_3,jpg 10/09/2014 17:48 Imagen IPEG 117 KB
=l road_1.jpg 10/09/2014 11:43 Imagen IPEG 213 KB il
Nombre: |fantasy_1 irg ﬂ Abrir |
Tipo |AII (*jpa:"jpeg:” bmp:*ico:" .emf:*wmf .~ png) j Cancelar
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File Device Project Environment Language Help

haBE @ BB 1< D> @®§ L

icons configuration

+ standard

+ climate

‘\.\‘\“M.“'/ﬁ.'”"‘f\\y O |

14:49 J}

) hoerre fﬁ‘

3.7.1 Paleta de edicion de estilos

Cada tema tiene un estilo de apariencia que puede ser cargado desde el directorio de instalacién (C:\Program Files
(x86)\Ingenium\SiDE KNX\Demo Themes) utilizando la opcion del mend Entorno -> Importar tema de apariencia. Ademas el
estilo de los iconos y menus de la pantalla son editables haciendo click en el icono de la paleta.

Use las flechas de la parte de arriba de la derecha para cambiar entre tres temas diferentes y editar sus estilos.

Palette X

< Personalizado 1 >

+ Iconos
+ Marco iconos

+ Panel inferior

+ Regulador

+ Botdn

Hay partes de los iconos, menus y dialogos de control que pueden ser editados por cada tema. Se puede seleccionar cada
color y algunos factores de transparencia en algunos casos: alpha, que puede variar de 0 a 255, siendo 0 la maxima
transparencia y 255 la maxima opacidad.

Iconos: Borde, Relleno y principales.
Marco iconos: Borde, Relleno / Alpha, y Radio.

www.besknx.com KN X‘
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Icono: Borde

Icono: Relleno

Marco iconos: Borde

Marco iconos: Relleno/Alpha
Marco iconos: Radio

Panel inferior: Fondo, texto.

Panel inferior; fondo/Alpha
Panel inferior: texto

Botdn: Fondo, Principal, Secundario, Texto.

Botdn: Fondo /Alpha
Botdn: Principal (on/off)
Botdn: Secundario (on/off)
Botdn: Texto (on/off)

Regulador: Fondo, Arco 1, Arco 2, Texto.

www.besknx.com KN X’

Regulador: Arco 2 (on/off)
Regulador: Arco 1 (on/off)

Regulador: Texto (on/off)

Regulador: Fondo/alpha

Icono: Principal
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3.8 Anadir nuevas paginas

Usa las flechas izquierda y derecha para afiadir nuevas paginas de iconos a la pantalla. Se puede afadir hasta 4 paginas

con 8 iconos cada una.
E @ a1 < >

No confunda fondos con paginas, sélo se puede cargar un fondo por el tema. Tampoco es posible dejar paginas vacias en
el proyecto de programacion.

3.9 Adadir nuevos iconos

Afada iconos a la pagina actual con el arbol de la izquierda. Abra cada categoria y presiona sobre los iconos para incluirlos
en el proyecto. Cada icono se afiadira consecutivamente.

invertidos

multimedia

File Device Project Environment Language Help
1 § 1]
SCEEE]
icons configuration

Qo=
EIC NS
T Wr
Y AaF5

X
-

+ climate
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Después de afiadir cada icono, se pueden ordenar haciendo click con el boton derecho del ratén o mediante el atajo de
teclado (Ctrl+arriba/abajo/izquierda/derecha).

Borrar

Cambiar Icono

Mover Arriba (Ctrl + Up)
Mover Abajo (Ctrl + Down)
Mover Izquierda (Ctrl + Left)
Mover Derecha (Ctrl + Right)

Haga click sobre Cambiar icono y selecciona el nuevo si quieres cambiar la apariencia sin cambiar sus propiedades.

+ multimedia

appliances

scenes

+ climate

3.10 Tipos de iconos

Haga click en cada icono para seleccionarlo y luego programar el tipo usando el panel de la derecha.

El tipo de iconos disponible en la pantalla y sus objetos de comunicacidn se explican a continuacion.

www.besknx.com KN X
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configuracion

Tipo

N

Boton
Regulador/Dimmer
Persiana

Termostato
Controlador de Sonido
Panel Personalizado
Escena

Camara IP

Color Picker

Utilice el campo de nombre para escribir la etiqueta que el icono tendra en la pantalla y complete las direcciones de grupo
para cada objeto de comunicacion.

Haga click en el siguiente boton para enlazar mas de una direccion de grupo a los objetos de comunicacion: E

I I

1/1/2
1/1/3
1/1/4

3.10.1 Boton

Cuando se selecciona el tipo boton, aparecen las siguientes opciones:

Funcian del botdn

Connnkar

Conmutar
Pulzadar
Larga/Corta

CONMUTAR

Use la opcion de conmutar para controlar una luz o cualquier otra salida como un interruptor. Los siguientes objetos de
comunicacion pueden ser programados:

0 Objeto conmutar: accionamiento 1 bit 1.001 ° °

1 Objeto conmutar: notificacion 1 bit 1.001 ) ° °

www.besknx.com KN x‘
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PULSADOR

Use el tipo pulsador si es necesario ejecutar diferentes acciones dependiendo de eventos de pulsacion o eventos al soltar.

Cuando un botdn se configura como pulsador, es también necesario configurar si se usa la accion al pulsar, al soltar o
ambos.

Funcion del botan

Pulzador -

Pulzar -

Pulzar
Solkar
Pulzar/Saltar

Utilice el selector para escoger el tamafio y dpt de cada objeto:

DPT 1.7 1-hit -

DPT 1. 1-hit

DPT &% 8-hbit walor gin zigno
DPT 6.7 8-hbit walor con zigho
DFT 7.* Z-byte walor zin zigno
DPT 8.7 2-byte walor con zigho
DPT 9.7 2-bute coma flotante

0 Objeto pulsar: accion ° °

1 Objeto soltar: accién ° °

2 Soltar/pulsar: notificacion ° ° °
LARGA/CORTA

Usa el boton larga/corta si es necesario ejecutar diferentes acciones con pulsaciones largas y cortas del icono. Cuando este
botdn se configura debe ser configurado el tiempo que el equipo usa para evaluar el tipo de pulsacion

Detection time (ms.)

0 Objeto pulsacidn corta: accién °
1 Objeto pulsacion larga: accion °

2 Larga/corta: notificacién °

3.10.2 Regulador/Dimmer

Cuando el tipo Regulador/Dimmer se selecciona se muestran los objetos:

www.besknx.com KN x‘
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0 Accionamiento On/Off
1 Notificacion On/Off
2 Valor Brillo

3 Notificacion brillo

3.10.3 Persiana

configuracion

Tipo

Regulador/Dimmer -

Nombre

—

Aecionamiento On/Off (1 bit) | »
Matificacién OnA0f (1 bit) =

Walor brilla (1 byte) -
Matificacién brilla [1 byte) -

1 bit
1 bit
1 byte
1 byte

1.001
1.001
5.001
5.001

B ingenium ke ‘

Cuando se selecciona el tipo Persiana se muestran los siguientes objetos:

configuracion
Tipo
N
Nombre

I

Veneciana (con lamas)

Pasicin 1 byte] -
Matificacién posicién (1 byte] | =

www.besknx.com
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0 Posicion 1 bit 1.001 ° °
1 Notificacion posicion 1 bit 1.001 ° . °
2 Posicion lamas 1 byte 5.001 ) °
3 Notificacion lamas 1 byte 5.001 ° ° °

3.10.4 Termostato

EXTERNO

Utilice este tipo de icono para controlar un termostato, sonda de temperatura, puerta de enlace, etc., del sistema domatico
del hogar mediante el uso de un dialogo de control de termostato.

Cuando se selecciona el tipo de termostato se muestran los siguientes objetos:

configuracion

Tipo

Tomere B

MNombre

—

Accionamienta On/Off (1 bit) Al (0/0/0
Motificacion On 0ff [1 bit) k4 (0/0/0

Temperatura conzigna (dptd) |+ O]
Motificacion temperatura conzsigr| ~ O]

p/o7o

0 Accionamiento On/Off 1 bit 1.001 ° °
1 Notificacion On/Off 1 bit 1.001 ) ) °
2 Temperatura de consigna 2 bytes 9.001 ° °
3 Notificacion temperatura consigna 2 bytes 9.001 ) ) °
5 Notificacion temperatura ambiente 2 bytes 9.001 ) ° °
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Haga click en el botdn de configurar del termostato para establecer aspectos como modos y limites.

& Configuracién termostato

o) @ sl

Genera
General Tipo de termostato
Configuracion de modos

Limites

General

Tipo de termostato : Utilice el selector para elegir si el icono se asocia a un termostato externo, sonda de temperatura, puerta
de enlace, etc., 0 al termostato interno del dispositivo, en este caso, la configuracion se realiza en otra ventana (vea el
capitulo Termostato Interno).

Configuracion de modos

En el didlogo de control del termostato, puede haber dos filas de iconos que se pueden configurar y parametrizada para
cualquier propésito programador, por ejemplo el control de los modos, las velocidades de los ventiladores, etc.

Primero seleccione el comportamiento del grupo de iconos y elija entre los dos tipos de controles: binarios (objetos de
comunicacion poco individuales para cada icono) o bytes (un objeto de comunicacién de byte para el grupo de iconos).

Configuracion de los botones D D D D

Haga click en afiadir nuevo botén y seleccione uno de los iconos de la lista, después, haga click en una de las cajas.
Finalmente, escribe las direcciones de grupo y valores de cada icono.

Afiadi nues
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Limites

Es posible limitar los limites de consigna de forma que pueda ser modificado por el usuario desde el dialogo de control del
termostato. Si no se limita, el usuario podra enviar valores de 0 ° C a 51 °C. Si se habilitan limites, es posible ajustar el valor
méximo y minimo enviado.

@ Configuracién termostato E = @

General

Limites de consigna
Configuracién de modos
Mos nsigna limitada

Limites

Limites absolutos

Temperatura minima

Temperatura maxima

El parametro llamado Mostrar consigna limitada permite ocultar/mostrar la temperatura de consigna verdadera elegida por
el usuario. Cuando este parametro se establece en No, la barra de desplazamiento del punto de ajuste en la pantalla mostrara
la temperatura de 0 ° C a 51 °C aunque internamente esta limitando el punto de ajuste real de acuerdo a la configuracion.
Cuando el parametro se establece en si, la temperatura de consigna verdadera limitada puede ser vista por el usuario.

TERMOSTATO INTERNO

Haga click en el botdn de la ventana de edicidn para programar el termostato interno de la pantalla.

Cuando el termostato interno se selecciona, se muestran los siguientes objetos:
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configuracion

Accionamiento On/Off [1 bit) | =
Motificacisn On/0F [1 bit -

Temperatura consigna [dptd) B [0/0/0
Motifizacidn termperatura congigr| - O]

Matificacidn temperatura ambienl| -+ ST

0 Accionamiento On/Off 1 bit 1.001 ) ° °
1 Notificacion On/Off 1 bit 1.001 e o °
2 Temperatura consigna 2 bytes 9.001 ) ° °
3 Notificacién temperatura consigna 2 bytes 9.001 ° ° °
4 Temperatura ambiente 2 bytes 9.001 ) ° °
5 Notificacion temperatura ambiente 2 bytes 9.001 o o °

Haga click en el boton de configuracion para establecer otros parametros del termostato interno.

General

General .
Type of thermostat

Modes configuration

.. Information in the bottorn panel Clock and thermostat -
Limits
PID controller Enable chronothermostats

Calibration Calibration e [0/0/0

Lock/unlock function Enabled v
Address of sending -

Informacidn en el panel inferior: Este pardmetro permite configurar el comportamiento del panel inferior de la pantalla.
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- Solo el reloj: El termostato interno no sera accesible desde el panel de fondo y sdlo se mostrara el tiempo.
- Sélo termostato: El panel inferior mostrara unicamente la informacidn termostato.
- Relojy termostato: Tanto el reloj y el termostato aparecen cambiando ciclicamente.

Habilitar cronotermostatos: este pardametro activa / desactiva la funcién de cronotermostato disponible en el menu de tiempo
de la pantalla (consulte el manual del usuario del dispositivo).

Funcion Bloguear/Desbloquear: si este parametro esta habilitado, es posible usar un objeto de comunicacion adicional que
bloguea o desbloque el termostato interno de la pantalla (bloque= 1/ desblogueo = 0).

0 Bloqueo/Desblogueo 1 bit 1.001 ° ° ° °

El estado bloqueo/desbloqueo se muestra mediante un candado en la esquina derecha inferior del cuadro de dialogo del
termostato. Cuando el termostato esta bloqueado, sigue trabajando pero solamente se puede controlar mediante telegramas
de bus.

Configuracién de modos

General _
Controller change Manual and bus ~

Modes configuration
Limits

PID controller
Comunication objects to change the controller

Address of sending i [0/0/0
Feedback address id [0/0/0

Address of sending -
Feedback address -

Address of sending id [0/0/0
Feedback address i 0/0/0

Controlador habilitado: Este parametro define el tipo de controlador para el termostato interno. Puede ser la calefaccion, la
refrigeracion o automatico (ambos modos al mismo tiempo).

Cambio de controlador: Si el modo automatico esta activado, también es posible definir si el usuario puede cambiar
manualmente entre los modos de trabajo haciendo clic en el icono correspondiente o no (ver el manual de usuario del
dispositivo). En cualquier momento se puede cambiar el modo de funcionamiento del termostato mediante telegramas de
bus programando los objetos de grupo de bit.

0 Modo frio 1 bit 1.001 ° ° °
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1 Notificacion modo frio 1 bit 1.001 ) ° °

2 Modo calor 1 bit 1.001 ) ° °

3 Notificacion modo calor 1 bit 1.001 e o °

4 Modo auto 1 bit 1.001 ) ° °

5 Notificacion modo auto 1 bit 1.001 e o °
Limites

Para el termostato interno, también es posible limitar la temperatura de consigna, que puede ser modificada por el usuario.
Si no esta limitada, el usuario podra enviar valores de 0 ° C a 51 °C.

Setpoint limits Absolute limits

Show limited setpoint

Absolute limits

Minimum temperature

Maximum temperature

Hay dos tipos de limitaciones de consigna que se pueden activar de forma individual o simultaneamente:

- Limites absolutos: limites minimo y maximo que se pueden enviar en cualquier caso.
- Limites relativos: Definido por un valor de desviacion por encima y por debajo de un punto de temperatura que se
puede establecer en autobds.

0 Cambio de referencia 2 bytes 9.001 e o o °

El parametro Mostrar consigna limitada permite ocultar/mostrar la temperatura de consigna verdadera elegido por el usuario.
Cuando este parametro se establece en No, la barra de desplazamiento del punto de consigna en la pantalla mostrara la
temperatura de 0 ° C a 51 °C, mientras que internamente esta limitando el punto de consigna real de acuerdo a la
configuracién. Cuando el pardmetro se establece en si, la temperatura de consigna verdadera limitada puede ser vista por
el usuario.

Regulador PID

En esta ventana se programan los objetos de comunicacion de salida del termostato interno, que estan vinculados a la
calefaccion o la refrigeracién del sistema (radiador, bomba, electrovalvula, fan-coil, etc.). Los siguientes métodos de control
pueden ser utilizados individualmente o simultdneamente: pwm (objeto bit) y continuo (objeto byte).
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0 Calor PWM 1 bit 1.001 ° °
1 Frio PWM 1 bit 1.001 ° °
2 Calor continuo 1 byte 5.001 ) °
3 Frio continuo 1 byte 5.001 ) °

Parametros del controlador PID

El método de control de la temperatura del termostato se basa en un algoritmo Pl para obtener un mejor resultado y eficiencia.
Utilice el selector para ajustar los mejores parametros del regulador Pl de acuerdo con el tipo de sistema de
calefaccion/refrigeracion:

- Suelo radiante

- Radiadores de agua

- Radiadores eléctricos

- Enfriamiento por conveccion

- Sistemas de Split

- PID deshabilitado: control de 2 puntos

También es posible sintonizar el regulador PI manualmente seleccionando el tipo personalizado y el uso de las constantes
Kp, KiyT.

Sensor de temperatura

Calibracion: Es la direccion de grupo para calibracion de la sonda de temperatura interna. Se debe establecer la diferencia
entre la temperatura medida por la pantalla y la temperatura real. Tome en cuenta que la desviacidén depende de la instalacion
de la pantalla y los parametros de la luz de fondo.

0 Calibracién (en °C) 2 bytes 9.001 e o o °

Sensor de temperatura externo: Es posible utilizar la medida de una sonda de temperatura externa a la pantalla como medida
de referencia o para ponderar la medida de la sonda interna. Para ello introduzca la direccién de grupo por la que la sonda
externa notificara su medida y seleccione mediante la barra de desplazamiento el peso de la medida en relacion a la sonda
interna.

Direccién sonda externa 2/1/10

Peso de la medida externa I E— 0.5

Mostrar temperatura Medida ponderada W

www.besknx.com




SmartTouch - Control grafico ingenium
Manual de programacion

3.10.5 Escena

Cuando el tipo Escena se selecciona, se muestran las siguientes opciones:

Value to send (1 byte)

Save scene

1000 T {ms.)

El icono de escena puede ser programado para enviar un valor de 1 a 64 (0x00 a 0x40) al objeto. Al recibir estos valores,
actuadores KNX recordaran su escena interna del nimero correspondiente a la misma.

La casilla de verificacién "Guardar escena" permite ejecutar una funcién de salvar con una pulsacion larga sobre el icono.
Después del tiempo programado, se envia un valor 128 a 192 (0x80 a 0xCO0) al objeto y los actuadores KNX salvarén su
estado actual en la escena interna del nimero correspondiente a la misma.

0 Guardar/ejecutar escena 1 byte 18.001 ) °

3.10.6 Color picker

Cuando se selecciona el tipo Color Picker, se muestran los objetos siguientes:
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0 Accionamiento rojo

1 Notificacién rojo

2 Accionamiento verde
3 Notificacion verde

4 Accionamiento azul
5 Notificacion azul

3.11 Otras funciones

configuracion
Tipo
Coorpoer B

MNombre

—

Accionamiento Rojo [1 bpte) -
Natificacion Rojo (1 byte] -

Accionamiento Verde [1 bute] |+
Natificacicn Verde [1 byte] -

Accioharniento &zul (1 byte] b (0/0/0
Natificacion Azul [1 byte] -

Accionamienta On/0fF (10 |+
Matificacion On/0F (1 bit) -

1 byte
1 byte
1 byte
1 byte
1 byte
1 byte

5.001
5.001
5.001
5.001
5.001
5.001

B ingenium ke ‘

Haga click en Proyecto>Fecha/Hora para mostrar la ventana de configuracion.

La pantalla puede trabajar como maestro de fecha y hora o como esclavo en el bus de KNX enviando o recibiendo la
correspondiente fecha mediante telegramas de otros dispositivos KNX.
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& Date/Time li"ﬂ“é‘
Hora
/0/0 (dpt 10.001)
0/0/0 (dpt 10.001)

Fecha

-
-

Motifizacidn Fecha 0/0/0 (dpt 11.001)

0 Accionamiento hora (entrada) 3 bytes 10.001 ° °
1 Notificacién hora (salida) 3 bytes 10.001 ) °
2 Accionamiento fecha (entrada) 3 bytes 11.001 ) °
3 Notificacion fecha (entrada) 3 bytes 11.001 ° °

Complete las direcciones de grupo en los objetos 0y 2 si la pantalla debe ser esclavo de fecha/hora en el bus KNX. Por otro
lado, complete las direcciones de grupo en los objetos 1y 3 si debe ser un maestro de fecha/hora. En este caso, utilice el
menu de tiempo (opciones) para establecer la configuracién actual (consulte el manual del usuario del dispositivo).

3.11.2 Macros

Una macro puede ser una accion o grupo de acciones que son ejecutadas simultaneamente en el sistema domatico de la
vivienda. Estas macros se pueden programar semanalmente en el ment Hora del dispositivo (consulte el manual del usuario
del dispositivo) y se programan facilmente como se explica a continuacion.

Primero haga clic en el menu Proyecto - > Macros para mostrar la ventana de configuracion

Después, haga click derecho sobre el arbol de la izquierda y afiada una macro.
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@ Macros

Afadir macro

Eliminar macro

iadir una nueva macro
sobre el arbol de la izquierda

Asigne un nombre/descripcion a la macro y luego escriba la direccién del grupo y el tamafio y los datos enviados. No haga
click en el botén méas para afiadir nuevos eventos o en la papelera para eliminarlos. También es posible programar retrasos
entre telegramas mediante la seleccion de la funcién correspondiente.

MacroO

3.11.3 Cambio de tema de apariencia

La apariencia de los iconos de la pantalla y los colores se pueden cambiar mediante la seleccién de diferentes temas de
acuerdo a los gustos de los clientes. Se puede cambiar automaticamente por horas programadas (consulte el manual del
usuario del dispositivo) o mediante telegramas de bus desde cualquier otro dispositivo del sistema KNX.

Haciendo click en el icono de Parametros generales.
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Escribiendo un valor de 1 a 6 en este objeto de comunicacion, cambiara el tema actual de la pantalla al deseado.

cambiar tema/apariencia

. .

0 Cambiar tema/apariencia 1 byte 5.001 ° °

3.11.4 Contrasefia de administrador

El mend de opciones, que permite configurar la apariencia, el brillo, el idioma, etc., se puede ocultar s6lo para los
administradores.

contrasefia de administrador

]

Esta funcion se activa con sélo escribir una contrasefia. Si el menu esta bloqueado (modo de administrador activada), pulse
en el centro de la ventana principal de la pantalla durante 5 segundos aproximadamente y use el teclado para introducir la
contrasefia de acceso.

Deje la contrasefia de administrador en blanco para desactivar esta funcion. Si el menu esta desbloqueado (modo
administrador desactivado) cualquier tipo de usuario sera capaz de cambiar cualquier configuracién. En este caso, se puede
utilizar la barra en la parte superior de la ventana principal para deslizarse por el mend.

3.11.5 Acciones por defecto

La pantalla permite ejecutar algunas acciones programadas mediante control gestual (deslizante hacia arriba o hacia
abajo) cuando la pantalla estd apagada o bloqueada.

No haga clic en el siguiente icono en la parte superior derecha de la ventana principal de SIDEKNX para programar las
acciones que se ejecutaran para cada control por gestos.

Escriba la direccién de grupo de envio, establezca el tamafio del telegrama'y el valor enviado. También es posible programar
un retraso (sleep) con el fin de esperar un tiempo entre las acciones programadas. Finalmente haga click en el boton méas
para afadir el comando a la macro.
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< slide up >

Address of sending -
O

+

3.11.6 Valores en etiquetas

Para mostrar valores recibidos por bus en las etiquetas de nombre de los iconos se pueden utilizar los siguientes caracteres
de formato en el campo “nombre” del icono:

%d 1 bit (dpt 1.%)

%hu 8 bit sin signo (dpt 5.%)

%hd 8 bit con signo (dpt 6.%)

%u 2 bytes sin signo (dpt 7.%)

%d 2 bytes con signo (dpt 8.%)

%f 2 bytes en coma flotante (dpt 9.%)

Para el caso de 2 bytes en coma flotante es posible definir la posicién afiadiendo “.x”, por ejemplo: %f.1 = 1 decimal 0 %f.3
= 3 decimales. En el ejemplo 1, un botén muestra el valor recibido en luxes (dpt9) y se afiade el sufijo de texto “lux”.

Si el tipo de icono tiene mas de un objeto de notificacion (entrada) entonces es posible seleccionar el objeto a mostrar
afiadiendo [x, y, z] al final de la etiqueta. En el ejemplo 2, un tipo de icono color picker puede mostrar 3 valores:

Tipo
Color Picker -

Nombre

R=%d G=%d B=%d [0,1,2]

Ejemplo 1 Ejemplo 2
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3.11.7 Puertas logicas

Este dispositivo incorpora una avanzada unidad aritmético ldgica (ALU) que permite la implementacién de complejas
operaciones logicas utilizando variables internas o externas y una interfaz intuitiva de programacion.

Cada puerta légica puede estar compuesta de hasta cuatro entradas y una salida pudiendo seleccionar el formato para cada
objeto y una entrada auxiliar para habilitar/deshabilitar la puerta. Hay disponibles hasta 100 puertas l6gicas siendo posible
enlazar unas con otras mediante direcciones de grupo.

0 B eodervers MDD mmedeewas @ [

Group Address nput] |+

Group Address Input2 |+
Group Address Output |+

Group Adcress Enable |+

Utilice las opciones de la parte superior para seleccionar el numero de puerta de entre las 100 disponibles, el tipo de
operacion a realizar y el nimero de entradas.

El objeto de comunicacién de la parte inferior permite habilitar y deshabilitar la puerta logica. El resultado de una puerta
l6gica se envia al bus cuando se recibe un nuevo valor en una de sus entradas o cuando se habilita la puerta.

3.11.8 Scripts

Este dispositivo incorpora un método de programacidn avanzada con su propio lenguaje de programacién, similar a otros
lenguajes como C. Los scripts permiten al programador ejecutar una simple escena o desarrollar su propia ejecucion
avanzada de instrucciones que puede ser iniciada desde el bus, enviando telegramas o recibiendo pardmetros, contando,
operando, etc.

El lenguaje de programacion utilizado en los scripts es similar a otros lenguajes, por ejemplo, un punto y coma indica el final
de cada instruccion. Para una mejor comprensidn del cddigo cada instruccion puede ser escrita en una nueva linea y hacer
uso de tabulaciones. Existen diversas funciones y palabras reservadas que seran explicadas a continuacién:

- Parametro recibido por el bus
param

Este es el valor recibido por el bus KNX a través de la direccién de grupo asociada al script. Puede ser de 1 bit, 1 byte 0 2
bytes.

Puede ser usado en operaciones, funciones y otras instrucciones, incluso con operadores de distinto tamafio, por ejemplo:

varl=(param*2)+234;
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También es posible asignarle un nuevo valor directamente o como resultado de una operacion durante la ejecucion del script,
por ejemplo:

varl=(param*2)+234;
param=0;

El pardmetro mantendra el valor recibido o asignado hasta el final de la ejecucion del script. Cuando se recibe un valor de 2
bytes de coma flotante, el valor real tomado por “param” es el binario. No estan soportadas las operaciones en coma flotante.

- Variables
varX, g_varX

Hay disponibles 10 variables locales “varX” en cada script y 10 variables globales “g_varX”. Las variables pueden ser usadas
en cualquier operacion, funcién u otras instrucciones, incluso con operadores de otro tamafio. No es necesario declararlas
o inicializarlas porque con cada ejecucion del script toman el valor “0”.

varl=(param*2)+234;

g var2=var2+varl;

Del mismo modo que el pardmetro “param”, es posible asignarles un nuevo valor directamente o como resultado de una
operacion durante la ejecucion del script. Las variables mantienen el valor asignado hasta el final de la ejecucidn del script.

Las variables “varX” son locales del script y solo pueden ser usadas en su script. Las variables “g_varX” son globales y
pueden ser utilizadas en cualquier script, es decir, si necesitamos usar un dato de un script en otro deberemos utilizar un
envio de parametro por bus o una variable global.

- Operadores aritméticos y de comparacion
Hay dos tipos de operadores: aritméticos y de comparacién.
Aritméticos: =, +,-,*,/ (igualacion, suma, resta, multiplicacion y division).

Estos operadores aritméticos pueden ser usados en cualquier instruccidn con variables, valores constantes y también el
parametro “param”. El resultado de una operacién aritmética puede ser asignado al pardmetro o0 a una variable interna

“y

mediante el operador “=". Los paréntesis pueden ser utilizados siguiendo las mismas reglas que una operacion matematica
comdun.

varl=5;

var2=(param/2)+(var1*2);

var3=var3+var2;
Todas las operaciones aritméticas deben realizarse con enteros, las operaciones de coma flotante no estan soportadas.
De comparacion: ==, >=,<=,> < I= (igual, mayor o igual, menor o igual, mayor, menor, distinto).

Los operadores de comparacién son utilizados en la funcién condicional “if’, como se explica a continuacién.

- Funciones: GOTOy IF
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Goto X; Ir a una linea del codigo.

La funcion “goto” provoca que la ejecucion del codigo prosiga desde una linea determinada, identificada con una etiqueta
“X" elegida por el programador.

Una etiqueta se define con una combinacién de letras y/o nimeros, pero el primer caracter debe ser una letra siempre, y

“,n

debe finalizar con dos puntos “.". Por ejemplo:

goto next;

varl=0; El programa continta desde la etiqueta “next” y
las instrucciones tras la funcion “goto next” no se
Var10=0; ejecutan

next:

varl=param+1;

If (AXB) Funcion condicional “if”

La funcién condicional “if’ permite al programador que se ejecuten 0 no una o mas instrucciones del script dependiendo del
resultado de una operacion de comparacion.

A y B pueden ser variables internas, valores constantes o el pardmetro “param”, mientras que X es un operador de
comparacion.

Si la operacién de comparacion es cierta, la siguiente linea a la funcién “if’ se ejecuta. Si la operacion de comparacion es
falsa, el programa salta la instruccion. Por ejemplo:

If (param>100) ) Si el parametro es menor o igual que 100 la

varl=param; siguiente instruccion no sera ejecutada
If (param<=100)

varl=0;

En el ejemplo anterior, var1 tomara el valor del parametro recibido solamente si el valor es mayor que 100. En caso contrario
var1 toma el valor 0.

Cuando el programador necesita que se ejecute mas de una instruccién dependiendo de la condicién puede repetir la misma
funcion “if", pero resulta mejor opcién la utilizacién de la funcién “if” opuesta en combinacién con la funcion “goto” y una
etiqueta. Es decir:

If (param>100)
varl=param;

If (param>100)
var2=param*2;

If (param>100)
var3=param®3;

If (param<=100)
varl=0;

If (param<=100)
var2=0;
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If (param<=100)
var3=0;

El script anterior es el mismo que el mostrado a continuacién utilizando la condicidn opuesta:

If (param<=100) Si el pardmetro es mayor 100 la operacion
goto nexg; “goto” no se ejecuta y las siguientes si.
varl=param;

var2=param*2;
var3=param*3;

next;

If (param>100)

goto next2;

varl=0;
var2=0;
var3=0;

next2;

El programador puede utilizar funciones “if” anidadas con el objetivo de implementar condiciones compuestas. En el ejemplo
siguiente el script comprueba si el valor del pardmetro se encuentra entre 5 y 10. Si la condicidn es cierta el parametro es
guardado en la variable 1. Si no, la variable toma el valor 0.

If (param<5)
If (param>10) Si el parametro no es menor que 5, el programa
varl=param; salta directamente a la instruccion var1 = 0
varl=0;

Cuando se utilizan funciones “if’ anidadas, se puede pensar que si la primera condicién es falsa, la siguiente instruccion no
sera ejecutada, y por tanto el segundo “if’ no es evaluado, pero no funciona asi.

“n

En el ejemplo anterior, la instruccién que sigue a la primera funcién “if’ termina en el primer punto y coma “;”. Esto significa
que si el parametro no es menor que 5 el programa continia en la instruccion “var1=0". Esto se puede entender mejor
reescribiendo el script de la siguiente manera:

If (param<5)
If (param>10) varl=param;
varl=0;

Las tabulaciones y los saltos de linea no son necesarios. Se utilizan para una mejor comprension del codigo.

- Direct commands

Existen varias instrucciones directas que son ejecutadas con palabras reservadas, como se explica a continuacién.
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Switch_on X; Siendo X el nombre de la salida, de O1 a 016, activa el relé correspondiente.

Switch_off X; Siendo X el nombre de la salida, de O1 a 016, desactiva el relé correspondiente.

Sleep X; Siendo X el tiempo en segundos de 0 a 65535. Este comando pausa la ejecucion del script durante el tiempo
configurado.

- Envio de telegramas al bus
Send_telegram(X/X/X,dpt,value,command);

X/X/X - Es la direccién de grupo de 0/0/1 a 31/7/255.

dpt - Indica el tipo de dato enviado: dpt1, dpt5, dpt7 and dpt9.

value - Es el valor enviado al bus.

command - El comando del telegrama, que puede ser: escritura o lectura.

send_telegram(1/1/10,dpt5,150,write);
send_telegram(1/2/15,dpt9,21.50,write);
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3.11.9 Filtrar direcciones de grupo

Es posible filtrar una lista de direcciones de grupo para evitar cualquier envio al bus, por ejemplo al enlazar una salida y una
entrada de dos puertas légicas. Haga click en el menu Project -> Filtrado y escriba las direcciones de grupo a filtra.

Address af sending M |15/5/103|

15/5/100
15/5/101
15/5/102
15/5/103

3.12 Descarga del proyecto

El SIDEKNX permite la programacidn servidores y pantallas tactiles web KNX. En el caso de las pantallas SmartTouch, se
programan de forma inaldmbrica mediante la conexién del PC a la misma red Wi-Fi.

p

Para programar el equipo, primero, guarde el proyecto y luego presione el botén de transferir proyecto o seleccione
Proyecto>Volcar Proyecto y se mostrara la siguiente pantalla. Después, haga click en el botdn correspondiente para
seleccionar el método de descarga ftp.

@ Volear proyecto EI@

informacion

Introduzca la direccion IP de la pantalla (consulte el manual del usuario del dispositivo). La funcion "subir a Cloud” se usa
so6lo cuando se programa la version Plus de la pantalla.
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witiihg  Nota: El dispositivo y el ordenador programador deben estar conectados a la misma red y configurados en la
/y/ misma subred. Compruebe la conexion correcta de la pantalla mediante el uso de comando de red ping antes de
descargar.

Haga click en " programacion rapida " para activarla si no desea cambiar los temas de apariencia de la pantalla.

Haga click en la transferencia para completar el proceso. El estado se mostrara en la ventana de informacién. Después de
que el proceso de descarga de la pantalla se reiniciara automaticamente.
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4 Instalacion

m Emplear la caja de montaje externa es imprescindible en cualquier Cai tai Equi
tipo de instalacién, permite la futura extraccion del equipo. aja montaje quipo
88 mm 14 mm
->—< 8mm
73 mm - 4mm
O Orientacion
1. A
g| E B
ol o La flecha debe apuntar @ <:
d) hacia la DERECHA 8

Ignorar las siglas UP
grabadas en la caja

g

% Adherir caja conector en instalacién EMPOTRADA

Antes de encajar el equipo
retirar borde exterior acabada

Instalada caja

Opciones de instalacion de montaje,

encajar equipo
instalacién en PARED DE OBRA
nstaiaci En SUPERFICIE sobre caja universal -
Retirar pléstico interior en instalacidn EMPOTRADA en pared de PLADUR
EMPOTRADA para acceso al ConectorT en PARED DEOBRA ................]
. B BUS ;. " Alimentacion
Equipo [ E ‘ _ / :
Parte trasera = ‘ KNX +
g - /" Conexién
CO:ean WiFi /’3 K X 2 BUSing®
ara acceso -
a red local @ ‘ Mediante
‘ J ConectorT

A

Alimente lineas de bajo voltaje (bus y entradas) en conductos separados de la alimentacion principal (230V) y de las salidas
para asegurar que existe el suficiente aislamiento y para evitar interferencias.

No conecte voltajes principales (230V) o cualquier otro voltaje externo a ningun punto del bus ni a las entradas.
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