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1 General description

La referencia Ref. DS34xx00 es una pantalla capacitiva de 4,3" tactil a todo color para controlar y supervisar cualquier
instalacién KNX con iconos amigables, temas personalizables, etc.

Permite programar hasta 4 paginas con 8 iconos en cada una para el control de las luces, persianas, termostatos, leds RGB,
ejecucion escenas y controlar cualquier otro dispositivo de instalacion KNX siendo ideal para trabajar como controlador de
habitacion.

Incorpora dos niveles de usuario (usuario normal y administrador) y la aparicién de las imagenes, menus e iconos que se
muestran es completamente personalizable por el programador con el software SIDEKNX que permite crear diferentes
temas. El tema también se puede cambiar manualmente por el usuario 0 automaticamente por horas programadas.

Caracteristicas generales:

- Conectividad Wi-Fi con servidor web integrado para control local y/o remoto via aplicaciones méviles para plataformas
Android/iOs segun version de la pantalla Smart Touch. (Version basica, solo control local. Version Plus, control local y/o
remoto).

- Admite hasta 4 paginas de control. En la imagen de fondo, es posible emplear planos 3d, fotografias, etc.

- Soporta hasta 8 iconos de control por pagina. En total, 32 iconos maximo para escenas, encendidos/apagados,
regulaciones, persianas, termostatos, control RGB, etc.

- Puede almacenar hasta 16 escenas programables desde el software SIDE. Las escenas son temporizables desde la propia
pantalla a nivel de usuario.

- Incluye un sensor de temperatura interno para la gestion de un area de clima. Cuenta con opcion de cronostermostato,
que permite temporizar diferentes configuraciones para dicho termostato.

- Hasta 6 temas distintos, tres de ellos personalizables (iconos, fondo y apariencia de los menus).

- Es posible programar los cambios de interfaz entre los 6 temas segun franjas horarios, alternando los temas incluidos en
la pantalla.

- Cuenta con dos niveles de modo usuario: administrador y usuario estandar. El modo administrador, permite proteger la
utilizacién de la pantalla solo bajo contrasefia.

- Es posible configurar atajos, para ejecutar escenas con un movimiento vertical sobre la pantalla en estado de stand-by.

7~ N\, 3
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2 Informacion técnica

Alimentacion

Consumo de corriente KNX

Montaje

Dimensiones

Conexiones

Programacion
Software soportado
Paginas para control
Iconos por pagina

Rango de temperatura
ambiente

Regulacion

B ingenium ‘

18 - 30 Vdc de una fuente auxiliar.

250 mA de una fuente auxiliar 18 - 30 Vdc.
1 mA del BUS KNX.

Superficie.
Surface. Montaje empotrado con caja (incluido).

Sobre caja de distribucién universal, atornillada en la
pared.

Facil montaje sobre pared de yeso.

129 x 88 x 4 mm (13 mm de profundidad).
Micro-conector rapido T.

Conexion BUS y de alimentacion KNX.

Via conexion Wi-Fi (subida FTP).
SIDEKNX v1.2.7

Hasta 4.

Hasta 8.

Operacidn: -102C/552C

Almacenaje: -302C/60°C

Transporte: -302C/60°C

Acorde a las directivas de compatibilidad
electromagnética y de baja tension: EN 50090-2-2 /

UNE-EN 61000-6-3:2007 / UNE-EN 61000-6-1:2007 /
UNE-EN 61010-1.

www.besknx.com
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3 Programacion

3.1 Introduccion

El “Sistema de Desarrollo KNX®” (SiDE KNX) es el software para la programacion de los servidores web y pantallas tactiles
de Bes.

Las caracteristicas generales del SIDE KNX son las siguientes:

- Programacion rapida y sencilla: todos los dispositivos controlados afiadidos al proyecto se
muestran intuitivamente sobre los planos. Todos los iconos han sido configurados de acuerdo a
sus necesidades y preferencias de control.

- Importar: las direcciones de grupo del ETS pueden ser importadas en *.xml para realizar la
programacién mas sencilla.

- Descarga de FTP: el método mas rapido para descargar todos los datos a los equipos.

- Procesamiento de imagenes: los dibujos 3D, fotografias, etc. Usados y configurados por el
disefiador/programador son procesados para obtener una buena visualizacion sin perder calidad.

- Personalizacidn: el software permite usar dibujos o iconos creados por el programador.

Con este programa, el programador puede poner planos (normalmente fotos o dibujos en 3D de las habitaciones de la casa
o0 zonas de la instalacion) y sobre ellos los iconos de los objetos controlados. Cada icono esta unido a equipos KNX para el
control. Cuando todo esta programado, el proyecto debe ser transferido a las pantallas tactiles o a los servidores web, para
hacer esto es necesario estar conectado al equipo por conexion TCP/IP. El equipo se reiniciara automaticamente y, cuando
termine, estara listo para operar.

File Device Project Environment Language Help

DaES BB 1< > @®§LP

icons configuration

www.besknx.com KNX
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3.2 Dispositivo

Lo primero cuando empiezas un Proyecto de programacion con el SIDEKNX es seleccionar el tipo de dispositivo que sera el
objeto del proyecto. El software puede usarse para programar servidores web de Bes y diferentes pantallas tactiles.

© sot oo I

File | Device Project Environment Language Help

I ® PPKL/ETHBUS

Smart Touch Grid

Firmware update

Cuando el objeto del proyecto es la referencia 342100, se debe seleccionar la SmartTouch: Dispositivo -> SmartTouch, y
confirmar mediante Si.

Would you like to change the type of project to Smart Touch?

Cancel |

3.3 Actualizacion de firmware

Es posible actualizar el firmware del dispositivo seleccionando esta opcion en Dispositivo. El nuevo firmware se descarga a
través del FTP usando conexion WiFi o Ethernet del equipo, asi que el ordenador debe estar conectado a la misma red.

Lo primero es escribir la direccion IP del equipo y hacer click en el boton de busqueda en la parte inferior derecha de la

pantalla.
El SIDEKNX buscara el equipo y detectaré su tipo.

e R | G e S 0
| ﬂ |

Device detection Device detection

1P [192.168.0.1 1P (192.168.0.1

- Detecting the type of the device

- Device detected: SmartTouch

X
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Después, haz click en el botén de la flecha para descargar el nuevo firmware.

El firmware mas nuevo se descargard y el equipo se reiniciara automaticamente.

Device update Device update

- Connected - Connected

- Updating device firmware... - Updating device firmware...

3.4 Importacion de direcciones de grupo

EL SiDEKNX permite importar direcciones de grupo creadas en cualquier Proyecto ETS haciendo click en el menu Entorno
y en Importar direcciones de grupo. El archivo a importar debe estar en formato XML.

Una vez que las direcciones de grupo han sido importadas, cada objeto puede ser seleccionado para la programacion de
los tipos de iconos.

OrA0fF zwitching |

[1/1757) > BE4SK[1) O
[1/1/58) -» EE45-K[1] 02
[1/1/59) -» BE45-K[1) 03
[1/1/60) > BE4S-K[1) 04
[1/1/61) > 95-K[1) 01
11/1/62) » 95K[1]02
[1/1/63) > 95K[1103

(1/1/64) > 95K[1] 04
[1/1/65) -+ 95-K[1]05
[1/1/66) > 95-K[1] 0B
[1/1/67) > 95K[1]07
[1/1/68) > 95-K[1) 08
[1/1/69) -» 95-K[1] 09
[1/1470) > 2E25-K[1) 01
1

Haz click en la opcion de Borrar direcciones de grupo del mismo menu para borrarlas del proyecto del SIDEKNX. Es
recomendable hacerlo antes de importar un nuevo archivo xml.

3.5 Individual address assignment

La direccion individual de la pantalla no se le asigna mediante el ETS como otros dispositivos de KNX. Esta pantalla es
totalmente programable por el SIDEKNX, incluyendo la direccion individual y la asociacion de grupos.

www.besknx.com KNX
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Haz click en Proyecto > Dir. Individual de la barra de menu para mostrar la ventana de configuracion de la direccion individual.

Entar the cal addr the device

1.1.1

Aqui se configura la direccion individual de KNX que el equipo toma cuando se programa. Se escribe manualmente con el
formato estandar de direccion individual: x.x.x.

3.6 Creacion del tema

La apariencia de los iconos de la pantalla y menus puede ser cambiada seleccionando diferentes temas de acuerdo a los
gustos del cliente, en la configuracién del menu de la pantalla. Se puede seleccionar un tema fijo o una lista de temas que
cambiaran automaticamente en horas programadas (ver el manual de usuario del dispositivo).

La pantalla incorpora tres temas por defecto para cambiar la apariencia de la pantalla con diferentes colores y estilos de
iconos, pero puede también incorporar otros tres temas diferentes temas que pueden ser configurables por el
programador/integrador usando las herramientas de creacion de temas del SIDEKNX.

3.7 Imagenes de fondo

Cada tema debe tener una imagen debe fondo que se cara mediante el boton siguiente:

]

En el directorio de instalacion del SIDEKNX hay algunas imagenes disponibles, use la ventana que aparece para
seleccionarlas y cargarlas en el tema actual.

& Abrir i
Buscaren: [ ] Domo BGe - £k B (2720450) iy
I L= Nombre Fecha Tipo Tamafio Etiquetas Il
Smo:re:emes li=|fantasy 1.jpg 11/09/2014 13:49 Imagen JPEG 20 KB
[i=|fantasy 2.jpg 11/09/2014 14:11 Imagen JPEG 116 KB
! |=|fantasy_3.jpg 11/09/2014 14:11 Imagen IPEG 114 KB
Ecnoes |i=|fantasy_4.jpg 11/09/2014 14:12 Imagen IPEG 167 KB
= = music_1.jpg 10/09/2014 11:47 Imagen JPEG 143 KB
‘__»:_EJ =] music_2.jpg 10/09/2014 17:39 Imagen JPEG 93 KB
Bibliotecas [E=] music_3.jpg 11/08/2014 14:27 Imagen JPEG 101 KB
E»L [=|nature 1,jpg 10/09/2014 11:41 Imagen JPEG 114 KB £
5 =/ nature_2,jpg 10/09/2014 11:57 Imagen IPEG 107 KB
Equipo =] nature_3,jpg 10/09/2014 12:10 Imagen JPEG 109 KB
@ = nature 4.jpg 10/09/2014 12:15 Imagen IPEG 62 KB
Red |i==| nature_5.jpg 10/09/2014 12:15 Imagen IPEG 55 KB
=] nature_6.jpg 10/09/2014 16:55 Imagen JPEG 146 KB
[=|nature 7 jpg 10/09/2014 17:47 Imagen JPEG 103 KB
|| nature_&,jpg 10/09/2014 17:49 Imagen IPEG 91 KB
|i=| nature_9.jpg 10/09/2014 17:55 Imagen IPEG 148 KB
k== | nature_10.jpg 10/09/2014 17:56 Imagen JPEG 119 KB
|i=| night_1.jpg 10/09/2014 12:23 Imagen IPEG 68 KB
=] night_2.jpg 10/09/2014 12:28 Imagen JPEG 51 KB
[ night_3,jpg 10/09/2014 17:48 Imagen JPEG 117 KB
=] road_1.jpg 10/09/2014 11:43 Imagen JPEG 213 KB i
Nombre:  [fantasy_1jpa | Abrir |
Tipo |A|| {*jpa;”jpeg;” bmp;*ico;” emf;*wmf * png) j Cancelar

www.besknx.com KN X
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File Device Project Environment Language Help

hSBE @ BB 1< > @®§ L

configuration

3.7.1 Paleta de edicion de estilos

El estilo de los iconos y menus de la pantalla son editables haciendo click en el icono de la paleta.

Use las flechas de la parte de arriba de la derecha para cambiar entre tres temas diferentes y editar sus estilos.

Palette T

< Personalizado 1 >

+ Iconos
+ Marco iconos

+ Panel inferior

+ Regulador

+ Boton

Hay partes de los iconos, menus y dialogos de control que pueden ser editados por cada tema. Se puede seleccionar cada
color y algunos factores de transparencia en algunos casos: alpha, que puede variar de 0 a 255, siendo 0 la maxima
transparencia y 255 la méxima opacidad.

Iconos:
Iconos: Borde, Relleno y principales.
Iconos del marco: Borde, Relleno /Alpha, y Radio.

www.besknx.com KNX
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Icono: Borde

Icono: Relleno

Marco iconos: Borde

Marco iconos: Relleno/Alpha
Marco iconos: Radio

Panel inferior: Fondo, texto.

Panel inferior: fondo/Alpha
Panel inferior: texto

Botdn: Fondo, Principal, Secundario, Texto.

Botén: Fondo /Alpha
Botdn: Principal (on/off)
Botdn: Secundario (on/off)
Botdn: Texto (on/off)

Regulador: Fondo, Arco 1, Arco 2, Texto.

O

Regulador: Arco 2 (on/off)
Regulador: Arco 1 (on/off)

Regulador: Texto (on/off)

Regulador: Fondo/alpha

Icono: Principal

www.besknx.com KN X ?
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3.8 Afadir nuevas paginas

Usa las flechas izquierda y derecha para afiadir nuevas paginas de iconos a la pantalla. Se puede afiadir hasta 4 paginas con

E @ | < D

No confunda fondos con péginas, solo se puede cargar un fondo por el tema. No se pueden dejar paginas vacias en el proyecto
de programacion.

3.9 Adadir nuevos iconos

Afiada iconos a la pagina actual con el &rbol de la izquierda. Abra cada categoria y presiona sobre los iconos para
incluirlos en el proyecto. Cada icono se afiadira consecutivamente.

File Device Project Environment Language Help
1 BT
haEg|
icons configuration

Qe m®
EX_ K&
T W
CAaF

e [ ¥

+ inverted

+ multimedia

Después de anadir cada icono, se pueden ordenar haciendo click con el boton derecho del ratén o mediante el atajo de
teclado (Ctrl+arriba/abajo/izquierda/derecha).

www.besknx.com KNX
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Borrar

Cambiar Icono

Mover Arriba (Ctrl + Up)
Mover Abajo (Ctrl + Down)
Mover Izquierda (Ctrl + Left)
Mover Derecha (Ctrl + Right)

Haz click sobre Cambiar icono y selecciona el nuevo si quieres cambiar la apariencia sin cambiar sus propiedades.

iconos

A bl
® =<

invert

multimedia

+
+
+ elect
+
+

clima

3.10 Tipos de iconos

Haz click en cada icono para seleccionarlo y luego programar el tipo usando la caja de la derecha.

www.besknx.com KNX
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El tipo de iconos disponible en la pantalla y sus objetos de comunicacion se explican a continuacion.

configuracion

Tipo

N

Boton
Regulador/Dimmer

Persiana

Termostato
Controlador de Sonido
Panel Personalizado
Escena

Camara IP

Color Picker

Utilice el campo de nombre para escribir la etiqueta que el icono tendra en la pantalla y utilice escribir las direcciones de
grupo para cada objeto de comunicacion.

3.10.1 Boton

Cuando el tipo boton se selecciona, aparecen las siguientes opciones:

Funcian del botan

Conmutar

Connntar
Pulzador
Larga/Corta

CONMUTAR

Una la opcién de conmutar para controlar la luz o cualquier otra salida como un interrptor. Los siguientes objetos de
comunicacion pueden ser programados por el tipo conmutacién de la opcién de botén.

0 Objeto conmutar: accién 1 bit 1.001 ° °

1 Objeto conmutar: notificacion 1 bit 1.001 ° ° °

www.besknx.com KNX
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PULSADOR

Use el tipo pulsador si es necesario ejecutar diferentes acciones dependiendo de eventos de pulsacion o eventos al soltar.
Cuando un botén se configura como pulsador, es también necesario configurar si se usa la accion al pulsar, al soltar o
ambos.

Funcion del botan

Pulzador -

Pulzar -

Pulzar

Pulzar/Soltar

Estos objetos de comunicacion pueden ser configurados:

0 Objeto pulsar: accion 1 bit 1.001 ° °
0 Objeto pulsar: accion 1 byte 5.010 ) °
0 Objeto pulsar: accion 2 bytes 7.001 ° )
1 Objeto soltar: accién 1 bit 1.001 ° °
1 Objeto soltar: accion 1 byte 5.010 ° °
1 Objeto soltar: accion 2 bytes 7.001 ) °
2 Soltar/pulsar: notificacion 1 bit 1.001 ° ° °

PULSACION LARGA/CORTA

Usa el boton larga/corta si es necesario ejecutar diferentes acciones con pulsaciones largas y cortas del icono. Cuando
este botén se configura debe ser configurado el tiempo que el equipo usa para evaluar el tipo de pulsacién

Detection time (ms.)

0 Objeto pulsacién corta: accién 1 bit 1.001 ° °
0 Objeto pulsacién corta: accién 1 byte 5.010 ° °
0 Objeto pulsacién corta: accion 2 bytes 7.001 ° °
1 Objeto pulsacién larga: accion 1 bit 1.001 ° °
1 Objeto pulsaciédn larga: accion 1 byte 5.010 ° °
1 Objeto pulsacién larga: accion 2 bytes 7.001 ° °
2 Larga/corta: notificacion 1 bit 1.001 ° ° °

www.besknx.com KN X
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3.10.2 Regulador/Dimmer

B ingenium ‘

Cuando el tipo Regulador/Dimmer se selecciona se muestran los objetos:

0 Accionamiento On/Off
1 Notificacion On/Off
2 Valor Brillo

3 Notificacion brillo

3.10.3 Persiana

configuracion

Tipo

Regulador/Dimmer -

Nombre

]

Accionamiento On/Dff (1 bit] |+
Natificacion OndOf (1 bit] -

Walar brilla (1 byte) <
Matificacion brillo [1 byte] -

1 bit
1 bit
1 byte
1 byte

1.001
1.001
5.001
5.001

Cuando se selecciona el tipo Persiana se muestran los siguientes objetos:

configuracion
Tipo
U

Nombre

]

Veneciana (con lamas)

Pasician [1 byte) =
Matificacién posicién 1 byte] | =

www.besknx.com
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0 Posicion 1 bit 1.001 ° °
1 Notificacién posicién 1 bit 1.001 ) ° °
2 Posicion lama 1 byte 5.001 ° °
3 Notificacion lama 1 byte 5.001 ) ° °

3.10.4 Termostato

EXTERNO

Utilice este tipo de icono para controlar un termostato, sonda de temperatura, puerta de enlace, etc., del sistema de
automatizacion del hogar mediante el uso de un dialogo de control del termostato en el dispositivo.

Cuando se selecciona el tipo de termostato se muestran los siguientes objetos:

configuracion

Tipo
S -

MNombre

]

Accioharnienta On/OFf (1 bit) Al (0/0/0
M atific:acidn On/OFF [1 bit) k4 (0/0/0

Temperatura consigna [dptd) |~ D]
oo

E7o7o

0 Accionamiento On/Off 1 bit 1.001 ° °
1 Notificacion On/Off 1 bit 1.001 ) ° °
2 Temperatura de consigna 2 bytes 9.001 ) °
3 Notificacién temperatura consigna 2 bytes 9.001 ° ° °
5 Notificacion temperatura ambiente 2 bytes 9.001 ° ° °

www.besknx.com KN X
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Haz click en el boton de configurar del termostato para establecer aspectos como modos y limites.

& Configuracion termostato

L= & s

General :
Tipo de termostato

Configuracion de modos

Limites

General

Tipo de termostato : Utilice el selector para elegir si el icono se asocia a un termostato externo, sonda de temperatura, puerta
de enlace, etc., 0 al termostato interno del dispositivo, en este caso, la configuracion se realiza en otra .

Configuracién de modos

En el dialogo de control del termostato, puede haber dos filas de iconos que se pueden configurar y parametrizada para
cualquier propésito programador, por ejemplo el control de los modos, las velocidades de los ventiladores, etc.

Primero seleccione el comportamiento del grupo de iconos y elija entre los dos tipos de controles: binarios (objetos de
comunicacion poco individuales para cada icono) o bytes (un objeto de comunicacién de byte para el grupo de iconos).

Configuracion de los botones |:| |:| |:| |:|

Haga click en afdadir nuevo botén y seleccione uno de los iconos de la lista, después, haga click en una de las cajas.
Finalmente, escribe las direcciones de grupo y valores de cada icono.

Afiadi nues
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Limites

Es posible limitar los limites de consigna de forma que pueda ser modificado por el usuario desde el didlogo de control del
termostato. Si no se limita, el usuario podra enviar valores de 0 ° C a 51 °C. Si se habilitan limites, es posible ajustar el valor
méximo y minimo enviado.

@ Configuracién termostato \EI = @

General

Limites de consigna
Configuracion de modos
gna limitada

Limites

Limites absolutos

Temperatura minima

Temperatura maxima

El pardmetro llamado Mostrar consigna limitada permite ocultar/mostrar la temperatura de consigna verdadera elegida por
el usuario. Cuando este parametro se establece en No, la barra de desplazamiento del punto de ajuste en la pantalla mostrara
la temperatura de 0 ° C a 51 °C aunque internamente esta limitando el punto de ajuste real de acuerdo a la configuracién.
Cuando el parametro se establece en si, la temperatura de consigna verdadera limitada puede ser vista por el usuario.

TERMOSTATO INTERNO

Haz click en el boton de la ventana de edicién para programar el termostato interno de la pantalla.

Cuando el termostato interno se selecciona, se muestran los siguientes objetos:
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configuracion

[femostatc M

Nombre

— ]

Accionamients On/Off [1 bit] |+
Matificacian OnA0 (1 bit) -

Temperatura consigna [dptd) L 0/0/0
Maotificacion temperatura conzsigr| « EOH]

Matificacion temperatura armbienl ~ 0]

0 Accionamiento On/Off 1 bit
1 Notificacién On/Off 1 bit
2 Temperatura consigna 2 bytes
3 Notificacion temperatura consigna 2 bytes
4 Temperatura ambiente 2 bytes
5 Notificacion temperatura ambiente 2 bytes

Haz click en el boton de configuracion para establecer otros parametros del termostato interno.

General

General )
Type of thermostat

Modes configuration

Information in the bottom panel

Limits

PID controller

Calibration

Lock/unlack function

Enable chronothermostats

Calibration

Address of =sending

1.001
1.001
9.001
9.001
9.001
9.001

B ingenium ‘

La informacién en el panel inferior: Este pardmetro permite configurar el comportamiento del panel inferior de la pantalla.
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- Solo el reloj: El termostato interno no seré accesible desde el panel de fondo y sélo se mostraré el tiempo.
- Sélo termostato: El panel inferior mostrara Unicamente la informacion termostato.
- Reloj y termostato: Tanto el reloj y el termostato aparecen cambiando ciclicamente.

Habilitar cronotermostatos: este parametro activa / desactiva el termostato programar funcionalmente en el ment de tiempo
de la pantalla (consulte el manual del usuario del dispositivo).

Calibracion: Es el valor de la desviacion de la sonda de temperatura interna. Se debe establecer la diferencia entre la
temperatura medida por la pantalla y la temperatura real (valor tipico entre 10 °C y 15 °C). Tome en cuenta que la desviacién
depende de la instalacion de la pantalla y los parametros de la luz de fondo.

0 Calibracion (en °C) 2 bytes 9.001 ° ° ° °

Funcion Bloquear/Desbloquear: si este parametro esta habilitado, es posible usar un objeto de comunicacion adicional que
bloquea o desbloque el termostato interno de la pantalla (bloque= 1/ desbloqueo = 0).

0 Blogueo/Desbloqueo 1 bit 1.001 ° ° ° °

El estado bloqueo/desbloqueo se muestra mediante un candado en la esquina derecha inferior del cuadro de dialogo del
termostato. Cuando el termostato esta bloqueado, sigue trabajando pero solamente se puede controlar mediante telegramas
de bus.

Configuracion de modos

General c.
ller change Manual and bus =

Modes configuration
Limits

PID controller
Comunication objects to change the controller

Address of sending -
Feedback address -

Address of sending -
Feedback address id [0/0/0

Address of sending -
Feedback address -
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Controlador habilitado: Este pardmetro define el tipo de controlador para el termostato interno. Puede ser la calefaccion, la
refrigeracion o automatico (ambos modos al mismo tiempo).

Cambio de controlador: Si el modo automatico estd activado, también es posible definir si el usuario puede cambiar
manualmente entre los modos de trabajo haciendo clic en el icono correspondiente 0 no (ver el manual de usuario del
dispositivo). En cualquier momento se puede cambiar el modo de funcionamiento del termostato mediante telegramas de
bus programando los objetos de grupo de bit.

0 Modo frio 1 bit 1.001 ) ° °

1 Notificacién modo frio 1 bit 1.001 ) ° °

2 Modo calor 1 bit 1.001 ° ° °

3 Notificacién modo calor 1 bit 1.001 e o °

4 Modo auto 1 bit 1.001 ° ° °

5 Notificacion modo auto 1 bit 1.001 e o °
Limites

Para el termostato interno, también es posible limitar la temperatura de consigna, que puede ser modificada por el usuario.
Si no esta limitada, el usuario podra enviar valores de 0 ° C a 51 °C.

Hay dos tipos de limitaciones de consigna que se pueden activar de forma individual o simultdneamente:
- Limites absolutos: limites minimo y maximo que se pueden enviar en cualquier caso.

- Limites relativos: Definido por un valor de desviacién por encima y por debajo de un punto de temperatura que se puede
establecer en autobus.

Setpoint limits Absolute limits

Show limited setpoint

Absolute limits

Minimum temperature

Maximum temperature

Hay dos tipos de limitaciones de consigna que se pueden activar de forma individual o simultaneamente:

- Limites absolutos: limites minimo y maximo que se pueden enviar en cualquier caso.
- Limites relativos: Definido por un valor de desviacién por encima y por debajo de un punto de temperatura que se
puede establecer en autobus.
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0 Reference object 2 bytes 9.001 e o o °

El parametro Mostrar consigna limitada permite ocultar/mostrar la temperatura de consigna verdadera elegido por el usuario.
Cuando este parametro se establece en No, la barra de desplazamiento del punto de consigna en la pantalla mostrara la
temperatura de 0 ° C a 51 °C, mientras que internamente esta limitando el punto de consigna real de acuerdo a la
configuracién. Cuando el parametro se establece en si, la temperatura de consigna verdadera limitada puede ser vista por
el usuario.

PID controller

En esta ventana se programan los objetos de comunicacién de salida del termostato interno, que estan vinculados a la
calefaccion o la refrigeracion del sistema (radiador, bomba, electrovalvula, fan-coil, etc.). Los siguientes métodos de control
pueden ser utilizados individualmente o simultaneamente: pwm (objeto bit) y continuo (objeto byte).

0 Calor PWM 1 bit 1.001 ) °
1 Frio PWM 1 bit 1.001 ° °
2 Calor continuo 1 byte 5.001 ° °
3 Frio continuo 1 byte 5.001 ° °

Parametros del controlador PID

El método de control de la temperatura del termostato se basa en un algoritmo Pl para obtener un mejor resultado y eficiencia.
Utilice el selector para ajustar los mejores pardmetros del regulador Pl de acuerdo con el tipo de sistema de
calefaccion/refrigeracion:

- Suelo radiante

- Radiadores de agua

- Radiadores eléctricos

- Enfriamiento por conveccion

- Sistemas de Split

- PID deshabilitado: control de 2 puntos

También es posible sintonizar el regulador PI manualmente seleccionando el tipo personalizado y el uso de las constantes
Kp,KiyT.
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3.10.5 Escena

Cuando el tipo Escena se selecciona, se muestran las siguientes opciones:

Value to send (1 byte)

El icono de escena puede ser programado para enviar un valor de 1 a 64 (0x00 a 0x40) al objeto. Al recibir estos valores,
actuadores KNX recordaran su escena interna del numero correspondiente a la misma.

La casilla de verificacidén "Guardar escena” permite ejecutar una funcién de salvar con una pulsacion larga sobre el icono.
Después del tiempo programado, se envia un valor 128 a 192 (0x80 a 0xCO0) al objeto y los actuadores KNX salvaran su
estado actual en la escena interna del numero correspondiente a la misma.

0 Scene save/recall 1 byte 18.001 ° °

3.10.6 Color picker

Cuando se selecciona el tipo Color Picker, se muestran los objetos siguientes:
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0 Accionamiento rojo

1 Notificacion rojo

2 Accionamiento verde
3 Notificacién verde

4 Accionamiento azul
5 Notificacion azul

3.11 Otras funciones

configuracion
Tipo
Clorpaer B

MNombre

—

Accionamiento Fojo [1 byte] -
Notificacion Rojo (1 byte] -

Accionamiento Werde [1 bute] |+
Notificacicn Verde [1 byte] -

Accionarniento Azul (1 byte) b [0/0/0
Notificacion dzul [1 byte] -

Accionamienta On/0f (10 |+
Matifizacian On 0 (1 bit) -

1 byte
1 byte
1 byte
1 byte
1 byte
1 byte

5.001
5.001
5.001
5.001
5.001
5.001

B ingenium ‘

Haz click en Proyecto>Fecha/Hora para mostrar la ventana de configuracion.

Proyecto Entorno  Idi

Yolcar Proyecto
Dir. individual
Fecha/Hora
Macros

Scripts

Filtrado

La pantalla puede trabajar como maestro de fecha y hora o como esclavo en el bus de KNX enviando o recibiendo la
correspondiente fecha mediante telegramas de otros relojes KNX.

www.besknx.com
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@ Date/Time el

Hora

Matificacion Hora b4 0/0/0 (dpt 10.001)

Fecha

-
-

Motifizacidn Fecha 0/0/0 (dpt 11.001)

0 Accionamiento hora 3 bytes 10.001 ° )
1 Notificacion hora 3 bytes 10.001 ° °
2 Accionamiento fecha 3 bytes 11.001 ° °
3 Notificacion fecha 3 bytes 11.001 ) °

Escriba las direcciones de grupo para objetos 0 y 2 si la pantalla debe ser esclavo de fecha/hora en el bus KNX. Por otro
lado, complete las direcciones de grupo para los objetos 1y 3 si debe ser un maestro de fecha/hora. En este caso, utilice el
menU de tiempo (opciones) para establecer la configuracién actual (consulte el manual del usuario del dispositivo).

3.11.2 MACROS

Un macro puede ser una accién o grupo de acciones que son ejecutadas simultaneamente en el sistema de automatizacion
de la vivienda. Estos macros pueden ser se pueden programar semanalmente en el menu Hora del dispositivo (consulte el
manual del usuario del dispositivo) y se programan facilmente como se explica a continuacién.

No haga clic en el menu proyecto - > Macros para mostrar la ventana de configuracidn

Proyecto Entorno Idi

Volcar Proyecto
Dir. individual
Fecha/Hora
Macros

Scripts

Filtrado

Después, haz click derecho sobre el arbol de la izquierda y selecciona un macro.
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@ Macros

Afadir macro

Eliminar macro

dir una nueva macro
sbre el drbol de la izguierda

Asigne un nombre/descripcion a la macro y luego escriba la direccién del grupo y el tamafio y los datos enviados. No haga
click en el botén méas para afadir nuevos eventos. También es posible programar retrasos entre telegramas mediante la
seleccion de la funcién correspondiente.

Name

Address of sending -

+

3.11.3 Appearance change

La apariencia de los iconos de la pantalla y los colores se pueden cambiar mediante la seleccién de diferentes temas de
acuerdo a los gustos de los clientes. Se puede cambiar automaticamente por horas programadas (consulte el manual del
usuario del dispositivo) 0 mediante telegramas de bus desde cualquier otro dispositivo del sistema KNX.

Haciendo click en el icono de Parametros generales.
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Escribiendo un valor de 1 a 6 para este objeto de comunicacién, cambiara el tema actual de la pantalla al deseado.

cambiar tema/apariencia

IS o0 |

0 Cambair temalapariencia 1 byte 5.001 ° °

3.11.4 Contrasefna de administrador

El menu de opciones, que permite configurar la apariencia, el brillo, el idioma, etc., se puede ocultar sélo para los
administradores.

contrasefia de administrador

- ]

Esta funcion se activa con sélo escribir una contrasefia. Si el menu esta bloqueado (modo de administrador activada), pulse
en el centro de la ventana principal de la pantalla durante 5 segundos aproximadamente y use el teclado para introducir la
contrasefia de acceso.

Deje la contrasefia de administrador en blanco para desactivar esta funcion. Si el menu estd desbloqueado (modo
administrador desactivado) cualquier tipo de usuario seré capaz de cambiar cualquier configuracion. En este caso, se puede
utilizar la barra en la parte superior de la ventana principal para deslizarse por el mena.

3.11.5 Acciones por defecto

La pantalla permite ejecutar algunas acciones programadas por el control por gestos (deslizante hacia arriba o hacia
abajo) cuando la pantalla esta apagada o bloqueada.

No haga clic en el siguiente icono en la parte superior derecha de la ventana principal de SIDEKNX para programar las
acciones que se ejecutaran para cada control por gestos.
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Escriba la direccion de grupo de envio, establezca el tamafio del telegrama (1 bit, 1byte or 2bytes) y el valor enviado. También
es posible programar una funcién del suefio (en segundos) con el fin de esperar un tiempo entre las acciones programadas.
Finalmente haga click en el botén mas para afadir el comando al escenario.

< slide up >

Address of zending -
P ]

+

3.12 Descarga del proyecto

The SIDE KNX allows programming Ingenium KNX web servers and touchscreens. In the case of the Ref. 342100/343100,
it is programmed through the internet by connecting the computer to the same Wi-Fi network.

El SIDEKNX permite la programacion servidores y pantallas tactiles web KNX. En el caso de las Ref, 342100/343100, que
se programa a través de Internet mediante la conexion de la computadora a la misma red Wi-Fi.

Para programar el equipo, primero, guarda el proyecto y luego presiona el boton de transferir proyecto o selecciona
Proyecto>Volcar Proyecto y se mostrara la siguiente pantalla. Después, haz click en el botdn correspondiente para
seleccionar el método de descarga ftp.
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@ Volcar proyecto

SD @ ftp =%
Direccidn [P l:l

Subir a Cloud

usua ri a l:l
ENEETE l:l

informacion

Introduzca la direccion IP de la pantalla (consulte el manual del usuario del dispositivo). La funcién "subir a Cloud” se usa
so6lo cuando se programa la version Plus de la pantalla.

subred. Compruebe la conexion correcta de la pantalla mediante el uso de comandos de red de ping antes de
descargar.

um Nota: El dispositivo y el ordenador programador deben estar conectados a la misma red y configurar en la misma

No haga click en " programacion rapida " para activarla si no desea cambiar los temas de apariencia de la pantalla.

No haga click en la transferencia para completar el proceso. El estado se mostrara en la ventana de informacion. Después
de que el proceso de descarga de la pantalla se reiniciara automaticamente.
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4 |nstalacion

fb Emplear Ia caja de montaje externa es imprescindible en cualquier Cal tal Equl
tipo de instalacion, permite la futura extraccion del equipo. aja montaje quipo
88 mm 14 mm
>— 8mm
73 mm 5 4mm
O Orientacion
A
g E 'g
E| E g
| © La flecha debe apuntar b
S S hacia la DERECHA 3
|| 1 Ignorar las siglas UP
I M| grabadas en la caja ®

@ Adherir caja conector en instalacion EMPOTRADA

Instalada caja

Ll

/////////////////////////J////////////////

Antes de encafar el equipo . . ) de montaje,
retirar borde exterior acabada Opciones de instalacion encajar equipo
instalacion en PARED DE OBRA En SUPERFICIE sobre caja universal

Retirar pléstico interior en instalacion EMPOTRADA en pared de PLADUR
EMPOTRADA para acceso al ConectorT en PARED DE OBRA .....-..----..]
. - BUS /o ______- Alimentacién
Equipo ) _ ; L
Parte trasera I % ‘ KN + "
: I /" Conexién
Co:ean WiFi @ KN X 2 BUSIng®
Zrarezclf;ecsaol @ | Mediante
‘ y ConectorT

A

Alimente lineas de bajo voltaje (BUS y entradas) en conductos separados de la alimentacion principal (230V) y de las salidas
para asegurar que existe el suficiente aislamiento y para evitar interferencias.

No conecte voltajes principales (230V) o cualquier otro voltaje externo a ningtin punto del bus ni a las entradas.
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Limitacién de responsabilidad: Este documento puede presentar cambios o ciertos errores. Los contenidos se revisan
continuamente de acuerdo al hardware y el software pero no se pueden descartar posibles desviaciones. Por favor,
inférmenos sobre cualquier sugerencia. Cualquier modificacion seré incorporada a nuevas versiones de este manual.
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