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1 Definicién de producto

1.1 Catalogo de productos

Nombre de producto: Mddulo sensor universal KNX, 1 fase / Médulo sensor universal KNX, 2
fases / Médulo sensor universal KNX, 3 fases / Moédulo sensor universal
KNX, 4 fases

Uso: Sensor
Forma constructiva:  UP (empotrado)
Num. de art. 4191 TSM /4192 TSM / 4193 TSM / 4194 TSM

1.2 Objeto de la aplicacion

Al accionar el teclado universal TSM, este envia, en funcidon de la configuracion de los
parametros, telegramas al KNX. Estos telegramas pueden ir dirigidos a interruptores o
pulsadores, pueden servir para regular la luz o para controlar las persianas. También es posible
programar funciones de transmisor de valores, como por ejemplo: para programar transmisores
de valores para reguladores de luz, mecanismos auxiliares de escenas de iluminacion,
transmisores de valores de temperatura, o transmisores de valores de luminosidad.

Trabajando de forma conjunta con un regulador de temperatura ambiente que disponga de un
objeto de 1 byte para conmutar el modo de funcionamiento, el teclado universal TSM se puede
utilizar como un mecanismo auxiliar de regulador perfectamente valido. Al mismo tiempo,
también es posible utilizarlo para indicar estados de presencia o para el desplazamiento del valor
nominal.

El teclado universal TSM esta compuesto de varias superficies de mando, desarrolladas en
funcién de la variante cuadrangular o rectangular. En la ETS, el concepto de mando de una
superficie de mando se puede seleccionar como una funciéon de interruptor basculante o,
alternativamente, como una funcién de pulsador. Para la funcién de interruptor basculante, la
superficie de mando se divide en dos puntos de pulsaciéon con la misma funcién basica. En el
caso de la funcion de pulsador, la superficie de mando se divide entre dos puntos de pulsacion
separados funcionalmente (2 pulsadores) o la superficie de mando se utiliza como un mando de
superficie Unica (solo un pulsador).

Cuando una superficie de mando se utiliza como un interruptor basculante de una sola pieza,
también es posible, en funcién de la configuracion, disparar funciones especiales accionando
toda la superficie del interruptor basculante.

Para la funcion de interruptor basculante y para la funcion de pulsador con dos superficies, la
disposicién de los pulsadores se puede realizar tanto "vertical" como "horizontal".

Opcionalmente, conectando un modulo de ampliacién al mecanismo principal, también es
posible aumentar la cantidad de superficies de mando de un teclado universal TSM hasta
conseguir otras 4 superficies de mando. La configuracion y puesta en funcionamiento del médulo
de ampliacion se realiza de forma clara y sencilla a través de la aplicacion cargada en el
mecanismo principal.

El teclado universal TSM dispone de dos LEDs de estado por cada superficie de mando. Estos
LEDs de estado pueden, segun se desee, estar permanentemente encendidos o apagados,
funcionando como indicacion de la pulsacién o como indicacion de estado de una tecla o un
interruptor basculante. Alternativamente, también es posible controlar los LEDs mediante objetos
de comunicacion independientes. Al mismo tiempo, los LEDs pueden indicar el estado de
conmutacién de un objeto estando continuamente iluminados o parpadeando, o sefalizar los
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estados de funcionamiento de los reguladores de temperatura ambiente o indicar los resultados
de las operaciones légicas de comparacion de valores.

Al utilizarse un LED de modo de funcionamiento este puede servir, segun se desee, como luz de
orientacion (también parpadeando), o se puede controlar a través de su propio objeto de
comunicacion. Cuando el teclado funciona en modo de programacion, el LED de modo de
funcionamiento parpadea con una frecuencia de unos 8 Hz. El mismo ritmo de parpadeo indica
también que se ha accionado toda la superficie de mando de un interruptor basculante, en este
caso, al finalizar la pulsacion, el LED regresa a su comportamiento parametrizado. Cuando en
el teclado no se ha cargado ninguna funcién, o ninguna funcién valida, el LED de modo de
funcionamiento parpadea en modo de indicacion de error con una frecuencia de unos 0,75 Hz y
el teclado no funciona.

Estos modelos incorporan un sensor para medir la temperatura ambiente, que puede ser
transmitida a un termostato para que la evalue o bien a un sistema de visualizacion.

El teclado universal TSM ya incorpora un acoplador de bus, por medio del cual el aparato se
puede conectar directamente al cable de bus durante la puesta en funcionamiento.
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2 Montaje, conexion eléctrica y manejo

2.1 Indicaciones de seguridad

Solo las personas cualificadas eléctricamente pueden instalar y montar aparatos
eléctricos. Al mismo tiempo, se deben observar las normativas en vigor respectivas a la
prevencién de accidentes.

Si no se observa el manual de instrucciones se pueden provocar danos en equipos,
incendios u otros peligros.

Durante la instalacion se debe prestar atencion a que el bus esté suficientemente aislado
de la tension de red. Se debe mantener una distancia minima de 4 mm entre el cable de
bus y los hilos de tensién de red.

No se debera abrir el mecanismo y tampoco se debera utilizar fuera de lo indicado en las
especificaciones técnicas.
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2.2 Estructura del mecanismo

Estructura de los teclados universales TSM

Imagen 1: Disposicion del teclado universal TSM de 1 fase.

(1) 1 Superficie de mando configurable como interruptor basculante 1 o teclas 1 ... 2. La
disposicion de las teclas, para la funcion de interruptor basculante y para la funcién de
pulsacion de superficie doble, es parametrizable: "arriba / abajo" o "izquierda / derecha".

(2) 2 LEDs de estado (rojo)
(3) 1 LED de modo de funcionamiento (azul)

Imagen 2: Disposicion del teclado universal TSM de 2 fases
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(4) 2 Superficies de mando configurables como interruptor basculante 1 ... 2 6 teclas 1 ... 4.
La disposicion de las teclas, para la funcion de interruptor basculante y para la funciéon de
pulsacion de superficie doble, es parametrizable: "arriba / abajo" o "izquierda / derecha".

(5) 4 LEDs de estado (rojos) / dos unidades por cada superficie de mando.
(6) 1 LED de modo de funcionamiento (azul)

Puesta en marcha
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Imagen 3: Disposicion del teclado universal TSM de 3 fases.

(7) 3 Superficies de mando configurables como interruptor basculante 1 ... 3 6 teclas 1 ... 6.
La disposicion de las teclas, para la funcion de interruptor basculante y para la funcién de
pulsacion de superficie doble, es parametrizable: "arriba / abajo" o "izquierda / derecha".

(8) 6 LEDs de estado (rojos) / dos unidades por cada superficie de mando.
(9) 1 LED de modo de funcionamiento (azul)
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Imagen 4: Disposicion del teclado universal TSM de 4 fases.

(10) 4 Superficies de mando configurables como interruptor basculante 1 ... 4 6 teclas 1 ... 8.
La disposicion de las teclas, para la funcion de interruptor basculante y para la funciéon de
pulsacion de superficie doble, es parametrizable: "arriba / abajo" o "izquierda / derecha".

(11) 8 LEDs de estado (rojos) / dos unidades por cada superficie de mando.

(12) 1 LED de modo de funcionamiento (azul)

Dimensiones de los teclados universales TSM
Ancho (A): 55 mm / Alto (H): 55 mm / Profundo (P): 20 mm

Estos datos no incluyen marcos ni tapas de disefio, y tampoco la placa soporte.
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2.3 Montaje y conexidén eléctrica

A iPELIGRO!

Se puede producir una descarga eléctrica al entrar en contacto con los
componentes conductores de tension que se encuentren en el entorno de la
instalacion.

Las descargas eléctricas pueden provocar la muerte.
Antes de trabajar en el dispositivo, cortar la corriente y cubrir los componentes
conductores de tension que se encuentren en el entorno.

Q iPELIGRO!
iRiesgo de descarga eléctrica!

Durante los montajes con tomas de corriente de 230 V que se encuentren bajo
una misma tapa existe en riesgo, en caso de cometer un error, de sufrir una
descarga eléctrica.

Para la fijacion sobre el aro soporte se deben utilizar, exclusivamente, los
tornillos de plastico suministrados.

Colocacion del marco adaptador

Para el CD-Design se dispone de un marco adaptador. Este marco adaptador se debe colocar
sobre el médulo del teclado antes de realizar las conexiones y de fijar el teclado a la pared.

* Colocar el marco adaptador (15) en la posicion correcta desde delante sobre el modulo del
teclado (16) (véase figura 5). Prestar atencion a la marca TOP = arriba/delante.

* El marco adaptador también se debe montar sobre el médulo de ampliacion del teclado,
siempre y cuando se utilice dicha ampliacién.

Montar el médulo principal del teclado y conectar.
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(13) (14) (15) (16) (17) (18)

Imagen 5: Montaje de mddulo principal del teclado

(13) Aro soporte

(14) Marco de diseno

(15) Marco adaptador (solo para CD-Design)

(16) Mddulo de teclado

(17) Tornillos de fijacién

(18) Superficies de mando de disefio (19) Bornes de conexion KNX

El montaje del aro soporte depende del disefio utilizado.

El lado "A" del aro soporte debe mirar hacia delante para el programa de conmutadores
"FD-Desing" (altura del marco 6 mm).

El lado "B" del aro soporte debe mirar hacia delante para los programas de conmutadores

"CD-Desing" y "A-Design" (altura del marco 11 mm).

o Montar en posicién correcta el aro soporte (13) en una caja de mecanismos. Prestar
atencion a la marca TOP = arriba y a la marca "A" o "B" = delante. Utilizar los tornillos de
la caja suministrados.

o Posicionar el marco de disefio (14) sobre el aro soporte.

o Conectar el borne de conexion KNX (19), el cual se encuentra conectado a un cable de
bus KNX, por la parte posterior del médulo del teclado (16). El cable de conexién sale,

hacia abajo, del médulo del teclado y, después, hacia atras, introduciéndose en la caja del

mecanismo.

o Encajar el médulo del teclado (16) en el aro soporte (13).

o Apretar el médulo del teclado (16), con los tornillos de plastico suministrados (17), en el
aro soporte. Los tornillos de plastico solo se deben apretar ligeramente.
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o Antes de montar las superficies de mando (18), se debe cargar en el mecanismo la
direccioén fisica (véase capitulo 2.4. Puesta en funcionamiento).

Montar el médulo principal del teclado con el médulo de ampliacion del teclado y
conectar
(23) (24) (25)

—y 11 _’-—x_
/=~

L

A=

5/

=r//m

= V-
Y/

[al

L

(200 (1) (22
Imagen 6: Montaje del médulo de ampliacién del teclado

(20) Aro de montaje grande para el modulo principal y para el médulo de ampliacion.

(21) Marco de disefio

(22) Modulo de ampliacion del teclado

(23) Cable de conexidn con conector para el médulo de ampliacién del teclado.

(24) Conector en el médulo principal para el cable de conexion del modulo de ampliacion. (25)
Modulo principal del teclado

* El montaje del aro soporte depende del disefio utilizado.

El lado "A" del aro soporte debe mirar hacia delante para el programa de conmutadores
"FD-Desing" (altura del marco 6 mm).
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El lado "B" del aro soporte debe mirar hacia delante para los programas de conmutadores
"CD-Design" y "A-Design" (altura del marco 11 mm).

En cada modulo principal de teclado se puede conectar un solo modulo de ampliacién de teclado.
Para el montaje de un mdédulo de ampliacion de teclado se debe montar un marco soporte de
gran tamafno (20) (véase figura 6). El marco de montaje grande se incluye en el alcance de
suministro del médulo de ampliacion de teclado.

Para realizar el montaje en solo una caja de mecanismos, el médulo principal, con la conexion
de bus KNX, se monta en la caja de montaje y los tornillos de fijacién del médulo de ampliacion
se insertan directamente en la pared, por ejemplo haciendo taladros de & 6 x 10 mm. Para ello,
se puede utilizar como plantilla el aro de soporte grande.

La posicion de montaje de ambos mecanismos se realiza, preferiblemente, de forma vertical, con
el modulo principal de teclado montado arriba (véase figura 6).

o Montar en posicion correcta el aro soporte grande (20) en una caja de mecanismos. Prestar
atencioén a la marca TOP = arriba y a la marca "A" o "B" = delante. Utilizar los tornillos de la
caja suministrados.

o Posicionar el marco de disefio (21) sobre el aro soporte.

o Montar el mddulo de ampliacion de teclado (22) preferiblemente en la parte de abajo. Pasar
el cable de conexién (23) entre el aro soporte y la pieza de unién intermedia. o Insertar
correctamente la clavija del cable de conexién (23) en el conector del médulo principal (24).
Al mismo tiempo, tener cuidado de no aplastar el cable de conexion.

o Conectar el borne de conexion KNX, el cual se encuentra conectado al cable de bus KNX,
por la parte posterior del médulo principal de teclado (25). El cable de conexion sale, hacia
abajo, del médulo principal de teclado y, después, hacia atras, introduciéndose en la caja
del mecanismo.

o Encajar el médulo principal de teclado (25) en el aro soporte grande (20).
o Apretarlos médulos de teclado, con los tornillos de plastico suministrados, en el aro soporte.
Los tornillos de plastico solo se deben apretar ligeramente.

o Antes de montar las superficies de mando en el médulo principal de teclado, se debe cargar
en el mecanismo la direccion fisica (véase capitulo 2.4. Puesta en funcionamiento).
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2.4 Puesta en funcionamiento

Una vez conectado el teclado universal TSM al bus y montado en la pared, se puede poner en
funcionamiento. La puesta en funcionamiento se limita, esencialmente, a la programacion
mediante el ETS y a la colocacién de la superficie de mando de disefio.

Puesta en marcha

Asignacion de la direccion fisica.

Y.\ iPELIGRO!
VAAN e . L
= Descarga eléctrica al tocar piezas conductoras de tension.

Las descargas eléctricas pueden provocar la muerte.

Antes de trabajar en el dispositivo, cortar la corriente y cubrir los componentes
conductores de tension que se encuentren en el entorno.

El teclado universal TSM lleva integrado el acoplador de bus. El teclado no dispone de una
tecla ni de LED de programacion independientes. EI modo de programacién se activa mediante
una pulsacion, definida y retrasada en el tiempo, del primer interruptor basculante y se sefializa
mediante el LED de funcionamiento. Para programar la direccion fisica no se deben colocar las
superficies de mando de disefio.

La direccion fisica se programa como se indica a continuacion:

(26) —

(27)

o o ol ()

O / O /ﬂ
28) —m8% — '
(28) (29)4

Imagen 7: Teclas para la activacion del modo de programacion.

* Activar el modo de programacion. Para ello, apretar la tecla superior izquierda (26) y
mantener pulsada (véase figura 7). Después, pulsar la tecla inferior izquierda (27, 28 ¢ 29). La
posicion de la segunda tecla depende de la variante del teclado.

Moédulo principal del teclado | Teclas para la activacion del modo de programacion

3 fases, 4 fases (26) + (27)

2 fases (26) + (28)

1 fase (26) + (29)
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El modo de programacion se encuentra activado. El LED del modo de funcionamiento (30)
parpadea muy rapidamente (aprox. 8 Hz).

* Utilice objetos adecuados para accionar las teclas (p. ej.: un pequeno destornillador, la punta
de un boligrafo, etc.).

* Para evitar que posteriormente, durante el funcionamiento normal de la superficie de mando,
se active de forma impremeditada el modo de programacion, el tiempo entre la primera y la
segunda pulsacion de la tecla debera ser, al menos, de 200 ms. De esta forma, la pulsacion
simultanea de ambas teclas (tiempo entre la primera y la segunda pulsacion < 200 ms) no
activa el modo de programacion.

* Hay que tener en cuenta que el LED del modo de funcionamiento también parpadea
rapidamente si se pulsa toda la superficie del interruptor basculante 1 (véase la descripcion
de funcionamiento). La diferencia respecto al parpadeo rapido que se produce durante el
modo de programacion es que al pulsar toda la superficie del interruptor basculante, el LED,
segun las condiciones basicas de parametrizacién, vuelve a apagarse en el instante en que
se dejan de activar las teclas. En el modo de programacion, el parpadeo dura hasta que se
salga de dicho modo. El estado configurado del LED durante el modo de programacion
siempre prevalece.

* Programar la direccion fisica con la ayuda del ETS.
* Finalizacién del modo de programacion:

- de forma automatica tras aceptar la direccion fisica;
- pulsando cualquier tecla.

Cuando se tiene que activar o desactivar el modo de programacién en un mecanismo que ya
dispone de una aplicacion valida programada, en el momento de la activacién de la tecla se
puede hacer que se envien telegramas al bus. La transmision de los telegramas depende de la
funcion de las teclas parametrizada. El médulo de ampliacién no posee ninguna direccion fisica
propia. Este es controlado por la aplicacion cargada en el médulo principal.

Programacién de una aplicacion.

Con la ayuda del ETS se puede programar, a continuacion, la aplicacion del mecanismo. El
ETS3.0, a partir de la version "d", reconoce automaticamente si el mecanismo ya ha sido
programado con una aplicacion valida. Para reducir el tiempo de descarga, el ETS3 solo
programa completamente la aplicacion si el mecanismo no ha sido programado o lo ha sido pero
con otra aplicacién. En caso contrario, se produce una descarga parcial para optimizar el tiempo,
cargandose solamente en el mecanismo los datos modificados.

ElI ETS 2 programa la aplicacién del teclado de forma completa o parcial, para los parametros y
direcciones de grupo, en funcién de la orden de programacion que se haya efectuado. Para ello
no dispone de un control automatico de descargas de optimizacion de tiempos como el ETS3.0d.

Para la puesta en funcionamiento se recomienda utilizar el ETS3.0 a partir de la version "d".

El moédulo de ampliacion no posee ninguna direccion fisica propia. Este es controlado por la
aplicacion cargada en el médulo principal.
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Montaje de las teclas

Los acabados vienen como juegos de teclas completos. Algunas teclas, o incluso todo el juego
de teclas completo, se pueden sustituir por teclas con simbolos. Las teclas se deben pedir por
separado porque no vienen incluidas en el modulo principal del teclado y tampoco en el del
modulo de ampliacion del teclado.

Previamente, en el mecanismo debe estar programada la direccion fisica del médulo principal
de teclado.

* Colocar las teclas en la posicion correcta sobre el modulo principal del teclado y también
sobre el médulo de ampliacion del teclado, en caso de utilizarse, y encajarlas con una
breve presién. Prestar atencion a la marca TOP = arriba.

Para facilitar el montaje en obra, los juegos de teclas completos disponen de un adaptador de
montaje. Para el montaje de las teclas no se requiere este adaptador de montaje, por lo
que se puede retirar, por ejemplo, al completar el teclado con las teclas con simbolos.
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2.5 Manejo

Superficies de mando

El teclado universal TSM esta compuesto de varias superficies de mando, desarrolladas en
funcién de la variante cuadrangular o rectangular. En la ETS, el concepto de mando de una
superficie de mando se puede seleccionar como una funcion de interruptor basculante o,
alternativamente, como una funcién de pulsador. Para la funcién de interruptor basculante, la
superficie de mando se divide en dos puntos de pulsacion con la misma funcién basica. Para la
funcién de pulsacion, la superficie de mando se puede dividir en dos puntos de pulsacion
funcionalmente separados (2 teclas) o bien se puede aprovechar como un mando de superficie
Unica (solo una tecla).

Cuando una superficie de mando se utiliza como un interruptor basculante de una sola pieza,
también es posible, en funcién de la configuracion, disparar funciones especiales accionando
toda la superficie del interruptor basculante. Para la funcion de interruptor basculante y para la
funcién de pulsador con dos superficies, la disposicion de los pulsadores se puede realizar tanto
"vertical" como "horizontal".

La cantidad de interruptores basculantes viene determinada por la variante de teclado utilizada.
Opcionalmente, conectando un médulo de ampliacion al mecanismo principal, también es
posible aumentar la cantidad de superficies de mando de un teclado universal TSM hasta
conseguir otras 4 superficies de mando. La configuracion y puesta en funcionamiento del médulo
de ampliacion se realiza de forma clara y sencilla a través de la aplicacion cargada en el
mecanismo principal.

Al lado de cada superficie de mando se encuentran dos LEDs rojos que, segun la funcion de
interruptor basculante o de las teclas, se pueden asociar internamente con la funcién de mando.
Estos pueden también mostrar informaciones visuales totalmente independientes. Para ello,
pueden estar parpadeando o permanentemente encendidos o apagados.

El LED de modo de funcionamiento puede indicar el estado conmutado del propio objeto,
parpadeando o permaneciendo permanentemente encendido o apagado. Ademas de las
funciones que se pueden configurar mediante el ETS, el LED de modo de funcionamiento
también sirve para indicar si el teclado se encuentra en el modo de programacién para la puesta
en funcionamiento o para el diagnostico.

Ademas, el teclado universal TSM dispone de funciones que no dependen directamente de los
interruptores basculantes ni de los pulsadores, por lo que éstas deben activarse mediante la
utilizacion de parametros. Entre estas se cuentan: la funcion de mecanismo auxiliar de regulador,
bloqueo de las funciones de las teclas, escenas internas e indicacion de los mensajes de alarma.

* La configuracion de las superficies de mando (funcién de pulsador o funcién de interruptor
basculante) se describen detalladamente en el capitulo "Descripcion del software".
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3 Caracteristicas técnicas

Caracteristicas técnicas

Generalidades

Grado de proteccion
Clase de proteccion
Homologacion
Temperatura ambiente

Alimentacion KNX/EIB
Medio KNX

Tensiéon nominal KNX
Potencia absorbida KNX
Tipo de conexion KNX

IP 20
1]
KNX

-5 ... +45 °C Almacenamiento / transporte -25 ... +70 °C

TP 1

DC 21 Vc.c. ... 32 Vc.c. SELV
tip. 150 mwW

Borne de conexion
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4 Descripcion del software

4.1 Especificacidon del software

Ruta de busqueda ETS:

Pulsador / Teclado de 1 fase / Mddulo sensor universal KNX, 1 fase
Aplicaciéon: Universal TSM 10B113, version 1.3

Pulsador / Teclado de 2 fases / Modulo sensor universal KNX, 2 fases
Aplicaciéon: Universal TSM 10B213, version 1.3

Pulsador / Teclado de 3 fases / Modulo sensor universal KNX, 3 fases
Aplicacion: Universal TSM 10B313, versioén 1.3

Pulsador / Teclado de 4 fases / Modulo sensor universal KNX, 4 fases

Aplicacion: Universal TSM 10B413, version 1.3
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4.2 Software "Universal TSM 10Bx13"

4.2.1 Alcance de las funciones

Alcance de las funciones

Cada una de las superficies de mando puede funcionar, segun se desee, como un interruptor
basculante de una sola pieza o0 como dos teclas independientes entre si.

La funcion de pulsacion puede seguir tanto el principio de superficie doble como el de
superficie simple.

El reparto de las superficies de mando, tanto con la funcion de interruptor basculante como
con el pulsador (superficies dobles), puede ser horizontal o vertical.

Cada uno de los interruptores basculantes pueden utilizarse para las funciones de
conmutacién, de regulacion de luz, control de persianas, transmisor de valores de 1 byte,
transmisor de valores de 2 byte y mecanismo auxiliar de escenas.

Cada uno de los pulsadores puede utilizarse para las funciones de conmutacion, de
regulacion de luz, control de persianas, transmisor de valores de 1 byte, transmisor de
valores de 2 byte, mecanismo auxiliar de escenas y como mecanismo auxiliar del regulador
de temperatura.

Posibilidad de mando de 2 canales: para cada interruptor basculante o tecla se puede
configurar el mando de dos canales independientes. De esta forma, con solo una pulsacion,
es posible mandar al bus hasta dos telegramas. Los canales se pueden parametrizar,
independientemente entre si, para las funciones de conmutacion, transmisor de valores (1
byte) o transmisor de valores de temperatura (2 byte).

Para las funciones de interruptor basculante correspondientes a la regulacion de luz,
persianas (con el concepto de mando "larga-corta o corta) y mando de 2 canales, también
se puede aprovechar la pulsacién de toda la superficie del interruptor basculante. Mediante
dicha pulsacién, se pueden emitir sefiales de conmutacion o enviar telegramas de acceso a
escenas al bus, independientemente de la funcion de interruptor basculante parametrizada.

Para la conmutacion se pueden realizar los siguientes ajustes: reaccioén al pulsar o al dejar
de pulsar; encendido; apagado; conmutado.

Para la regulacion de luz se pueden realizar los siguientes ajustes: tiempos para la pulsacién
corta y larga; regulacién en diferentes etapas; repeticion de telegrama con pulsacion larga;
envio de una senal de parada al finalizar la pulsacion.

Para la regulacion de persianas se pueden realizar los siguientes ajustes: cuatro conceptos
de mando diferentes con tiempos para pulsacion larga y corta y ajuste de las laminas.

Para la funcién de transmisor de datos de 1 byte y 2 byte se pueden realizar los siguientes
ajustes: seleccion del rango de valores (0 ... 100%, 0 ... 255, 0 ... 65535, 0 ... 1500 Lux, O
... 40 °C); valor con la pulsacion; ajuste de valor con pulsacion larga y con diferentes
incrementos, tiempos, desbordamiento opcional al alcanzar el final del rango de valores.

Para el control de escenas se pueden realizar los siguientes ajustes: almacenamiento interno
de ocho escenas con ocho canales de salida; activacion de las escenas internas mediante
un numero de escena configurado; seleccién del tipo de objeto de los canales de salida; para
cada escena es posible autorizar o bloquear la posibilidad de guardar en la memoria los
valores de salidas individuales y el envio de los valores de salida; los canales de salida
individuales se pueden retrasar al activar una escena; es posible almacenar y activar 64
escenas funcionando como mecanismo auxiliar de escenas.

Para la utilizacion como mecanismo auxiliar de regulador se pueden realizar los siguientes
ajustes: conmutacion del modo de funcionamiento con prioridad normal y alta; seleccion
definida de un modo de funcionamiento; cambio entre diferentes modos de funcionamiento;
cambio del estado de presencia; desplazamiento del valor nominal.
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- Para cada superficie de mando se dispone de dos LEDs de estado dispuestos verticalmente.

- Cuando uno de los LEDs de estado se encuentra asociado internamente con el interruptor
basculante o el pulsador, puede mostrar la pulsacion o también el estado actual de un objeto
de comunicacion. La indicacion de estado también se puede realizar de forma invertida.

- Cuando un LED de estado se utiliza independientemente del interruptor basculante o del
pulsador, puede mostrar, estando constantemente encendido o apagado, el estado de un
objeto de comunicacion propio, el estado de funcionamiento de un regulador de temperatura
o el resultado de la comparacion de valores de 1 byte con o sin signo.

- El LED de modo de funcionamiento puede permanecer constantemente encendido o
apagado o puede conmutarse a través de un objeto de comunicacion.

- Los interruptores basculantes o los pulsadores pueden bloquearse mediante un objeto de 1
bit. Para ello se pueden realizar los siguientes ajustes: polaridad del objeto de bloqueo;
comportamiento al iniciar o finalizar el bloqueo. Estando un bloqueo activado, los
interruptores basculantes y pulsadores pueden estar todos, o individualmente, sin funcion,
pueden realizar la funcidon de una tecla seleccionada o pueden realizar una de dos funciones
de bloqueo configuradas.

- Todos los LEDs del teclado pueden parpadear al mismo tiempo en caso de producirse un
mensaje de alarma. En este caso, se pueden realizar los siguientes ajustes: valor del objeto
emisor de la alarma para el estado con/sin alarma; confirmacion de la alarma mediante la
pulsacién de una tecla; envio de la confirmacion a otro mecanismo.

- Sensor integrado para medir la temperatura ambiente y enviarla a un termostato para ser
evaluada o a un display o visualizacion.
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4.2.2 Indicaciones sobre el software

Programacion ETS y puesta en funcionamiento

Para la programacion y puesta en funcionamiento del mecanismo se recomienda utilizar el
ETS3.0d o superior. Solo mediante la utilizacién de esta version de ETS o de versiones mas
actuales se pueden aprovechar las ventajas referentes a las descargas (tiempos de descarga
notablemente menores) y a la programacion de parametros. La base de datos de productos
necesaria para el ETS3.0d se ofrece en el formato *.VD4. La aplicacion correspondiente posee

el nimero de version "1.3".

4.2.3 Tabla de objetos

Cantidad de objetos de comunicacion:

Cantidad de direcciones (max.):
Cantidad de clasificaciones (max.):
Gestion dinamica de tablas:
Longitud maxima de tabla:

31 (variante 1 fase)
37 (variante 2 fases)
43 (variante 3 fases)
49 (variante 4 fases)
(numero maximo de objetos 50 - incluyendo
espacios vacios)
120
120
si
240

Referencia.
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Estos objetos varian en funcion de que cada tecla se configure para una sola funcion, o para dos
funciones. Veamos las dos posibilidades:

Objetos para tecla 1 si tiene una sola funciéon (modo tecla):

Obj Funcion Nombre Tipo DPT-ID
0 Conmutacion Interr basc 1 1 bit 1.Xxx
0 Operacion corta duracion Interr basc 1 1 bit 1.007
0 Valor Interr basc 1 1 byte 5.xxx
0 Valor Interr basc 1 2 byte 7 XXX
0 Valor de luminosidad Interr basc 1 2 byte 9.004
0 Valor de temperatura Interr basc 1 2 byte 9.001
0 Mec. auxiliar de escenas Interr basc 1 1 byte 18.001
0 Conmutaciéon Canal 1 Interr basc 1 1 bit 1.Xxx
0 Valor canal 1 Interr basc 1 1 byte 5.xxx
0 Valor canal 1 Interr basc 1 2 byte 9.001
1 Conmutacion Int.basc toda sup 1 bit 1.XXX
1 Mec. auxiliar de escenas Int.basc toda sup 1 byte 18.001
18 Regulacion de luz Interr basc 1 4 bit 3.007
18 Operacion larga duracion Interr basc 1 1 bit 1.008
18 Conmutacion Canal 2 Interr basc 1 1 bit 1.Xxx
18 Valor canal 2 Interr basc 1 1 byte 5.xXxx
18 Valor canal 2 Interr basc 1 2 byte 9.001
36 Conmutacion LED de estado sup 1 bit 1.Xxx
36 Valor LED de estado sup 1 byte 20.102
36 Valor LED de estado sup 1 byte 5.xxx
36 Valor LED de estado sup 1 byte 6.XXX
37 Conmutacion LED de estado inf 1 bit 1.XxX
37 Valor LED de estado inf 1 byte 20.102
37 Valor LED de estado inf 1 byte 5.xxx
37 Valor LED de estado inf 1 byte 6.XXX

Descripcion de los objetos:

- 0: Objeto por el que se envia el telegrama al pulsar la tecla 1, y que puede ser para
accionamiento, accionamiento corto de persianas, envio de valores de 1 o 2 bytes, o auxiliar de
escenas, segun se parametrice. Si para esta tecla se ha escogido el funcionamiento a dos
canales, entonces este objeto envia la direccion de grupo asociada al canal 1.

- 1: Si se escoge por parametros que se pueda enviar un telegrama distinto al pulsar en el centro
de la tecla, aparece este objeto de comunicacion, que puede ser de accionamiento o auxiliar de
escenas.

- 18: Sera el objeto de accionamiento largo para persianas, o de regulacion para la tecla 1, si es
el caso. Si se ha escogido el funcionamiento a dos canales, entonces sera el objeto asociado al
canal 2.

- 36: Objeto de 1 bit 0 1 byte para controlar el encendido del LED de de estado sup. Si se escoge
por parametros la opcion de 1 byte, podremos hacer que el LED se encienda si el valor esta por
encima o por debajo de un cierto umbral.
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- 37: Objeto de 1 bit o 1 byte para controlar el encendido del LED de estado inferior. Si se escoge
por parametros la opcion de 1 byte, podremos hacer que el LED se encienda si el valor esta por
encima o por debajo de un cierto umbral.

Objetos para tecla 1 si tiene dos funciones (8 pulsadores en total para el modelo de 4
fases):

En este caso, para una misma tecla se consideran por separado sus pulsadores de arriba y abajo.
Al de arriba se le denomina Tecla 1, y al de abajo Tecla 2.

Obj Funcién Nombre Tipo DPT-ID
0 Conmutacion Tecla 1 1 bit 1.Xxx
0 Operacion corta duracién Tecla 1 1 bit 1.007
0 Valor Tecla 1 1 byte 5.xXxx
0 Valor Tecla 1 2 byte 7 XXX
0 Valor de luminosidad Tecla 1 2 byte 9.004
0 Valor de temperatura Tecla 1 2 byte 9.001
0 Mec. auxiliar de escenas Tecla 1 1 byte 18.001
0 Conmutacién Canal 1 Tecla 1 1 bit 1.Xxx
0 Valor canal 1 Tecla 1 1 byte 5.xxx
0 Valor canal 1 Tecla 1 2 byte 9.001
1 Conmutacion Tecla 2 1 bit 1.XXX
1 Operacion corta duracion Tecla 2 1 bit 1.007
1 Valor Tecla 2 1 byte 5.xxx
1 Valor Tecla 2 2 byte 7 XXX

1 Valor de luminosidad Tecla 2 2 byte 9.004
1 Valor de temperatura Tecla 2 2 byte 9.001

1 Mec. auxiliar de escenas Tecla 2 1 byte 18.001
1 Conmutacion Canal 1 Tecla 2 1 bit 1.Xxx
1 Valor canal 1 Tecla 2 1 byte 5.xxx
1 Valor canal 1 Tecla 2 2 byte 9.001
18 Regulacion de luz Tecla 1 4 bit 3.007
18 Operacion larga duracion Tecla 1 1 bit 1.008
18 Conmutacion Canal 2 Tecla 1 1 bit 1.Xxx
18 Valor canal 2 Tecla 1 1 byte 5.xxx
18 Valor canal 2 Tecla 1 2 byte 9.001
19 Regulacion de luz Tecla 2 4 bit 3.007
19 Operacion larga duracion Tecla 2 1 bit 1.008
19 Conmutacion Canal 2 Tecla 2 1 bit 1.Xxx
19 Valor canal 2 Tecla 2 1 byte 5.xxx
19 Valor canal 2 Tecla 2 2 byte 9.001
36 LED de estado Tecla 1 1 bit 1.Xxx
36 LED de estado Tecla 1 1 byte 20.102
36 LED de estado Tecla 1 1 byte 5.xxx
36 LED de estado Tecla 1 1 byte 6.XXX
37 LED de estado Tecla 2 1 bit 1.Xxx
37 LED de estado Tecla 2 1 byte 20.102
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37 LED de estado
37 LED de estado

Tecla 2
Tecla 2

1 byte 5.xxx
1 byte 6.XxX

Descripcion de los objetos:

- 0: Objeto por el que se envia el telegrama al pulsar la parte superior (0 izquierda) de la tecla 1,
y que puede ser para accionamiento, accionamiento corto de persianas, envio de valores de 1 0
2 bytes, o auxiliar de escenas, segun se parametrice. Si para esta parte de la tecla se ha escogido
el funcionamiento a dos canales, entonces este objeto envia la direccién de grupo asociada al
canal 1.

- 1: Objeto por el que se envia el telegrama al pulsar la parte inferior (o derecha) de la tecla 2, y
que puede ser para accionamiento, accionamiento corto de persianas, envio de valores de 1 0 2
bytes, o auxiliar de escenas, segun se parametrice. Si para esta parte de la tecla se ha escogido
el funcionamiento a dos canales, entonces este objeto envia la direccién de grupo asociada al
canal 1.

- 18: Sera el objeto de accionamiento largo para persianas, o de regulacion para la parte superior
(o izquierda) de la tecla 1, si es el caso. Si se ha escogido el funcionamiento a dos canales,
entonces sera el objeto asociado al canal 2.

- 19: Sera el objeto de accionamiento largo para persianas, o de regulacion para la parte inferior
(o derecha) de la tecla 2, si es el caso. Si se ha escogido el funcionamiento a dos canales,
entonces sera el objeto asociado al canal 2.

- 36: Objeto de 1 bit o 1 byte para controlar el encendido del LED de estado de la tecla 1. Si se
escoge por parametros la opcion de 1 byte, podremos hacer que el LED se encienda si el valor
esta por encima o por debajo de un cierto umbral.
- 37: Objeto de 1 bit o 1 byte para controlar el encendido del LED de estado de la tecla 2. Si se
escoge por parametros la opcion de 1 byte, podremos hacer que el LED se encienda si el valor
esta por encima o por debajo de un cierto umbral.

4.2.4. Objetos para las funciones de bloqueo:

Aqui se relacionan los objetos implicados en las dos funciones de bloqueo disponibles:

Obj Funcion Nombre Tipo DPT-ID
16 Conmutacion Funcion de bloqueo 1 1 bit 1.Xxx
16 Operacion corta duracién ~ Funcién de bloqueo 1 1 bit 1.007
16 Valor Funcion de bloqueo 1 1 byte 5.xxx
16 Valor Funcién de bloqueo 1 2 byte 7 XXX
16 Valor de luminosidad Funcion de bloqueo 1 2 byte 9.004
16 Valor de temperatura Funcion de bloqueo 1 2 byte 9.001
16 Mec. auxiliar de escenas Funcion de bloqueo 1 1 byte 18.001
16 Conmutacion canal 1 Funcion de bloqueo 1 1 bit 1.Xxx
16 Valor canal 1 Funcion de bloqueo 1 1 byte 5.xxx
16 Valor canal 1 Funcion de bloqueo 1 2 byte 9.001
17 Conmutacion Funcion de bloqueo 2 1 bit 1.XxX
17 Operacion corta duraciéon ~ Funcién de bloqueo 2 1 bit 1.007
17 Valor Funcion de bloqueo 2 1 byte 5.xxx
17 Valor Funcién de bloqueo 2 2 byte 7.XXX
17 Valor de luminosidad Funcion de bloqueo 2 2 byte 9.004
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17 Valor de temperatura Funcion de bloqueo 2 2 byte 9.001
17 Mec. auxiliar de escenas Funcion de bloqueo 2 1 byte 18.001
17 Conmutacion canal 1 Funcion de bloqueo 2 1 bit 1.Xxx
17 Valor canal 1 Funcién de bloqueo 2 1 byte 5.xXxx
17 Valor canal 1 Funcion de bloqueo 2 2 byte 9.001
34 Operacion larga duracion ~ Funcion de bloqueo 1 1 bit 1.008
34 Regulacion de luz Funcion de bloqueo 1 4 bit 3.007
34 Conmutacion canal 2 Funcion de bloqueo 1 1 bit 1.Xxx
34 Valor canal 2 Funcion de bloqueo 1 1 byte 5.xxx
34 Valor canal 2 Funcién de bloqueo 1 2 byte 9.001
35 Operacion larga duracién ~ Funcién de bloqueo 2 1 bit 1.008
35 Regulacion de luz Funcion de bloqueo 2 4 bit 3.007
35 Conmutacion canal 2 Funcion de bloqueo 2 1 bit 1.XXX
35 Valor canal 2 Funcién de bloqueo 2 1 byte 5.xxx
35 Valor canal 2 Funcion de bloqueo 2 2 byte 9.001
54 Bloqueo Bloquear pulsadores 1 bit 1.001

Descripcion de los objetos:

Estos teclados disponen del objeto de comunicacién 54, mediante el cual se pueden bloquear
todas las teclas, y hacer que adopten un determinado comportamiento. Una posibilidad es que
todas manden telegramas por unos determinados objeto de comunicacion, que también podran
ser definidos para accionamiento, regulacién, control de persianas, etc.

- 16: Por este objeto de comunicacion enviaran sus telegramas durante el bloqueo aquellas teclas
o pulsadores que hayan sido parametrizados para quedar asociados a la funcion de bloqueo 1.
Estos telegramas pueden ser de accionamiento, regulacion, persianas, envio de valores o auxiliar
de escenas.

- 17: Por este objeto de comunicacién enviaran sus telegramas durante el bloqueo aquellas teclas
o pulsadores que hayan sido parametrizados para quedar asociados a la funcién de bloqueo 2.
Estos telegramas pueden ser de accionamiento, regulacion, persianas, envio de valores o auxiliar
de escenas.

- 34: Sera el objeto de accionamiento largo para persianas, o de regulacion para la funcién de
bloqueo 1, si es el caso. Si se ha escogido el funcionamiento a dos canales, entonces sera el
objeto asociado al canal 1.

- 35: Sera el objeto de accionamiento largo para persianas, o de regulacion para la funcion de
bloqueo 2, si es el caso. Si se ha escogido el funcionamiento a dos canales, entonces sera el
objeto asociado al canal 2.

- 54: A través de este objeto se podra enviar la orden de bloqueo al teclado.
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4.2.5. Objetos para la funcién de alarma:

Obj Funcion Nombre Tipo DPT-ID
56 Conmutacion Mensaje de alarma 1 bit 1.XXX
57 Conmutacion Confirmacién mensaje alarma 1 bit 1.XxX

Descripcion de los objetos:

- 56: Objeto de 1 bit para recibir el telegrama de alarma.
- 57: Objeto de 1 bit para enviar el telegrama de reconocimiento de alarma.

Objetos para el auxiliar de controlador de zona de temperatura:

Estos objetos solamente apareceran si dentro de los parametros “Configuracion TSM” se activa
el parametro “Mecanismo auxiliar del regulador”. De este modo el aparato y quedara como auxiliar
para manejar un controlador de estancias o de climatizacion:

Obj Funcion Nombre Tipo DPT-ID
58 Conmutacion modo func. Mec. Aux. regul. 1 byte 20.102
59 Conm forzada modo func ~ Mec. Aux. regul. 1 byte 20.102
60 Pulsador de presencia Mec. Aux. regul. 1 bit 1.001
61 Salida desplaz valor nom  Mec. Aux. regul. 1 byte 6.010
62 Entrada desplaz valor nom Mec. Aux. regul. 1 byte 6.010
63 Estado regulador Mec. Aux. regul. 1 byte sin def

Descripcion de los objetos:

- 58: Mediante este objeto de 1 byte podemos enviar al controlador de zona el estado en que
debe quedar: confort, stand-by, noche, o proteccién contra extremos.

- 59: Si el controlador de zona dispone de un objeto adicional para cambio de modo forzado, lo
podremos relacionar con este objeto de comunicacion.

- 60: Objeto a relacionar con el pulsador de presencia de un controlador de zona.
- 61: Objeto para modificar la temperatura base de confort de un controlador.
- 62: Objeto para recibir el ajuste de la consigna realizado en un controlador de zona.

- 63: Objeto de 1 byte para recibir el estado actual del controlador de zona. Se puede relacionar
uno de los LEDs de estado para que muestre el estado que interesa conocer.

4.2.6. Objetos para la funcién de escenas:

Dispone de una memoria de escenas para 8 canales, que estaran reflejados en los objetos de
comunicacion del 66 al 73. Cada uno de ellos puede tener tres formatos distintos, dependiendo
de como se configure en los parametros. Aqui se muestran las posibilidades para el objeto 66, y
finalmente el de auxiliar de escenas.

Obj Funcién Nombre Tipo DPT-ID
66 Conmutacion Salida de escena 1 1 bit 1.001
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66 Valor Salida de escena 1 1 byte 5.xXxx
66 Valor Salida de escena 1 1 byte 5.001
74 Entrada mecan. auxiliar Escenas 1 Byte 18.001

Descripcion de los objetos:

- 66...73: Estos objetos seran los encargados de transmitir y recibir las direcciones de grupo que
participaran en las escenas realizadas por este aparato.

- 74: Mediante este objeto podremos grabar o reproducir desde el exterior cualquier escena aqui
configurada.

4.2.7. Objetos para la medicion de temperatura:

Este aparato lleva un sensor de temperatura ambiente integrado, de modo que la puede mediry
enviar simplemente a un visualizador que la pueda indicar. También se puede emplear para que
un controlador de estancia la pueda promediar con la que él mismo esta midiendo, y asi obtener
una temperatura ambiente mas exacta. A su vez, este mdédulo dispone de un objeto de
comunicacion de entrada de temperatura que permite calcular su temperatura ambiente a partir
de un promedio entre la que él mismo mide y la que le viene desde otro aparato. Asi se puede
encadenar una serie de promedios que llevaran a un valor de temperatura medido bastante
exacto.

Obj Funcion Nombre Tipo DPT-ID
64 Medicion temperat. ambiente Med. temp. amb. 2 byte 9.001
65 Medicion temperat. ambiente Sensor ext. temp. 2 byte 9.001

Descripcion de los objetos:

- 64: Mediante este objeto el aparato envia al bus la temperatura ambiente medida por el sensor
que lleva incorporado.

- 65: Este otro objeto solamente sera visible si se ha habilitado el sensor externo mediante
parametros. El valor aqui recogido entrara en un calculo ponderado con la temperatura medida
en el sensor integrado, y de ahi se obtendra el valor recogido en el objeto 64.
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4.2.8. Descripcion funcional
4.2.8.1 Ajustes generales

4.2.8.1.1 Superficies de mando

Superficies de mando

El teclado universal TSM esta compuesto de varias superficies de mando, desarrolladas en
funcion de la variante cuadrangular o rectangular. En la ETS, el concepto de mando de una
superficie de mando se puede seleccionar como una funciéon de interruptor basculante o,
alternativamente, como una funcién de pulsador. Para la funcion de interruptor basculante, la
superficie de mando se divide en dos puntos de pulsacién con la misma funcién basica. En el
caso de la funcion de pulsador, la superficie de mando se divide entre dos puntos de pulsacion
separados funcionalmente (2 pulsadores) o la superficie de mando se utiliza como un mando de
superficie Unica (solo un pulsador).

Cuando una superficie de mando se utiliza para una funcion de interruptor basculante de una sola
pieza, también es posible, en funcién de la configuracién, disparar funciones especiales
accionando toda la superficie del interruptor basculante.

Para la funcion de interruptor basculante y para la funcion de pulsador con dos superficies, la
disposicién de los pulsadores se puede realizar tanto "vertical" como "horizontal".

La cantidad de interruptores basculantes viene determinada por la variante de teclado utilizada.
Opcionalmente, conectando un modulo de ampliacion al mecanismo principal, también es posible
aumentar la cantidad de superficies de mando de un teclado universal TSM hasta conseguir otras
4 superficies de mando. La configuracion y puesta en funcionamiento del médulo de ampliaciéon
se realiza de forma clara y sencilla a través de la aplicacién cargada en el mecanismo principal.

Al lado de cada superficie de mando se encuentran dos LEDs rojos que, segun la funcion de
interruptor basculante o de las teclas, se pueden asociar internamente con la funcion de mando.
Estos pueden también mostrar informaciones visuales totalmente independientes. Para ello,
pueden estar parpadeando o permanentemente encendidos o apagados.

El LED de modo de funcionamiento puede indicar el estado de conmutacién del propio objeto,
parpadeando o permaneciendo permanentemente encendido o apagado. Ademas de las
funciones que se pueden configurar mediante el ETS, el LED de modo de funcionamiento también
sirve para indicar si el teclado se encuentra en el modo de programacion para la puesta en
funcionamiento o para el diagndstico.

Ademas, el teclado universal TSM dispone de funciones que no dependen directamente de los
interruptores basculantes ni de los pulsadores, por lo que éstas deben activarse mediante la
utilizacién de parametros. Entre estas se cuentan la funcion de mecanismo auxiliar de regulacion,
el bloqueo de las funciones de las teclas, las escenas internas y la indicacion de los mensajes de
alarma.

* En diferentes puntos de la descripcion de las funciones se muestran pantallazos de las pantallas
de parametros. Estos pantallazos aclaran los ajustes de parametros descritos en cada uno
de ellos. La captura de las imagenes se realizé con el ETS 3. En el caso del ETS 2, los
parametros se encuentran en las mismas posiciones analogas. Respecto al ETS 3, solo varia
la representacion grafica de las pantallas de parametros.
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4.2.8.1.2 Configuracion de teclas

Configuracion de teclas

Mediante la configuracién de teclas se determina si se ha conectado un médulo de ampliacion al
teclado universal TSM (mecanismo principal). Un mddulo de ampliacion de teclado amplia la
cantidad de superficies de mando, sumandolas a las propias superficies de mando del
mecanismo principal, de tal forma que se disponen hasta cuatro interruptores basculantes u ocho
pulsadores mas.

De esta forma, es posible, por ejemplo, completar un teclado universal TSM de 1 fase, utilizado
como mecanismo principal, con el médulo de ampliacion de 4 fases, afiadiendo 4 superficies de
mando hasta conseguir 5. De forma analoga, un mecanismo principal de 2 fases se puede
ampliar, por ejemplo, hasta conseguir 6 superficies de mando afiadiendo un modulo de
ampliacion de 4 fases, y asi sucesivamente.

Los interruptores basculantes o pulsadores del médulo de ampliacion son aprovechados por el
programa de aplicacion del mecanismo principal. Ademas, los médulos de ampliacion disponen
también, por cada superficie de mando, de dos LEDs de estado, los cuales también son
controlados por la aplicacion del mecanismo principal. Asi pues, los médulos de ampliacion no
poseen ningun programa de aplicacion ni moédulo de acoplamiento de bus, por lo que su
configuracion y puesta en funcionamiento, en el ETS, se realiza a través de la base de datos de
productos del mecanismo principal. En un mecanismo principal solo se puede conectar un modulo
de ampliacion.

El mecanismo principal y el médulo de ampliacion forman conjuntamente la "Unidad de teclado".

La configuracion de las superficies de mando del médulo de ampliacion conectado se produce en
el ETS mediante la pagina de parametros "Configuracion de teclas".

Se ha predeterminado que la configuracién de las teclas del médulo principal no se pueda
modificar mediante el programa de aplicacién del mecanismo principal utilizado en el proyecto
ETS (p. €j.: teclado universal TSM 4 fases = 4 interruptores basculantes / pulsadores 1...8 en el
mecanismo principal). En la visualizacion de los parametros del ETS se muestran, dentro de la
informacion general, los pares de teclas del médulo principal como "disponibles”.

En caso de haber un moédulo de ampliacion de teclado conectado, en el ETS se deberan liberar
por separado sus pares de teclas. Para ello, el parametro "Moédulo de ampliacion 4 fases” se debe
parametrizar como "disponible ". En la visualizacién de los parametros del ETS, dentro de la
informacion general, se muestran entonces los pares de teclas del médulo de ampliacién como
"disponibles".

x|

Configuracién de teclas

General

Configuracién de teclas

Concepto de mando mddulo principal
Concepto de mando de médulo de ampliac
Interuptor basculante 1 [teclas 1/2)

Teclado de 4 fases (mddulo principal) ...

Interuptor basculante 2 [teclas 3/4)
Interuptor basculante 3 [teclas 5/6)
Interuptor basculante 4 [teclas 7/8)

Interruptor basculante de mddulo 5 (teclas ¢
Interruptor basculante de médulo 6 (teclas ©
Interruptor basculante de médulo 7 (teclas ©
Intermuptor basculante de médulo 8 [teclas *

Teclas 1 +2

Teclas 3 + 4

Teclas5 +6

Teclas 7 +8

Idisponible

|disponible

ldispunible

|disponible

Bloqueo
Escenas
Mensajes de alaima

Médulo de ampliacién de teclado ...

disponible =

|disponible

Médulo de ampliacion de 4 fases

Teclas de médulo 8 + 10

Teclas de médulo 11 +12 |disponible

Teclas de médulo 13+ 14 |disponible

Teclas de médulo 15 + 16

|disponible
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Imagen 8: Visualizacién de parametros para la configuracion de teclas

Las superficies de mando de los médulos, liberadas de la forma descrita, se visualizan y se
configuran en el ETS al igual que los interruptores basculantes o teclas del médulo principal.

El numero de teclas del médulo de ampliacion depende del nimero de teclas, y por lo tanto de la
variante, del modulo principal. Utilizando un teclado de 4 fases como mecanismo principal, se
han creado, por ejemplo, las teclas de moédulo 9...16 para un moédulo de ampliacion de 4 fases.
Por el contrario, en el caso de un mecanismo principal de 2 fases, para el médulo de ampliacion
de 4 fases se han creado las teclas de médulo 5...12, y asi sucesivamente.

--1/2-f--3/4-

1
‘5//6J\' 7/ (31)

‘I‘ i/ 0O

%\(32)
- 9/10 W-11/12
-13/14--15/16 - | (@3)

Imagen 9: Ejemplo de numeracion de pares de teclas / superficies de mando en relacion con un

modulo de ampliacion de 4 fases.

(31) Mddulo principal de teclado (aqui: 4 fases)

(32) Cable de conexién entre modulos

(33) Mddulo de ampliacién de teclado (aqui: 4 fases)
4.2.8.1.3 Concepto de mando e interpretacion de teclas

Concepto de mando e interpretacion de teclas

La reconversion entre el mando de interruptor basculante y el de teclas, ya sea en el médulo
principal como en el de ampliacion, tiene lugar en las paginas de parametros "Concepto de mando
de moddulo principal" y "Concepto de mando de médulo de ampliaciéon”. La pagina de parametros
"Concepto de mando de modulo de ampliacion” solo se puede visualizar si se ha conectado y
liberado un modulo de ampliacion (véase el capitulo 1.1 "Configuracion de teclas"). Los
parametros "Concepto de mando..." determinan, para cada superficie de mando, si el par de
teclas en cuestiéon se combina para crear una funcion conjunta de interruptor basculante o, de
otra forma, se divide en dos funciones de teclas independientes.

Referencia. 4191 TSM Pagina 31 de 85

Referencia. 4192 TSM
Referencia. 4193 TSM
Referencia. 4194 TSM



JUNG

En funcién de los ajustes parametrizados en este punto, se crean y se adaptan, después, el resto
de paginas de parametros y objetos de comunicacion de los interruptores basculantes o de las
teclas.

1.1.1 Médulo sensor universal KNX, 4 fases 7' él

General Concepto de mando médulo principal

Configuracién de teclas

Concepto de mando médulo principal
Concepto de mando de médulo de ampliac
Interruptor basculante 1 [teclas 1/2)
Tecla3 Disposicién de teclas Isupelior / inferior L'
Tecla 4

Interruptor basculante 3 (teclas 5/6)

Interruptor basculante 4 [teclas 7/8)
Interruptor basculante de médulo 5 fteclas | | Interpretacion de teclas IMando de superficie doble (como teclas 3 + 4) j

Concepto de mando de las teclas 1y 2

Concepto de mando de las teclas 3y 4 |Funci6n de pulsador L‘

Imagen 10: Visualizacion de los parametros para el concepto de mando

* El accionamiento simultaneo de varios interruptores basculantes o teclas se considerara
erréneo, a excepcion de la funcion especial de interruptor basculante "Accionamiento de toda
la superficie". En este caso, sera la parametrizacion del interruptor basculante la que decida
si se trata de un accionamiento erréneo.

Par de teclas con funcién de interruptor basculante

Cuando una superficie de mando se utiliza como interruptor basculante, los dos puntos de presién
actuan conjuntamente sobre los objetos de comunicacion asignados a dicho interruptor
basculante. Normalmente, el accionamiento de ambos puntos de presion produce informaciones
directamente opuestas (p. gj.: conmutacién ON - OFF / persiana ARRIBA - ABAJO). Sin embargo,
las 6rdenes dadas en el caso del accionamiento de teclas no interfieren generalmente entre si.

(34)
NG
——————— (35)
SH-
(36)

Imagen 11: Ejemplo de accionamiento de interruptor basculante

(34) Superficie de mando como interruptor basculante con dos puntos de presién de mando
(35) Punto de presion de mando X.1
(36) Punto de presion para el accionamiento X.2
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I*En funcion de la disposicidn de las teclas (véase capitulo 4.2.4.1.4. Disposicion de teclas)
configuradas en el ETS, los puntos de presion de mando de una superficie de mando se
pueden asignar tanto como arriba / abajo, como izquierda / derecha. El ejemplo muestra
una disposicion de teclas arriba / abajo.

Accionamiento de toda la superficie con funcién de interruptor basculante

Dependiendo de la funcién principal de un interruptor basculante, con algunas configuraciones
también es posible utilizar el accionamiento de toda la superficie con una funcién independiente.

(37)

(38)

Imagen 12: Ejemplo de accionamiento de toda la superficie de interruptor basculante.

(37) Superficie de mando como interruptor basculante con accionamiento de toda la superficie.
(38) Punto de presion para el accionamiento de toda la superficie.

Par de teclas con funcién de pulsador

Al accionar una tecla se diferencia si la superficie de mando se divide en dos teclas separadas y
funcionalmente independientes (mando de superficie doble) o si la superficie de mando funciona
como una sola tecla "grande" (mando de superficie unica).

El parametro "Interpretacion de teclas" en la pagina de parametros "Concepto de mando..."
configura para cada par de teclas una superficie de mando bien doble o unica.

1.1.1 Médulo sensor universal KNX, 4 fases il x|

General Concepto de mando médulo principal
Configuracién de teclas

Concepto de mando médulo principal
Concepto de mando de médulo de ampliac
Tecla 1 -
Tecla2 Interpretacién de teclas

Tecla3
Tecla 4 Disposicién de teclas ]supeliol / inferior Ll

Concepto de mando de las teclas 1y 2 ]Funcién de pulsador Ll

Interruptor basculante 3 [teclas 5/6)
Interruptor basculante 4 [teclas 7/8) Concepto de mando de las teclas 3y 4 lFuncién de pulsador Ll

Interruptor basculante de médulo 5 (teclas !
Interruptor basculante de médulo 6 (teclas ° Interpretacién de teclas lMando de superficie tnica [solo como tecla 3) Ll

Imagen 13: Visualizacién de parametros para interpretacion de teclas
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En el caso de un mando de superficie doble, las teclas se parametrizan independientemente entre
si y pueden realizar funciones totalmente diferentes (p. ej.. conmutar: CON — Modo
funcionamiento regulador: Comfort). El accionamiento de toda una superficie no es posible con
la funcién de pulsador.

(39)
N (40)
N (41)
_/):

(42)

Imagen 14: Ejemplo de accionamiento de pulsadores con un mando de superficie doble.

(39) Primera parte de la superficie de mando como pulsador con un punto de presién de
accionamiento.

(40) Segunda parte de la superficie de mando como pulsador con un punto de presion de
accionamiento.

(41) Punto de presion de accionamiento para la tecla X (X =1, 3, 5, ...) (42) Punto de presion de
accionamiento paralateclaY (Y =2,4,6, ...)

* En funcién de la disposicion de las teclas configurada en el ETS (véase él capitulo 1.3
"Disposicion de las teclas", las teclas, y por consiguiente los puntos de presion de
accionamiento, de una superficie de mando con accionamiento de superficie doble de las
teclas se pueden asignar como arriba / abajo o bien como izquierda / derecha. El ejemplo
muestra una disposicién de teclas arriba / abajo. En el caso de una superficie Unica no se
puede configurar la disposicién de las teclas, ya que cada superficie de mando dispone solo
de una.

En el caso de un mando de superficie Unica, toda la superficie de mando se utilizara como un
"gran" pulsador. Este pulsador se parametriza independientemente del resto de pulsadores o
interruptores basculantes del teclado y pueden realizar diferentes funciones (p. €j.: conmutar:
CON).
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(43)

(44)

Imagen 15: Ejemplo de accionamiento de una tecla con mando de superficie unica.

(43) Toda la superficie de mando se utiliza como pulsador con un punto de presion de
accionamiento.

(44) Punto de presion de accionamiento paralatecla X (X=1, 3,5, ...)

* En el ETS siempre se crea una superficie de mando como un par de teclas. Ya que en el caso
del mando de superficie Unica solo existe una tecla funcional, la segunda tecla del par se
deja sin funcién y no esta disponible fisicamente. A la hora de proyectar el sistema en el ETS
se mostrara como tecla "no disponible" y sin otros parametros de tecla. Solo el LED de estado
de esta tecla, que fisicamente no se utiliza, se puede configurar por separado y, en caso
necesario, también se puede controlar mediante su propio objeto de comunicacion.

La tecla que se encuentra fisicamente disponible y que se aprovecha para el mando de
superficie Unica se crea con un numero de tecla impar. Cuando por ejemplo se configura la
primera superficie de mando de un teclado para el mando de superficie Unica, se puede
configurar la tecla 1 en el ETS. Asi, la tecla 2, que fisicamente no esta disponible, no se
parametriza.

4.2.8.1.4 Disposicion de teclas

Disposicion de teclas

En las paginas de parametros "Concepto de mando..." para cada par de teclas de una superficie
de mando configurado en el ETS con una funcion de interruptor basculante o con una funcion de
tecla de superficie doble, es posible configurar por separado la forma en que se deben asignar
las teclas en la superficie, como también donde se encuentran los puntos de presion de
accionamiento.

El parametro "Disposicion de teclas" determina el aprovechamiento de los puntos de presion.

1.1.1 Médulo sensor universal KNX, 4 fases. Il

Concepto de mando médulo principal

General

Configuracién de teclas

Concepto de mando médulo principal
Concepto de mando de médulo de ampliac
Interruptor basculante 1 [teclas 1/2)
Tecla3

Tecla 4

Tecla§

Teclab

Tecla7

Tecla 8

Interruptor basculante de médulo 5 (teclas ¢

Concepto de mando de las teclas 1y 2
Disposicién de teclas

Concepto de mando de las teclas 3y 4
Interpretacién de teclas

Disposicién de teclas

]Funcién de interuptor basculante (Int. basc. 1) Ll

superior / inferior v

lFuncién de pulsador Ll

lMando de superficie doble (como teclas 3 + 4) Ll

lizquierda / derecha Ll
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Imagen 16: Visualizacién de parametros para la disposicion de teclas

En la configuracion basica, los dos puntos de mando de una superficie de mando estan
dispuestos verticalmente (arriba / abajo) (véase figura 17). Como alternativa, los puntos de mando

se pueden disponer horizontalmente (izquierda / derecha) (véase figura 18).

Las imagenes muestran, como ejemplo, la disposicion de las teclas en un teclado universal de 4
fases. Las disposiciones de teclas en otras variantes de mecanismo principal o en médulos de
ampliacion conectados son analogas.

Imagen 17: Disposicion de teclas "arriba / abajo"

Imagen 18: Disposicion de teclas "izquierda / derecha"

1 3
2 4
5 7
6 8

S p——

b= = =4l

5---6

7---8-

También es posible combinar diferentes disposiciones de teclas en un unico teclado (véase

figura 19).
3
1 --_2 ——=
4
-5---6-f-7-- - 8-
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Imagen 19: Diferentes disposiciones de teclas en un teclado

La disposicion de teclas también se puede modificar posteriormente. No obstante, las
direcciones de grupo asignadas o las configuraciones de los parametros se mantienen.

4.2.8.1.5 LED de modo de funcionamiento

LED de modo de funcionamiento

Con el teclado universal TSM, el LED azul de modo de funcionamiento se utiliza para diversas
funciones que, en parte, ya se han determinado internamente:

- En el caso de un mecanismo no incluido dentro del proyecto (estado de suministro) o que
tenga una aplicacion erréneamente cargada, el LED parpadea lentamente con una
frecuencia de unos 0,75 Hz.

- Cuando el teclado se conecta en el modo de programacién para realizar la puesta en
funcionamiento o una funcion de diagnéstico del ETS, el LED parpadea rapidamente con una
frecuencia de unos 8 Hz (véase "Puesta en funcionamiento" en la descripcion del hardware
de esta documentacion).

- Para indicar que se ha reconocido un accionamiento valido de toda la superficie con la
funcién de interruptor basculante, también parpadea a unos 8 Hz.

Con el software de aplicacién también se pueden configurar otras funciones a través de los
parametros:

- Cuando el objeto de comunicacion para mensajes de alarma esta activo, también puede
parpadear con una frecuencia de unos 2 Hz conjuntamente con todos los LEDs rojos de
estado.

- Puede indicar el estado de un objeto de comunicacion separado con o sin evaluacion
invertida. Asi, LED de modo de funcionamiento también puede parpadear con una frecuencia
de aprox. 2 Hz.

- Como medio de orientacién, se puede encender permanentemente.
- Puede estar permanentemente apagado.
- Puede parpadear permanentemente con una frecuencia lenta de unos 0,75 Hz.

En el caso de que se produzcan al mismo tiempo varios de los estados arriba indicados, se
impone la siguiente prioridad:

1. Indicacion del modo de programacion.
El modo de programacion se anula automaticamente al realizar cualquier pulsacion.

2. Indicacion de un accionamiento valido de toda la superficie con la funcién de interruptor
basculante.

3. Indicacion de una alarma.

En los parametros se puede ajustar si la indicacion de alarma se elimina automaticamente al
pulsar una tecla o a través del objeto de comunicacion.

4. Indicacion del estado para el objeto de comunicacion separado o las condiciones permanentes
(parpadeando, encendido, apagado).
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i Solo el médulo principal de teclado posee un LED de modo de funcionamiento. EI médulo de
ampliacion no posee ninguno.

4.2.8.1.6 Retardo a la transmision

Retardo a la transmision

Tras realizar un reinicio (p. €j. tras cargar el programa de aplicacion o la direccion fisica, o tras
conectar la tension de bus) el teclado puede enviar telegramas, de forma automatica, para la
funcién de mecanismo auxiliar de regulador de temperatura ambiente. El teclado intenta, para el
mecanismo auxiliar de regulador, solicitar informacion del regulador de temperatura mediante
telegramas de lectura y asi poder actualizar los estados del objeto. Para la medicién de la
temperatura ambiente, una vez realizado el reinicio, el teclado envia al bus la temperatura
ambiente actual.

Si aparte del teclado también hay otros aparatos conectados al bus que, tras realizar el reinicio,
envian telegramas directamente, puede resultar razonable, para reducir la carga del bus, activar
el retardo a la transmision, en la pagina de parametros "General", para aquellos objetos que
envian telegramas automaticamente.

1.1.1 Médulo sensor universal KNX, 4 fases x|
General General
Configuracién de teclas
Concepto de mando médulo principal ¢Retardo a la transmisién tras reinicio =
Concepto de mando de médulo de ampliac | o retomo de la tensién de bus? &

Imagen 20: Visualizacién de parametros para el retardo a la transmision.

Estando el retardo a la transmision activado, el teclado comunica el valor de su retraso individual,
basandose del numero de participante de su direccion fisica (direccion fisica: zona.linea.
numeroparticipante). Este valor puede ser, como maximo, de 30 segundos. De esta manera, se
garantiza que, sin necesidad de ajustar un tiempo de retardo especifico, varios teclados
universales TSM no intenten al mismo tiempo enviar telegramas al bus.

* El retardo a la transmision no funciona con las funciones de interruptor basculante y pulsador
del teclado.

4.2.8.2 Funciones de interruptor basculante y de pulsador

Funcioén de interruptor basculante y de pulsador

A continuacion se describen las diferentes funciones que se pueden configurar en el ETS para
cada interruptor basculante o para cada pulsador del teclado. Las funciones se pueden
parametrizar libremente y sin limitaciones tanto para el mecanismo principal como para el médulo
de ampliacion del teclado.
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4.2.8.2.1 Funcion conmutacion

Funcion conmutacion

Para cada interruptor basculante o pulsador cuya funciéon se haya configurado como
"Conmutacién”, el ETS muestra un objeto de comunicacion de 1 bit. A través de los parametros
de interruptor basculante o pulsador se puede determinar que valor de este objeto se recibe al
pulsar y/o al soltar (ON, OFF, CON - conmutacién del valor de objeto). No se diferencia entre una
pulsacion corta o larga.

Los LEDs de estado se pueden parametrizar independientemente (véase capitulo 4.2.4.3. LED
de estado).

4.2.8.2.2 Funcioén regulacion de luz

Funcioén regulacién de luz

Para cada interruptor basculante o pulsador cuya funcion se haya configurado como "Regulacion
de luz", el ETS muestra un objeto de 1 bit y un objeto de 4 bit. Generalmente, el teclado envia,
con una pulsacién corta, un telegrama de conmutacion y, con una pulsacién larga, un telegrama
de regulacion de luz. Con la parametrizacion estandar, al dejar de pulsar la tecla después de una
pulsacion larga, el teclado envia un telegrama para detener el proceso de regulacién de luz. En
los parametros se puede ajustar el tiempo que debe pulsarse una tecla para que el teclado
reconozca una pulsacion larga.

Los LEDs de estado se pueden parametrizar independientemente (véase capitulo 4.2.4.3. LED
de estado).

Mandos de superficie Unica y doble con la funcién de regulacién de luz

En el caso de una superficie de mando que se utilice como interruptor basculante, el mando de
superficie doble viene ya predefinido para la funciéon de regulacion de luz. Esto significa que el
teclado, con una pulsacién corta del punto de presion superior, envia un telegrama de encendido
y con una pulsacion larga envia un telegrama para incrementar la regulacion de luz ("Mas luz").
De la misma forma, el teclado, con una pulsacién corta del punto de presién inferior, envia un
telegrama de apagado y con la pulsacion larga envia un telegrama para reducir la regulacion de
luz ("Menos luz").

En el caso de una superficie de mando que se utilice como pulsador, el mando de superficie Unica
viene ya predefinido para la funcién de regulacion de luz. Asi, el teclado envia, alternativamente,
mensajes de encendido y apagado ("CON") con cada pulsacion corta de la tecla correspondiente.
Con pulsaciones largas, el teclado envia, alternativamente, telegramas de "Mas luz" y "Menos
luz".

El parametro "Orden al pulsar pulsador" u "Orden al pulsar interruptor basculante", de las paginas
de parametros de pulsadores o de interruptores basculantes, determina el principio de mando de
superficie Unica o doble de la funcion de regulacién de luz.

En principio, para la funcién de interruptor basculante o de pulsador, se puede configurar a
voluntad la orden que se produce al pulsar el interruptor basculante o el pulsador.

Cuando un actuador se puede controlar desde varios puntos, para que el mando de superficie
Unica se realice sin fallos es necesario que el actuador controlado comunique su estado de
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conmutacion al objeto de 1 bit del pulsador o del interruptor basculante, y que los objetos de 4 bit
de los teclados estén unidos entre si. En caso contrario, el teclado podria no reconocer cuando
el actuador se controla desde otro punto, por lo que, para conseguir la misma reaccion deseada,
se debera pulsar dos veces la siguiente vez que se use.

Parametros ampliados

Para la funcion de regulacion de luz, el teclado dispone de parametros ampliados que, en la vista
estandar, aparecen ocultos para facilitar una mejor visualizacion. En caso necesario, los
parametros ampliados se pueden activar, permitiéndose asi su visualizacion.

Los parametros ampliados determinan si el teclado puede cubrir todo el rango de ajuste del
actuador de forma progresiva con un solo telegrama de regulacion de luz ("Regular mas luz al
100%", "Regular menos luz al 100%"), o si el proceso de regulacion de luz se debe repartir en
etapas mas pequefias (50%, 25%, 12,5%, 6%, 3%, 1,5%).

En el caso de la regulacion de luz progresiva (100%), el teclado envia, solo al comienzo de la
pulsacion larga, un telegrama para iniciar el proceso de regulacién de luz y, al dejar de pulsar
envia, por norma, un telegrama de parada. Para la regulacién en pequefios pasos, puede ser
conveniente que el teclado, durante una pulsacién larga, repita automaticamente el telegrama de
regulacion de luz cada un cierto tiempo ajustado (parametro "Repeticion de telegrama"). Para
ello, se puede renunciar al telegrama de parada al dejar de pulsar.

Para los parametros ocultos ("Parametros ampliados = desactivado"), el rango de regulacion de
luz se establece al 100%, se activa el telegrama de parada y se desactiva la repeticion de
telegrama.

Accionamiento de toda la superficie

Cuando se utiliza un interruptor basculante para la regulacion de luz, el teclado requiere un cierto
tiempo durante el comienzo de cada accionamiento para poder distinguir entre una pulsacion
corta y una larga. Cuando el accionamiento de toda la superficie se encuentra activado, el teclado
puede utilizar este tiempo para aprovechar el accionamiento simultaneo de ambos puntos de
presion, que en otro caso seria invalido.

El accionamiento de toda la superficie de un interruptor basculante es reconocido por el teclado
cuando se aprieta toda la superficie de mando, de tal forma que se accionan ambos puntos de
presion del interruptor basculante.

Tan pronto el teclado reconoce un accionamiento valido de toda la superficie, el LED de modo de
funcionamiento parpadeara rapidamente con una frecuencia de unos 8 Hz durante el tiempo de
la pulsacién. El accionamiento de toda la superficie debe ser reconocido antes de enviar el primer
telegrama a través de la funcién de regulacion de luz (conmutacion o regulacion de luz). En caso
contrario, el accionamiento de toda la superficie se interpretara como un accionamiento erréneo
y no se realizara.

El accionamiento de toda la superficie trabaja independientemente, dispone de su propio objeto
de comunicacién y puede, opcionalmente, utilizarse para conmutar (ON, OFF, CON -
conmutacién del objeto) o para acceder a una escena con o sin funcién de memorizacién. En
ultimo lugar, el accionamiento de toda la superficie con una duracion inferior a un segundo sirve
para acceder a una escena. Para que el teclado envie el telegrama para guardar la escena, el
accionamiento de toda la superficie debera mantenerse durante mas de 5 segundos. Si se detiene
la pulsacion de toda la superficie entre el primer y quinto segundos, el teclado no envia ningun
telegrama. Siempre que el LED de estado del interruptor basculante esté configurado para la
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"indicacion de la pulsacion”, se iluminara durante tres segundos al enviar el telegrama de
memorizacion.

* El accionamiento de toda la superficie, tal como se describe en este capitulo, no se puede
parametrizar para las funciones de pulsador. En este caso es posible configurar el principio
de superficie unica de forma que se pueda pulsar una superficie de mando tanto en el centro
como en toda la superficie.

4.2.8.2.3 Funcion persiana

Funcion persiana

Para cada interruptor basculante o pulsador cuya funciéon se haya configurado como "Persiana",
el ETS muestra ambos objetos de 1 bit "Operacion de corta duracién" y "Operaciéon de larga
duracion”.

Los LEDs de estado se pueden parametrizar independientemente (véase capitulo 4.2.4.3. LED
de estado).

Conceptos de mando para la funciéon de persiana

Para el control de accionamientos de persianas, celosias, toldos, o similares, el teclado cuenta
con cuatro conceptos de mando, mediante los cuales se envian los telegramas con diferentes
desarrollos de tiempo. De esta forma, con el teclado se pueden manejar los diferentes conceptos
de accionamiento.

Los diferentes conceptos de mando se describen con detalle en el siguiente capitulo.

Presionar
F—T1—»4 T2 > >
\ /\
\V \V
l l Soltar = STEP Ninguna accién
STEP MOVE

Imagen 21: Concepto de mando "corta - larga - corta"

Concepto de mando "corta - larga - corta™

Al seleccionar el concepto de mando "corta - larga - corta" el teclado muestra el siguiente
comportamiento:

- Nada mas pulsar la tecla, el teclado envia un telegrama de tiempo corto. Con él se para
cualquier accionamiento que esté funcionando y se inicia el tiempo T1 ("tiempo entre las
ordenes de tiempo corto y tiempo largo"). Si durante el tiempo T1 se vuelve a soltar la tecla,
no se envia ningun otro mensaje. Este paso sirve para detener la marcha de un
desplazamiento constante.

El "Tiempo entre las 6rdenes de corta duracién y larga duracion” del teclado debera ser mas
corto que la operacion de corta duracion del actuador, de tal forma que no se produzcan
sacudidas en la persiana que pudieran averiarla.
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Si la tecla permanece pulsada por un tiempo mayor que T1, una vez superado T1 el teclado
envia un telegrama de tiempo largo para poner en marcha el accionamiento y se empieza a
contar el tiempo T2 ("Tiempo de ajuste de lamas").

Si durante el tiempo de ajuste de lamas se deja de pulsar la tecla, el teclado envia otro
telegrama de tiempo corto. Esta funcion se utiliza para el ajuste de las lamas de una persiana.
De esta manera, se puede detener el giro de las lamas en cualquier posicién. El "Tiempo de
ajuste de lamas" se debe seleccionar tan grande como requiera el accionamiento para
realizar el giro completo de las lamas. En el caso de que se seleccione un "Tiempo de ajuste
de lamas" mayor que el tiempo de desplazamiento del accionamiento, también se dispone
de una funcién de tecla. En este caso solo se desplaza el accionamiento cuando la tecla se
mantiene pulsada.

Si la tecla se mantiene pulsada durante un tiempo superior a T2, el teclado no envia ningun
otro mensaje. El accionamiento sigue desplazandose hasta alcanzar la posicion final.

|

|

-

I Soltar = STEP Ninguna accién
MOVE

Presionar
T1 Fi >
\/

Imagen 22: Concepto de mando "larga — corta"

Concepto de mando "larga — corta":

Al seleccionar el concepto de mando "larga - corta" el teclado muestra el siguiente
comportamiento:

Nada mas pulsar la tecla, el teclado envia un telegrama de tiempo largo. Con él empieza el
accionamiento a desplazarse y se empieza a contar el tiempo T1 ("Tiempo de ajuste de
lamas").

Si durante el tiempo de ajuste de lamas se deja de pulsar la tecla, el teclado envia un
telegrama de tiempo corto. Esta funcién se utiliza para el ajuste de las lamas de una persiana.
De esta manera, se puede detener el giro de las lamas en cualquier posicion.

El "Tiempo de ajuste de lamas" se debe seleccionar tan grande como requiera el
accionamiento para realizar el giro completo de las lamas. En el caso de que se seleccione
un "Tiempo de ajuste de lamas" mayor que el tiempo de desplazamiento del accionamiento,
también se dispone de una funcion de tecla. En este caso solo se desplaza el accionamiento
cuando la tecla se mantiene pulsada.

Si la tecla se mantiene pulsada durante un tiempo superior a T1, el teclado no envia ningun
otro mensaje. El accionamiento sigue desplazandose hasta alcanzar la posicion final.
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Imagen 23: Concepto de mando "corta — larga"

Concepto de mando "corta — larga":

Al seleccionar el concepto de mando "corta - larga" el teclado muestra el siguiente
comportamiento:

Nada mas pulsar la tecla, el teclado envia un telegrama de tiempo corto. Con él se para
cualquier accionamiento en esté funcionando y se inicia el tiempo T1 ("tiempo entre las
ordenes de tiempo corto y tiempo largo"). Si durante el tiempo T1 se vuelve a soltar la tecla,
no se envia ningun otro mensaje. Este paso sirve para detener la marcha de un
desplazamiento constante.

El "Tiempo entre las érdenes de tiempo corto y tiempo largo" del teclado debera ser mas
corto que la operacion de corta duracion del actuador, de tal forma que no se produzcan
sacudidas en la persiana que pudieran averiarla.

Si la tecla permanece pulsada por un tiempo mayor que T1, una vez superado T1 el teclado
envia un telegrama de tiempo largo para poner en marcha el accionamiento.

Al soltar la tecla, el teclado no envia ningun otro telegrama. El accionamiento sigue
desplazandose hasta alcanzar la posicion final.

Presionar

|

: 1 > T2 > —>
\ /\
\/ \% \%
Soltar = T Soltar = Ninguna accién
STEP MOVE STEP

Imagen 24: Concepto de mando "larga — corta o corta"

Concepto de mando "larga — corta o corta":
Al seleccionar el concepto de mando "larga — corta o corta" el teclado muestra el siguiente
comportamiento:

Nada mas pulsar la tecla, el teclado empieza a contar el tiempo T1 ("Tiempo entre las
ordenes de tiempo corto y tiempo largo") y permanece a la espera. Si se vuelve a soltar la
tecla antes de transcurrir el tiempo T1, el teclado envia un telegrama de tiempo corto. De
esta forma,se puede detener un accionamiento en marcha. Si el accionamiento esta parado
las lamas giran un paso.

Si transcurrido T1 se sigue pulsando la tecla, el teclado envia un telegrama de tiempo largo
y empieza a contar el tiempo T2 ("Tiempo de ajuste de lamas").
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- Sidurante el tiempo T2 se deja de pulsar la tecla, el teclado envia otro telegrama de tiempo

corto. Esta funcién se utiliza para el ajuste de las lamas de una persiana. De esta manera,
se puede detener el giro de las lamas en cualquier posicion.
El "Tiempo de ajuste de lamas" se debe seleccionar tan grande como requiera el
accionamiento para realizar el giro completo de las lamas. En el caso de que se seleccione
un "Tiempo de ajuste de lamas" mayor que el tiempo de desplazamiento del accionamiento,
también se dispone de una funcion de tecla. En este caso, el accionamiento solo se desplaza
cuando la tecla se mantiene pulsada.

- Silatecla se mantiene pulsada durante un tiempo superior a T2, el teclado no envia ningun
otro mensaje. El accionamiento sigue desplazandose hasta alcanzar la posicion final.

*Con este concepto de mando, el teclado no envia un telegrama nada mas pulsar la tecla de un
interruptor basculante. Por ello, con la configuracion de un interruptor basculante también es
posible reconocer el accionamiento de toda la superficie.

Mandos de superficie Unica y doble con la funcidon de persiana

En el caso de una superficie de mando que se utilice como interruptor basculante, el mando de
superficie doble viene ya predefinido para la funcién de persiana. Esto significa, que el teclado,
al pulsar, por ejemplo, el punto de presién superior, envia un telegrama para la marcha
ascendente y al pulsar el punto de presion inferior, envia un telegrama para la marcha
descendente.

En el caso de una superficie de mando que se utilice como pulsador, el mando de superficie Unica
viene ya predefinido para la funcién de persiana. Aqui, el teclado cambia el sentido del telegrama
de tiempo largo (CON) con cada pulsacién larga. Varios telegramas de tiempo corto consecutivos
tienen, respectivamente, el mismo sentido.

El parametro "Orden al pulsar pulsador" u "Orden al pulsar interruptor basculante", de las paginas
de parametros de pulsadores o de interruptores basculantes, determina el principio de mando de
superficie Unica o doble de la funcion de persiana.

En principio, para la funcion de pulsador, se puede configurar a voluntad la orden que se produce
al pulsar el pulsador.

Cuando un actuador se puede controlar desde varios puntos, para que el mando de superficie
Unica se realice sin fallos es necesario que los objetos de larga duracion de los teclados estén
unidos entre si. En caso contrario, el teclado podria no reconocer cuando el actuador se controla
desde otro punto, por lo que, para conseguir la misma reaccién deseada, se debera pulsar dos
veces la siguiente vez que se use.

Accionamiento de toda la superficie con la funcidon de persiana

Si se parametriza un interruptor basculante para una persiana y se utiliza el concepto de mando
"larga - corta o corta", el teclado requiere un cierto tiempo durante el comienzo de cada
accionamiento para poder distinguir entre una pulsacién corta y una larga. Cuando el
accionamiento de toda la superficie se encuentra activado, el teclado puede utilizar este tiempo
para aprovechar el accionamiento simultaneo de ambos puntos de presion, que en otro caso
seria invalido.

Un accionamiento de toda la superficie de un interruptor basculante es reconocido por el teclado
cuando se aprieta toda la superficie de mando, de tal forma que se accionan ambos puntos de
presion del interruptor basculante.
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Tan pronto el teclado reconoce un accionamiento valido de toda la superficie, el LED de modo de
funcionamiento parpadeara rapidamente con una frecuencia de unos 8 Hz durante el tiempo de
la pulsacién. El accionamiento de toda la superficie debe ser reconocido antes de enviar el primer
telegrama a través de la funcién de persiana (STEP o MOVE). En caso contrario, el accionamiento
de toda la superficie se interpretara como un accionamiento erréneo y no se realizara.

El accionamiento de toda la superficie trabaja independientemente, dispone de su propio objeto
de comunicacién y puede, opcionalmente, utilizarse para conmutar (ON, OFF, CON -
conmutacién del objeto) o para acceder a una escena con o sin funcién de memorizacién. En
ultimo lugar, el accionamiento de toda la superficie con una duracion inferior a un segundo sirve
para acceder a una escena. Para que el teclado envie el telegrama para guardar la escena, el
accionamiento de toda la superficie debera mantenerse durante mas de 5 segundos. Si se detiene
la pulsacion de toda la superficie entre el primer y quinto segundos, el teclado no envia ningun
telegrama. Siempre que el LED de estado del interruptor basculante esté configurado para la
"indicacion de la pulsacion”, se iluminara durante tres segundos al enviar el telegrama de
memorizacion.

* El accionamiento de toda la superficie, tal como se describe en este capitulo, no se puede
parametrizar para las funciones de pulsador. En este caso es posible configurar el principio
de superficie Unica de forma que se pueda pulsar una superficie de mando tanto en el centro
como en toda la superficie.
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4.2.8.2.4 Funcion transmisor de valores

Funciones transmisor de valores 1 byte y transmisor de valores 2 byte

Para cada interruptor basculante o pulsador cuya funcion se haya configurado como "Transmisor
de valores 1 byte" o "Transmisor de valores 2 byte", el ETS muestra el correspondiente objeto.
Con la pulsacion de una tecla, el valor parametrizado, o el valor que, en ultimo lugar, se ha
almacenado internamente mediante un ajuste de valor (véase abajo), se envia al bus. Con la
funcion de interruptor basculante se puede parametrizar o ajustar, para ambos puntos de presion
de la superficie de mando, diferentes valores.

Los LEDs de estado se pueden parametrizar independientemente (véase capitulo 4.2.4.3. LED
de estado).

Rangos de valores

El parametro "Modo de funcionamiento" determina el rango de valores que utiliza el pulsador.

Funcionando como un transmisor de valores de 1 byte, puede enviar, a eleccion, niumeros enteros
del rango O ... 255 ¢ valores relativos del rango 0 ... 100% (p. ej.: como transmisor de valores de
regulacion de luz).

Como transmisor de valores de 2 byte, el teclado puede enviar, a eleccién, niumeros enteros del
rango 0 ... 65535, valores de temperatura del rango 0 ... 40 °C o valores de luminosidad del rango
0 ... 1500 Lux.

Ajustandose a estos rangos, se puede parametrizar el valor, para cada accionamiento de un
interruptor basculante o pulsador, que se puede enviar al bus.

Ajuste mediante pulsacién larga de tecla

Siempre y cuando en el ETS se haya activado el ajuste de valores, para ajustar el valor actual del
transmisor de valores se debe mantener la tecla pulsada durante mas de cinco segundos. La
funcion de ajuste de valor dura tanto tiempo como se mantenga la tecla pulsada. Para el ajuste
de valor el teclado diferencia entre las siguientes opciones:

- El parametro "Valor inicial del ajuste de valor" determina desde qué valor parte inicialmente
el ajuste. El ajuste puede comenzar con el valor parametrizado mediante el ETS, con el valor
final del anterior ajuste o con el valor actual del objeto de comunicacion, no estando
disponible esta ultima opcién para el transmisor de valores de temperatura ni para el de
luminosidad.

- El parametro "Sentido del ajuste de valor" determina si al realizar un ajuste los valores
siempre se deben aumentar ("ascendente"), siempre se deben disminuir ("descendente") o
si se deben aumentar y disminuir (conmutacion) de forma alternativa.

- En el caso de los transmisores de valores 0 ... 255, 0 ... 100% y O ... 65535, se puede
introducir el incremento con el que se debe modificar el valor actual durante el ajuste de
valor. Con los transmisores de valores de temperatura y de luminosidad los incrementos son
fijos (1 °C y 50 Lux).
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- Con el parametro "Tiempo entre dos telegramas" se puede definir, conjuntamente con el
incremento, la rapidez con la que se debe recorrer el rango de valores correspondiente. El
tiempo define la distancia en el tiempo entre dos transmisiones de valores.

- Cuando el teclado reconoce, durante el ajuste de valor, que con el siguiente telegrama y con
el incremento ajustado se sale de los limites del rango de valores, ajusta, solo en esta
ocasion, el incremento, de tal forma que con el ultimo telegrama se envia el correspondiente
valor limite. En funcion del ajuste del parametro "Ajuste de valor con desbordamiento", el
teclado trunca el ajuste en este punto o inserta una pausa de dos pasos y continua con el
ajuste pero empezando de nuevo con el otro limite.

Limites de los rangos de valores de los diferentes transmisores de valores:

Modo de funcionamiento |Limite inferior  Limite superior

Transmisor de valores 1 byte |0...255 0 255

Transmisor de valores 1 byte 0...100 % 0% (valor = 0) |100% (valor = 255)
Transmisor de valores 2 byte |0...65535 0 65535

Transmisor de valores 2 byte | Valor de temperatura 0°C 40 °C

Transmisor de valores 2 byte | Valor de luminosidad 0 Lux 1.500 Lux

* Durante el ajuste de valor, los nuevos valores ajustados se almacenan, de forma volatil, en la
memoria RAM del teclado. De este modo, al reiniciar el teclado (caida de la tension de bus
o proceso de programacion del ETS) los valores almacenados son sustituidos por los valores
preajustados que fueron programados con el ETS.

* Durante un ajuste de valor, el LED de estado de la tecla correspondiente se apaga
independientemente de su parametrizacion. Después, el LED de estado se enciende durante
aprox. 250 ms cada vez que se envia un valor.

* Con un transmisor de valores de 1 byte con el modo de funcionamiento "Transmisor de valores
0 ... 100%" en incremento del ajuste de valor se da también en "%". Si se utiliza el valor inicial
del objeto de comunicacion, durante el ajuste de valor puede producirse que se deba
redondear y ajustar el ultimo valor recibido a través del objeto, antes de que se calcule y se
envie un nuevo valor al aplicar el incremento. Por ello, es posible que, debido al proceso de
calculo, se produzcan pequefas imprecisiones en el nuevo calculo de valores.

Ejemplos de ajustes de valores Parametrizacion

de ejemplo:

- Transmisor de valores de 1 byte (el resto de transmisores de valores se consideran igua-
les)

- Modo de funcionamiento = transmisor de valores 0...255
- Valor proyectado en el ETS (0...255) = 227

5

- Inicio al realizar el ajuste = como el valor parametrizado

- Incremento (1...10)

- Sentido del ajuste de valor = conmutar (alterno) - Tiempo entre dos telegramas = 0,5 s
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Ejemplo 1: ¢ Ajuste de valor con desbordamiento? = No

Tiempo entre dos telegramas

/
I
Iy o < 55; L =5s > / | L =5s ~ 2 _
Pulsacién 7 >
| | L] | e
Telegrama (valor) 227 227 232 237 242 247 252 255 255 P T
Tiempo
I
LED de estado o - - l . . . l . - .J_,
(Indicacion de la pulsacion) T ervosnmmason 3010, 250 Trmossummcer G4 250ms Tiempo
I

LED de estado ° . . . . . . ._I_,

(siempre OFF)

Tiempo
|
lEDdeestado  SEMMEEEEEEEE 0 B B BN S N,
(siempre ON) Tiempo

Imagen 25: Ejemplo de ajuste de valor sin desbordamiento del rango de valores

Ejemplo 2: ; Ajuste de valor con desbordamiento? = Si

Tiempo entre dos telegramas

/
|
Pulsacion o l:< ss:l l‘ z% = / | >
T L
Telegrama (Valor) 227 227 232 237 242 247 252 ZE 0 5 10 .=
Tiempo
| Pausa de 2 pasos 5
epdeestaco . [N I B H BB BN HENE |
(Indicacion de la pulsacion) r:m,wm,;m aprox, 250 ms Tiempo
|
LEDdeestado B ERENENE @SEE |
(siempre OFF) Tiempo
|
Epdeestace MMEEEEEEEE B B B BE NN N
(siempre ON) Tiempo

Imagen 26: Ejemplo de ajuste de valor con desbordamiento del rango de valores

4.2.8.2.5 Funcion mecanismo auxiliar de escenas

Funcion mecanismo auxiliar de escenas

Para cada interruptor basculante o pulsador cuya funcion se haya configurado como "Mecanismo
auxiliar de escenas", el ETS muestra el parametro "Modo de funcionamiento", el cual cuenta con

los siguientes ajustes:

"Mecanismo auxiliar de escenas sin funcién de memorizacion"
"Mecanismo auxiliar de escenas con funciéon de memorizacion"

"Acceso a escena interna sin funcion de memorizacion" - "Acceso a escena interna con

funcion de memorizaciéon" ...unterscheidet.

En la funcién como mecanismo auxiliar de escenas, al pulsarse una tecla, el teclado envia al bus,
a través de un objeto de comunicacion separado, un numero prefijado de escena (1...64). De este
modo es posible acceder a las escenas almacenadas en otros mecanismos o, si se utiliza la
funcidon de memorizacién, también memorizarlas.

Al acceder a una escena interna no se envia ningun telegrama al bus. Por este motivo tampoco
se dispone del correspondiente objeto de comunicacion. Con esta funciéon se puede acceder a
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las 8 escenas almacenadas en el teclado universal TSM o, si se utiliza la funcion de
memorizacion, también se pueden memorizar.

Con la opcion "... sin funcion de memorizacion”, al pulsar la tecla se accede simplemente a una
escena. Si el LED de estado esta parametrizado con la indicacién de la pulsacién, se encendera
durante el tiempo de iluminacion parametrizado. Una pulsacién larga no tiene ningun otro efecto
adicional.

Con la opcion "... con funcién de memorizacion" el teclado comprueba la duracién de la pulsacion.
Una pulsacion inferior a un segundo permite, tal como se ha descrito arriba, acceder simplemente
a la escena. Si el LED de estado esta parametrizado con la indicacion de la pulsacién, se
encendera durante el tiempo de iluminacién parametrizado.

Con una pulsacion superior a cinco segundos, el teclado ejecuta una orden de memorizacion. En
este caso, durante la funcion como mecanismo auxiliar de escenas, se envia al bus un telegrama
de memorizacion. En caso de contar con la configuracidon como acceso a una escena interna, se
memoriza la escena interna. A continuacion, el moédulo de control de escenas internas del teclado
universal TSM solicita, del bus, los valores actuales de escena (véase el capitulo "9 Control de
escenas" para los grupos de actuadores utilizados.

Una pulsacion entre uno y cinco segundos se rechaza como invalida.

Con el parametro "Numero de escenas" se determina cuantas escenas internas, de las 8 escenas
internas disponibles, o cuantas externas, de las 64 disponibles, se deben utilizar al pulsar una
tecla. Con la funcién de interruptor basculante se pueden determinar dos niumeros de escenas
diferentes.

Los LEDs de estado se pueden parametrizar independientemente (véase capitulo 4.2.4.3. LED
de estado).

4.2.8.2.6 Funcion mando de 2 canales

Funcion mando de 2 canales

En algunas situaciones se puede desear realizar, con una sola pulsacién, dos funciones
diferentes y poder enviar telegramas de diferentes tipos, es decir, manejar dos canales de
funcién. Esto es posible con la funcion "Mando de 2 canales”.

Con los parametros "Funcion canal 1" y "Funcién canal 2" se puede determinar, para ambos
canales, los tipos de objeto de comunicacion que se deben utilizar. Se puede elegir entre:

- Conmutacion (1 bit)

- Transmisor de valores 0...255 (1 byte)

- Transmisor de valores 0...100% (1 byte)

- Transmisor de valores de temperatura (2 byte)

En funcion del tipo de objeto configurado, se puede elegir el valor del objeto que el teclado debe
enviar cuando se pulsa una tecla. Con "Conmutacion (1 bit)" se puede elegir si al pulsar se debe
enviar un telegrama ON o un telegrama OFF, o si se debe conmutar (CON) y enviarse el valor
del objeto.

Con la parametrizaciéon "Transmisor de valores 0 ... 255 (1 byte)" o "Transmisor de valores O ...
100% (1 byte)" se puede introducir libremente el valor del objeto de 0 a 255 6 de 0% a 100%.
Como "Transmisor de valores de temperatura (2 byte)" se puede seleccionar un valor de
temperatura dentro del rango desde 0 °C hasta 40 °C.
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En este caso no es posible realizar un ajuste del valor del objeto al realizar una pulsacion larga
ya que la deteccion del tiempo de accionamiento se utiliza para el concepto de mando
configurable.

A diferencia de las otras funciones de los interruptores basculantes o de los pulsadores, el
software de aplicacion dispone, para el LED de estado, de la funcion de "Confirmacion de
telegrama" en vez de la funcion "Indicacion de la pulsaciéon”. En este caso, el LED de estado se
ilumina aprox. 250 ms con cada telegrama enviado. Alternativamente, los LEDs de estado se
pueden parametrizar de forma independiente (véase capitulo 4.2.4.3. LED de estado).

Concepto de mando canal 1 6 canal 2 Con este concepto de mando, con cada

pulsacion se envia justo un telegrama.

- Con una pulsacion corta el teclado envia el telegrama para el canal 1.
- Con una pulsacion larga, el teclado envia un telegrama para el canal 2.

|
<T1 =T1 o

Pulsacion o L ’I L | » Tiempo
Telegrama canal 1 | » Tiempo
Telegrama canal 2 ’ » Tiempo

|
LED de estado o . . -

i - » Tiempo

(Indicacion de la pulsacion) M =

T1 = tiempo entre los canales 1y 2
T2 = tiempo de iluminacién para la confirmacién del telegrama (aprox. 250 ms)

Imagen 27: Ejemplo de concepto de mando "Canal 1 6 canal 2"

El tiempo necesario para distinguir entre una pulsacion corta y otra larga se determina mediante
el parametro "Tiempo entre canal 1y canal 2". Si la duracion de la pulsacién de la tecla es inferior
al tiempo parametrizado, el telegrama solo se enviara al canal 1. Si la duracién de la pulsacién
supera el tiempo entre el canal 1 y el canal 2, el telegrama solo se enviara al canal 2. Este
concepto solo prevé el envio de un canal. Para sefializar que se ha enviado un telegrama, con la
opcion "Confirmacién de telegrama”, el LED de estado se ilumina durante aprox. 250 ms.

Con este concepto de mando, el teclado no envia un telegrama nada mas pulsar la tecla de un
interruptor basculante. Por ello también es posible reconocer el accionamiento de toda la
superficie. Las posibilidades de configuracién del accionamiento de toda la superficie se
describen mas abajo.

Concepto de mando canal 1y canal 2

Con este concepto de mando, con cada pulsacién se puede enviar uno u, opcionalmente, dos
telegramas

Referencia. 4191 TSM Pagina 50 de 85

Referencia. 4192 TSM
Referencia. 4193 TSM
Referencia. 4194 TSM



JUNG

- Con una pulsacion corta el teclado envia el telegrama para el canal 1.

- Con una pulsacion larga el teclado envia primero el telegrama para el canal 1y, después, el
telegrama para el canal 2.

<T1 =T1 -
Pulsacion 9 L 'I L | » Tiempo
Telegrama canal 1 I | » Tiempo
Telegrama canal 2 | » Tiempo
|
LED qe est_ado 8 . . . » Tiempo
(Confirmacién de telegrama) o g A= -

T1 = tiempo entre los canales 1y 2
T2 = tiempo de iluminacién para la confirmacion del telegrama (aprox. 250 ms)

Imagen 28: Ejemplo de concepto de mando "Canal 1 6 canal 2"

El tiempo necesario para distinguir entre una pulsacion corta y otra larga se determina mediante
el parametro "Tiempo entre canal 1 y canal 2". Mediante este concepto, al pulsar la tecla se envia
de inmediato el telegrama al canal 1. Si la tecla permanece pulsada durante el tiempo
parametrizado, también se enviara el telegrama al segundo canal. Si se suelta la tecla antes de
llegar a dicho tiempo, no se enviara ningun otro telegrama. Con este concepto de mando también
existe la posibilidad de parametrizar la sefalizacion del envio de un telegrama mediante el LED
de estado (opcion "Confirmacion de telegrama").

Accionamiento de toda la superficie con el mando de 2 canales

Cuando se parametriza un interruptor basculante para el mando de 2 canales y se utiliza el
concepto de mando "Canal 1 6 canal 2", el teclado requiere un cierto tiempo durante el comienzo
de cada accionamiento para poder distinguir entre una pulsacion corta y una larga. Cuando el
accionamiento de toda la superficie se encuentra activado, el teclado puede utilizar este tiempo
para aprovechar el accionamiento simultaneo de ambos puntos de presion, que en otro caso
seria invalido.

Un accionamiento de toda la superficie de un interruptor basculante es reconocido por el teclado
cuando se aprieta toda la superficie de mando, de tal forma que se accionan ambos puntos de
presion del interruptor basculante.

Tan pronto el teclado reconoce un accionamiento valido de toda la superficie, el LED de modo de
funcionamiento parpadeara rapidamente con una frecuencia de unos 8 Hz durante el tiempo de
la pulsacion. El accionamiento de toda la superficie debe ser reconocido antes de enviar el primer
telegrama a través de la funcion de 2 canales. En caso contrario, el accionamiento de toda la
superficie se interpretara como un accionamiento erroneo y no se realizara.
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4.2.8.3 LED de estado

LED de estado

Para cada superficie de mando del mecanismo principal del teclado o del médulo de ampliacion
corresponden dos LEDs de estado En funcién de la configuracion de los interruptores basculantes
o de los pulsadores, las posibles funciones se diferencian muy poco entre si.

1.1.1 Médulo sensor universal KNX, 4 fases I x|

General Tecla 1

Configuracién de teclas
Concepto de mando médulo principal
Concepto de mando de médulo de ampliac
Tecla 1
Tecla?2 Funcién del LED de estado
Tecla 3
Tecla 4
Tecla5
Tecla
Tecla?
Tecla 8
Interruptor basculante de médulo 5 (teclas !
Interruptor basculante de médulo 6 [teclas *
Interruptor basculante de médulo 7 [teclas *
Interruptor basculante de médulo 8 [teclas *
Bloqueo

Blogueo - funcién de blogueo 1

Blogueo - funcién de bloqueo 2
Escenas
Mensajes de alaima

Funcién | sin funcién j

siempre OFF

Imagen 29: Visualizacion de los parametros para un LED de estado

Cada LED de estado cuenta con las siguientes opciones:

- siempre apagado "OFF";

siempre encendido "ON";

- control a través de un objeto de LED independiente;

- indicacién del modo de funcionamiento (Regulador KNX);

- indicacién del estado del regulador (jactivar el mecanismo auxiliar de regulador!);
- comparador sin signo (1 byte);

- comparador con signo (1 byte);

Estos siempre estan disponibles, incluso cuando las teclas no posean ninguna funcion.

Cuando al interruptor basculante o al pulsador se les ha asignado una funcion, el ETS muestra
ademas la opcion:

- indicacion de la pulsacion, la cual, con la funcion "Mando de 2 canales”, es sustituida por la
opcion: confirmacion de telegrama.

Si el interruptor basculante o el pulsador se utilizan para la conmutacién o para la regulacion de
luz, se pueden ajustar, ademas, las siguientes opciones:

- indicacion de estado (objeto conmutacion);
- indicacién de estado invertida (objeto conmutacion).

Si un pulsador se utiliza para el mando de un mecanismo auxiliar de regulador, se pueden ajustar,
ademas, las siguientes opciones:

- indicacion de la funcion de pulsador activa/inactiva (solo con pulsador de presencia); -
indicacion desplazamiento del valor nominal (solo con desplazamiento del valor nominal).
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*Ademas de las funciones que se pueden configurar, por separado, para cada uno de los
LEDs de estado, estos también se utilizan, conjuntamente con el LED de modo de
funcionamiento, para los mensajes de alarma. Cuando esta activo, todos los LEDs del
teclado se iluminan al mismo tiempo. Tan pronto se desactiva el mensaje de alarma, todos
los LEDs vuelven a adquirir directamente el estado que les corresponde segun sus
parametros y objetos de comunicacion.

Funcién del LED de estado "Siempre OFF" o0 "Siempre ON"

En caso de utilizarse un LED de estado para indicar la pulsacion, el teclado lo encendera cada
vez que se pulse el correspondiente interruptor basculante o pulsador. El parametro "Tiempo de
iluminacion del LED de estado durante indicacion de pulsacion”, en la pagina de parametros
"General", determina, para todo el conjunto de LEDs de estado, cuanto tiempo debe estar
encendido el LED de estado. Incluso en los casos en que el teclado envia un telegrama al dejar
de pulsar, el LED de estado actua de forma independiente y se ilumina nada mas pulsar el
interruptor basculante o el pulsador.

Con la funcion "Mando de 2 canales" la opcion "Indicacion de pulsacion" es sustituida por la
opcion "Confirmacién de telegrama". En este caso, el LED de estado se ilumina, unos 250 ms
cada vez, al enviar los telegramas de ambos canales.

Funcion del LED de estado "Control a través de un objeto de LED independiente", "Indicacion de
estado” e "Indicacion de estado invertida"

Cualquier LED de estado puede mostrar, independientemente de las configuraciones de los
interruptores basculantes o de las configuraciones de los pulsadores, el estado de un objeto de
comunicacion de LED separado. Para ello, el LED se puede controlar, a través del valor de objeto
de 1 bit recibido, de forma que permanezca encendido, apagado o parpadeando. Cualquier LED
de estado puede mostrar, con independencia de las configuraciones de los interruptores
basculantes o pulsadores, el estado de un objeto de comunicacion de LED separado. Para ello,
el LED se puede controlar a través del valor de objeto de 1 bit para que se encienda, se apague
O parpadee.

Adicionalmente, con las funciones "Conmutacion" y "Regulacion de luz" de los interruptores
basculantes o de los pulsadores, los LEDs de estado se pueden conectar con el objeto de
conmutacioén y, de esta forma, pueden senalizar el estado de conmutacién actual del grupo de
actuadores.

Tanto para la indicacion de estado del objeto de LED como para la indicacion de estado del objeto
de conmutacion, existe la posibilidad de mostrar o de aprovechar el valor invertido del objeto.
Tras reiniciar el teclado universal TSM o tras realizar un proceso de programacion del ETS, el
valor del objeto de LED siempre es "OFF".

Funcion del LED de estado "Indicacion del modo de funcionamiento (Regulador KNX)" Los
nuevos reguladores de temperatura ambiente pueden utilizar dos objetos de conmutacion con el
tipo de datos 20.102 "modo HVAC" para la conmutacién entre los diferentes modos de
funcionamiento. Uno de estos objetos puede conmutar con prioridad normal entre los modos de
funcionamiento "Comfort", "Standby", "Noche", "Proteccion Heladas/Calor". El segundo objeto
posee una prioridad mayor. Permite la conmutacion entre "Automatico”, "Comfort", "Standby",
"Noche" y "Proteccion Heladas/Calor". En este caso, por automatico se entiende que el objeto se
encuentra activo con la prioridad inferior.
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1.1.1 Médulo sensor universal KNX, 4 fases i x|
General Tecla1
Configuracion de teclas
Concepto de mando médulo principal 5 i =
Concepto de mando de médulo de ampliac Funcién Is'" Uncion _I
Tecla1 = et 5 5
Tecla 2 Funcién del LED de estado |Indu:ac|o'n del modo de funcionamiento (Reg. K Ll
Tecla 3
Tecla 4 LED de estado ON con IModo Comfort LI

Tecla5
Tecla6
Tecla7
Tecla8 Modo Proteccién Heladas/Calor
Interruptor basculante de médulo 5 [teclas !
Interruptor basculante de médulo 6 [teclas *
Interruptor basculante de médulo 7 (teclas *
Interruptor basculante de médulo 8 (teclas *
Blogueo
Blogueo - funcién de bloqueo 1

Blogueo - funcién de bloqueo 2
Escenas
Mensajes de alaima

Imagen 30: Visualizaciéon de parametros LED de estado para la indicacion del modo de

funcionamiento.

Cuando un LED de estado debe indicar el modo de funcionamiento, el objeto de comunicacion
del LED de estado debe estar conectado con el objeto adecuado del regulador de temperatura
ambiente. Entonces, con el parametro "LED de estado encendido con" se puede seleccionar el
modo deseado que debe mostrar el LED. Asi, el LED se ilumina cuando el correspondiente modo
de funcionamiento del regulador esta activado.

Tras reiniciar el teclado universal TSM o tras realizar un proceso de programacion del ETS, el
valor del objeto de LED siempre es "0" (Automatico).

Funcion del LED de estado "Indicacion del estado del regulador”

Para que el LED de estado pueda mostrar el estado de un regulador de temperatura ambiente,
se debe activar el mecanismo auxiliar de regulador en la pagina de parametros "General". Para
ello, internamente se conecta el LED de estado directamente con el objeto de 1 byte del "Estado
de regulador" del mecanismo auxiliar de regulador. Después, este objeto se conecta con el
correspondiente objeto de comunicacion del regulador a través de una direcciéon de grupo.

El objeto "Estado de regulador" agrupa en un byte, de forma orientada a los bits, ocho
informaciones diferentes. Por esta razon, junto con el parametro "LED de estado ON con" se debe
elegir qué informacién mostrar y, por lo tanto, qué bit controlar.

Se puede elegir entre:

- Bit 0: modo Comfort

- Bit 1: modo Standby

- Bit 2: modo Noche

- Bit 3: modo Proteccion Heladas/Calor

- Bit4: Regulador bloqueado

- Bit 5: Calentar / Enfriar (Calentar = 1 / Enfriar = 0)
- Bit 6: Regulador inactivo (Modo zona inactiva)

- Bit 7: alarma de helada
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Significado de los mensajes de estado orientados a bits del regulador de temperatura ambiente
(activo = ON)

Modo Comfort: esta activo cuando el modo de funcionamiento "Comfort 0" o una ampliacion del
comfort "02" o0 " 0+" estan activados.

Modo Standby: esta activo cuando el modo de funcionamiento "Standby 1" esta activado.
Modo Noche: esta activo cuando el modo de funcionamiento "Noche 2" esta activado.

Proteccion Helada/Calor: esta activo cuando el modo de funcionamiento "Proteccion Helada/
Calor +" esta activado.

Regulador bloqueado: esta activo cuando se encuentra activado el bloqueo del regulador (modo
punto de rocio)

Calentar / Enfriar: esta activo cuando el modo de calefaccién se encuentra activo, e inactivo
cuando el modo de refrigeracion esta activo (por norma general, cuando el regulador esta
bloqueado esta inactivo).

Regulador inactivo: esta activo con el modo de funcionamiento "Calentar y Enfriar", cuando la
temperatura ambiente detectada se encuentra dentro de la zona inactiva. Por norma general, en
los modos de funcionamiento individuales "Calentar" o "Enfriar", esta informacién de estado
siempre es "0" (durante un bloqueo de regulador permanece inactivo).

Alarma de helada: esta activa cuando la temperatura ambiente detectada se encuentra en +
5 °C o por debajo.

Cuando el parametro "Consulta de valor del mecanismo auxiliar de regulador”, situado en la
pagina de parametros "General", esta configurado como "Si", el objeto de comunicacion "Estado
de regulador" del mecanismo auxiliar del regulador se actualiza, automaticamente, tras el reinicio
del teclado universal TSM o tras un proceso de programacion del ETS. La actualizacion se
produce en el regulador de temperatura ambiente mediante un telegrama de lectura de valores.
Este tiene que contestar con un mensaje de respuesta de valores. Si el teclado no recibe
respuesta, el LED de estado permanece apagado (valor de objeto "0"). En este caso, tras un
reinicio, el bus debe primero describir el objeto como activo, hasta que se pueda mostrar con el
LED una informacion de estado.

Este caso también se aplica cuando el parametro "Consulta de valor del mecanismo auxiliar de
regulador" se ha parametrizado como "No".

Funcion del LED de estado "Comparador"

El LED de estado puede indicar si un valor de comparacion parametrizado es mayor, igual o
menor que el valor de objeto de 1 byte del objeto de estado. Este comparador se puede utilizar
para numeros naturales (0 ... 255) o para numeros enteros (-128 ... 127). Este formato de datos
para la operacién de comparacién se determina mediante la funcion del LED de estado. Solo se
ilumina el LED de estado cuando la operacion de comparacion tiene como resultado "TRUE".

*Tras reinicializar el teclado universal TSM o tras realizar un proceso de programacion del ETS,
el valor del objeto de LED siempre es "0".
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4.2.8.4 Control de escenas

Control de escenas

Dentro del ambito de la regulacion de escenas, el teclado se puede utilizar de dos formas
diferentes:

- Cualquier interruptor basculante o pulsador puede trabajar como mecanismo auxiliar de
escenas. Asi, es posible acceder a escenas que puedan estar guardadas en otros
mecanismos 0 memorizarlas (véase capitulo 4.2.4.2.5. Funcion mecanismo auxiliar de
escenas).

- El propio teclado puede memorizar hasta ocho escenas con ocho grupos de actuadores.
Tanto con los interruptores basculantes o pulsadores (llamada de escena interna) como con
el objeto de comunicacion "mecanismo auxiliar de escenas", es posible acceder a estas
escenas internas o, incluso, memorizarlas.

En los siguientes subcapitulos se describe con mas detalle la funcién interna de escenas.

4.2.8.4.1 Definicion de escenas y acceso a escenas

Definiciéon de escenas y acceso a escenas

Para poder aprovechar las escenas internas, el parametro "Funcion de escenas”, de la pagina de
parametros "Escenas", debe estar configurado como "Si". Con la funcién de escenas activada, el
ETS renombra el apartado "Escenas" como "Tipos de datos de escenas".

Después, es necesario seleccionar los tipos de datos adecuados para las ocho salidas de escena
y ajustarlos a los grupos de actuadores utilizados. Se pueden seleccionar los tipos
"Conmutacién”, "Valor (0 ... 255)" o "Valor / posicion de persiana (0 ... 100%)". Generalmente, las
persianas se controlan mediante dos salidas de escena. Una salida posiciona la altura de la
persiana, la otra salida posiciona las lamas.

1.1.1 Médulo sensor universal KNX, 4 fases y x|
General - Tipos de datos de escenas
Configuracién de teclas
Concepto de mando médulo principal , " 5 - =
Concepto de mando de médulo de amp ¢Funcién de escenas? IS' _l
Tecla1 ¢Sobreeseribir I St ,ﬂ
Tecla2 valores de escena con descarga ETS? ]

Tecla3 -
Tipos de datos =
Teclad SR ] | Conmutacién |

Tecla§ [ Conmutacion

Tecla6 salida de escena 2

Tecla7

Tecla8 ﬂ

Interruptor basculante de médulo 5 (tecl

Interruptor basculante de médulo 6 (tecl j

Interruptor basculante de médulo 7 (tecl

Interruptor basculante de médulo 8 (tecl s e IConmutaclo’n z'
=]
=l
=]

I Conmutacién

salida de escena 3

salida de escena 4 ICO“'"UIGCIOH

Blogueo
Tipos de datos de escenas
Escenal

Escena2 1 —
salida de escena 7 IEO"MUIGCIOH

salida de escena B | Conmutacién

Escena3

Escena 4 ] —
salida de escena 8 | Conmutacién

Escena§
Escenab
Escena? 4

Imagen 31: Visualizacién de parametros para la definicién de escenas

Ajustandolos a estos tipos de datos, el ETS crea los correspondientes objetos de comunicacion
y los parametros de las 6rdenes de escena en las siguientes paginas de parametros, desde
"Escena 1" hasta "Escena 8".

Los valores de las escenas individuales, que previamente se han definido mediante la
configuracion de los parametros, se pueden modificar, durante la posterior utilizacion de la
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instalacion, mediante la funcién de memorizacion (véase capitulo 4.2.4.4.2. Memorizar escenas).
Si mas tarde se carga de nuevo con el ETS el programa de aplicaciéon, los parametros se
sobrescribiran sobre los valores ajustados in situ. Como volver a configurar todas las escenas de
la instalacién puede suponer bastante trabajo, existe la posibilidad de configurar el parametro
"¢ Sobrescribir valores de escena con descarga del ETS?, para evitar que los valores de escenas
memorizados durante la utilizacion de la instalacion no se sobrescriban y se puedan mantener.

En la pagina de parametros de cada escena individual ("escenas 1 a 8") se pueden configurar los
parametros de las escenas. No existen diferencias en las posibilidades de configuracion de las 8
escenas.

1.1.1 Médulo sensor universal KNX, 4 fases I x|
General BN Escena 1
Configuracién de teclas
. P -
Concepto de mando médulo principal Acceso mediante objeto de mec. aux. I1 sl |
Concepto de mando de médulo de amp con himero de escena = |
Tecla1 Salida de escena 1
Tecla2 Orden de conmutacién ION ‘ﬂ
Tecla3
Teclad ¢Permitir memorizacién? | Si j
Tecla§
Teclab ¢ Permitir transmisién? I Si z'
lioclaid Retardo a la transmisién IU =1
Tecla 8 (111200 * 100 ms) (D=desactivada) =
Interruptor basculante de médulo 5 (tecl
Interruptor basculante de médulo 6 (tecl
Interruptor basculante de médulo 7 (tecl S8kl lascsna2
Interruptor basculante de médulo 8 (tecl g s e aincn IDN z'
Bloqueo
Tipos de datos de escenas Permitir memorizacién? |51’ _'J
Escenal
Escena 2 ¢Pemitir transmisién? [si 4|
Escena3 gl i
Escena 4 etardo a la transmision =
(111200 * 100 ms) (O=desactivado) IU [
Escena5 |
Escenab
Escena? 4

Imagen 32: Visualizacién de parametros de los parametros individuales de escenas

Se puede acceder a las escenas internas tanto directamente a través de los interruptores
basculantes o pulsadores (funcion "Acceso a escena interna"), como también desde otro aparato
de bus a través del objeto de comunicacién "Entrada mecanismos auxiliares". Este objeto de
comunicacion de 1 byte soporta la interpretacion de hasta 64 nimeros de escenas. Por esta
razén, se debe determinar a cual de los numeros de escenas externas (1 ... 64) debe acceder la
escena interna (1 ... 8). Cuando a varias escenas internas se les ha proporcionado el mismo
numero de escena, siempre se activara solo la primera de estas escenas (escena con el niUmero
de escena mas pequefio).

En ciertas situaciones puede darse la necesidad de que un grupo de actuadores no se vea
influenciado por todas las escenas, sino solo por una escena especifica. Por ejemplo, en una sala
de formacion puede ser posible que las cortinas en las escenas "Presentacion” y "Pausa" deban
permanecer abiertas, que en la escena "Presentacion con PC" deban permanecer cerradas y que
en la escena "Discusion" permanezcan sin variar. En este ejemplo, para la escena "Discusion” se
puede configurar el parametro "; Permitir envio?" como "No". De este modo, se desactiva la salida
de escena en la correspondiente escena.

El parametro "Retardo a la transmision" permite poder introducir, para cada salida de escena, un
tiempo de espera individual. Este retraso a la transmisién se puede utilizar en diferentes
situaciones:

- Cuando los actuadores, unidos en una misma escena, envian automaticamente mensajes
de estado o cuando se utilizan varios pulsadores de escenas para aumentar la cantidad de
canales dentro de las escenas, puede suceder, al acceder a una escena, que el bus se vea
sobrecargado en un corto espacio de tiempo. El retardo a la transmisién permite, en dicho
caso, una reduccion de la carga del bus en el momento de acceder a la escena.
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- Algunas veces puede que se desee empezar un proceso solo cuando otro haya finalizado.
Como, por ejemplo, con la iluminacion, que solo se debe apagar en un cambio de escenas
cuando se hayan abierto las persianas.

El retraso a la desconexion se puede configurar para cada una de las salidas de escenas. El
tiempo de retraso define, cuando se accede a una escena, el espacio de tiempo entre cada
telegrama individual. De esta forma,se preestablece, por lo tanto, el tiempo que debe pasar,
después del primer telegrama de escena, hasta que se envia el segundo telegrama. Después de
enviarse el segundo telegrama de escena debe pasar el tiempo parametrizado hasta que se envia
el tercer telegrama, y asi sucesivamente. El retraso a la transmision para el primer telegrama
empieza a correr nada mas acceder a la escena.

Otra opcion consiste en desactivar el retraso a la retransmisién entre telegramas (Ajuste "0"). En
este caso, los telegramas se envian en el menor espacio de tiempo posible. Sin embargo, en este
caso la secuencia de los telegramas enviados puede no corresponder con la numeracion de las
salidas de las escenas.

Cuando en el mismo tiempo en que se accede a una escena (incluso teniendo en cuenta los
correspondientes retardos a la transmision) se produce una nueva llamada de escena (aun
tratandose del mismo numero de escena), se interrumpe el proceso ya iniciado de la primera
escena y se inicia el proceso del nuevo numero de escena recibido. Incluso la memorizacion de
una escena interrumpe el proceso de una escena en marcha.

Durante el acceso a una escena, incluso cuanto esta se retrase, se pueden utilizar las superficies
de mando del teclado.

4.2.8.4.2 Memorizar escenas

Memorizar escenas

Para cada una de las salidas de una escena se puede predefinir un valor de escena adecuado
en el ETS, el cual se envia al bus cuando se accede a la escena. Durante el funcionamiento de
la instalacion puede ser necesario ajustar estos valores prefijados y memorizarlos en el teclado
universal TSM. La funcidon de memorizacion del control de escenas ofrece esta posibilidad.

Mediante el parametro ";Permitir memorizacion?" se puede activar ("Si") o bloquear ("No") la
funcién de memorizacién de un valor para el correspondiente nimero de escena. Cuando la
funcién de memorizacion se encuentra bloqueada, no se podra acceder al valor del objeto de la
salida afectada cuando se produzca un proceso de memorizacion.

La memorizacion de escenas se puede iniciar de dos formas diferentes:

- mediante una pulsacion larga de un interruptor basculante o pulsador de una superficie de
mando parametrizada como "Mecanismo auxiliar de escenas";

- mediante el envio de un telegrama de memorizacién al objeto de mecanismo auxiliar.

Durante el proceso de memorizacion, el teclado lee el valor actual del objeto de los actuadores
vinculados. Esto se logra enviando con ocho telegramas (ValueRead) de lectura dirigidos a los
elementos que participan en la escena, los cuales, como respuesta, devuelven sus valores
(ValueResponse). el teclado recibe los valores devueltos y los guarda en la memoria no volatil de
la escena. Para ello, el teclado espera un segundo a recibir respuesta por cada salida de escena.
Si durante este tiempo no se recibe ninguna respuesta, el valor correspondiente a esta salida de
escena permanecera invariable y el teclado solicitara informacion a la siguiente salida.
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Para que el teclado, durante la memorizacion de una escena, pueda leer el valor de objeto de un
actuador al que se le solicita informacién, el correspondiente objeto de dicho actuador debera
tener activado el Flag de lectura. Para que la respuesta sea concisa, esto debera producirse solo
con un actuador de un grupo de actuadores.

Los valores memorizados sobrescriben los valores que fueron programados en el teclado
mediante el ETS.

El teclado realiza el proceso de memorizacion completamente hasta el final, por lo que no se
debe interrumpir el proceso de memorizacién antes de tiempo. Durante el proceso de
memorizacion no es posible acceder a las escenas, sin embargo, si es posible accionar las
superficies de mando del teclado.

4.2.8.5 Funcién de bloqueo

4.2.8.5.1 Configuracion de la funcién de bloqueo

Configuracién de la funcion de bloqueo

Mediante el objeto de comunicacién de 1 bit "Bloquear pulsadores" es posible bloquear, total o
parcialmente, las superficies de mando del teclado, tanto en el mecanismo principal como en el
maodulo de ampliacion. Durante el bloqueo, los interruptores basculantes o las teclas pueden
realizar, temporalmente, otras funciones.

La activacion de un bloqueo solo afecta a las funciones de los interruptores basculantes o
pulsadores. Las funciones del LED de estado, la funcidén de escenas y los mensajes de alarma
son independientes de la funcion de bloqueo.

La funcion de bloqueo y sus correspondientes parametros y objetos de comunicacién se activan
cuando el parametro ";Funcion de bloqueo?", ubicado en el apartado "Bloqueo", se ha
configurado como "Si".

B
General Blogueo
Configuracién de teclas
Concepto de mando médulo principal - -
Concepto de mando de médulo de ampliac ¢Funcién de blogueo? >
Tecla1
Tecla2 Polaridad del objeto de blogueo Ibloquear =1/liberar=0 ﬂ
Tecla3
Tecla 4
= Reaccién del teclado 5 =
Tecla 6 al comienzo del bloqueo |s1n reaceton L‘
Tecla 7
Tecla8 Comportamiento durante el bloqueo activo Itodas las teclas sin funcién L'
Interruptor basculante de médulo 5 [teclas ! =
Interruptor basculante de médulo 6 [teclas * Relacc.mn Gzlizzsty |sin reaccién Ll
al finalizar el blogqueo
Interruptor basculante de médulo 7 [teclas *
Interruptor basculante de médulo 8 [teclas *
Blogueo
Blogueo - funcién de blogueo 1
Blogueo - funcién de bloqueo 2
Escenas
Mensajes de alarma

Imagen 33: Visualizacion de parametros para la configuracion basica de la funcion de bloqueo.

Se puede parametrizar la polaridad del objeto de bloqueo. Con la polaridad invertida (bloqueo =
0 / liberacion = 1), tras un reinicio o tras un proceso de programacion del ETS, la funcion de
bloqueo no se activa inmediatamente (valor de objeto = "0"). Primero debe tener lugar una
actualizacién del objeto "0" hasta que se pueda activar la funcion de bloqueo.

Las actualizaciones de telegramas de "0" a "0" 6 de "1" a "1" en el objeto "Bloquear pulsadores"
no muestran ningun efecto.
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Configuracion del comportamiento al comienzo y al final de un bloqueo

Cuando se utiliza la funcién de bloqueo, es posible configurar, por separado, la reaccién del
teclado al activar y desactivar el bloqueo, mediante la configuracion de sus parametros
(Parametro "Reaccion del teclado al comienzo / al final del bloqueo"). Asi, resulta irrelevante
cuales son las superficies de mando afectadas por el bloqueo y, eventualmente, se bloquean. El
teclado muestra siempre el comportamiento parametrizado. Previamente debe estar activada la
funcién de bloqueo.

(0]

Ajustar el parametro "Reaccion del teclado al comienzo / al final del bloqueo" como "sin
reaccion".

El teclado no muestra ninguna reaccion ni al comienzo ni al final del bloqueo. Solo se lleva a
cabo el "Comportamiento con bloqueo activado".

Ajustar el parametro "Reaccién del teclado al comienzo / al final del bloqueo" como "Acceso
a escenainterna 1 ... 8".

El teclado accede a una de las 8 escenas internas. La funcion de memorizacién de escenas
no esta disponible.

Ajustar el parametro "Reaccion del teclado al comienzo / al final del bloqueo" como "Reaccion
como tecla >> X <</ >>Y << al presionar / soltar".

El teclado ejecuta la funcién que posee una "tecla destino" cualquiera, que se encuentre
desbloqueada. Las teclas destino pueden ser cualquier tecla del propio teclado, tanto del
mecanismo principal como del médulo de ampliacion, las cuales pueden ser configuradas
con los mandos de interruptores basculantes o pulsadores. Las teclas destino se
parametrizan por separado para el inicio (X) o el final (Y) del bloqueo (Tecla X/Y: tecla 1
hasta como max. 16). Asi, las dos teclas de un interruptor basculante se tratan como dos
teclas separadas.

Se realiza la correspondiente parametrizacion de la tecla destino. Si la parametrizacion de la
tecla destino no presenta ninguna funcioén ni ningun telegrama al pulsar o dejar de pulsar la
tecla, o se ha configurado una tecla del médulo sin que se haya conectado al mecanismo
principal un modulo de ampliacién, tampoco se producira ninguna reaccion al bloqueo ni al
desbloqueo. Si la tecla destino elegida se trata de una parte de un interruptor basculante
parametrizado, entonces se utilizara el comportamiento configurado para el correspondiente
lado del interruptor basculante (Interruptor basculante X.1 6 X.2). Los telegramas se envian
al bus a través del objeto de comunicacion requerido de la tecla destino. La siguiente tabla
muestra todas las posibles reacciones de telegramas del teclado segun la funcion de la tecla
destino.

Funcion de la >>Tecla destino<< Reaccion "como| Reaccion "como

>>Tecla destino<< al >>Tecla destino<< al
pulsar" soltar"

conexion / conmutacion Telegrama conmutacion | Telegrama conmutacion

Regulacion de luz Telegrama conmutaciéon | Sin telegrama

Persiana Telegrama movimiento | Sin telegrama

Mecanismo auxiliar de escena Telegrama acceso Sin telegrama

escena

Transmisor de valores 1 byte Telegrama de valor Sin telegrama

Transmisor de valores 2 byte Telegrama de valor Sin telegrama

Transmisor de valores de temperatura Telegrama de valor de|Sin telegrama

temperatura
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Transmisor de valores de luminosidad Telegrama valor| Sin telegrama
luminosidad

Mando de 2 canales Telegrama conmutaciéon | Sin telegrama

Canal 1: tipo de objeto de 1 bit

Mando de 2 canales Telegrama de valor Sin telegrama

Canal 1: tipo de objeto de 1 byte

Mando de 2 canales Telegrama de valor de|Sin telegrama

Canal 1: tipo de objeto de 2 byte temperatura

Mecanismo auxiliar de regulador Telegrama modo  de|Sin telegrama

Conmutacion del modo de funcionamiento| funcionamiento

Mecanismo auxiliar de regulador Telegrama de presencia |Sin telegrama
Aviso de presencia

Mecanismo  auxiliar de regulador|Telegrama de valor de Sin telegrama
Desplazamiento del valor nominal paso

Sin funcién Sin telegrama Sin telegrama

Tabla 1: reacciones de telegramas del teclado segun la funcién de la tecla destino

Ajustar el parametro "Reaccién del teclado al comienzo / al final del bloqueo" como "Reaccién
como funcién de bloqueo 1/ 2 al presionar / soltar".

El teclado ejecuta la funcidén que posee una de las dos funciones de bloqueo 'virtuales'. Las
funciones de bloqueo corresponden a funciones internas de teclas con sus propios objetos
de comunicacion y sus propios parametros. Para la funcion de bloqueo 1 y para la funcién
de bloqueo 2 se dispone, con excepcion del LED de estado, de las mismas posibilidades de
configuracién que para las teclas.

Se ejecuta la parametrizacion correspondiente de la funcion de bloqueo determinada. Si la
parametrizacion de las funciones de bloqueo no presenta ninguna funcién ni ningun
telegrama al pulsar o dejar de pulsar la tecla, o se ha configurado una tecla del médulo sin
que se haya conectado al mecanismo principal un modulo de ampliacion, tampoco se
producira ninguna reaccion al bloqueo ni al desbloqueo.

También para esta configuracion muestra la tabla 1 todas las posibles reacciones de
telegramas del teclado segun como se proyecte la funcién de bloqueo.

Los telegramas se envian al bus a través del objeto de comunicacion requerido de la funcion
de bloqueo.

Configuracion del comportamiento durante un bloqueo

Independientemente del comportamiento que muestre el teclado al principio o al final del bloqueo,
durante el bloqueo se puede influir, por separado, en las teclas de mando.

Previamente debe estar activada la funcion de bloqueo.

[0}

Ajustar el parametro "Comportamiento con bloqueo activado" como "todas las teclas sin
funcion".

En este caso, durante el bloqueo el teclado se encuentra totalmente bloqueado. El
accionamiento de las teclas no mostrara ninguna reaccién. Los LEDs de estado de las teclas
bloqueadas no poseen ninguna funciéon (tampoco ninguna indicacion de la pulsacion). Lo

Referencia. 4191 TSM Pagina 61 de 85

Referencia. 4192 TSM
Referencia. 4193 TSM
Referencia. 4194 TSM



JUNG

unico dénde la funcion de bloqueo no tiene ninguna influencia es en los estados "siempre
ON"y "siempre OFF".

o Ajustar el parametro "Comportamiento con bloqueo activado" como "todas las teclas se
comportan como". A continuacion, configurar los parametros "Todas las teclas pares/impares
se comportan durante el bloqueo como" con los numeros de teclas, numero de teclas de
maodulo o funcién de bloqueo que se deseen.

Todas las teclas se comportan tal como define la parametrizacion de las dos teclas dadas
de referencia del teclado. Para ello se pueden parametrizar diferentes teclas de referencia,
incluso también las mismas, para todas las teclas de mando con un numero par

(2, 4,6, ...)y para todas las teclas de mando con un numero impar (1, 3, 5, ...). Asi, las dos
funciones de bloqueo 'virtuales' del teclado también se pueden parametrizar como tecla de
referencia.

Los telegramas se envian al bus a través de los objetos de comunicacién de las teclas de
referencia determinadas. Los LEDs de estado de las teclas de referencia se controlan segun
la funcion. Los LEDs de estado de las teclas bloqueadas no poseen ninguna funcion
(tampoco ninguna indicacion de la pulsacion). Lo unico donde la funcion de bloqueo no tiene
ninguna influencia es en los estados "siempre ON" y "siempre OFF".

o Ajustar el parametro "Comportamiento con bloqueo activado" como "algunas teclas sin
funcion". En la pagina de parametros "Bloqueo seleccion de teclas" determinar las teclas que
se deben bloquear.

Durante la funcion de bloqueo solo se bloquean las teclas indicadas. El resto de teclas no se
ven afectadas por la funciéon de bloqueo. Los LEDs de estado de las teclas bloqueadas no
poseen ninguna funcion (tampoco ninguna indicacién de la pulsacion). Lo Unico donde la
funcién de bloqueo no tiene ninguna influencia es en los estados "siempre ON" y "siempre
OFF".

o Ajustar el parametro "Comportamiento con bloqueo activado" como "algunas teclas se
comportan como". En la pagina de parametros "Bloqueo seleccién de teclas" determinar las
teclas que se deben bloquear. A continuacion, configurar los parametros "Todas las teclas
pares/impares se comportan durante el bloqueo como" con los numeros de teclas, numero
de teclas de mdédulo o funcién de bloqueo que se deseen.

Solo las teclas indicadas se comportan tal como define la parametrizacion de las dos teclas
dadas de referencia del teclado. Para ello se pueden parametrizar diferentes teclas de
referencia, incluso también las mismas, para todas las teclas de mando con un nimero par
(2, 4,6, ...) y para todas las teclas de mando con un namero impar (1, 3, 5, ...). Asi, las dos
funciones de bloqueo 'virtuales' del teclado también se pueden parametrizar como tecla de
referencia. Las teclas que se deben bloquear se definen en el apartado "Bloqueo seleccion
de teclas".

Los telegramas se envian al bus a través de los objetos de comunicacién de las teclas de
referencia determinadas. Los LEDs de estado de las teclas de referencia se controlan segun
la funcion. Los LEDs de estado de las teclas bloqueadas no poseen ninguna funcion
(tampoco ninguna indicacion de la pulsacién). Lo unico donde la funcién de bloqueo no tiene
ninguna influencia es en los estados "siempre ON" y "siempre OFF".

*Si en el instante de la activacion o desactivacion de un bloqueo se produce una interpretacion
de teclas, esta sera interrumpida de inmediato y, con ello, la correspondiente funcion de
teclas. Primero se debera dejar de apretar las teclas antes de poder realizar una nueva
funcion de teclas, siempre y cuando el estado de bloqueo lo permita.
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4.2.8.5.2 Accionamiento de tres teclas

Mando de tres teclas de la funciéon de bloqueo

Con el teclado universal TSM de 4 fases es posible suprimir el bloqueo activo mediante el
accionamiento de tres teclas. Para ello, es necesario presionar las teclas T1, T5 y T8 (véase
figura 34) y, al menos, mantenerlas presionadas durante cinco segundos. La siguiente imagen
muestra el accionamiento de tres teclas en funcion de la disposicién de teclas configurada en el
ETS (A: "superior / inferior", B: "izquierda / derecha").

El accionamiento de tres teclas puede tener lugar con o sin el médulo de ampliacion conectado.

A B
1 3

= == === - -1---2-8-3---4-
2 4
5 7

-5 -—-81 F5 - \6 -7~ -8-
6 8

Imagen 34: Accionamiento de tres teclas teniendo en cuenta la disposicion de teclas configurada.

* Para activar el mando de las teclas, primero es necesario que se suelten todas las teclas, antes
de que se pueda interpretar una nueva pulsacion de teclas. Como generalmente no se suelen
presionar tres teclas a la vez, para transmitir un telegrama se puede asignar, durante el
bloqueo, una funcién a (al menos) una de las tres teclas.

* Al suprimir el bloque mediante la pulsacién de tres teclas, se actualiza el objeto de bloqueo
(bloqueo inactivo) y se envia al bus el nuevo valor del objeto cuando el objeto tiene
seleccionado el flag transmision. En la configuracion por defecto este flag esta desactivado.

* Cuando las superficies de mando para los pares de teclas 1-2 y 5-6 estan configuradas con
funcion de pulsador y mando de superficie Unica, al pulsar las superficies de mando, cuando
se realiza la pulsacion de tres teclas, no se debe apretar en el centro. En este caso, las
superficies de mando se deben apretar en los laterales, teniendo en cuenta la disposicidon
de las mismas, tal como se indica en los ejemplos arriba indicados (véase figura 34).
Cuando la superficie de mando para el par de teclas 7-8 esta configurada como funcion de
pulsador o como mando de superficie Unica, se debe tener en cuenta que la tecla 8, aunque
fisicamente no esta disponible y en el ETS se encuentra escondida, se aprovecha para la
pulsacién de tres teclas y es necesario pulsarla. Para ello se deberan accionar lateralmente
las superficies de mando y también se debera tener en cuenta la disposicion de teclas que
se haya configurado.
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4.2.8.6 Mecanismo auxiliar de regulador

4.2.8.6.1 Conexion con el regulador de temperatura ambiente

Conexién con el regulador de temperatura ambiente

Para controlar un regulador de temperatura ambiente KNX se puede activar el mecanismo auxiliar
de regulador. La funcion de mecanismo auxiliar de regulacion se activa mediante el parametro
"mecanismo auxiliar de regulador" en el apartado "General".

El mecanismo auxiliar de temperatura no toma parte en la regulacion de la temperatura. Este
ofrece al usuario la posibilidad de controlar la regulacion de una sala desde diferentes puntos de
la sala. Con el mecanismo auxiliar de regulacion también se pueden controlar equipos
centralizados destinados al control de la calefaccion, los cuales, por ejemplo se pueden encontrar
en una unidad de subdistribucion.

Los reguladores tipicos de temperatura ambiente KNX/EIB ofrecen, generalmente, diferentes
posibilidades con las que se puede influenciar o visualizar la regulacion de la temperatura
ambiente:

- Conmutacion entre los diferentes modos de funcionamiento (p. ej.: "Comfort", "Noche", ...),
a los cuales se les ha asignado, en el regulador, otras temperaturas nominales;

- Senalizar si se encuentra una persona en la sala. Para ello, puede que en el regulador
también se haya asociado una conmutacion parametrizada del modo de funcionamiento.

- Ajuste de la temperatura nominal en etapas, las cuales estan referidas, respectivamente, a
la temperatura nominal parametrizada del modo de funcionamiento actual (Desplazamiento
del valor nominal basico).

El teclado universal TSM permite, mediante sus teclas de mando, el total control de un regulador
de temperatura ambiente mediante la modificaciéon del modo de funcionamiento, mediante la
especificacion de la situacion de presencia o mediante el ajuste del desplazamiento del valor
nominal (véase el siguiente subcapitulo). Las teclas del teclado seleccionadas para el mando de
mecanismo auxiliar, deben parametrizarse para la funcién "mecanismo auxiliar de regulador”.
Hay que tener en cuenta que el mando de mecanismo auxiliar solo es posible si estan
configuradas las teclas de una superficie de mando y si la funcién de mecanismo auxiliar de
regulador esta activada en el apartado "General". En caso contrario el mando de mecanismo
auxiliar de regulador no poseera ninguna funcion.

Ademas, el teclado, mediante el LED de estado de los interruptores basculantes o de los
pulsadores, puede mostrar, incluso con independencia de la funcién del mecanismo auxiliar de
regulador, el estado de uno o varios reguladores de temperatura ambiente. De esta forma, es
posible mostrar los modos de funcionamiento o la interpretacion orientada a bits de los diferentes
objetos de estado de los reguladores (véase capitulo 4.2.4.3. LED de estado).

Con las funciones de mecanismo auxiliar de regulador "desplazamiento de valor" o "funcién de
presencia", los LEDs de estado pueden también sefalizar directamente el estado de las
correspondientes funciones.

El mecanismo auxiliar de regulacioén solo puede trabajar correctamente cuando todos los objetos
del mecanismo auxiliar estan asociados a los correspondientes objetos del regulador de
temperatura ambiente (véase capitulo 4.2.4.3. LED de estado). En el teclado solo hay un
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mecanismo auxiliar de regulador con los objetos. Todas las funciones de pulsador parametrizadas
en el mecanismo auxiliar de regulador afectan a los objetos que pertenecen al mecanismo
auxiliar. Sobre un regulador principal también pueden actuar varios mecanismos auxiliares de
regulador.

M. .. | ombre I Funcién del Objeto | longitud | C | R | W I T | u |
[:IZ]SS Mecanismo auxiliar de regulador Conmut. modo funcionamiento 1 Byte C - W T U
159 Mecanismo auxiliar de requlador Conmut. forzada modo func. 1 Byte C w T U
EE.’]&U Mecanismo auxiliar de regulador Pulsador de presencia 1 bit C w T U
EE.’IE:I Mecanismo auxiliar de regulador salida desplaz. valor nominal 1 Byte € = = O o=
[12162 Mecanismo auxiliar de regulador Entrada desplaz. valor nominal 1 Byte c W T |
Y63 Mecanismo auxiliar de requlador Estado requlador 1 Byte C w T U

Imagen 35: Objetos de comunicaciéon del mecanismo auxiliar de regulador

Los objetos de comunicacion "Conmutacion del modo funcionamiento”, "Conmutacion forzada del
modo de funcionamiento”, "Pulsador de presencia", "Entrada desplazamiento valor nominal" y
"Estado de regulador" del mecanismo auxiliar de regulacion se actualizan automaticamente, tras
un reinicio del teclado universal TSM o tras realizar un proceso de programacion, cuando el
parametro "Consulta de valor del mecanismo auxiliar de regulador”, en la pagina de parametros
"General", se ha configurado como "Si". La actualizacion se produce mediante el envio de un
telegrama de lectura de valor al regulador de temperatura ambiente (ValueRead). Este debe
responder con mensajes de respuesta de valor (ValueResponse). Si el teclado no recibe ninguna
respuesta o solo recibe alguna, los objetos afectados del teclado universal TSM se inicializan con
"0". En este caso, después del reinicio, sera primero el bus quién describa como activos a los
objetos. Este caso también se aplica cuando el parametro "Consulta de valor del mecanismo
auxiliar de regulador" se ha parametrizado como "No".
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4.2.8.6.2 Modos de funcion de teclas "Conmutacion modo de funcionamiento”

Modos de funciéon de pulsador "Conmutacién modo de funcionamiento” y "Conmutacion
forzada del modo de funcionamiento”

La conmutacion del modo de funcionamiento del regulador se puede realizar con dos objetos de
comunicacion de 1 byte segun el bloque de funciones estandar definido en el manual Konnex
para reguladores de temperatura ambiente. Para ello, dentro de la conmutacion de modo de
funcionamiento se distingue entre la normal y la de objeto forzado. El objeto "Conmutacién del
modo de funcionamiento" permite poder seleccionar entre los modos:

- Modo Comfort

- Modo Standby

- Modo Noche

- Modo Proteccion Heladas/Calor

El objeto de comunicacion "Conmutacion forzada del modo de funcionamiento" posee una mayor
prioridad. Permite la conmutacion forzada entre los modos:

- Auto (conmutacién normal del modo de funcionamiento)
- Modo Comfort

- Modo Standby

- Modo Noche

- Modo Proteccién Heladas/Calor

El parametro "Modo de funcionamiento al pulsar la tecla" define el modo de funcionamiento que
se envia al bus cuando se pulsa una tecla del mecanismo auxiliar de regulador. Asi, segun el
modo de funcionamiento parametrizado, se puede:

- acceder a uno de los modos arriba indicados cuando se pulsa una tecla (seleccién sencilla);-
conmutar entre dos y tres modos cada vez que se pulsa una tecla (seleccion multiple).

* Indicaciones sobre la seleccion multiple:

Para que el cambio de un modo a otro desde diferentes puntos funcione correctamente, los
objetos de modo de funcionamiento del regulador y los objetos de modo de funcionamiento
de todas las teclas que funcionen como mecanismos auxiliares de regulador, deben estar
asociados entre si y el "flag de escritura" debe estar activado. En la configuracion por defecto,
este flag se encuentra activado en los objetos afectados.

Mediante la comprobacion del objeto asociado de conmutacién de modo de funcionamiento,
el mecanismo auxiliar de regulador determina cual de los posibles modos de funcionamiento
se encuentra activo. Basandose en esta informacion, al pulsar una tecla se conmuta al
siguiente modo de funcionamiento. En el caso en que ninguno de los posibles modos de
funcionamiento esté activo, el siguiente modo de funcionamiento se cambia a Comfort (con
"Standby -> Noche" a Standby). Con las conmutaciones entre los modos forzados de
funcionamiento y "Auto", se cambia al modo de funcionamiento Auto cuando ninguno de los
dos modos de funcionamiento parametrizados se encuentran activos.

* No se puede proyectar una reaccion al soltar la tecla. Una pulsacion larga se tratara igual que
una pulsacioén corta, cambiando al correspondiente modo de funcionamiento, siempre y
cuando esté admitido para el regulador.
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* Cuando un LED de estado debe mostrar el modo de funcionamiento actual, la funcién de LED
de estado estara ajustada como "Indicacion del modo de funcionamiento" y su objeto de
estado se debera asociar con la correspondiente direccion de grupo para la conmutacién
con prioridad normal o con prioridad alta (véase capitulo 4.2.4.3. LED de estado).

4.2.8.6.3 Modo de funcionamiento de teclas "Pulsador de presencia"

Modo de funcionamiento de teclas "Pulsador de presencia”

Todas las teclas cuya funcion se haya configurado como "Pulsador de presencia" se asocian
internamente con el objeto "Pulsador de presencia" del mecanismo auxiliar de regulador. El
parametro "Funcion de presencia al pulsar la tecla" determina el valor del objeto que se debe
enviar al bus al accionar el pulsador.

Para que con la configuracion "Presencia CON" siempre se envie el valor de objeto adecuado, el
objeto de presencia del regulador de temperatura ambiente y los objetos de "Pulsador de
presencia” de los teclados que se utilizan como mecanismos auxiliares de regulador deben estar
asociados entre si y el "Flag de escritura" debe estar activado. En la configuracién por defecto,
este flag se encuentra activado en los objetos de los mecanismos auxiliares afectados.

No se puede proyectar una reaccién al soltar la tecla. Una pulsacion larga se tratara igual que
una pulsacion corta, cambiando al correspondiente estado de presencia, siempre y cuando esté
admitido para el regulador.

El LED de estado del pulsador de presencia puede mostrar el estado de presencia (configuracion
"Indicacién de la funcion de pulsador activa / inactiva") y también la pulsacién de la tecla. Ademas,
se pueden parametrizar las configuraciones habituales del LED de estado (véase capitulo 4.2.4.3.
LED de estado).
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4.2.8.6.4 Modo de funcionamiento de teclas "Desplazamiento de valor nominal”

Modo de funcionamiento de pulsador "Desplazamiento de valor nominal”

El mecanismo auxiliar de regulaciéon dispone, adicionalmente, de la funcion de desplazamiento
del valor nominal. Esta utiliza dos objetos de comunicacién de 1 byte con tipo de punto de datos
6.010 (numero entero con signo). Mediante la pulsacion de las teclas, con esta funcion de
mecanismo auxiliar se puede desplazar, en un regulador de temperatura ambiente, el valor
nominal base de la temperatura. Por regla general, el accionamiento del mecanismo auxiliar se
produce de igual forma que el accionamiento del regulador principal.

Una tecla parametrizada para el desplazamiento del valor nominal, reduce o aumenta el valor del
desplazamiento del valor nominal cada vez que se presiona la tecla. El sentido del
desplazamiento del valor se determina mediante el parametro "Desplazamiento del valor nominal
al pulsar la tecla". La accion de soltar la tecla o una pulsacion larga, no realizan ninguna funcion.

Comunicacioén con el regulador principal

Para que el teclado universal TSM pueda realizar un desplazamiento del valor nominal en un
regulador de temperatura ambiente, el regulador debe disponer de objetos de entrada y de salida
respectivos al desplazamiento del valor nominal. Para ello, el objeto de salida del regulador debe
estar asociado con el objeto de entrada del mecanismo auxiliar y el objeto de entrada del
regulador con el objeto de salida del mecanismo auxiliar y, en cada caso, a través de la propia
direccién de grupo.

Todos los objetos poseen el mismo tipo de punto de dato y el mismo rango de valores. Por ello,
un desplazamiento del valor nominal se interpreta mediante valores numéricos: un
desplazamiento en sentido positivo se traduce en valores positivos y un desplazamiento en
sentido negativo sera seguido por valores de objeto negativos. Un valor de objeto "0" significa
que no se ha ajustado ningun desplazamiento de valor nominal.

A través del objeto "Entrada del desplazamiento del valor nominal" de los mecanismos auxiliares
de regulador, el cual esta asociado al regulador de temperatura ambiente, los mecanismos
auxiliares reconocen la posiciéon actual del ajuste del valor nominal. Partiendo del valor del objeto
de comunicacién, con cada pulsacion de una tecla en un mecanismo auxiliar el valor nominal se
desplaza un paso, de cierto intervalo numérico, en el sentido correspondiente. Con cada ajuste
del valor nominal, se envia el nuevo desplazamiento al regulador de temperatura ambiente a
través del objeto "Salida desplazamiento valor nominal" del mecanismo auxiliar de regulador. El
propio regulador comprueba el valor recibido con sus limites de temperatura minimos y maximos
(véase la documentacion del regulador) y ajusta, en caso de ser valido, el nuevo desplazamiento
del valor nominal. Con la correcta recepcion del nuevo valor numérico, el regulador asume este
valor en su objeto de salida del desplazamiento de valor nominal y envia el valor a los
mecanismos auxiliares como contestacion positiva.

Debido a que se utiliza el mismo tipo de punto de dato como objeto de salida y de entrada del
mecanismo auxiliar de regulador y que el propio regulador pondera cada uno de los pasos, cada
mecanismo auxiliar es capaz de determinar cuando tiene lugar un desplazamiento, en qué sentido
se ha producido y cuantos pasos se ha desplazado el valor nominal. Para ello es necesario que
los correspondientes objetos de comunicacién se encuentren asociados en todos los
mecanismos auxiliares de regulador y en el regulador.

La informacion del valor del paso que se recibe como respuesta del regulador obliga al
mecanismo auxiliar a seguir, en todo momento, el ajuste realizado hasta la posicién adecuada.
Loa mecanismos auxiliares también pueden reaccionar al reinicio del desplazamiento del valor
nominal realizado por el regulador.

El LED de estado de una tecla utilizada para el desplazamiento del valor nominal puede mostrar
el estado del propio desplazamiento del valor nominal (configuracion "Indicacion desplazamiento
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valor nominal"), como la pulsacién de la tecla. Ademas, se pueden parametrizar las
configuraciones habituales del LED de estado (véase capitulo 4.2.4.3. LED de estado).

Para la indicacion del estado del desplazamiento de valor nominal, se utiliza el valor numérico del
paso que el regulador ha enviado al mecanismo auxiliar y lo aprovecha para la conmutacion del
LED de estado. El parametro "LED de estado" define el comportamiento de conmutacion: el LED
puede permanecer constantemente apagado y solo se enciende cuando se reconoce un
desplazamiento del valor nominal (configuracion "ON, ..."). También existe la posibilidad de que
el LED de estado permanezca constantemente encendido y que solo se apague cuando se
reconoce un desplazamiento del valor nominal (configuracién "OFF, ...).

4.2.8.7 Mensaje de alarma

Mensaje de alarma

El teclado universal TSM permite la sefalizacién de una alarma, que podria tratarse, por ejemplo,
de una alarma de registro o una alarma de fuego de una central de alarmas KNX. La sefalizacion
de la alarma se produce mediante el parpadeo sincronizado de todos los LEDs de estado y del
LED de modo de funcionamiento del teclado. Para utilizar la indicacién de alarmas, esta se puede
activar por separado mediante el parametro "Indicacién mensaje de alarma" de la pagina de
parametros "Mensajes de alarma".

Con la comunicacion de mensajes de alarma activada, el ETS muestra el objeto de comunicacion
"Mensaje de alarmas" y otros parametros para la funcién de alarmas.

El objeto de comunicacion de alarmas sirve como entrada para la activacién o desactivaciéon de
la indicacion de alarmas. Se puede ajustar la polaridad de este objeto. Cuando el valor de objeto
corresponde al estado "Alarma", todos los LEDs de estado y el LED de modo de funcionamiento
parpadean al mismo tiempo con una frecuencia de aprox. 2 Hz. En caso de alarma, las
configuraciones basicas de los parametros del LED no tienen ningun significado. Solo con la
desactivacion de la indicacion de alarmas, los LEDs vuelven a mostrar el comportamiento
originalmente parametrizado. Las modificaciones del estado de los LEDs durante una alarma,
cuando estos por ejemplo se controlan mediante un objeto de LED separado o sefalizan
funciones de pulsador, se memorizan internamente vy, al finalizar la alarma, se retoman.

Una indicacion de alarmas también se puede desactivar in situ a través del objeto de alarma,
presionando cualquier tecla del teclado. El parametro "; Reiniciar alarma mediante pulsacion de
teclas?" define el comportamiento de las teclas durante una alarma:

- Cuando este parametro esta configurado como "Si", es posible desactivar la indicacion de
alarma activa mediante la pulsacién de cualquier tecla. En este caso no se ejecuta la funcion
de pulsador parametrizada para la tecla presionada. Solo con la posterior pulsacion de la
tecla se aprovechara la configuracion de parametros de la tecla y, eventualmente, se enviara
un telegrama al bus.

- Cuando esta configurado como "No", solo es posible desactivar la indicacion de alarma
mediante el objeto de mensaje de alarma. En este caso, con la pulsacion de una tecla
siempre se ejecutara directamente la correspondiente funcion de pulsador parametrizada.

Con la opcion de desactivacion de una indicacion de alarma mediante la pulsacion de cualquier
tecla, el parametro "Confirmar mensaje de alarma mediante" determina, ademas, si se debe
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enviar al bus un telegrama para la confirmacién de la alarma mediante la pulsacion de una tecla
a través del objeto independiente "Confirmacion mensaje de alarma.

Dicho telegrama de confirmacién se puede enviar, por ejemplo, mediante una direccion de grupo
que se encuentre "escuchando", a los objetos "Mensaje de alarma" de otros teclados, para que,
de esa forma, desde dichos teclados también se pueda reiniciar el estado de alarma. En este
caso, para el reinicio de la alarma también se debe prestar atencion a la polaridad del objeto de
confirmacion.

* Respecto a la polaridad del objeto de alarma: con la configuracién "Alarma con OFF y reinicio
de alarma con ON", para poder activar la alarma, el bus debe primero describir con "0" el
objeto de alarma después de producirse un reinicio o después de un proceso de
programacion con el ETS.

* Las alarmas activas no se memorizan, de manera que, tras un reinicio o tras un proceso de
programacion del ETS la indicacién de alarma se desactivara.
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4.2.8.8 Configuracion de fabrica

Configuracion de fabrica y aplicacion no ejecutable

Siempre y cuando el teclado universal TSM aun no se haya programado mediante el ETS con
datos de aplicacion, el LED azul de modo de funcionamiento parpadeara lentamente (aprox.
0,75 Hz). Al accionar cualquier pulsador o interruptor basculante se iluminara brevemente el
correspondiente LED de estado (indicacion de la pulsacién). Este comportamiento permanecera
solo hasta que se programe la aplicacion.

Adicionalmente, el teclado universal TSM puede sefalizar, mediante el parpadeo lento del LED
de modo de funcionamiento (aprox. 0,75 Hz), que con el ETS se ha programado una aplicacion
qgue no se puede ejecutar. Se considera que una aplicacion no es ejecutable cuando, en la base
de datos de productos del ETS, no esta prevista para utilizar con el teclado universal TSM.
También hay que prestar atencion a que la variante de teclado concuerde con la especificada en
el proyecto (p. €j.: en el proyecto se han especificado de 4 fases y asi se han montado).

El LED de modo de funcionamiento también parpadea lentamente cuando el programa de
aplicacion del teclado se descarga mediante el ETS. En ambos casos el teclado no esta
funcionalmente disponible.
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4.2.9. Parametros:

4.2.9.1. Parametros “General’:

- ¢ Retardo en envio tras reset o regreso de la tension de bus?: Este parametro solamente
tiene efecto si el aparato funciona como auxiliar de un controlador de temperatura. Tras un
reset, el teclado siempre lanzara peticiones de estado al controlador para que le indique en
qué estado se encuentra todo. Si esta situacion se da en varios aparatos, puede ser
conveniente retrasar estas peticiones para que se hagan de forma escalonada al reinicio del
sistema, y asi evitar ralentizaciones e incluso pérdida de telegramas que se podria producir.
De esta forma, si este parametro se activa, tras un reset retardara las peticiones iniciales un
tiempo que calculara en funcién de su propia direccion fisica, y que no sobrepasara los 30
segundos.

- Tiempo de iluminacién del LED de estado en la indicacion de pulsacién: Es el tiempo durante
el cual estara encendido el LED de estado al pulsar cualquier botén donde se haya
parametrizado que el LED indica la pulsacion.

- Funcién del LED de modo de funcionamiento: Este LED puede estar permanentemente
encendido o apagado, o bien ser controlado mediante un objeto de comunicacion.

- Control LED de modo de funcionamiento mediante valor de objeto: En el caso de que el
LED de funcionamiento se controle mediante un objeto de comunicacion, aqui se define la
polaridad de ese objeto de comunicacién. Tras recibir un telegrama, el LED puede quedar
apagado, encendido o parpadeando.

- Mecanismo auxiliar de regulador: Habilitando este parametro aparecen los objetos de
comunicacién 58 a 63, que permiten que el aparato funcione como auxiliar de un controlador
RCD de temperatura, para poder cambiar desde aqui los modos de funcionamiento y
temperaturas de consigna del RCD.

- ¢ Solicitar valor del mecanismo auxiliar de regulador?: Solamente visible si se activo el
parametro anterior. Si se contesta afirmativamente, tras un reset del aparato el teclado
enviara una peticion de lectura a través de los objetos 62 y 63, para actualizar el estado del
controlador RCD, y asi garantizar que al pulsar sus teclas se enviara el cambio de estado
correcto.

- Medicion de la temperatura ambiente: Si se habilita, el aparato es capaz de medir
la temperatura ambiente, y transmitirla al bus mediante el objeto 64.

4.2.9.2. Parametros “Configuracion de teclas”:

- ¢Mbdulo de ampliacion de teclado?: Contestaremos afirmativamente si va a tener
conectado un médulo de ampliacién. A medida que habilitemos pares de teclas el aparato
sabra de cuantas fases sera el modulo de ampliacién que se le conecte.

Referencia. 4191 TSM Pagina 72 de 85

Referencia. 4192 TSM
Referencia. 4193 TSM
Referencia. 4194 TSM



JUNG

4.2.9.3. Parametros “Concepto de mando modulo principal”:

Este grupo de parametros lo encontramos por separado para el modulo principal y para el
moddulo de ampliacion, si es que existe.

- Concepto de mando de las teclas (...): Define si cada pareja de teclas hara una sola funcién
(Interruptor basculante) o bien sus dos pulsadores actuaran de forma independiente (Funcion
de pulsador). Seleccionando la opcion de pulsador nos aparece este otro parametro:

- Interpretacion de teclas: Solamente aparece si se ha escogido la funcién de pulsador. En el
caso de un mando de superficie Unica, toda la superficie de mando se utilizara como un "gran"
pulsador. Este pulsador se parametriza independientemente del resto de pulsadores o
interruptores basculantes del teclado y pueden realizar diferentes funciones (p. ej.: conmutar:
CON). Si escogemos superficie doble cada parte de la tecla (arriba o abajo, izquierda o derecha)
funcionara de forma independiente de la otra.

- Disposicion de teclas: Aqui se define si la tecla es activa arriba/abajo o bien izquierda/derecha.

4.2.9.4. Parametros “Concepto de mando médulo de ampliacion”:

Analogo al grupo de parametros anteriores pero para el médulo de ampliacion. Solamente
visibles si se ha habilitado el médulo de ampliacion.

4.2.9.5. Parametros “Interruptor basculante x”:

Los parametros que aparecen en este capitulo son los que corresponden al caso de haber
parametrizado las teclas como interruptor basculante. Hay uno para cada tecla o pulsador,
tanto para el modulo principal como para el de ampliacion.

- Funcion: Define la funcion a realizar por esta tecla, y los parametros que apareceran a
continuacion dependen siempre de lo que se escoja aqui.

Parametros para la funcioén “Conmutaciéon”:

- Orden al pulsar/dejar de pulsar el interruptor basculante x.1/x.2: Se trata de definir qué
comando se enviara al pulsar y dejar de pulsar cada una de las dos superficies activas que
tiene la tecla 1 configurada de este modo. La opcion “CON” significa el modo alternado. Es
decir, que siempre envia orden contraria al estado actual de ese grupo.

- Funcién del LED de estado superior/inferior: Puede estar siempre apagado, siempre
encendido, o sefalizar pulsacién, pero hay otras opciones mas avanzadas:
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- Indicacion de estado (Objeto conmutacion): Se encendera o apagara con los telegramas
ACK recibidos por el propio objeto de accionamiento.

- Indicacion de estado invertida (Objeto conmutacion): Se encendera o apagara en forma
inversa a los telegramas ACK recibidos por el propio objeto de accionamiento.

- Control a través de un objeto LED independiente: Aparece un objeto de comunicacion
independiente mediante el que se puede conmutar el LED.

- Indicacion modo de funcionamiento (Regulador KNX): Si esta activo el modo auxiliar de
controlador de zona de temperatura, sefalizara la activacion de uno de los estados del
controlador, segun se especifique en otro parametro que aparece a continuacion. La
informacion la obtendra a través de los objetos 58 o 59, que son los de control de modos de
funcionamiento en formato estandar KNX.

- Indicacion estado del regulador: También sirve, como el anterior, para indicar el estado del
controlador de zona, y sefalizara la activacién de uno de los estados del controlador, segun
se especifique en otro parametro que aparece a continuacion. En este caso, la informacion
la obtendra a través del objeto 63, que es un byte que da la informacién orientada a bits, y no
en formato estandar KNX.

- Comparador sin/con signo: Si se escogen estas opciones, el objeto de comunicacién
relacionado sera de 1 byte, y después aparecen unos parametros que permiten establecer
un umbral, por encima o por debajo del cual quedara encendido el LED de estado, y en qué
color.

- Control del LED de estado mediante el valor de objeto: Si en el parametro anterior se escogi6
la opcidn “Control a través de un objeto LED independiente”, aqui se define el comportamiento
del LED ante cada tipo de telegrama recibido por el objeto de comunicacién que aparece al
respecto.

Parametros para la funciéon “Regulacion de luz”:

- Funcién del LED de estado superior/inferior: Puede estar siempre apagado, siempre
encendido, o sefalizar pulsacién, pero hay otras opciones mas avanzadas:

- Indicacion de estado (Objeto conmutacion): Se encendera o apagara con los telegramas
ACK recibidos por el propio objeto de accionamiento.

- Indicacion de estado invertida (Objeto conmutacion): Se encendera o apagara en forma
inversa a los telegramas ACK recibidos por el propio objeto de accionamiento.

- Control a través de un objeto LED independiente: Aparece un objeto de comunicacion
independiente mediante el que se puede conmutar el LED.

- Indicacion modo de funcionamiento (Regulador KNX): Si esta activo el modo auxiliar de
controlador de zona de temperatura, sefalizara la activacion de uno de los estados del
controlador, segun se especifique en otro parametro que aparece a continuacion. La
informacion la obtendra a través de los objetos 58 o 59, que son los de control de modos de
funcionamiento en formato estandar KNX.

- Indicacion estado del regulador: También sirve, como el anterior, para indicar el estado del
controlador de zona, y sefalizara la activacién de uno de los estados del controlador, segun
se especifique en otro parametro que aparece a continuacion. En este caso, la informacion
la obtendra a través del objeto 63, que es un byte que da la informacién orientada a bits, y no
en formato estandar KNX.

- Comparador sin/con signo: Si se escogen estas opciones, el objeto de comunicacién
relacionado sera de 1 byte, y después aparecen unos parametros que permiten establecer
un umbral, por encima o por debajo del cual quedara encendido el LED de estado, y en qué
color.
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- Control del LED de estado mediante el valor de objeto: Si en el parametro anterior se escogi6
la opcidn “Control a través de un objeto LED independiente”, aqui se define el comportamiento
del LED ante cada tipo de telegrama recibido por el objeto de comunicacién que aparece al
respecto.

- Orden al pulsar el interruptor basculante x.1/x.2: Se trata de definir qué comando se enviara
al pulsar y dejar de pulsar cada una de las dos superficies activas que tiene la tecla
configurada de este modo. La opcion “CON” significa el modo alternado. Es decir, que
siempre envia orden contraria al estado actual de ese grupo.

- Tiempo entre conmutacion y regulacién: Tiempo que se debe mantener pulsada la tecla
para que se envie comando de regulacion. Hay dos parametros, porque se puede establecer
por separado para la parte superior y la inferior de la tecla.

- Parametros ampliados: Permite mostrar mas parametros para definir mejor el
funcionamiento de la tecla respecto de la regulacion.

- Regular con mas luz un: Define el paso de regulacion relativo al regular ascendente. Cada
pulsacién de tecla regulara como maximo con el paso aqui establecido. Especialmente para
pasos pequenos, se recomienda activar la repeticion de telegramas.

- Regular con menos luz un: Igual, pero para regulacion descendente.

- ¢ Enviar telegrama de parada?: Si se activa, enviara un telegrama para detener la regulacién
al soltar la tecla. Es especialmente necesario para pasos grandes.

- ¢ Repeticion de telegrama?: Activando esta opcion el pulsador ira mandando telegramas de
regulacion mientras se mantenga la tecla pulsada.

- Tiempo entre dos telegramas: Solamente visible si se activa la opcion anterior.

- Accionamiento de toda la superficie: Solamente se muestra si cada tecla realiza una sola
funcidn, y sirve para enviar un comando diferente cuando se pulsa en el centro de la tecla.

- Funcién con accionamiento de toda la superficie: Define el tipo de funcién a llevar a cabo
cuando se pulsa en el centro de la tecla. Si se escoge la funcién de reproducir escena con
memorizacion, entonces distingue también entre una pulsacion corta, de menos de 1
segundo, con la que reproducira la escena, y pulsacion larga, de mas de 5 segundos, con la
que graba la escena. Tiempos intermedios seran ignorados.

Dependiendo de la funcidn escogida aparece otro parametro donde se especifica el valor a
mandar.
Parametros para la funcion “Persiana”:

- Funcién del LED de estado superior/inferior: Puede estar siempre apagado, siempre
encendido, o sefalizar pulsacién, pero hay otras opciones mas avanzadas:
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- Indicacion de estado (Objeto conmutacion): Se encendera o apagara con los telegramas
ACK recibidos por el propio objeto de accionamiento.

- Indicacion de estado invertida (Objeto conmutacion): Se encendera o apagara en forma
inversa a los telegramas ACK recibidos por el propio objeto de accionamiento.

- Control a través de un objeto LED independiente: Aparece un objeto de comunicacion
independiente mediante el que se puede conmutar el LED.

- Indicacion modo de funcionamiento (Regulador KNX): Si esta activo el modo auxiliar de
controlador de zona de temperatura, sefalizara la activacion de uno de los estados del
controlador, segun se especifique en otro parametro que aparece a continuacion. La
informacion la obtendra a través de los objetos 58 o 59, que son los de control de modos de
funcionamiento en formato estandar KNX.

- Indicacion estado del regulador: También sirve, como el anterior, para indicar el estado del
controlador de zona, y sefalizara la activacién de uno de los estados del controlador, segun
se especifique en otro parametro que aparece a continuacion. En este caso, la informacion
la obtendra a través del objeto 63, que es un byte que da la informacién orientada a bits, y no
en formato estandar KNX.

- Comparador sin/con signo: Si se escogen estas opciones, el objeto de comunicacién
relacionado sera de 1 byte, y después aparecen unos parametros que permiten establecer
un umbral, por encima o por debajo del cual quedara encendido el LED de estado, y en qué
color.

- Control del LED de estado mediante el valor de objeto: Si en el parametro anterior se escogi6
la opcidn “Control a través de un objeto LED independiente”, aqui se define el comportamiento
del LED ante cada tipo de telegrama recibido por el objeto de comunicacién que aparece al
respecto.

- Orden al pulsar el interruptor basculante: Autoexplicativo.

- Concepto de mando: Si la persiana tiene regulacién de inclinacion de lamas, puede ser
conveniente ajustar la légica de funcionamiento del pulsador a las necesidades del tipo de
motor:

Escogiendo la opcion por defecto “corta-larga-corta”, cuando hacemos la primera pulsacion
se envia un telegrama por el objeto de accionamiento corto para detener el funcionamiento
del motor. Pasado un tiempo T1 (Tiempo entre comando corto y largo) sin soltar el pulsador,
se manda un telegrama por el objeto de accionamiento largo, y empieza a contar el tiempo
T2 (Tiempo de ajuste de lamas). Dentro de ese tiempo, si soltamos la tecla, el motor para
porque se envia otro telegrama por el objeto de accionamiento corto. Una vez pase T2,
aunque soltemos seguira activo el accionamiento largo, y la persiana continuara subiendo
durante el tiempo parametrizado en el actuador. La opcion “larga-corta” sera igual, pero sin
que se envie el primer telegrama de accionamiento corto, y asi con las demas.

- Tiempo entre orden corta y larga (x.1/x.2): Es el tiempo T1 referenciado en el parametro
anterior. Hay dos parametros, porque se puede establecer por separado para la parte
izquierda y la derecha de la tecla.

- Tiempo de ajuste de lamas (x.1/x.2): Es el tiempo T2 referenciado en el parametro anterior.
Hay dos parametros, porque se puede establecer por separado para la parte izquierda y la
derecha de la tecla.
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Parametros para la funciéon “Transmisor de valores 1 byte”:

- Funcién del LED de estado superior/inferior: Puede estar siempre apagado, siempre
encendido, o sefalizar pulsacién, pero hay otras opciones mas avanzadas:

- Indicacién de estado (Objeto conmutacién): Se encendera o apagara con los telegramas
ACK recibidos por el propio objeto de accionamiento.

- Indicacion de estado invertida (Objeto conmutacién): Se encendera o apagara en forma
inversa a los telegramas ACK recibidos por el propio objeto de accionamiento.

- Control a través de un objeto LED independiente: Aparece un objeto de comunicacion
independiente mediante el que se puede conmutar el LED.

- Indicacion modo de funcionamiento (Regulador KNX): Si esta activo el modo auxiliar de
controlador de zona de temperatura, sefalizara la activacion de uno de los estados del
controlador, segun se especifique en otro parametro que aparece a continuacion. La
informacion la obtendra a través de los objetos 58 o 59, que son los de control de modos de
funcionamiento en formato estandar KNX.

- Indicacion estado del regulador: También sirve, como el anterior, para indicar el estado del
controlador de zona, y sefializara la activacion de uno de los estados del controlador, segun
se especifique en otro parametro que aparece a continuaciéon. En este caso, la informacion
la obtendra a través del objeto 63, que es un byte que da la informacién orientada a bits, y no
en formato estandar KNX.

- Comparador sin/con signo: Si se escogen estas opciones, el objeto de comunicacion
relacionado sera de 1 byte, y después aparecen unos parametros que permiten establecer
un umbral, por encima o por debajo del cual quedara encendido el LED de estado, y en qué
color.

- Control del LED de estado mediante el valor de objeto: Si en el parametro anterior se escogid
la opcidn “Control a través de un objeto LED independiente”, aqui se define el comportamiento
del LED ante cada tipo de telegrama recibido por el objeto de comunicacién que aparece al
respecto.

- Modo de funcionamiento: Define si el valor se enviara con formato de valor absoluto de 0
..255, o bien en valor relativo de 0..100%. Se puede diferenciar para cada una de las dos
partes de la tecla.

- Valor interruptor basculante x.1/x.2: Valor a enviar al pulsar cada tecla o pulsador.

- Ajuste de valor mediante pulsacion larga: Si se activa esta opcién, cuando se mantenga la
tecla pulsada mas de 5 segundos se empezaran a mandar telegramas de forma secuencial,
incrementando o decrementando el valor inicial. EI LED de estado parpadea cada vez que se
envia un nuevo telegrama. Si se activa esta opcidon aparecen los siguientes parametros:

- Valor de inicio con el ajuste de valor: Se puede partir de un valor parametrizado, del ultimo
valor que el propio pulsador envio al bus, o bien del valor que tenga el objeto de comunicacion
en ese momento.

- Sentido ajuste de valor: Si se escoge la opcion de “alterno”, cada vez que se haga un ajuste,
cambiara el modo entre incrementar y decrementar.

- Incremento: Es el valor que se suma o se resta en cada nuevo telegrama.
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- Tiempo entre dos telegramas: Autoexplicativo.

- ¢, Ajuste de valor con desbordamiento?: Si se contesta que no, en caso de que la tecla se
mantenga pulsada hasta el limite de regulacion, cuando llegue a ese limite deja
automaticamente de mandar telegramas. En caso contrario, una vez llegue al limite, hara una
pausa de dos anchos de paso, y seguidamente mandara el valor del limite opuesto para
iniciar de nuevo el proceso de regulacion.

Parametros para la funciéon “Transmisor de valores 2 byte”:

- Funcién del LED de estado superior/inferior: Puede estar siempre apagado, siempre
encendido, o sefalizar pulsacién, pero hay otras opciones mas avanzadas:

- Indicacion de estado (Objeto conmutacion): Se encendera o apagara con los telegramas
ACK recibidos por el propio objeto de accionamiento.

- Indicacion de estado invertida (Objeto conmutacién): Se encendera o apagara en forma
inversa a los telegramas ACK recibidos por el propio objeto de accionamiento.

- Control a través de un objeto LED independiente: Aparece un objeto de comunicacion
independiente mediante el que se puede conmutar el LED.

- Indicacion modo de funcionamiento (Regulador KNX): Si esta activo el modo auxiliar de
controlador de zona de temperatura, sefalizara la activacion de uno de los estados del
controlador, segun se especifique en otro parametro que aparece a continuacion. La
informacion la obtendra a través de los objetos 58 o 59, que son los de control de modos de
funcionamiento en formato estandar KNX.

- Indicacion estado del regulador: También sirve, como el anterior, para indicar el estado del
controlador de zona, y sefializara la activacion de uno de los estados del controlador, segun
se especifique en otro parametro que aparece a continuaciéon. En este caso, la informacion
la obtendra a través del objeto 63, que es un byte que da la informacién orientada a bits, y no
en formato estandar KNX.

- Comparador sin/con signo: Si se escogen estas opciones, el objeto de comunicacién
relacionado sera de 1 byte, y después aparecen unos parametros que permiten establecer
un umbral, por encima o por debajo del cual quedara encendido el LED de estado, y en qué
color.

- Control del LED de estado mediante el valor de objeto: Si en el parametro anterior se escogi6
la opcidn “Control a través de un objeto LED independiente”, aqui se define el comportamiento
del LED ante cada tipo de telegrama recibido por el objeto de comunicacién que aparece al
respecto.

- Modo de funcionamiento: Define si el valor de 2 bytes a enviar sera una temperatura en °C,
luminosidad en Lux, o bien un numero entero entre 0 y 65535. Dependiendo de la opcion
escogida, aparecera el parametro o los parametros para establecer el valor en concreto.

- Valor (...) interruptor basculante izquierda/derecha.: Valor a enviar al pulsar cada una de las
dos partes de la tecla.

- Ajuste de valor mediante pulsacion larga: Si se activa esta opcién, cuando se mantenga la
tecla pulsada mas de 5 segundos se empezaran a mandar telegramas de forma secuencial,
incrementando o decrementando el valor inicial. EI LED de estado parpadea cada vez que se
envia un nuevo telegrama. Si se activa esta opcidon aparecen los siguientes parametros:
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- Valor de inicio con el ajuste de valor: Se puede partir de un valor parametrizado, del ultimo
valor que el propio pulsador envio al bus, o bien del valor que tenga el objeto de comunicacion
en ese momento.

- Sentido ajuste de valor: Si se escoge la opcion de “alterno”, cada vez que se haga un ajuste,
cambiara el modo entre incrementar y decrementar.

- Incremento: Es el valor que se suma o se resta en cada nuevo telegrama.
- Tiempo entre dos telegramas: Autoexplicativo.

- ¢, Ajuste de valor con desbordamiento?: Si se contesta que no, en caso de que la tecla se
mantenga pulsada hasta el limite de regulacion, cuando llegue a ese limite deja
automaticamente de mandar telegramas. En caso contrario, una vez llegue al limite, hara una
pausa de dos anchos de paso, y seguidamente mandara el valor del limite opuesto para
iniciar de nuevo el proceso de regulacion.

Parametros para la funcion “Mecanismo auxiliar de escenas”:

- Funcién del LED de estado superior/inferior: Puede estar siempre apagado, siempre
encendido, o sefalizar pulsacién, pero hay otras opciones mas avanzadas:

- Indicacion de estado (Objeto conmutacion): Se encendera o apagara con los telegramas
ACK recibidos por el propio objeto de accionamiento.

- Indicacion de estado invertida (Objeto conmutacion): Se encendera o apagara en forma
inversa a los telegramas ACK recibidos por el propio objeto de accionamiento.

- Control a través de un objeto LED independiente: Aparece un objeto de comunicacion
independiente mediante el que se puede conmutar el LED.

- Indicacion modo de funcionamiento (Regulador KNX): Si esta activo el modo auxiliar de
controlador de zona de temperatura, sefalizara la activacion de uno de los estados del
controlador, segun se especifique en otro parametro que aparece a continuacion. La
informacion la obtendra a través de los objetos 58 o 59, que son los de control de modos de
funcionamiento en formato estandar KNX.

- Indicacion estado del regulador: También sirve, como el anterior, para indicar el estado del
controlador de zona, y sefalizara la activacién de uno de los estados del controlador, segun
se especifique en otro parametro que aparece a continuaciéon. En este caso, la informacion
la obtendra a través del objeto 63, que es un byte que da la informacién orientada a bits, y no
en formato estandar KNX.

- Comparador sin/con signo: Si se escogen estas opciones, el objeto de comunicacién
relacionado sera de 1 byte, y después aparecen unos parametros que permiten establecer
un umbral, por encima o por debajo del cual quedara encendido el LED de estado, y en qué
color.

- Control del LED de estado mediante el valor de objeto: Si en el parametro anterior se escogi6
la opcidn “Control a través de un objeto LED independiente”, aqui se define el comportamiento
del LED ante cada tipo de telegrama recibido por el objeto de comunicacién que aparece al
respecto.

- Modo de funcionamiento: Las opciones de auxiliar de escenas con/sin memorizacion
habilitan un objeto de comunicacion de 1 byte, mediante el cual este pulsador enviara la
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llamada a un teclado o modulo exterior de escenas. La opcidn de acceso a escena interna
permitira reproducir o memorizar una de las escenas que guarda el propio modulo.

- Numero escena (1...64) int. x.1/x.2: Autoexplicativo.
Parametros para la funciéon “Manejo a dos canales”:

Esta parametrizacion permite que una misma tecla pueda realizar dos funciones totalmente
distintas, dependiendo de si se le hace una pulsacién corta o larga. Ademas se puede
parametrizar que al hacer pulsacién larga se envie primero la funcion de pulsacion corta, y
después la de pulsacién larga, o bien que se envie una u otra exclusivamente.

- Funcién del LED de estado superior/inferior: Puede estar siempre apagado, siempre
encendido, o sefalizar pulsacién, pero hay otras opciones mas avanzadas:

- Indicacién de estado (Objeto conmutacién): Se encendera o apagara con los telegramas
ACK recibidos por el propio objeto de accionamiento.

- Indicacion de estado invertida (Objeto conmutacién): Se encendera o apagara en forma
inversa a los telegramas ACK recibidos por el propio objeto de accionamiento.

- Control a través de un objeto LED independiente: Aparece un objeto de comunicacion
independiente mediante el que se puede conmutar el LED.

- Indicacion modo de funcionamiento (Regulador KNX): Si esta activo el modo auxiliar de
controlador de zona de temperatura, sefalizara la activacion de uno de los estados del
controlador, segun se especifique en otro parametro que aparece a continuacion. La
informacion la obtendra a través de los objetos 58 o 59, que son los de control de modos de
funcionamiento en formato estandar KNX.

- Indicacion estado del regulador: También sirve, como el anterior, para indicar el estado del
controlador de zona, y sefializara la activacion de uno de los estados del controlador, segun
se especifique en otro parametro que aparece a continuaciéon. En este caso, la informacion
la obtendra a través del objeto 63, que es un byte que da la informacién orientada a bits, y no
en formato estandar KNX.

- Comparador sin/con signo: Si se escogen estas opciones, el objeto de comunicacion
relacionado sera de 1 byte, y después aparecen unos parametros que permiten establecer
un umbral, por encima o por debajo del cual quedara encendido el LED de estado, y en qué
color.

- Control del LED de estado mediante el valor de objeto: Si en el parametro anterior se escogio
la opcidn “Control a través de un objeto LED independiente”, aqui se define el comportamiento
del LED ante cada tipo de telegrama recibido por el objeto de comunicacién que aparece al
respecto.

- Concepto de mando: Si se escoge “Canal 1 o canal 2”, entonces se enviara solamente la
funcidén para el canal 1 cuando se haga pulsacién corta, y solamente la funcién para el canal
2 cuando se haga pulsacion larga.

La opcion “Canal 1 y canal 2” hara que se envie la funcion para el canal 1 cuando se haga
pulsacién corta, y si se mantiene pulsado, entonces también se enviara la funcién para el
canal 2.
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- Funcién canal 1: Las opciones son las mismas que para cualquier tecla, exceptuando las
funciones de regulacién, persianas y auxiliar de escenas. Igual sucede con la funcién para el
canal 2.

- Accionamiento de toda la superficie: Sirve para enviar un comando diferente cuando se
pulsa en el centro de la tecla.

- Funcion con accionamiento de toda la superficie: Define el tipo de funcién a llevar a cabo
cuando se pulsa en el centro de la tecla. Si se escoge la funcién de reproducir escena con
memorizacion, entonces distingue también entre una pulsacion corta, de menos de 1
segundo, con la que reproducira la escena, y pulsacion larga, de mas de 5 segundos, con la
que graba la escena. Tiempos intermedios seran ignorados.

Dependiendo de la funcion escogida aparece otro parametro donde se especifica el valor a
mandar. Para la conmutacion, la opcion “CON” significa el modo alternado. Es decir, que
siempre envia orden contraria al estado actual de ese grupo.

4.2.9.6. Parametros “Tecla x”:

Los parametros que aparecen en este capitulo son los que corresponden al caso de haber
parametrizado una tecla como funcion pulsador. Hay uno para cada tecla o pulsador, tanto
para el modulo principal como para el de ampliacién.

Cuando se selecciona la tecla de esta forma, las opciones son las mismas que las del
apartado anterior, 4.2.9.5, pero para cada pulsador. Ademas se anaden esta otra:

Parametros para la funciéon “Mecanismo auxiliar de regulador”:

Este teclado puede servir como auxiliar de un regulador de temperatura RCD de KNX. No
hara ninguna funcion de regulacion de temperatura, pero permitira al usuario comandar el
RCD desde otras zonas de la estancia, sin tener que ir al RCD. Asi pues, desde aqui se podra
cambiar el modo de funcionamiento, establecer o no presencia, y ajustar la consigna de un
RCD a través del bus. Para ello, se tendran que relacionar correctamente los objetos de
comunicacién de esta funcion con los objetos de entradas del RCD. Estos objetos son los
que van del 58 al 63, y son comunes para todas las teclas del aparato. Es decir, si activamos
mas de una tecla para esta utilidad, los telegramas siempre saldran a través de estos seis
objetos. Para que estos objetos aparezcan, debemos antes activar el parametro
“Mecanismo auxiliar del regulador” dentro de la rama “General”.

- Modo de funcionamiento: Aqui se escoge cual de las funciones haremos desde esta tecla
en concreto:

- Conmutacién del modo de funcionamiento. Al elegir esta opcion aparece otro parametro que
nos permite seleccionar un modo en concreto (confort, stand-by, noche o proteccion contra
heladas) o bien pasar de un modo a otro. Con esta opcion, el modo aqui indicado tiene la
misma prioridad que cualquier cambio que se pueda hacer desde los botones del propio RCD.
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- Conmutacion forzada del modo de funcionamiento. Al elegir esta opcion aparece otro
parametro que nos permite seleccionar un modo en concreto (confort, stand-by, noche o
proteccion contra heladas) o bien pasar de un modo a otro. Con esta opcion, el modo aqui
indicado mas prioridad que cualquier cambio que se pueda hacer desde los botones del
propio RCD.

- Pulsador de presencia. Con esta opcidn, la tecla envia al RCD el estado de presencia o de
no presencia, segun se parametrice en el parametro que aparecera a continuacion.

- Desplazamiento del valor nominal. Al seleccionar esta opcion, el teclado se comunicara con
el RCD mediante los objetos 61 y 62, de 1 byte, para enviarle el valor relativo de
desplazamiento respecto de la temperatura de consigna central.

4.2.9.7. Parametros “Bloqueo”:

El teclado permite el bloqueo de sus teclas en cualquier momento, como respuesta a un
telegrama que le llegue por el bus al objeto de comunicacién previsto. Estos parametros
sirven para activar esa funcién, ademas de configurar el comportamiento que tendra cada
tecla una vez bloqueada.

Al pinchar sobre esta rama, aparece a la derecha la ventana de parametros disponibles.

- ¢ Funcién bloqueo?: Si se activa esta opcion aparece el objeto 54, de bloqueo, que permitira
bloquear el funcionamiento de las teclas cuando por él se reciba un determinado valor de
telegrama. Los parametros que aparecen a continuacion permiten establecer el
funcionamiento de las teclas durante el bloqueo.

- Polaridad del objeto de bloqueo: Define si las teclas se bloquearan al recibir un telegrama
tipo “1” o tipo “0”.

- Reaccidn del teclado al comienzo del bloqueo: Tras recibir el correspondiente telegrama por
el objeto 54, y bloquearse las teclas, el aparato puede enviar al bus un determinado
telegrama. En este parametro se establece la funcion que realizara.

Escogiendo la opcion de “Reaccion como tecla >>x<< al presionar/soltar”, el teclado enviara
al bloquearse el mismo telegrama que si se pulsara o soltara la tecla que se escoja en el
siguiente parametro.

Otra posibilidad es que se comporte segun se parametrice en los grupos de parametros
“Funcion de bloqueo 1” y “Funcion de bloqueo 27, y finalmente también se puede hacer que
se envie una de las escenas internas.

- Tecla >>X<<: Es la tecla a que se refiere el anterior parametro.

- Comportamiento durante el bloqueo activo: Este parametro establece lo que sucedera
durante el bloqueo del teclado. La opcion “Reaccioén al pulsar la tecla, como ...” hara que
aparezcan dos parametros, que definiran respectivamente el comportamiento de las teclas
de la izquierda y de la derecha.
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- Todas las teclas de la izg. asignadas (TSM + TSEM) se comportan como: Autoexplicativo.
- Todas las teclas de la der. asignadas (TSM + TSEM) se comportan como: Autoexplicativo.

- Reaccion del teclado al finalizar el bloqueo: Tras recibir el correspondiente telegrama por el
objeto 54, y desbloquearse las teclas, el aparato puede enviar al bus un determinado
telegrama. En este parametro se establece la funcién que realizara. Las opciones son las
mismas que las de al inicio del bloqueo.

- Tecla >>Y<<: Si el parametro anterior se escogié que al inicio del bloqueo se envie un
telegrama igual al que se enviaria al pulsar o soltar una tecla, aqui se define cual sera esa
tecla.

Parametros bloqueo — Funcién bloqueo 1

Tanto al inicio como al final del bloqueo se puede hacer que el teclado envie una escena
interna, un determinado telegrama al bus, que seria el mismo que al pulsar o soltar una tecla
del mismo teclado, o bien un telegrama dependiente de lo que se configure en una de las dos
funciones de bloqueo configuradas en estos grupos de parametros.

Las funciones de bloqueo 1 y 2 tienen las mismas posibilidades de configuracién que
cualquiera de las teclas, a excepcién de todo lo relacionado con los LEDs de estado.

Cuando se escoge una de estas funciones, se puede establecer que al inicio o al final del
bloqueo el teclado envie el telegrama correspondiente a pulsar o soltar “la tecla”, aqui
configurado.

4.2.9.8. Parametros “Escenas tipos de datos”:

Este controlador dispone de una memoria propia que permite almacenar y reproducir hasta 8
escenas, en cada una de las cuales pueden participar 8 canales. Estas escenas se podran
reproducir mediante los propios botones del teclado, o bien externamente a través de un
objeto de auxiliar de escenas. En este grupo de parametros se configura el comportamiento
de esta funcion.

- ¢ Funcion de escena?: Activa o desactiva la funcidon de escenas en este aparato.
- ¢,Sobrescribir valores de escena con la descarga de ETS?: En caso afirmativo, cuando se
vuelque la programacion del ETS se borraran todas las escenas que el usuario haya grabado,

prevaleciendo los ajustes por parametros.

- Tipo de datos Salida de escena (1..8): Determina para cada canal de las escenas, si sera
de conmutacion, valor 0...255, valor de regulacién 0..100%, o auxiliar de escenas (1...64)
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Parametros para cada escena

- Acceso mediante objeto auxiliar con numero de escena: Mediante este parametro podemos
determinar qué valor habra que mandar por el objeto 74 de auxiliar de escenas para que se
reproduzca esta escena en concreto.

Los siguientes parametros determinan los valores de escena que cogera la memoria del
teclado cuando se vuelque la programacion de ETS por primera vez. Si asi se permite por
parametros, se podran modificar posteriormente desde el propio teclado, o un auxiliar.

- Escena x orden de conmutacion: Si se ha escogido que la escena sea de tipo accionamiento
(conmutacion), aqui se define el estado a enviar cuando se reproduzca cada una de las ocho
escenas.

- Escena x valor (0..255): Valor a enviar al reproducir cada una de las ocho escenas, habiendo
escogido la opcion de envio de valor de luz.

- Escena x valor / pos. pers. (0..100%): Valor a enviar al reproducir cada una de las ocho
escenas, habiendo escogido la opcion de posicion de persiana.

- ¢ Permitir memorizacion?: Define si sera o no posible memorizar nuevamente la escena
mediante pulsacién larga de botdn del propio teclado u otro externo. En caso negativo esta
salida de escena no se podra modificar respecto de lo parametrizado en ETS.

- ¢ Permitir envio?: Este parametro decide si se envia o no este canal de la escena cuando
haya orden de reproducirla.

- Retardo a la transmision: Permite establecer un retardo tras el cual se enviara este valor al
bus. Combinando diferentes retardos en los distintos canales se pueden obtener efectos de
luz.

4.2.9.9. Parametros “Mensajes de alarma”:

Los LEDs de estado y de funcionamiento de este médulo pueden ser utilizados para disparar
una indicacion luminosa en caso de que se produzca una situacién de alarma captada por
cualquier componente KNX.

Una vez recibida la alarma por el objeto 56, todos los LEDs parpadean de forma simultanea,
independientemente de como esté parametrizado su funcionamiento. Segun se parametrice,
se puede hacer que la alarma se resetee mediante pulsacion de una de las teclas, o bien a
través del objeto de comunicacion 57.

- Indicacién mensaje de alarma: Sirve para activar esta funcion de alarma.

- Polaridad del objeto de mensaje de alarma: Referido al objeto 56, aqui se define qué valor
recibido serd interpretado como alarma o reposo (reinicio de alarma)
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- ¢ Reinicio del mensaje de alarma mediante pulsacion de tecla?: Si se habilita esta opcidn,
cuando se pulse cualquier tecla quedara la alarma reseteada. La primera pulsacion a la tecla
solamente tendra esta funcion, y no provocara el envio de la funcion que esa tecla tenga
asignada por parametros.

- ¢Utilizar objeto de confirmacién de alarma?: En caso afirmativo aparece el objeto 57
mediante el cual podremos enviar un telegrama para resetear la alarma.

- Confirmar mensaje de alarma mediante: Autoexplicativo.
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