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1. DESCRIPCION DE SU FUNCION:

El Smart Panel KNX es un elemento de visualizacibn que sirve tanto para
monitorizar el sistema como para enviar comandos. Dispone de una pantalla
grafica y tactil a color TFT, de 5,7 pulgadas en formato 4:3, de 640 x 480 Pixels. El
dispositivo estd basado en un PC sin ventilador ni partes méviles, y dispone de
conexion KNX integrada, tarjeta Ethernet y puertos USB.

Su sistema operativo es Embedded-Linux. La aplicacion de KNX esta basada en el
entorno grafico GUI Designer de Jung, mediante el cual se pueden manejar de
forma intuitiva todo tipo de funciones de accionamiento de luces, regulacion,
control de persianas, envio de valores, escenas o valores umbral. El empleo de
funciones predisefiadas permite crear de forma simple un entorno gréafico intuitivo
y elegante. Ademas de este entorno predefinido se pueden disefar paginas
libremente, con imagenes de fondo y botones libremente configurables.

El reloj que lleva incorporado permite el disefio y ejecucion de programaciones
horarias, o guardar datos con fecha y hora. También se pueden enviar correos
electrénicos en funcién de determinados eventos.

Incorpora un control de escenas, simulacion de presencia y graficos historicos. La
simulacién de presencia permite generar de forma automatica un movimiento de
luces y persianas en la vivienda para hacer ver que esta ocupada, cuando en
realidad no lo esté. El modulo de graficos histéricos permite almacenar datos que
vienen del KNX en diferentes formatos, y después presentarlos en una o varias
paginas de forma grafica. Los datos almacenados pueden ser incluso enviados por
e-mail.

Otra interesante funcionalidad es su central de alarmas, que permite gestionar de
forma eficiente las sefiales que vengan de detectores de movimiento KNX,
contactos magnéticos de ventanas, etc, y dar los avisos correspondientes. Permite
la creacion de dos zonas, una perimetral y otra total, y también detecta sabotajes
en los sensores. Ademas de las sefiales acusticas y visuales que pueda generar la
propia pantalla, también se pueden provocar otras a través de componentes del
bus KNX.

La pantalla dispone de 5 niveles de password con los que proteger el acceso a
cualquiera de las paginas. La pagina de alarmas tiene su propio password
independiente de estos 5.

La puesta en marcha se puede llevar a cabo tanto por IP como por USB, mediante
una memoria flash. Se alimenta directamente a 230 V AC, y su interface KNX
incorporado funcionara siempre que la pantalla tenga esta alimentacion y la de
bus.
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Para ahorrar consumo, tras un periodo de inactividad el aparato puede quedar en
Stand-by e incluso apagarse. Muchas funciones de KNX, como por ejemplo la
central de alarmas, simulacibn de presencia, programacion horaria, etc,
permanecen activas aunque el aparato esté en modo stand-by. Si el aparato esta
apagado, entonces las funciones de visualizacion y sefalizacion quedan
inhabilitadas.

Accesorios:

Caja de empotrar, ref. EBG 24

Marco de aluminio, ref. FP AL 781 EX
Marco de acero, ref. FP ES 781 EX
Marco de cristal, ref. FP GLAS 781 EX
Marco de antracita, ref. FPI 781 AN
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2. ESQUEMA DEL APARATO:

(1)

Vista frontal sin marco de disefio

(1) Display tactil TFT
(2) Conexon USB frontal

(3) Boton de reset
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()

(4)

Vistatrasera

(4) Conexién 230 V AC

(5) Conexién KNX

(6) LED de programacion

(7) Boton de programacion

(8) Conector para servicio

(9) Boton de reset (misma funcién que el boton de la parte frontal)
(10) LED de la conexion Ethernet

(11) Conexion de red
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Montaje y conexionado

Monte el aparato en pared, a la altura de los ojos. Conéctelo a L y N, a KNX, y a red si
fuese necesario.

(13)

ﬂ/‘\°/

i

¢

/’
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\

e

Montaje con caja de empotrar y marco

(2) Conexién USB frontal
(12) Caja de empotrar EBG 24
(13) Tornillos de fijacion a la pared

(14) Marco de disefio.

3. PUESTA EN MARCHA:

Como cualquier otro componente de KNX, el Smart Panel también necesita una puesta en
marcha, que se lleva a cabo exclusivamente desde un programa externo al ETS. No
obstante también requiere de la instalacién de una base de datos para el ETS que implica
la instalacion de un plug-in. Esta instalacion se lleva a cabo automaticamente al importar
la base de datos, o si por alguna razén no se hace (un anti-virus, por ejemplo), el ETS
detectara esta circunstancia cuando el aparato se vaya a insertar en un proyecto y hara la
instalacién del plug-in en ese momento.
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3.1. Asignacion de la direccion fisica:

El aparato lleva integrado un acoplador de bus, y dispone de boton y LED de
programacioén. La direccion fisica se le asigna desde el ETS mediante el procedimiento
normal.

3.2. Configuracion en el ETS:

Aunque la configuracién del aparato se hace mediante un software externo, dispone de
base de datos para ETS, y por tanto hay que insertar el aparato dentro del proyecto de
ETS. El Unico objetivo es traspasar las direcciones de grupo que existen en el proyecto
del ETS a la aplicacion de programacién del Smart Panel. El proceso requiere seguir
estos pasos:

1) Inserte el SP5.1KNX dentro del proyecto de ETS

2) Abra sus parametros

3) Mantenga la ventana de parametros abierta, y ejecute el programa “Smart Panel 5”
4) Entre en la opciéon “ETS / Sincronizar ETS...”

Archive | ETS  Puesta en funcionamiento 7

| Sincronizar ETS... '

5) Aparece la siguiente ventana:

Listo para sincronizadion con ETS

| 0%

Cancelar

6) Ahora regrese a la ventana de parametros del ETS, y pulse sobre el boton de
busqueda de herramienta de programacion.

[ Blsgueda de herramienta de programacion ]
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cUNG

7) Como el programa del Smart Panel quedd listo para sincronizacion en pasos
anteriores, lo encontrara, y nos saldra esta ventana:

| Albrecht Jung 1.9.2 Sh2

Mombre Informacién ! %I:—I'S !Herramienta de programacion A i
Smart Panel nuevo iFabricante !Albrecht Jung |Albrecht Jung
[Nimero de aplicacién 5014 (5014 1
|Versién de aplicacién |11 [11
[ID dispositives 15922205-620e-4236-93bF-22787Hed6 | 00DOODDD-000C-0000-000C-000000000D!
[Tiempo de sincronizacicn [2013-06-17. 08:45:23 756 |0001-01-01, 00:00:00.000
| | |
|Nombre del dispositivo | SMART PANEL SALON |Smiart Panel
|Descripeién |SMART PANEL SALON |
|Direccién fisica [132 l
[Nombre de proyecto ETS |PANELES_V_CONGRESD_KNX | E
| 1 | v
| Bisqueda de herramienta de programacién | | Sincronizar | Cerrar

8) Pulse sobre “Sincronizar”, y aparece entonces una ventana que contiene las
direcciones de grupo que hay en el ETS, y que se van a trasladar al programa del

Smart Panel.

9) Pulse ahora sucesivamente sobre “Comparar”, “Combinar” y “Aceptar”, hasta que
aparezca un mensaje que indica que la sincronizaciéon ya se ha realizado. Pulse
entonces sobre “Aceptar”, y luego cierre la ventana de parametros.

10)Las direcciones de grupo ya han quedado transferidas al programa del Smart
Panel, y no necesitamos mas el ETS.
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I:llEl O AT OUMIEUAL MOCLATTVA DALV |-I I_—_Ilﬂ O LA . AUIMICLAL MICLA VA SR |-|
[ 81:5. Humedad Valor dpumadisia o 812 Limadad Valar da madieié

Sincronizacién - - ﬁ

[ 227:M Velocidad del

Los datos sincronizados se han transferido al ETS y a la herramienta de
programacicon

. [T} 82:R.Entrada Conmut,
= 3/1/10 : REENVIO MO

{2} 30:A.Salida Estado K
‘ m |

Mas adelante se describe el funcionamiento del programa Smart Panel.

3.4. Volcado del proyecto al panel:

Una vez se ha realizado y comprobado el proyecto mediante la herramienta GUI —
DESIGNER, se debe exportar a un archivo, que se vuelca posteriormente en el panel. Se
puede transmitir offline mediante copia de un archivo a través de una memoria USB, 0
bien online mediante IP:

3.4.1. Puesta en marcha mediante copia en memoria USB:

En este caso, dentro del mena de Puesta en funcionamiento seleccionaremos la opcion
de transmitir archivo:

ETS  Puesta en funcionamiento 7

Transmitir 3

Recuperacién  »

Aparece entonces una ventana donde nos propone grabar un archivo en formato
“* jd2ct9”, que sera el archivo que grabaremos en una memoria USB para trasladar al
Smart Panel.
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Configuracion

-

=
Clave de acceso

’ O l 'Tmportar
J_ )

Una vez conectada la memoria USB al aparato, accederemos al menu de configuracion
del panel, y seleccionaremos la opcién de importar proyecto.

Obtenemos de esta manera la siguiente pagina:

Importar proyecto

nicio

Donde seleccionaremos la memoria USB conectada, y dentro de ella el archivo exportado.
El panel ejecutara la importacion, para luego reiniciarse con la aplicacién correcta.

3.4.2. Puesta en marcha mediante conexion de red:

Se trata de conectar el PC al Smart Panel mediante conexién de red IP, para transferirle
la programacién directamente. Para ello es necesario que previamente se hayan
configurado ambos aparatos para estar en el mismo rango.
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T% Puesta en funcionamiento 7

Transmitir 4 Archivo...

Recuperacién »

- > Inicio

Ejecutando esta opcion, aparece una ventana donde veremos reflejado el Smart Panel al
gue deseamos transmitir el proyecto. Basta con seleccionarlo e iniciar la transferencia de
datos. Una vez importados, el panel se reinicia para presentar el proyecto importado.
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4. MANEJO DEL SMART PANEL:

Encendido y apagado del aparato

El aparato se pone automaticamente en marcha al conectarlo a la tension, y se puede
resetear en cualquier momento mediante los botones que tiene a tal efecto tanto en la
parte frontal como trasera.
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5. CARACTERISTICAS TECNICAS:

Clase de proteccién:
Certificacién:

Temperatura de funcionamiento:

Temperatura de almacenaje:
Humedad relativa:
Dimensiones:

Alimentacion externa
Tensién nominal:
Frecuencia:

Consumo:

Fusible:

Consumo maximo:
Consumo en Stand-by:

Consumo con pantalla al 40%:

KNX

Medio KNX:
Alimentacion:
Consumo:
Conexion:

Configuracién
Procesador:
Velocidad:

L2-Cache:

Memoria fija:

Memoria volatil:
Tarjeta memoria:
System-Chipset:
Controladora de audio:

Pantalla

Tipo:

Resolucidn:

Formato:

Colores:

Angulo de visién horizontal:
Angulo de visién vertical:
Tecnologia tactil:
Conexion USB

Version USB:

Conexion USB:

Il

KNX /EIB / VDE

0°Ca+40°C

-10°Ca+70°C

de 15 a 85% sin condensacion
220x140x48 mm (sin marco de disefo)

AC 230V

50/ 60 Hz

max. 100 mA

Littelfuse/Wickmann 372 1160 T 1,6 L 250
115w

25W

45W

TP 1

21..32Vv DC

tipico 150 mwW

al bus mediante terminales de conexion

Freescale ARM® Cortex™ A9 i.MX6 DuallLite
1,0 GHz

512 kB

4 GB eMMC

1 GB RAM

SDHC, max. 32 GB

Intel System-Controller Hub US15W

Realtek ALC888

TFT 14,5cm [5,7"], VGA
640 x 480 pixels

4.3

262.000

+70°

+60°

resistiva

1.1/2.0
1xTipo A
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Conexién Ethernet
Tipo: 10/100/1000 MBit/s
Conexion: RJ45
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6. PROGRAMA DE APLICACION:

Smart Panel 501411

6.1. Descripcion funcional de la aplicacién:

- Este aparato sirve para visualizar y controlar multiples funciones del sistema KNX.

- Elegante y simple entorno de manejo basado en pantallas predefinidas que permiten
crear un proyecto de forma rapida, y con unos resultados muy satisfactorios.

- También se pueden programar pantallas libremente disefiadas con imagenes de fondo o
simbolos que se pueden importar en formatos BMP, JPG, PNG y SVG.

- En total se pueden crear 50 paginas, cada una de las cuales puede estar asociada a una
de las 10 paginas master. Asi pues, las funciones y fondos utilizados en una pagina
master se pueden replicar con facilidad en cualquier pagina normal. Se pueden utilizar
hasta 400 elementos, sumando los de las paginas normales y master.

- Se pueden controlar funciones de accionamiento, regulacion de luz, persianas, envio de
valores de diferentes tipos, control de escenas, fecha, hora, mostrar textos, graficos
histéricos, accionamiento forzado, cambio de modo de funcionamiento del clima, recogida
de reenvio de estado agrupado, o tipo de carga de un dimmer.

- Dispone de una conexion Ethernet que permite el envio de e-mail en caso de alarmas
desde la aplicacién de KNX. La misma aplicacidon permite mostrar una pagina web.

- Cuatro niveles de password permiten restringir el acceso a determinadas paginas. A
cada pagina se le puede asignar uno de los 4 niveles de password. La pagina de alarmas
y la funcién de puesta en marcha disponen de su propio password.

- Su programador horario semanal de 64 canales con un total de 128 eventos permite
programar el funcionamiento de funciones de accionamiento, envio de valores, escenas y
cambios de modo de funcionamiento. Para cada canal se puede activar también una
funcion astrondmica o aleatoria. Los horarios se pueden introducir en el software, o
directamente en la pantalla en modo de usuario.

- Permite la creacion de hasta 24 escenas en las que pueden participar un maximo de 32
canales. La configuracion de estas escenas se lleva a cabo en el aparato, en modo
normal de funcionamiento.

- 80 puertas logicas, cada una de ellas con hasta 8 entradas. Hasta 12 multiplexores cada
uno con hasta 3 canales y 40 funciones de filtro / tiempo con retardo a la conexién y/o
desconexion.
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- Se pueden configurar hasta 50 alarmas técnicas, 20 de las cuales pueden estar activas
al mismo tiempo. Su activacion, desactivacion y reconocimiento quedan grabados en un
listado de eventos.

- La simulaciéon de presencia permite grabar el funcionamiento de determinados
consumidores para luego reproducirlo de forma automatica.

- Su registrador de datos ofrece la posibilidad de almacenar y mostrar en un grafico el
valor de datos recibidos desde el KNX en diferentes formatos. Los datos recogidos se
pueden enviar por e-mail de forma ciclica.

- También dispone de una funcion de alarma de intrusion para supervision de detectores
de movimiento, y contactos de puertas y ventanas. Tiene dos zonas, interior y perimetral,
gue pueden ser armadas por separado, aunque la interior implica siempre a la perimetral.
Realiza ademas un chequeo ciclico de los sensores conectados, con aviso en caso de
sabotaje. Mediante actuadores KNX pueden generarse avisos luminosos y acusticos.

- Se configura mediante un software independiente del ETS, que capta las direcciones de
grupo de forma automatica. El proyecto se puede cargar en el aparato mediante un stick
USB o bien por red.

6.2. Notas de software:

La aplicacion descrita a continuacién, que tiene el numero "...501611" sirve
exclusivamente para programar el Smart Panel, SP 5.1 KNX. No sirve para otros
dispositivos similares como el SP 9.1 KNX o FP 701 CT IP. El proyecto se puede volcar al
aparato mediante un USB-Stick con sistema de archivos FAT (hasta 4 GB), FAT32 y
NTFS (hasta v3.1). No es compatible con exFAT.

Los nombres de los archivos solamente pueden contener los siguientes codigos ASCII:
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz

0123456789_-

Si contienen otros caracteres, incluso espacios, etc, es posible que sean leidos por el
aparato.
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7. LA APLICACION JUNG GUI-DESIGNER:

Como ya se ha explicado en apartados anteriores, el entorno grafico de la pantalla y su
relaciébn con las direcciones de grupo se realiza en una herramienta de software
independiente, que es el GUI-Designer. Una vez instalado, encontraremos este icono para
abrir el programa:

td

Smart Panel 5

Para empezar a disefiar, lo primero es sincronizar esta herramienta con el ETS para traer
las direcciones de grupo. Ver capitulo 3 de este manual.

7.1. El entorno de trabajo:

El programa se desarrolla en un entorno muy intuitivo, bajo el principio de estructura en
arbol y arrastrar y soltar.

- = . - - — —
[E3) JUNG GUI-Designer Nuevo prayecto sin nombre * - - = =

Archive ETS  Puesta en funcionamiento ?1 m

2 3 #x Caracteristicas
Inicio - PN 4 Pardmetros y objetos KMNX
== Registr. datos A Espacis || Utilizar objeto de respuesta
4 Espacio x
= Editor logi %
- Conmutacion
@ Interruptor horario B e I i |[ £ | S \II “
= Correo electrénico 4 Configuracion Conexidn respuesta
ireccio iJf] - =
D . Lill
@ Sistema de alarmas Hianit
Ajustes de f..
£ Mensajes de fallo -
Sisterna
| scenas Luminosidad 6
# Simulacién de presencia Fecha & hora
*= Direcciones Macodet-
Correo elec...
O Configuradon =
Historial
Clave de ac...

Valores limite

Importar

Exportar } Representacidn

P&gina 16 de 119



K X SP 5.1 KNX EWE

A continuacion se describen las distintas partes del entorno:

1. Menu principal: Aqui se llevan a cabo basicamente funciones de gestion del
archivo de proyecto, sincronizacién con el ETS y volcado del proyecto.

2. Columna de proyecto: En este espacio encontramos todas las ramas principales
del proyecto: Visualizacion, registro de datos, editor légico, etc.

3. Columna contextual: Dependiendo de la rama principal seleccionada en la columa
de proyecto, aqui aparecen unas opciones u otras.

4. Toolbox: Donde encontramos, de forma contextual, los elementos que podemos
afiadir al disefio en cada momento.

5. Area de disefio: El botdn “Iniciar” arranca una simulacion offline de nuestro disefio.
6. Parametros y objetos KNX: Aqui podemos parametrizar cada elemento insertado
en el disefio, y asociarle direcciones de grupo. En esa misma columna

encontramos el area “Representacion”, que es donde se puede configurar el texto
y la apariencia de cada control, dentro de las opciones ofrecidas.

7.2. Menu principal:

- e -_— ==y

@ JUNG GUI-Designer Nuevo proyecto sin nombre *

Archive ETS  Puesta en funcicnamiento 7

Archivo: Sirve para hacer uno proyecto, abrir uno existente y guardarlo.

ETS: Es basicamente para sincronizar con ETS vy traer las direcciones de grupo. Ver
capitulo 3 de este manual.

Puesta en funcionamiento: Una vez realizada la configuracién, hay que transmitir el
archivo del proyecto a la pantalla. Se puede hacer por IP, o bien copiando el archivo con
extension .jd2ct9 en un USB-stick e importandolo posteriormente en el Smart Panel.
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7.3. Columna de proyecto:

= Registr, datos

= Editor lagico

& Interruptor horario

@ Correo electrénico

@ Sistema de alarmas

£ Mensgjes de fallo

& Escenas

f Simulacidn de presencia
*= Direcciones

© Configuraddn

En esta columna encontramos todas las funciones que se pueden realizar con la pantalla.
En funcién de la rama que aqui seleccionemos variaran las opciones del resto de las
ventanas. Veamos las funciones una a una.

7.3.1. Funcion “Visualizacion™:

En esta funcién es donde se configura todo el entorno gréafico del aparato. Se trata de ir
creando todos los botones para accionamiento, regulacion, persianas, etc, que
necesariamente tiene que pertenecer a un espacio (habitacion) y a una funcion
(iluminacion, persianas, clima, etc) De esta forma, el usuario podra encontrar la funcion
facilmente en el entorno gréafico. Al seleccionar esta funcién, aparecen las siguientes
opciones en la columna contextual:

Inicio: Se trata de la pagina que aparece cuando se arranca la aplicacion, y a la que salta
automaticamente tras pasar un tiempo de inactividad. Aqui no se puede arrastrar ninguna
funcion. Puede haber hasta cuatro funciones, que apareceran aqui si se indica que deben
aparecer cuando se dan de alta en la pagina correspondiente.
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Inicio 142 28082013

-uU-

l_ Temperatura salon

I

Espacios: Se refiere a las estancias o habitaciones que definamos en el edificio. En el
recuadro se pueden ver hasta 4, pero si hay mas, apareceran flechas de desplazamiento:

Espacios

Salon

Comedor

Dormitorio

Bario

Asi pues, el primer paso para disefiar es dar de alta las habitaciones que vamos a tener,
para luego insertar en cada una las funciones que haya.
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JUNG GUI-Designer C:/Users/Usuario/Desktop/SPIKNX/Paneles_V_congreso_KNXjpctd *

Archive ETS  Puesta en funcionamiento 7

& x fio X Dormitorio 2 X Terraza X

Luz salén
= Registr, datos
Temperatura salén

= Editor ldgico = A
T Espacios
@& Interruptor horario » Salén = % N

= Correo electrdnico » Comedor x

i Dormitorio x

# Sistema de alarmas
- Bafio x

Salon

P de fall
I hee el & Dormiteric 2 x

= Escenas > Terraza x

Para ello, seleccionaremos “Espacios” en la columna contextual, pincharemos en la flecha
gue sale a la derecha de “Estructura del edificio”, y de la ventana que sale se arrastra la
palabra “Espacio” al campo “Espacios” del disefio. Veremos que aparece el nuevo
espacio en la columna contextual. Por defecto aparece denominado como “Espacio”, pero
pulsando sobre el nombre se pone en modo edicién:

4 Espacios
> Salon x
> Comedor x
> Dormitorio x
Espacio x

moom

Y se le puede poner cualquier otro nombre. Pulsando sobre “x” se puede borrar cualquier
espacio anteriormente creado.

Una vez creado un espacio ya le podemos introducir funciones. Para ello, seleccione el
espacio deseado dentro de la columna contextual, y arrastre sobre él cualquiera de las
funciones disponibles dentro de los botones que se encuentran a la izquierda del area de
disefio (Transmisor de valores, Luz, Sombreado, etc):
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& X ﬂ 3 fo X Dormitorio 2 X Terraza X
’ 4 Inicio Estructura del edificio
. - Regular valor de luminosidad
Luz salén
= |l Regulacidn de luz inicio/parada
Temperatura salén
Transmisor de valores| Acceso a escenas
4 Espacios —
, o | Terraza
> Salén x i
> Comedor x
» Dormitorio x
> Barfio x
. Luz terraza
> Dormitorio 2 x
gree=
4a 4 Funciones
4 luz x
4 Salan
Luz salon
. Comedar Ees.'tseller.'Top
> Dormitorio e |
> Bafio Terraza

> Dermiteric 2

7.3.1.1. Funcion “Transmisor de valores”

ransmisor de valores g x

Transmisor de valores

- T
Estructura del edifico
- Funcian de ajuste transmisor de valores

Esta funcion permite basicamente enviar al bus telegramas de 1, 2 y 4 bytes de diferentes
formatos, y tiene dos posibilidades: Transmisor de valores y Funcién de ajuste transmisor
de valores.

Transmisor de valores
Al insertar cualquier funcion en una parte del proyecto, a la derecha de la pantalla aparece

una ventana con las caracteristicas asociadas a esa funcién, que se dividen en dos
grupos: “Parametros y objetos KNX" y “Representacion”
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Caracteristicas

P Pardmetros y ohjetos KNX

4 Representacian

Parametros vy objetos KNX de la funcién “Transmisor de valores”:

- Tipo de punto de datos: Aqui se escoge el tipo de DPT para esta funcion.
- Formato de visualizacién: Auto explicativo. Si se escoge la opcién “Definido por el
usuario”, aparecen dos parametros de offset y factor, con los cuales se modificara el valor
recibido por el bus antes de ser presentado en pantalla. La férmula que se aplica es la
siguiente:

Valor mostrado = Valor bus x factor + offset
También el valor enviado al bus se vera afectado por estos parametros:

Valor bus = (Valor mostrado — offset) / factor
- Mostrar teclado: Si ademas de enviar el valor por pulsacién directa o bien mediante el

control deslizante queremos tener la opcién de entrar un valor concreto a través de un
teclado, marcaremos esta opcién. De esta manera, al realizar una pulsacién larga sobre el

botoén:

| Luz comedor
— U —

Comedor

Aparecera el teclado en pantalla:
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Transmisor de valores

De una forma intuitiva podremos entrar un valor exacto, y confirmar con el “tick” o
desechar con la “x”

- Valor de envio: Sera el valor a enviar mediante pulsacion corta sobre el botén.

- Valor minimo / maximo: Dentro de los parametros “Representacion” se puede habilitar
gue a la derecha del control aparezca una barra creciente mediante la cual se represente
de forma gréfica el valor recibido como respuesta del bus. Estos dos parametros sirven
para establecer el rango de esa barra creciente.

- Utilizar objeto de respuesta: Sirve para habilitar el objeto de comunicacién de reenvio de
estado, mediante el cual recibira el valor real que esta variable tiene en KNX.

Objetos de comunicacién

- Valor: Es el objeto mediante el cual enviara al bus el telegrama con el valor especificado.
- Valor de respuesta: Por aqui recibira del bus el valor real de esa variable en KNX.

Para asignar una direccion de grupo a un objeto de comunicacién, se debe pulsar sobre
“...”, y aparecera una ventana donde se veran todas las direcciones de grupo importadas
gue tengan el formato seleccionado en este control. Se puede utilizar el buscador para
encontrar una en concreto. Pulse sobre “>" a la derecha de la direccion para insertar, y la
vera entonces seleccionada a la derecha de la pantalla.
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Representacion de la funcién “Transmisor de valores”:

Los siguientes parametros estan enfocados a configurar la forma en que esta funcion se
presentara graficamente.

- Texto: El que aparecera encima del botén.

- Designacion como texto: Si marcamos este checkbox, entonces el texto que hemos
definido en el parametro anterior, ademas de ser el que se mostrara en la visualizacion
también aparecera en el software de configuracion para nombrar la rama que corresponde
a este control. Si desmarcamos, entonces podemos denominar esa rama con un nombre
distinto al que aparecera en la visualizacion.

- Sistema: Antes de insertar los controles habremos definido una coleccién de funciones
(luminacién, persianas, calefaccion, etc). Para facilitar la navegacion, todo control debe
pertenecer a una de estas funciones. Aqui se define a cual debera pertenecer.

- En péagina de inicio: Si marcamos este checkbox, este control aparecera en la pagina
inicial de la pantalla.

- Comportamiento: Aqui se define si solamente servira para mostrar un valor, o también
para enviar al bus.

- Simbolo: El texto que define el control puede ir acompafiado de un icono, si aqui se
define de esa manera. Los iconos clasificados como dinamicos son aquellos que iran
variando en funcién del valor que la variable tenga en cada momento.

- Formato: Aqui podemos especificar el formato en que se presentara el valor, con enteros
y decimales. Por ejemplo, el formato ##.# hara que se presente como dos enteros y un
decimal. Nunca presentara ceros a la izquierda.

Funcion de ajuste transmisor de valores
La funcién anterior solamente permitia enviar un valor previamente parametrizado al

hacer pulsacion corta sobre el control. Esta otra funcién permite, mediante pulsacion
larga o a través de un control deslizante, enviar diferentes valores al bus.
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Mediante el deslizante iremos enviando continuamente valores al bus, y mediante
pulsaciones cortas sobre ,+“ y ,-, se irdn enviando valores escalonados, en forma
creciente o decreciente. Si mantenemos pulsacion larga, entonces se irdn enviando al bus
de forma ciclica los diferentes escalones crecientes o decrecientes, hasta llegar al
maximo o al minimo. Tanto el incremento de cada escalén, como el tiempo de ciclo o el
tiempo para ser considerado pulsacién larga se fijan mediante los parametros.

Al insertar cualquier funcion en una parte del proyecto, a la derecha de la pantalla aparece
una ventana con las caracteristicas asociadas a esa funcién, que se dividen en dos
grupos: “Parametros y objetos KNX" y “Representacion”

Caracteristicas

P Pardmetros y ohjetos KNX

4 Representacian

Parametros vy objetos KNX de la “Funcién de ajuste transmisor de valores”:

- Tipo de punto de datos: Aqui se escoge el tipo de DPT para esta funcion.
- Formato de visualizacién: Auto explicativo. Si se escoge la opcién “Definido por el
usuario”, aparecen dos parametros de offset y factor, con los cuales se modificara el valor
recibido por el bus antes de ser presentado en pantalla. La formula que se aplica es la
siguiente:

Valor mostrado = Valor bus x factor + offset
También el valor enviado al bus se vera afectado por estos parametros:

Valor bus = (Valor mostrado — offset) / factor

- Mostrar teclado: Si ademas de enviar el valor por pulsacién directa o bien mediante el
control deslizante queremos tener la opcién de entrar un valor concreto a través de un
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teclado, marcaremos esta opcién. De esta manera, al realizar una pulsacién larga sobre el

Luz comedor
| Comedor | Y

botoén:

Aparecera el teclado en pantalla:

Transmisor de valores

De una forma intuitiva podremos entrar un valor exacto, y confirmar con el “tick” o
desechar con la “x”

- Valor minimo / maximo: Auto explicativo.

- Utilizar objeto de respuesta: Sirve para habilitar el objeto de comunicacién de reenvio de
estado, mediante el cual recibira el valor real que esta variable tiene en KNX.

- Incremento inicial: Aqui entramos la diferencia de valor entre dos telegramas
consecutivos enviados al bus mientras estemos haciendo pulsacion larga sobre “+" o
sobre “-“.

- Tiempo entre dos telegramas [ms]: Tiempo que transcurrira entre el envio de dos
telegramas consecutivos mientras mantengamos pulsacioén larga sobre “+” o sobre “-“.

- Tiempo entre una pulsacién larga y una pulsacion corta [ms]: Tiempo minimo que se
deberd mantener pulsado sobre “+" o “-“ para que la pulsacién sea identificada como
larga.
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Objetos de comunicacién

- Valor: Es el objeto mediante el cual enviara al bus el telegrama con el valor especificado.
- Valor de respuesta: Por aqui recibira del bus el valor real de esa variable en KNX.

Para asignar una direccion de grupo a un objeto de comunicacién, se debe pulsar sobre
“...”, y aparecera una ventana donde se veran todas las direcciones de grupo importadas
gue tengan el formato seleccionado en este control. Se puede utilizar el buscador para
encontrar una en concreto. Pulse sobre “>" a la derecha de la direccion para insertar, y la
vera entonces seleccionada a la derecha de la pantalla.

Valor
| i || f| 1/1/8(e) REENVIO ESTADO LUZ COMEDOR

B Buscar o 1/1/8 (g
REENVIO ESTADO LUZ COM... 3‘
1/1/9 (g) REGULAR LUZ COMEDOR 0
14 A0 fal VAIAR 1T CORAERAR fn

Representacion de la funcién “Funcidn de ajuste transmisor de valores”:

Los siguientes parametros estan enfocados a configurar la forma en que esta funcion se
presentara graficamente.

- Texto: El que aparecera encima del botén.

- Designacion como texto: Si marcamos este checkbox, entonces el texto que hemos
definido en el parametro anterior, ademas de ser el que se mostrara en la visualizacion
también aparecera en el software de configuracion para nombrar la rama que corresponde
a este control. Si desmarcamos, entonces podemos denominar esa rama con un nombre
distinto al que aparecera en la visualizacion.

- Sistema: Antes de insertar los controles habremos definido una coleccién de funciones
(luminacién, persianas, calefaccion, etc). Para facilitar la navegacion, todo control debe
pertenecer a una de estas funciones. Aqui se define a cual debera pertenecer.

- En péagina de inicio: Si marcamos este checkbox, este control aparecera en la pagina
inicial de la pantalla.

- Mostrar valor: Define si ademas de enviar valores al bus, también mostrara el valor que
se reciba por el objeto de respuesta.

- Simbolo: El texto que define el control puede ir acompafiado de un icono, si aqui se
define de esa manera. Los iconos clasificados como dinamicos son aquellos que iran
variando en funcién del valor que la variable tenga en cada momento.
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- Unidad: Auto explicativo. Solamente visible si se escogié un DPT en coma flotante.

- Formato: Aqui podemos especificar el formato en que se presentara el valor, con enteros
y decimales. Por ejemplo, el formato ##.# hara que se presente como dos enteros y un
decimal. Nunca presentara ceros a la izquierda.

7.3.1.2. Funcion “Luz”

PO I - -

Conmutacidn

Estructura del edifido

Regular valor de luminosidad
Regulacidn de luz inicio/parada

Acceso a escenas

Esta funcién esta pensada para aglutinar todos aquellos controles que puedan hacer un
control de iluminacion, y tiene 4 opciones: Conmutacién, Regular valor de luminosidad,
Regulacién de luz inicio/parada y Acceso a escenas.

Conmutacion
Al insertar cualquier funcion en una parte del proyecto, a la derecha de la pantalla aparece

una ventana con las caracteristicas asociadas a esa funcién, que se dividen en dos
grupos: “Parametros y objetos KNX" y “Representacion”

Caracteristicas
P Pardmetros y ohjetos KNX

4 Representacian

Parametros vy objetos KNX de la funciéon “Conmutacion”:

- Utilizar objeto de respuesta: Sirve para habilitar el objeto de comunicacién de reenvio de
estado, mediante el cual recibira el valor real que esta variable tiene en KNX.

Objetos de comunicacién
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- Conmutacion: Es el objeto mediante el cual enviara al bus el telegrama con el valor
especificado.

- Conexion respuesta: Por aqui recibird del bus el valor real de esa variable en KNX. Es
un objeto por el que solamente puede recibir informacion. Nunca enviar.

Para asignar una direccion de grupo a un objeto de comunicacién, se debe pulsar sobre
“...”, y aparecera una ventana donde se veran todas las direcciones de grupo importadas
gue tengan el formato seleccionado en este control. Se puede utilizar el buscador para
encontrar una en concreto. Pulse sobre “>" a la derecha de la direccion para insertar, y la
vera entonces seleccionada a la derecha de la pantalla.

Valor
| i || f| 1/1/8(e) REENVIO ESTADO LUZ COMEDOR

B Buscar o 1/1/8 (g
REENVIO ESTADO LUZ COM... 3‘
1/1/9 (g) REGULAR LUZ COMEDOR 0
14 A0 fal VAIAR 1T CORAERAR fn

Representacion de la funciéon “Conmutacion”:

Los siguientes parametros estan enfocados a configurar la forma en que esta funcion se
presentara graficamente.

- Texto: El que aparecera encima del botén.

- Designacion como texto: Si marcamos este checkbox, entonces el texto que hemos
definido en el parametro anterior, ademas de ser el que se mostrara en la visualizacion
también aparecera en el software de configuracion para nombrar la rama que corresponde
a este control. Si desmarcamos, entonces podemos denominar esa rama con un nombre
distinto al que aparecera en la visualizacion.

- Sistema: Antes de insertar los controles habremos definido una coleccién de funciones
(luminacién, persianas, calefaccion, etc). Para facilitar la navegacion, todo control debe
pertenecer a una de estas funciones. Aqui se define a cual debera pertenecer.

- En péagina de inicio: Si marcamos este checkbox, este control aparecera en la pagina
inicial de la pantalla.

- Comportamiento: Seleccionando la opcién “Indicacion”, este control quedara
exclusivamente para mostrar valores que vienen por el bus, no siendo posible enviar nada
al pulsar sobre él. Si se configura como “Tecla”, toda la superficie del botdén tendra el
mismo efecto cuando se pulse: trabajara en modo alternado, enviando siempre al bus el
telegrama contrario al estado que tenga en ese momento. Configurando como “Interruptor
basculante”, la parte de arriba del botén servira para encender, y la de abajo para apagar.
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- Simbolo para 1: Auto explicativo.

- Simbolo para 0: Auto explicativo.

- Texto de imagen para 1: El texto que puede aparecer ademas del simbolo cuando se
pase a estado “1”".

- Texto de imagen para 0: El texto que puede aparecer ademas del simbolo cuando se
pase a estado “0”".

Funcion de Regular valor de luminosidad

Esta otra funcion permite, mediante pulsacion larga o a través de un control deslizante,

:

enviar diferentes valores de luminosidad al bus.

Luz comedor

Mediante el deslizante iremos enviando continuamente valores al bus, y mediante
pulsaciones cortas sobre ,+“ y ,-, se irdn enviando valores escalonados, en forma
creciente o decreciente. Si mantenemos pulsacion larga, entonces se irdn enviando al bus
de forma ciclica los diferentes escalones crecientes o decrecientes, hasta llegar al
maximo o al minimo. Tanto el incremento de cada escalén, como el tiempo de ciclo o el
tiempo para ser considerado pulsacién larga se fijan mediante los parametros.

Al insertar cualquier funcion en una parte del proyecto, a la derecha de la pantalla aparece
una ventana con las caracteristicas asociadas a esa funcién, que se dividen en dos
grupos: “Parametros y objetos KNX" y “Representacion”

Caracteristicas

P Pardmetros y ohjetos KNX

4 Representacian
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Parametros vy objetos KNX de la funcion “Reqular valor de luminosidad”:

- Tiempo entre manejo de corta duracién y de larga duracion [ms]: Tiempo minimo que se
deberd mantener pulsado sobre “+" o “-“ para que la pulsacién sea identificada como
larga.

- Mostrar teclado: Si ademas de enviar el valor por pulsacién directa o bien mediante el
control deslizante queremos tener la opcién de entrar un valor concreto a través de un
teclado, marcaremos esta opcién. De esta manera, al realizar una pulsacién larga sobre el
botén:

Luz comedor
| Comedor | Y

Aparecera el teclado en pantalla:

Transmisor de valores

De una forma intuitiva podremos entrar un valor exacto, y confirmar con el “tick” o
desechar con la “x”

- Utilizar objeto de respuesta: Sirve para habilitar el objeto de comunicacién de reenvio de
estado, mediante el cual recibira el valor real que esta variable tiene en KNX.

Objetos de comunicacién

- Regular valor de luminosidad: Es el objeto mediante el cual enviara al bus el telegrama
con el valor especificado.
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- Regular respuesta del valor de la luminosidad: Por aqui recibira del bus el valor real de
esa variable en KNX.

Para asignar una direccion de grupo a un objeto de comunicacién, se debe pulsar sobre
“...", y aparecera una ventana donde se veran todas las direcciones de grupo importadas
gue tengan el formato seleccionado en este control. Se puede utilizar el buscador para
encontrar una en concreto. Pulse sobre “>" a la derecha de la direccion para insertar, y la
vera entonces seleccionada a la derecha de la pantalla.

o) 1/1/8 (&) x

3

REENVIO ESTADO LUZ COM...
1/1/9 (g) REGULAR LUZ COMEDCOR

1A AN =0 VALAOR LT CORAEMNR

Representacion de la funcién “Reqular valor de luminosidad”:

Los siguientes parametros estan enfocados a configurar la forma en que esta funcion se
presentara graficamente.

- Texto: El que aparecera encima del botdn.

- Designacion como texto: Si marcamos este checkbox, entonces el texto que hemos
definido en el parametro anterior, ademas de ser el que se mostrara en la visualizacion
también aparecera en el software de configuracion para nombrar la rama que corresponde
a este control. Si desmarcamos, entonces podemos denominar esa rama con un nombre
distinto al que aparecera en la visualizacion.

- Sistema: Antes de insertar los controles habremos definido una coleccién de funciones
(luminacién, persianas, calefaccion, etc). Para facilitar la navegacion, todo control debe
pertenecer a una de estas funciones. Aqui se define a cual debera pertenecer.

- En péagina de inicio: Si marcamos este checkbox, este control aparecera en la pagina
inicial de la pantalla.

- Mostrar valor: Aqui se define si ademas de la presentacién del icono grafico queremos o
no mostrar en todo momento el valor numérico en que esta la regulacion.

- Simbolo: Auto explicativo.
Regulacién de luz inicio/parada
Al insertar cualquier funcion en una parte del proyecto, a la derecha de la pantalla aparece

una ventana con las caracteristicas asociadas a esa funcién, que se dividen en dos
grupos: “Parametros y objetos KNX" y “Representacion”
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Caracteristicas

b Parametros v objetos KMNX

4 Representacian

Parametros v objetos KNX de la funcion “Requlacion de luz inicio/parada”:

- Tiempo entre manejo de corta duracién y de larga duracion [ms]: Tiempo minimo que se
deberd mantener pulsado sobre “+" o “-“ para que la pulsacién sea identificada como
larga.

- Utilizar objeto de respuesta: Sirve para habilitar el objeto de comunicacién de reenvio de
estado, mediante el cual recibira el valor real que esta variable tiene en KNX.

Objetos de comunicacién

- Conmutacioén: Es el objeto mediante el cual enviara al bus el telegrama on/off con el
valor especificado.

- Regulacién de luz inicio/parada: Objeto para enviar el telegrama de regulacion relativa
de 4 bits.

- Regular respuesta del valor de luminosidad: Por aqui recibira del bus el valor real de esa
variable en KNX. Es un objeto por el que solamente puede recibir informaciéon. Nunca
enviar.

Para asignar una direccion de grupo a un objeto de comunicacién, se debe pulsar sobre
“...”, y aparecera una ventana donde se veran todas las direcciones de grupo importadas
gue tengan el formato seleccionado en este control. Se puede utilizar el buscador para
encontrar una en concreto. Pulse sobre “>" a la derecha de la direccion para insertar, y la
vera entonces seleccionada a la derecha de la pantalla.

] REEMVIO ESTADO LUZ COM...
1/1/9 (g) REGULAR LUZ COMEDOR 0
1M M0 VALOR LT COREROR n

Representacion de la funcién “Requlacién de luz inicio/parada”:

Los siguientes parametros estan enfocados a configurar la forma en que esta funcion se
presentara graficamente.
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- Texto: El que aparecera encima del botén.

- Designacion como texto: Si marcamos este checkbox, entonces el texto que hemos
definido en el parametro anterior, ademas de ser el que se mostrara en la visualizacion
también aparecera en el software de configuracion para nombrar la rama que corresponde
a este control. Si desmarcamos, entonces podemos denominar esa rama con un nombre
distinto al que aparecera en la visualizacion.

- Sistema: Antes de insertar los controles habremos definido una coleccién de funciones
(luminacién, persianas, calefaccion, etc). Para facilitar la navegacion, todo control debe
pertenecer a una de estas funciones. Aqui se define a cual debera pertenecer.

- En péagina de inicio: Si marcamos este checkbox, este control aparecera en la pagina
inicial de la pantalla.

- Comportamiento: Si se configura como “Tecla”, toda la superficie del boton tendra el
mismo efecto cuando se pulse: trabajara en modo alternado, enviando siempre al bus el
telegrama contrario al estado que tenga en ese momento. Configurando como “Interruptor
basculante”, la parte de arriba del botén servira para encender, y la de abajo para apagar.

- Simbolo: Auto explicativo.
Acceso a escenas

Esta funcién permite enviar una escena de las que se pueden componer en la propia
pantalla.

Al insertar cualquier funcion en una parte del proyecto, a la derecha de la pantalla aparece
una ventana con las caracteristicas asociadas a esa funcién, que se dividen en dos
grupos: “Parametros y objetos KNX" y “Representacion”

Caracteristicas

b Parametros v objetos KMNX

4 Representacian

Parametros v objetos KNX de la funcién “Acceso a escenas”:

- Escena: Aqui seleccionamos la escena a enviar cuando se pulsa este boton.

Representacion de la funcién “Escenas”:

Los siguientes parametros estan enfocados a configurar la forma en que esta funcion se
presentara graficamente.

- Texto: El que aparecera encima del botén.
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- Designacion como texto: Si marcamos este checkbox, entonces el texto que hemos
definido en el parametro anterior, ademas de ser el que se mostrara en la visualizacion
también aparecera en el software de configuracion para nombrar la rama que corresponde
a este control. Si desmarcamos, entonces podemos denominar esa rama con un nombre
distinto al que aparecera en la visualizacion.

- Sistema: Antes de insertar los controles habremos definido una coleccién de funciones
(luminacién, persianas, calefaccion, etc). Para facilitar la navegacion, todo control debe
pertenecer a una de estas funciones. Aqui se define a cual debera pertenecer.

- En péagina de inicio: Si marcamos este checkbox, este control aparecera en la pagina
inicial de la pantalla.

- Mostrar valor: Aqui decidimos si la escena enviada queda identificada en el botoén.
- Comportamiento: En modo tecla, nos permite enviar escenas, y en modo valor,

solamente mostrar la Ultima que se haya enviado.

7.3.1.3. Funcion “Sombreado”

Persiana Step / Move / Step

'm»

Estructura del edificio

Persiana posic.
4 Persiana enrollable Step / Move

Pasicign persiana enrcllable

iy

Esta funcién esta pensada para aglutinar todos aquellos controles que puedan hacer un
control de persianas, y tiene 4 opciones: Persiana Step / Move / Step, Persiana posic.,
Persiana enrollable Step / Move y Posicién persiana enrollable.

Persiana Step / Move / Step

Sirve para hacer el control normal de una persiana, que ademas tenga regulacién de
lamas, mediante los telegramas de 1 bit de accionamiento corto y largo.
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Al insertar cualquier funcion en una parte del proyecto, a la derecha de la pantalla aparece
una ventana con las caracteristicas asociadas a esa funcién, que se dividen en dos
grupos: “Parametros y objetos KNX" y “Representacion”

Caracteristicas
b Parametros v objetos KMNX

4 Representacian

Parametros v objetos KNX de la funcion “Persiana Step / Move / Step”:

- Tiempo entre manejo de corta duracién y de larga duracion [ms]: Tiempo minimo que se
deberd mantener pulsado sobre “+" o “-“ para que la pulsacién sea identificada como
larga.

- Utilizar objeto de respuesta: Sirve para habilitar el objeto de comunicacién de reenvio de
estado, mediante el cual recibira el valor real que esta variable tiene en KNX, tanto para la
altura de la persiana como para la posicién de las lamas.

Objetos de comunicacién

- Operacion de corta duracion: Para enviar el telegrama de accionamiento corto.
- Operacion de larga duracion: Para enviar el telegrama de accionamiento largo.
Si se han activado los objetos de respuesta, veremos los dos siguientes:

- Respuesta posicién elemento de proteccion solar: Por aqui recibira del actuador, en
formato de 1 byte, la altura a la que se encuentra la persiana.

- Respuesta de natificacion de la posicion de lamas: Por aqui recibird del actuador, en
formato de 1 byte, la posicién de inclinacién de las lamas.

Para asignar una direccion de grupo a un objeto de comunicacién, se debe pulsar sobre
“...”, y aparecera una ventana donde se veran todas las direcciones de grupo importadas
gue tengan el formato seleccionado en este control. Se puede utilizar el buscador para
encontrar una en concreto. Pulse sobre “>" a la derecha de la direccion para insertar, y la
vera entonces seleccionada a la derecha de la pantalla.
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Operacion de larga duracidn :l
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Representacion de la funcién “Persiana Step / Move / Step™:

Los siguientes parametros estan enfocados a configurar la forma en que esta funcion se
presentara graficamente.

- Texto: El que aparecera encima del botén.

- Designacion como texto: Si marcamos este checkbox, entonces el texto que hemos
definido en el parametro anterior, ademas de ser el que se mostrara en la visualizacion
también aparecera en el software de configuracion para nombrar la rama que corresponde
a este control. Si desmarcamos, entonces podemos denominar esa rama con un nombre
distinto al que aparecera en la visualizacion.

- Sistema: Antes de insertar los controles habremos definido una coleccién de funciones
(luminacién, persianas, calefaccion, etc). Para facilitar la navegacion, todo control debe
pertenecer a una de estas funciones. Aqui se define a cual debera pertenecer.

- En péagina de inicio: Si marcamos este checkbox, este control aparecera en la pagina
inicial de la pantalla.

- Comportamiento: Si se configura como “Tecla”, toda la superficie del boton tendra el
mismo efecto cuando se pulse: trabajara en modo alternado, enviando siempre al bus el
telegrama contrario al estado que tenga en ese momento. Configurando como “Interruptor
basculante”, la parte de arriba del botén servira para subir, y la de abajo para bajar.

- Simbolo posicién de lamas: Es el simbolo que aparecera en el area de posicién de
lamas. Seleccionando uno dinamico, adaptara su inclinacion a la real de las lamas, en
funcion de lo que reciba por el bus.

- Simbolo de altura del elemento de proteccién solar: Es el simbolo que aparecera en el
area de altura de la persiana. Seleccionando uno dinamico, adaptara su posicién a la real
de la persiana, en funcién de lo que reciba por el bus.
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Funcion de Persiana posicionamiento

Esta otra funcidn permite, mediante pulsacion larga o a través de un control deslizante,
enviar diferentes valores de altura de persiana o de inclinacion de lamas al bus.

Persiana dormitorio =

Mediante el deslizante iremos enviando continuamente valores al bus, y mediante
pulsaciones cortas sobre ,+“ y ,-, se irdn enviando valores escalonados, en forma
creciente o decreciente. Si mantenemos pulsacion larga, entonces se irdn enviando al bus
de forma ciclica los diferentes escalones crecientes o decrecientes, hasta llegar al
maximo o al minimo. Tanto el incremento de cada escalén, como el tiempo de ciclo o el
tiempo para ser considerado pulsacién larga se fijan mediante los parametros.

Al insertar cualquier funcion en una parte del proyecto, a la derecha de la pantalla aparece
una ventana con las caracteristicas asociadas a esa funcién, que se dividen en dos
grupos: “Parametros y objetos KNX" y “Representacion”

Caracteristicas

P Pardmetros y ohjetos KNX

4 Representacian

Parametros vy objetos KNX de la funcién “Persiana posicionamiento”:

- Tiempo entre manejo de corta duracién y de larga duracion [ms]: Tiempo minimo que se
deberd mantener pulsado sobre “+" o “-“ para que la pulsacién sea identificada como
larga.

- Correccion de lama: Como esta funcion es capaz de manejar la altura de la persiana y la
inclinacion de las lamas, contempla la posibilidad de que cuando se modifica la altura de
la persiana, al final del recorrido se haga un ajuste de la inclinaciéon de lamas. Para que
esto funcione, el actuador KNX debe estar preparado. Los actuadores también hacen el
posicionamiento de lamas cuando la persiana se lleva al 0%, que es su posicion mas alta,
lo cual no es recomendable, porque al girar las lamas la persiana bajara un poco, y nunca
la tendremos al 0%.
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Para evitar esta circunstancia, el Smart Panel dispone de este parametro de correccion de
lama. Lo que hace es que cada vez que se envie al bus un posicionamiento en altura de
la persiana del 0%, el propio panel envia de forma simultanea un 0% a la inclinacién de
lamas, dejandolas asi en posicién horizontal.

- Mostrar teclado: Si ademas de enviar el valor por pulsacién directa o bien mediante el
control deslizante queremos tener la opcién de entrar un valor concreto a través de un
teclado, marcaremos esta opcién. De esta manera, al realizar una pulsacién larga sobre el
botén:

Persiana dormitoro ==

e

Aparecera el teclado en pantalla:

Persiana dormitorio

De una forma intuitiva podremos entrar un valor exacto, y confirmar con el “tick” o
desechar con la “x”

- Utilizar objeto de respuesta: Sirve para habilitar el objeto de comunicacién de reenvio de
estado, mediante el cual recibira el valor real que esta variable tiene en KNX.

Objetos de comunicacién

- Posicién del elemento de proteccidn solar: Es el objeto mediante el cual enviara al bus el
telegrama con el valor especificado de altura de la persiana.

- Posicién de laminas: Es el objeto mediante el cual enviara al bus el telegrama con el
valor especificado de la inclinacién de las lamas.
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- Respuesta posicién elemento proteccidn solar: Por aqui recibira del bus el valor real de
altura de la persiana.

- Respuesta de notificacion de la posicién de las lamas: Por aqui recibira del bus el valor
real de la inclinacién de las lamas.

Para asignar una direccion de grupo a un objeto de comunicacién, se debe pulsar sobre
“...”, y aparecera una ventana donde se veran todas las direcciones de grupo importadas
gue tengan el formato seleccionado en este control. Se puede utilizar el buscador para
encontrar una en concreto. Pulse sobre “>" a la derecha de la direccion para insertar, y la
vera entonces seleccionada a la derecha de la pantalla.

Posicion del elemento de proteccidn solar 1
| i |[ £| 2/1/4 (=) REENVID ALTURA PERSIAMADOR... ... |

8 Buscar om 2/1/4 (g) x

. ot 1/1/8
1/1/8 (e) REENVIO ESTADQ LUZ COM... a | 225 5"] x

1/1/9 (g REGULAR LUZ COMEDOR 0

Representacion de la funcién “Persiana posicionamiento”:

Los siguientes parametros estan enfocados a configurar la forma en que esta funcion se
presentara graficamente.

- Texto: El que aparecera encima del botén.

- Designacion como texto: Si marcamos este checkbox, entonces el texto que hemos
definido en el parametro anterior, ademas de ser el que se mostrara en la visualizacion
también aparecera en el software de configuracion para nombrar la rama que corresponde
a este control. Si desmarcamos, entonces podemos denominar esa rama con un nombre
distinto al que aparecera en la visualizacion.

- Sistema: Antes de insertar los controles habremos definido una coleccién de funciones
(luminacién, persianas, calefaccion, etc). Para facilitar la navegacion, todo control debe
pertenecer a una de estas funciones. Aqui se define a cual debera pertenecer.

- En péagina de inicio: Si marcamos este checkbox, este control aparecera en la pagina
inicial de la pantalla.

- Mostrar valor: Aqui se define si ademas de la presentacién del icono grafico queremos o
no mostrar en todo momento el valor numérico en que esta la regulacion.

- Simbolo posicién de lamas: Auto explicativo.

- Simbolo de altura del elemento de proteccién solar: Auto explicativo.
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Persiana enrollable Step / Move

Sirve para hacer el control normal de una persiana que no tenga regulacién de lamas,
mediante los telegramas de 1 bit de accionamiento corto y largo.

Al insertar cualquier funcion en una parte del proyecto, a la derecha de la pantalla aparece
una ventana con las caracteristicas asociadas a esa funcién, que se dividen en dos
grupos: “Parametros y objetos KNX" y “Representacion”

Caracteristicas

P Pardmetros y ohjetos KNX

4 Representacian

Parametros vy objetos KNX de la funcién “Persiana enrollable Step / Move™:

- Tiempo entre manejo de corta duracién y de larga duracion [ms]: Tiempo minimo que se
deberd mantener pulsado sobre “+" o “-“ para que la pulsacién sea identificada como
larga.

- Utilizar objeto de respuesta: Sirve para habilitar el objeto de comunicacién de reenvio de
estado, mediante el cual recibira el valor real que esta variable tiene en KNX, tanto para la
altura de la persiana como para la posicién de las lamas.

Objetos de comunicacién

- Operacion de corta duracion:; Para enviar el telegrama de accionamiento corto.
- Operacion de larga duracion: Para enviar el telegrama de accionamiento largo.
Si se han activado los objetos de respuesta, veremos los dos siguientes:

- Respuesta posicién elemento de proteccion solar: Por aqui recibira del actuador, en
formato de 1 byte, la altura a la que se encuentra la persiana.

Para asignar una direccion de grupo a un objeto de comunicacién, se debe pulsar sobre
“...”, y aparecera una ventana donde se veran todas las direcciones de grupo importadas
gue tengan el formato seleccionado en este control. Se puede utilizar el buscador para
encontrar una en concreto. Pulse sobre “>" a la derecha de la direccion para insertar, y la
vera entonces seleccionada a la derecha de la pantalla.
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Operacion de larga duracidn :l
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Representacion de la funcién “Persiana enrollable Step / Move™:

Los siguientes parametros estan enfocados a configurar la forma en que esta funcion se
presentara graficamente.

- Texto: El que aparecera encima del botén.

- Designacion como texto: Si marcamos este checkbox, entonces el texto que hemos
definido en el parametro anterior, ademas de ser el que se mostrara en la visualizacion
también aparecera en el software de configuracion para nombrar la rama que corresponde
a este control. Si desmarcamos, entonces podemos denominar esa rama con un nombre
distinto al que aparecera en la visualizacion.

- Sistema: Antes de insertar los controles habremos definido una coleccién de funciones
(luminacién, persianas, calefaccion, etc). Para facilitar la navegacion, todo control debe
pertenecer a una de estas funciones. Aqui se define a cual debera pertenecer.

- En péagina de inicio: Si marcamos este checkbox, este control aparecera en la pagina
inicial de la pantalla.

- Comportamiento: Si se configura como “Tecla”, toda la superficie del boton tendra el
mismo efecto cuando se pulse: trabajara en modo alternado, enviando siempre al bus el
telegrama contrario al estado que tenga en ese momento. Configurando como “Interruptor
basculante”, la parte de arriba del botén servira para subir, y la de abajo para bajar.

- Mostrar valor: Si habilitamos este parametro, se mostrara en todo momento el valor
numeérico de la altura de persiana sobre este control.

- Simbolo de altura del elemento de proteccién solar: Es el simbolo que aparecera en el
area de altura de la persiana. Seleccionando uno dinamico, adaptara su posicién a la real
de la persiana, en funcién de lo que reciba por el bus.
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Funcion Posicion persiana enrollable

Esta otra funcidn permite, mediante pulsacion larga o a través de un control deslizante,
enviar diferentes valores de altura de persiana.

Posicionam persiana

Mediante el deslizante iremos enviando continuamente valores al bus, y mediante
pulsaciones cortas sobre ,+“ y ,-, se irdn enviando valores escalonados, en forma
creciente o decreciente. Si mantenemos pulsacion larga, entonces se irdn enviando al bus
de forma ciclica los diferentes escalones crecientes o decrecientes, hasta llegar al
maximo o al minimo. Tanto el incremento de cada escalén, como el tiempo de ciclo o el
tiempo para ser considerado pulsacién larga se fijan mediante los parametros.

Al insertar cualquier funcion en una parte del proyecto, a la derecha de la pantalla aparece
una ventana con las caracteristicas asociadas a esa funcién, que se dividen en dos
grupos: “Parametros y objetos KNX" y “Representacion”

Caracteristicas
b Parametros v objetos KMNX

4 Representacian

Parametros vy objetos KNX de la funcidn “Posicidn persiana enrollable”:

- Tiempo entre manejo de corta duracién y de larga duracion [ms]: Tiempo minimo que se
deberd mantener pulsado sobre “+" o “-“ para que la pulsacién sea identificada como
larga.

- Mostrar teclado: Si ademas de enviar el valor por pulsacién directa o bien mediante el
control deslizante queremos tener la opcién de entrar un valor concreto a través de un
teclado, marcaremos esta opcién. De esta manera, al realizar una pulsacién larga sobre el
botén:
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‘ Persiana dormitorio ==
-]

Aparecera el teclado en pantalla:

Persiana dormitorio

De una forma intuitiva podremos entrar un valor exacto, y confirmar con el “tick” o
desechar con la “x”

- Utilizar objeto de respuesta: Sirve para habilitar el objeto de comunicacién de reenvio de
estado, mediante el cual recibira el valor real que esta variable tiene en KNX.

Objetos de comunicacién

- Posicién del elemento de proteccidn solar: Es el objeto mediante el cual enviara al bus el
telegrama con el valor especificado de altura de la persiana.

- Respuesta posicién elemento proteccidn solar: Por aqui recibira del bus el valor real de
altura de la persiana.

Para asignar una direccion de grupo a un objeto de comunicacién, se debe pulsar sobre
“...”, y aparecera una ventana donde se veran todas las direcciones de grupo importadas
gue tengan el formato seleccionado en este control. Se puede utilizar el buscador para
encontrar una en concreto. Pulse sobre “>" a la derecha de la direccion para insertar, y la
vera entonces seleccionada a la derecha de la pantalla.
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Posician del elemento de proteccidn solar 1
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Representacion de la funcién “Persiana posicionamiento”:

Los siguientes parametros estan enfocados a configurar la forma en que esta funcion se
presentara graficamente.

- Texto: El que aparecera encima del botén.

- Designacion como texto: Si marcamos este checkbox, entonces el texto que hemos
definido en el parametro anterior, ademas de ser el que se mostrara en la visualizacion
también aparecera en el software de configuracion para nombrar la rama que corresponde
a este control. Si desmarcamos, entonces podemos denominar esa rama con un nombre
distinto al que aparecera en la visualizacion.

- Sistema: Antes de insertar los controles habremos definido una coleccién de funciones
(luminacién, persianas, calefaccion, etc). Para facilitar la navegacion, todo control debe
pertenecer a una de estas funciones. Aqui se define a cual debera pertenecer.

- En péagina de inicio: Si marcamos este checkbox, este control aparecera en la pagina
inicial de la pantalla.

- Mostrar valor: Aqui se define si ademas de la presentacién del icono grafico queremos o
no mostrar en todo momento el valor numérico en que esta la regulacion.

- Simbolo de altura del elemento de proteccién solar. Auto explicativo.
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7.3.1.4. Funcion “CVAA”:

calentar enfriar ventilar F X |

(-
Estructura del edifido ’Conrl'nutau.onldell m,ij.D, de
— Conmutacian del modo de

= |

Transmisor de valores

. )

Con esta funcion se puede enviar informacién a un controlador RCD de temperaturas para
gue conmute entre sus distintos modos de funcionamiento (confort, stand-by, modo
noche, proteccién contra extremos...) Un mismo control va pasando de un modo a otro.
Bajo el punto de vista de los objetos de comunicacién a utilizar, existen dos posibilidades:

Conmutacion modo de funcionamiento 4 x 1 bit

Escogiendo esta opcién apareceran cuatro objetos de 1 bit, cada uno de los cuales
activard un modo de funcionamiento en el RCD. Es decir, habra que utilizar 4 direcciones
de grupo para hacer la funcién completa.

Al insertar cualquier funcion en una parte del proyecto, a la derecha de la pantalla aparece
una ventana con las caracteristicas asociadas a esa funcién, que se dividen en dos
grupos: “Parametros y objetos KNX" y “Representacion”

Caracteristicas
b Parametros v objetos KMNX

4 Representacian

Parametros v objetos KNX de la funciéon “Conmutacion modo de funcionamiento 4 x 1 bit”:

- Proteccidn contra heladas seleccionable: Auto explicativo.

- Confort seleccionable: Auto explicativo.
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- Standby seleccionable: Auto explicativo.

- Reduccién nocturna seleccionable: Auto explicativo.

- Utilizar objeto de respuesta: Si se activa, aparece un objeto de 1 byte, tipo DPT 20.102,
mediante el cual recibira el panel el estado actual del RCD en todo momento, y modificara
los simbolos y textos en consecuencia. Si el RCD no dispone de este tipo de objeto de
comunicacioén, no utilizaremos el objeto de respuesta, y los simbolos y textos cambiaran
en funcion de las pulsaciones que hagamos en este panel. En este caso hay que tener en
cuenta que si el RCD cambia su modo de funcionamiento mediante una orden que le
llegue desde otro sitio, puede que el modo que visualicemos aqui con coincida con el que
realmente tiene el aparato.

Objetos de comunicacién

- Modo confort: Objeto de 1 bit mediante el cual enviara al RCD la orden de ponerse en
modo confort.

- Stand-by: Objeto de 1 bit mediante el cual enviara al RCD la orden de ponerse en modo
stand-by.

- Reduccion nocturna: Objeto de 1 bit mediante el cual enviard al RCD la orden de
ponerse en modo noche.

- Proteccion heladas / calor: Objeto de 1 bit mediante el cual enviara al RCD la orden de
ponerse en modo proteccién contra extremos.

- Respuesta estado (DPT 20.102): Mediante este objeto recibira el panel el estado actual
del RCD en todo momento, y modificara los simbolos y textos en consecuencia.

Para asignar una direccion de grupo a un objeto de comunicacién, se debe pulsar sobre
“...", y aparecera una ventana donde se veran todas las direcciones de grupo importadas
gue tengan el formato seleccionado en este control. Se puede utilizar el buscador para
encontrar una en concreto. Pulse sobre “>" a la derecha de la direccion para insertar, y la
vera entonces seleccionada a la derecha de la pantalla.

Operacion de larga duracidn :l
i | f| 2/1/1(e) SUBIR/BAJAR PERSIANA DORMIT... | ...

| ® suscar RO N

1/1/17 (e OM/OFF LUZ TERRAZA 0 . 3

1/1/18 (e REENVIO ESTADO LUZ TERR... @

1/1/19 (g COM/OFF LUZ DORMITORIO 2 © J
1/1/20 (e REEMVIO ESTADO LUZ DOR.., @

2/1/1 () SUBIR/BAJAR PERSIANA DO...

S E PETERIFT MEFGETAR LA ol 4T

L]

Pagina 47 de 119



K X SP 5.1 KNX EWE

Representacion de la funcién “Conmutacién modo de funcionamiento 4 x 1 bit":

Los siguientes parametros estan enfocados a configurar la forma en que esta funcion se
presentara graficamente.

- Texto: El que aparecera encima del botén.

- Designacion como texto: Si marcamos este checkbox, entonces el texto que hemos
definido en el parametro anterior, ademas de ser el que se mostrara en la visualizacion
también aparecera en el software de configuracion para nombrar la rama que corresponde
a este control. Si desmarcamos, entonces podemos denominar esa rama con un nombre
distinto al que aparecera en la visualizacion.

- Sistema: Antes de insertar los controles habremos definido una coleccién de funciones
(luminacién, persianas, calefaccion, etc). Para facilitar la navegacion, todo control debe
pertenecer a una de estas funciones. Aqui se define a cual debera pertenecer.

- En péagina de inicio: Si marcamos este checkbox, este control aparecera en la pagina
inicial de la pantalla.

- Comportamiento: Si se configura como “Indicacion”, solamente servira para visualizar, y
no se podra actuar sobre él. Configurando como ‘“Interruptor basculante”, la parte de
arriba del botén servira para recorrer los modos de funcionamiento en un sentido, y la de
abajo en otro.

- Mostrar valor: Si activamos esta opcion, después de seleccionar un modo de
funcionamiento el panel nos mostrara un tick de confirmacién tras recibir el reenvio de
estado desde el RCD por el objeto correspondiente.

- Simbolo para el modo confort: Auto explicativo.

- Simbolo para el modo stand-by: Auto explicativo.

- Simbolo para la reduccién nocturna: Auto explicativo.

- Simbolo para la proteccién contra heladas: Auto explicativo.

- Texto de imagen para el modo confort: Auto explicativo.

- Texto de imagen para el modo stand-by: Auto explicativo.

- Texto de imagen para la reduccién nocturna: Auto explicativo.

- Texto de imagen para la proteccién contra heladas: Auto explicativo.

P&gina 48 de 119



K Xi SP 5.1 KNX EMNE

Conmutacion modo de funcionamiento KNX

Escogiendo esta opcidon aparecerdn solamente un objeto de 1 byte en formato
estandarizado KNX, mediante el cual el panel podra transmitir al RCD los cuatro posibles
modos de funcionamiento. Con solamente 1 direccion de grupo haremos la funcion
completa.

Al insertar cualquier funcion en una parte del proyecto, a la derecha de la pantalla aparece
una ventana con las caracteristicas asociadas a esa funcién, que se dividen en dos
grupos: “Parametros y objetos KNX" y “Representacion”

Caracteristicas
b Parametros v objetos KMNX

4 Representacian

Parametros vy objetos KNX de la funciéon “Conmutacién modo de funcionamiento KNX":

- Proteccidn contra heladas seleccionable: Auto explicativo.
- Confort seleccionable: Auto explicativo.

- Standby seleccionable: Auto explicativo.

- Reduccién nocturna seleccionable: Auto explicativo.

- Actla sobre el objeto forzado: El objeto de comunicacién KNX de 1 byte de salida de
este panel se puede relacionar con el objeto de modo forzado en el RCD. En este caso, la
orden que salga de aqui tendra prioridad absoluta sobre cualquier otra orden de cambio
de modo de funcionamiento que el RCD reciba mediante sus pulsadores, por ejemplo. Si
activamos esta opcién, estamos informando al panel de que vamos a relacionar el objeto
de 1 byte con el objeto de modo forzado en el RCD.

- Modo automatico seleccionable: En caso de haber contestado afirmativamente en el
parametro anterior, aparece este otro parametro. Si lo habilitamos, al carrusel de opciones
(confort, stand-by, noche, proteccién contra extremos) se afiade otra opcién que es el
modo automatico. Habilitando ese modo el panel enviara por el objeto KNX un valor que
hara que el modo forzado quede desactivado, y el RCD volvera a reaccionar a las
ordenes recibidas por botones de menos prioridad.

- Utilizar objeto de respuesta: Si se activa, aparece un objeto de 1 byte, tipo DPT 20.102,
mediante el cual recibira el panel el estado actual del RCD en todo momento, y modificara
los simbolos y textos en consecuencia. Si el RCD no dispone de este tipo de objeto de
comunicacioén, no utilizaremos el objeto de respuesta, y los simbolos y textos cambiaran
en funcion de las pulsaciones que hagamos en este panel. En este caso hay que tener en
cuenta que si el RCD cambia su modo de funcionamiento mediante una orden que le
llegue desde otro sitio, puede que el modo que visualicemos aqui con coincida con el que

Pagina 49 de 119



K X SP 5.1 KNX EMNE

realmente tiene el aparato. Como los RCD tienen una entrada de cambio de modo KNX
normal y otra forzada, aparecera un objeto de respuesta para cada uno de esas dos
entradas.

Objetos de comunicacién

- Modo de funcionamiento KNX: Objeto de 1 byte en formato normalizado KNX mediante
el cual enviara al RCD el modo de funcionamiento deseado.

- Respuesta estado (DPT 20.102): Mediante este objeto recibira el panel el estado actual
del RCD en todo momento, y modificara los simbolos y textos en consecuencia.

- Respuesta forzado (DPT 20.102): Si se manda al RCD el cambio de modo a través del
objeto forzado, el estado del RCD sera recibido por este objeto.

Para asignar una direccion de grupo a un objeto de comunicacién, se debe pulsar sobre
“...”, y aparecera una ventana donde se veran todas las direcciones de grupo importadas
gue tengan el formato seleccionado en este control. Se puede utilizar el buscador para
encontrar una en concreto. Pulse sobre “>" a la derecha de la direccion para insertar, y la
vera entonces seleccionada a la derecha de la pantalla.

Operacion de larga duracidn :l
i | f| 2/1/1(e) SUBIR/BAJAR PERSIANA DORMIT... | ...

J 8B Buscar o) 2/1/1 (g x |

1/1/17 (e OM/OFF LUZ TERRAZA 0 . 3 J

1/1/18 (e REEMVIO ESTADO LUZ TERR... @ J
0
0

1/1/19 (e OMN/OFF LUZ DORMITORIO 2
1/1/20 (g) REEMYIO ESTADO LUZ DOR...

2/1/1 () SUBIR/BAJAR PERSIANA DO...

S E PETERIFT MEFGETAR LA ol 4T

L]

Representacion de la funcién “Conmutacién modo de funcionamiento KNX":

Los siguientes parametros estan enfocados a configurar la forma en que esta funcion se
presentara graficamente.

- Texto: El que aparecera encima del botén.

- Designacion como texto: Si marcamos este checkbox, entonces el texto que hemos
definido en el parametro anterior, ademas de ser el que se mostrara en la visualizacion
también aparecera en el software de configuracion para nombrar la rama que corresponde
a este control. Si desmarcamos, entonces podemos denominar esa rama con un nombre
distinto al que aparecera en la visualizacion.

- Sistema: Antes de insertar los controles habremos definido una coleccién de funciones
(luminacién, persianas, calefaccion, etc). Para facilitar la navegacion, todo control debe
pertenecer a una de estas funciones. Aqui se define a cual debera pertenecer.
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- En péagina de inicio: Si marcamos este checkbox, este control aparecera en la pagina
inicial de la pantalla.

- Comportamiento: Si se configura como “Indicacion”, solamente servira para visualizar, y
no se podra actuar sobre él. Configurando como “Interruptor basculante”, la parte de
arriba del botén servira para recorrer los modos de funcionamiento en un sentido, y la de
abajo en otro.

- Mostrar valor: Si activamos esta opcion, después de seleccionar un modo de
funcionamiento el panel nos mostrara un tick de confirmacién tras recibir el reenvio de
estado desde el RCD por el objeto correspondiente.

- Simbolo para el modo confort: Auto explicativo.

- Simbolo para el modo stand-by: Auto explicativo.

- Simbolo para la reduccién nocturna: Auto explicativo.

- Simbolo para la proteccién contra heladas: Auto explicativo.

- Texto de imagen para el modo confort: Auto explicativo.

- Texto de imagen para el modo stand-by: Auto explicativo.

- Texto de imagen para la reduccién nocturna: Auto explicativo.

- Texto de imagen para la protecciéon contra heladas: Auto explicativo.
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7.3.1.5. Funcioéon “Mostrar”:

8 x
Fecha / hora

Acuse de recibo colective
Indicacién de texto ASCII
Fecha KMNX
Hora KMNX

Tipo de carga del actuador de regulacidn

4

Este grupo de funciones sirve para mostrar diferentes informaciones en la pantalla.
Veamos las distintas posibilidades:

Fecha/hora

Sirve para mostrar la fecha y hora que tiene el propio panel en su sistema operativo. Esta
fecha y hora se pueden ajustar directamente en Windows, mediante los objeto de
comunicacion “Hora” " (KNX DPT 10.001) y "Fecha" (KNX DPT 11.001), o mediante los
ajustes de sistema de esta aplicacion. Esta funcidn no tiene ningln objeto de
comunicacién relacionado directamente.

Parametros de la funcién “Fecha / Hora™:

- Offset temporal: Para adaptarse a otros usos horarios se puede establecer aqui un offset
temporal entre 12 y +12 horas.

Representacion de la funcién “Fecha / Hora™:

Los siguientes parametros estan enfocados a configurar la forma en que esta funcion se
presentara graficamente.

- Texto: El que aparecera encima del botén.

- Designacion como texto: Si marcamos este checkbox, entonces el texto que hemos
definido en el parametro anterior, ademas de ser el que se mostrara en la visualizacion
también aparecera en el software de configuracion para nombrar la rama que corresponde
a este control. Si desmarcamos, entonces podemos denominar esa rama con un nombre
distinto al que aparecera en la visualizacion.
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- Sistema: Antes de insertar los controles habremos definido una coleccién de funciones
(luminacién, persianas, calefaccion, etc). Para facilitar la navegacion, todo control debe
pertenecer a una de estas funciones. Aqui se define a cual debera pertenecer.

- En péagina de inicio: Si marcamos este checkbox, este control aparecera en la pagina
inicial de la pantalla.

- Formato fecha y hora: Auto explicativo.
- Formato de visualizacién de fecha: Auto explicativo.

- Formato de visualizacion de hora: Auto explicativo.

Acuse de recibo colectivo

La mayor parte de los actuadores de multiples salidas disponen de un objeto de
comunicacion de 4 bytes que permite enviar el estado de todas las salidas del actuador en
un solo telegrama, reduciendo significativamente el trafico del bus, especialmente al

reinicio. Este telegrama de 4 bytes estara orientado a bits. Es decir, cada bit representa el
estado (ON/OFF) de un canal del actuador:

Byte 4 Byte 3 Byte 2 Byte 1
© (o< o[~
|| ||| | CO |~ |©O WO |<F [ [N [~
o ol o|o| o o o o | o oo o o oo o
clclclclclclc| o cl|lClclclclclc|lc
o|o|c|(c|c|oc|o|o c|o|c|oc|c|oc|oc|c
O O O O O O O] > O DO oo O O o o OO I |0 [N~ |O
2121212]2|2]2|2] |2|212]2|2(21218]  |Slolololoiomal |Blmeal s elSs
<|=|<|<|<|<|<|<]| |<]<|<|<|<|<|<|< 2121212121212 2121212212122
olo|lo|lo|lolo|lol|o ololo|lo|lo|o|lo|o C|o|[oc|c|c|c|oc|o ©|C|c|c|®|©|c|o
el |e|x|x|(x<|[x] |x|x|x|x2]|x]|x]|x]|x o|o|o| o ol oo | o oo o o of | o
Dl |n]|lv]|lv]|lwn]|ln n|lnln|ln|lon|lvw]|lvn|ln NIVl ]| Nl ln|ln|ln|ln|n
©|C|@C|©|©|©|©OC| O C|C|o|coc|w|o|oc|© S|IS|S|S| S| S| o S|S|IS|S| SIS o
sSlslslEslsl=s sEslsEEss <C |<C|<C |<C |<C|<C|<C [<C <C|<C|<C |<C |<C|<C|<C [<C
31302928 27262524 12322212019181716 151413121110 9 8''7 6 5 4 3 2 1 0

En un mismo telegrama se puede representar el estado de hasta 16 salidas del actuador.
Asi pues, el byte 1y el byte 2 (los bits “S”) corresponden al estado de accionamiento de
las 16 salidas. Los bytes 3 y 4 (bits “M") definen la mascara para cada salida.

Asi pues, los bits ,S* indican el estado de cada salida, y pueden estar a ,1“ para indicar
ON o0 a 0" para indicar OFF. Los bits “M” estan a “1” si el actuador dispone de esa salida,

y a “0” si no dispone de ella. En este ultimo caso, los correspondientes bits “S” estaran
siempre a “0".

Por ejemplo, en un actuador de 16 salidas estaran todos los bits “M” con valor “1”,

mientras que en uno de 8 salidas los bits “M” del byte 3 estaran a “1”, mientras que los del
byte 4 estaran a “0”.
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Parametros v objetos KNX de la funcién “Acuse de recibo colectivo”:

- Canal a evaluar: Auto explicativo.

- Respuesta de notificacién: Seleccionamos aqui la direccién de grupo que trae ese envio
agrupado.

Representacion de la funcién “Acuse de recibo colectivo”:

Los siguientes parametros estan enfocados a configurar la forma en que esta funcion se
presentara graficamente.

- Texto: El que aparecera encima del botén.

- Designacion como texto: Si marcamos este checkbox, entonces el texto que hemos
definido en el parametro anterior, ademas de ser el que se mostrara en la visualizacion
también aparecera en el software de configuracion para nombrar la rama que corresponde
a este control. Si desmarcamos, entonces podemos denominar esa rama con un nombre
distinto al que aparecera en la visualizacion.

- Sistema: Antes de insertar los controles habremos definido una coleccién de funciones
(luminacién, persianas, calefaccion, etc). Para facilitar la navegacion, todo control debe
pertenecer a una de estas funciones. Aqui se define a cual debera pertenecer.

- En péagina de inicio: Si marcamos este checkbox, este control aparecera en la pagina
inicial de la pantalla.

- Simbolo para 1: Auto explicativo.
- Simbolo para 0: Auto explicativo.

- Simbolo para invalido: Este simbolo se mostrara si por el objeto de 4 bytes viene una
informacién no interpretable.

- Texto para 1: Auto explicativo.

- Texto para 0: Auto explicativo.

- Texto para invalido: Este texto se mostrara si por el objeto de 4 bytes viene una
informacién no interpretable.

Indicacién de texto ASCII

Esta funcion dispone del objeto de 14 bytes normalizado en KNX para transmitir textos, y
se utiliza para mostrar mensajes que vengan desde otro componente de KNX.
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Parametros vy objetos KNX de la funcion “Indicacion de texto ASCII":

- Encender la iluminacién de la pantalla / mostrar elemento con la recepcién: Si lo
marcamos, cuando se reciba un telegrama se iluminara la pantalla y se mostrara este
control. De lo contrario, habra siempre que navegar hasta el control para ver su contenido.

- Objeto de bloqueo disponible: Marcando esta casilla aparece un objeto de bloqueo.
Cuando se reciba un telegrama por este objeto, la funcién de mostrar texto dejara de estar
activa. También aparece otro parametro a continuacién donde se define la polaridad de
ese objeto de bloqueo.

- Texto ASCII: Aqui seleccionamos la direccién de grupo por donde llegara ese texto.

- Objeto de bloqueo: Auto explicativo.

Representacion de la funcién “Indicacion de texto ASCII":

Los siguientes parametros estan enfocados a configurar la forma en que esta funcion se
presentara graficamente.

- Texto: El que aparecera encima del botén.

- Designacion como texto: Si marcamos este checkbox, entonces el texto que hemos
definido en el parametro anterior, ademas de ser el que se mostrara en la visualizacion
también aparecera en el software de configuracion para nombrar la rama que corresponde
a este control. Si desmarcamos, entonces podemos denominar esa rama con un nombre
distinto al que aparecera en la visualizacion.

- Sistema: Antes de insertar los controles habremos definido una coleccién de funciones
(luminacién, persianas, calefaccion, etc). Para facilitar la navegacion, todo control debe
pertenecer a una de estas funciones. Aqui se define a cual debera pertenecer.

- En péagina de inicio: Si marcamos este checkbox, este control aparecera en la pagina
inicial de la pantalla.

- Longitud de texto ASCII: El telegrama estandarizado para texto en KNX contiene 14
caracteres, pero este parametro nos permite truncarlo y mostrar menos caracteres.

Fecha KNX

Sirve para mostrar la fecha que nos llegue por el bus a través del telegrama KNX de envio
de fecha.

Parametros v objetos KNX de la funcion “Fecha KNX":

No dispone de parametros, solamente el objeto de comunicacion “Fecha”
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Representacion de la funcién “Fecha KNX":

Los siguientes parametros estan enfocados a configurar la forma en que esta funcion se
presentara graficamente.

- Texto: El que aparecera encima del botén.

- Designacion como texto: Si marcamos este checkbox, entonces el texto que hemos
definido en el parametro anterior, ademas de ser el que se mostrara en la visualizacion
también aparecera en el software de configuracion para nombrar la rama que corresponde
a este control. Si desmarcamos, entonces podemos denominar esa rama con un nombre
distinto al que aparecera en la visualizacion.

- Sistema: Antes de insertar los controles habremos definido una coleccién de funciones
(luminacién, persianas, calefaccion, etc). Para facilitar la navegacion, todo control debe
pertenecer a una de estas funciones. Aqui se define a cual debera pertenecer.

- En péagina de inicio: Si marcamos este checkbox, este control aparecera en la pagina
inicial de la pantalla.

- Formato de visualizacién de fecha: Auto explicativo.

Hora KNX

Sirve para mostrar la Hora que nos llegue por el bus a través del telegrama KNX de envio
de Hora.

Parametros y objetos KNX de la funcién “Hora KNX":

- Offset temporal: Este pardmetro permite adaptarse a diferentes husos horarios.
- Objeto de Hora: Por este objeto se puede transmitir la hora al bus.

Representacion de la funcién “Hora KNX":

Los siguientes parametros estan enfocados a configurar la forma en que esta funcion se
presentara graficamente.

- Texto: El que aparecera encima del botén.

- Designacion como texto: Si marcamos este checkbox, entonces el texto que hemos
definido en el parametro anterior, ademas de ser el que se mostrara en la visualizacion
también aparecera en el software de configuracion para nombrar la rama que corresponde
a este control. Si desmarcamos, entonces podemos denominar esa rama con un nombre
distinto al que aparecera en la visualizacion.
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- Sistema: Antes de insertar los controles habremos definido una coleccién de funciones
(luminacién, persianas, calefaccion, etc). Para facilitar la navegacion, todo control debe
pertenecer a una de estas funciones. Aqui se define a cual debera pertenecer.

- En péagina de inicio: Si marcamos este checkbox, este control aparecera en la pagina
inicial de la pantalla.

- Formato de visualizacion de hora: Auto explicativo.

Tipo de carga del actuador de regulacion

Se trata de una funcibn meramente informativa. No permite actuar para mandar
telegramas al bus. Muchos actuadores dimmer KNX pueden identificar a través de su
electrénica de salida el tipo de carga que tienen conectada, e informar al bus enviando un
telegrama de 1 byte en un formato normalizado para este fin. En la siguiente tabla se
muestra la configuracion de ese byte:

Valor Significado
objeto

Tipo de carga no identificado

Carga capacitiva / 6hmica

Carga inductiva

Carga universal. El actuador ha identificado carga 6hmica o capacitiva
Carga universal. El actuador ha identificado carga inductiva

5 ... 255 | Valores no utilizados

AWIN|FL|IO

Para indicar los diferentes tipos de carga en la pantalla, se dispone de iconos que pueden
ser complementados con textos libres.

Parametros vy objetos de la funcién “Tipo de carga del actuador de requlacién”:

No dispone de parametros, solamente el objeto de comunicacion “Aviso tipo de carga”

Representacion de la funcién “Tipo de carga del actuador de requlacién”:

Los siguientes parametros estan enfocados a configurar la forma en que esta funcion se
presentara graficamente.

- Texto: El que aparecera encima del botén.

- Designacion como texto: Si marcamos este checkbox, entonces el texto que hemos
definido en el parametro anterior, ademas de ser el que se mostrara en la visualizacion
también aparecera en el software de configuracion para nombrar la rama que corresponde
a este control. Si desmarcamos, entonces podemos denominar esa rama con un nombre
distinto al que aparecera en la visualizacion.
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- Sistema: Antes de insertar los controles habremos definido una coleccién de funciones
(luminacién, persianas, calefaccion, etc). Para facilitar la navegacion, todo control debe
pertenecer a una de estas funciones. Aqui se define a cual debera pertenecer.

- En péagina de inicio: Si marcamos este checkbox, este control aparecera en la pagina
inicial de la pantalla.

Los parametros restantes estan orientados a seleccionar tanto el icono como el texto que

se quiere mostrar para cada uno de los valores recibidos desde el bus.

7.3.1.6. Funciones “Bestseller/Top”:

Dentro de este apartado el programa nos irda poniendo todas aquellas funciones que mas
hemos utilizado durante el proyecto, para tenerlas mas a mano.

7.3.1.7. Otras funciones:

Dentro del apartado “Otros” podemos encontrar las siguientes funciones:
Diagrama del registrador de datos

En el registrador de datos del Smart Panel podemos seleccionar cualquier direccién de
grupo para que se monitorice su valor de forma constante, y quede un registro de la
evolucién de esta variable en funcién del tiempo en memoria de la pantalla. Esta funcién
gréfica del diagrama del registrador de datos nos permite visualizar esta evolucién de los
datos en la pantalla, con un maximo de 3 curvas. En total, el Smart Panel puede mostrar
un maximo de 20 curvas.

Este tipo de control se puede insertar exclusivamente dentro del apartado de gréficos,
buscando mediante las funciones. No se puede insertar en una pagina normal.
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-

Graficos historicos

| Temperat y humeda%

|_l " Grafico CO 2

Diagrama

Otros LR

Diagrama del registrador de datos
Llamada pagina interna
Guiade forzade

Parametros vy objetos KNX de la funcién “Diagrama del reqgistrador de datos”:

- Permitir llamada de pagina externa: Ademas de entrar en esta pagina desde la pagina
de funciones, o bien haciendo una llamada desde otra pagina, también es posible abrirla
tras la recepcion de un telegrama de 1 bit, a través del objeto “Llamada de pagina
externa” que aparecera si se activa este parametro.

- Proteccion por clave de acceso: Se puede dejar el acceso a esta pagina sin proteccion,
0 bien asignarle uno de los cuatro niveles de password disponibles. Si en la anterior
opcion se habilitod el acceso mediante pagina externa, esta opcién no estara disponible.

- Eje Y: Escala: Escogiendo la opcion automatica, la escala de este eje ir4 variando en
funcion de la magnitud de los valores que le lleguen. La otra opcién es ponerlo en manual,
en cuyo caso habra que definir siempre un valor maximo y minimo para este eje. En este
ultimo caso, si el valor que llega fuera del bus esta fuera de rango, veremos una linea
vertical. El eje Y puede tener marcas para una mejor comprension.

- Eje Y: Escala minima del eje: Solamente visible si se eligio el escalado manual.

- Eje Y: Escala maxima del eje: Solamente visible si se eligi6 el escalado manual.

- Numero de marcas de graduacién: Es la cantidad de marcas que tendra el eje Y.
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Temperat y humedad 1740 24102013

Horav'  Dia Semana Mes Afio

Temperatura dormitorio I Humedad re

- Curva 1: Aqui elegiremos una de las tres curvas que puede mostrar el grafico, entre las
opciones que nos muestra el desplegable. Las curvas que veamos en el desplegable
seran aquellas que hayamos definido en el apartado “Registrador de datos” de la
aplicacion.

- Color: Auto explicativo.

- Multiplicacion: El valor recibido por el bus en el registrador de datos puede ser
multiplicado por una constante antes de ser presentado. De esta manera podemos, por
ejemplo, convertir la velocidad del viento recibida en m/s para presentarla en km/h, o los
Lux los podemos multiplicar por 0,001 y obtener KLux.

- Offset: Ademas de multiplicar el valor recibido, también es posible aplicarle un offset
positivo 0 negativo.

- Tipo de curva: Al final de cada intervalo podemos presentar el valor minimo, maximo o
promedio de todos los valores recibidos por el bus durante ese intervalo. Asi pues, si
solamente se recibe un valor durante ese intervalo, dara igual cual de las tres opciones se
haya escogido. La opcion de “valor diferencial” hara que se muestre la resta entre el
Gltimo valor entrado en el intervalo en curso y el dltimo valor entrado en el intervalo
inmediatamente anterior. Es una posibilidad pensada para el conteo de energia en un
intervalo de tiempo.
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Para las curvas 2y 3 tendremos los mismos parametros.

Representacion de la funcién “Diagrama del registrador de datos”:

Los siguientes parametros estan enfocados a configurar la forma en que esta funcion se
presentara graficamente.

- Texto: Sera el titulo general del grafico.

- Designacion como texto: Si marcamos este checkbox, entonces el texto que hemos
definido en el parametro anterior, ademas de ser el que se mostrara en la visualizacion
también aparecera en el software de configuracion para nombrar la rama que corresponde
a este control. Si desmarcamos, entonces podemos denominar esa rama con un nombre
distinto al que aparecera en la visualizacion.

- Texto adicional: Cuando seleccionemos la funcion de graficos histéricos dentro del
menuan de funciones, aparecera una lista con todos los graficos que tenemos creados, y
podemos entrar el cualquiera de ellos. Esa lista estara en principio compuesta por el titulo
de cada gréfico, pero podemos hacer que aparezca en la segunda linea del mismo botén
un texto adicional explicativo. Esto es lo que podemos definir en este parametro.

I_Temperat y humedah

- [ Grafico CO 2 —

- Mostrar leyenda: Seleccionando esta opcion aparece al pie del grafico el color de cada
linea, con un texto al lado con el contenido que tiene.

- Eje Y: Mostrar titulo del eje: Si habilitamos este parametro y ponemos un nombre en la
casilla que aparecera a continuacion, veremos en la parte superior del eje Y este nombre
gue hayamos puesto. En el caso de la figura siguiente, “Temperatura”.
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- Eje Y: Mostrar leyenda del eje: Seleccionando esta opcion, a la izquierda de cada
division del eje Y aparece la magnitud a que corresponde. Si seleccionamos este
parametro, aparece el siguiente parametro:

- Eje Y: Formato de leyenda del eje: Define el formato numérico de las marcas (enteros,
decimales ...) de la leyenda del eje Y.

Llamada péaginainterna

Ademas de navegar a través de espacios y funciones también existe la posibilidad de
insertar este tipo de control, que nos permite saltar directamente a cualquier pagina de la

aplicacion.

Parametros vy objetos KNX de la funcién “Llamada pagina interna’:

El Gnico parametro que tiene es el que nos permite especificar a qué pagina saltar.

Representacion de la funcién “Llamada pagina interna’:

- Texto: Sera el titulo general de la funcion.

- Designacion como texto: Si marcamos este checkbox, entonces el texto que hemos
definido en el parametro anterior, ademas de ser el que se mostrara en la visualizacion
también aparecera en el software de configuracion para nombrar la rama que corresponde
a este control. Si desmarcamos, entonces podemos denominar esa rama con un nombre
distinto al que aparecera en la visualizacion.

- Sistema: Antes de insertar los controles habremos definido una coleccién de funciones
(luminacién, persianas, calefaccion, etc). Para facilitar la navegacion, todo control debe
pertenecer a una de estas funciones. Aqui se define a cual debera pertenecer.

- En péagina de inicio: Si marcamos este checkbox, este control aparecera en la pagina
inicial de la pantalla.

- Simbolo: Auto explicativo.

Guiado forzado

Con la funcién de accionamiento forzado es posible llevar las salidas de los actuadores a
dos estados distintos de prioridades mediante un solo objeto de comunicacién de 2 bits. El
actuador debera tener, ademas, su objeto normal de accionamiento de 1 bit.

De este objeto especial de 2 bits, el bit 1 define si la salida se encontrara en
accionamiento forzado o no. En caso de que sea “1” la salida se encontrard en modo
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forzado, y entonces el bit “0” indicara si queda conectada o desconectada. Los telegramas
recibidos por el objeto normal de 1 bit para accionamiento seran ignorados.

Bit 1 Bit O Funcionamiento

0 X Forzado inactivo. Funcionamiento normal mediante objeto de 1 bit
1 0 Forzado activo. Salida desconectada

1 1 Forzado activo. Salida conectada

Al insertar cualquier funcion en una parte del proyecto, a la derecha de la pantalla aparece
una ventana con las caracteristicas asociadas a esa funcién, que se dividen en dos
grupos: “Parametros y objetos KNX" y “Representacion”

Caracteristicas

b Parametros v objetos KMNX

4 Representacian

Parametros v objetos KNX de la funcién “Guiado forzado™:

En este grupo solamente tenemos los dos objetos de comunicacién, el de conmutacion,
de 1 bit, y el de accionamiento forzado, de 2 bits.

Para asignar una direccion de grupo a un objeto de comunicacién, se debe pulsar sobre
“...”, y aparecera una ventana donde se veran todas las direcciones de grupo importadas
gue tengan el formato seleccionado en este control. Se puede utilizar el buscador para
encontrar una en concreto. Pulse sobre “>" a la derecha de la direccion para insertar, y la
vera entonces seleccionada a la derecha de la pantalla.

Valor 1

| i ][ f] 1/18 (e) REENVIO ESTADO LUZ COMEDOR

o 1/1/8 () x

REENVIO ESTADO LUZ COM... 3’
1/1/9 (g) REGULAR LUZ COMEDOR 0
11 M0 72 VALAR LT CORAEROD n

Representacion de la funcién “Guiado forzado”:

Los siguientes parametros estan enfocados a configurar la forma en que esta funcion se
presentara graficamente.

- Texto: El que aparecera encima del botén.

- Designacion como texto: Si marcamos este checkbox, entonces el texto que hemos
definido en el parametro anterior, ademas de ser el que se mostrara en la visualizacion
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también aparecera en el software de configuracion para nombrar la rama que corresponde
a este control. Si desmarcamos, entonces podemos denominar esa rama con un nombre
distinto al que aparecera en la visualizacion.

- Sistema: Antes de insertar los controles habremos definido una coleccién de funciones
(luminacién, persianas, calefaccion, etc). Para facilitar la navegacion, todo control debe
pertenecer a una de estas funciones. Aqui se define a cual debera pertenecer.

- En péagina de inicio: Si marcamos este checkbox, este control aparecera en la pagina
inicial de la pantalla.

- Simbolo para 1: Auto explicativo.
- Simbolo para 0: Auto explicativo.
- Simbolo para FORZADO ON: Auto explicativo.

- Simbolo para FORZADO OFF: Auto explicativo.

- Texto de imagen para 1: El texto que puede aparecer ademas del simbolo cuando se
pase a estado “1”".

- Texto de imagen para 0: El texto que puede aparecer ademas del simbolo cuando se
pase a estado “0”".

- Texto de imagen para FORZADO ON: Auto explicativo.
- Texto de imagen para FORZADO OFF: Auto explicativo.

7.3.1.8. Enlaces répidos:

El Smart Panel permite poner hasta 4 botones en la barra inferior de la pantalla que
actuaran a modo acceso directo a otras tantas paginas. La pagina de destino puede ser
cualquier de las paginas de disefio predefinido, una pagina de disefio libre o una de
sistema.

Dentro de “Parametros y objetos KNX" aparece un desplegable que nos permite
establecer el destino de este botén. Y en el apartado de “Representacion” escogeremos el
simbolo con el que puede quedar ilustrado el botén.

En este apartado del programa solamente se puede hacer el ajuste de sus parametros.
Pero para afiadir un botén a esa barra inferior debemos recurrir al boton “Otros” dentro de
la columna de funciones, y arrastrar “Llamada pagina interna” a esa barra inferior, tal y
Como se muestra en la siguiente captura de pantalla.:
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7.3.1.9. Proyeccion libre:

Ademas de trabajar sobre paginas predefinidas en el entorno GUI-Designer, la pantalla
ofrece la posibilidad de disefiar paginas a partir de una imagen de fondo en .bmp, .jpg,

.png o .svg sobre la que iremos poniendo diferentes controles que también podran
contener simbolos de libre disefio.
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Si vamos a tener varias paginas iguales, la podemos disefiar como master para después
replicarla tantas veces como queramos. En la que se muestra en el ejemplo se ha
disefiado un despacho tipo que siempre mostrara la hora y la temperatura, y tendra un
control de luz sobre la mesa de reuniones.

Se debe tener en cuenta que la pagina master siempre quedara como fondo de la pagina
normal que queramos hacer, por lo que en esta pagina deberemos trabajar siempre con
elementos de fondo transparente:

G)—— (H) ——

- > Start

xyz 1 xyz2
23°C vz ® o @ orf
@ o
wz3d xyz4
@ orf ® o

<- I > <- | > | Start

(G) Pagina master 1 con dos elementos de navegacion

(H) Pagina master 2 con botdén de navegacién a pagina inicial
(D, (J) Paginas de disefio relacionadas con pagina master 1

(K) Pagina de disefio relacionada con pagina master 2

Insercidon de una nueva pagina de disefio libre en el proyecto
Desde el icono “Proyeccién libre” seleccionamos la opcion “Master” o “Pagina”,

dependiendo de lo que se desee hacer, y la arrastramos bajo la rama “Pagina maestra” o
“Paginas” respectivamente:
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Proyeccion libre

m

Inicic el =ctructura del edificio Master

> Espaciocs -
-~ | 2

Transmisor de walor -g

= Funciones
Enlaces rapidos
a Proyeccion libre
4 Pagina maestra
4 Master =
Heora =
Luz despacho
Temperatura

&4 Paginas

Parametros de las paginas

Parametros y objetos KNX de las paginas

- Permitir llamada de pagina externa: Marcando esta opcién aparece un objeto de
comunicacién de 1 bit que da la posibilidad de abrir la pagina mediante un telegrama con
valor “1” desde KNX.

- Proteccidn por clave de acceso: Solamente visible si no se habilité la opcién anterior, y le
asigna un nivel de password a la pagina. El password en concreto se fija en la pagina de
sistema de la propia pantalla.

Parametros “Representacion” de las paginas

- Pagina maestra: Solamente visible para paginas normales, y nos da la oportunidad de
seleccionar como patrén una de las paginas maestras que hayamos creado antes. Sobre
esa pagina maestra podremos ir afiadiendo controles.

- Color de fondo: Solamente tiene sentido si no se ha escogido ninguna pagina maestra ni
se pondra ninguna imagen de fondo.

- Imagen de fondo: Podemos integrar cualquier imagen en los formatos BMP, JPG, PNG,
SVG

- Proporcién pagina-imagen: Si la imagen que importamos como fondo esta optimizada
para el tamafio de la pantalla (640 x 480 Pixel), entonces podremos dejarla en su tamafio
original. En caso contrario seleccionaremos alguna de las opciones de adaptacién que
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siempre implicaran un recorte o distorsién de la imagen original. Ademas eso implica la
creacion de un duplicado por parte de la aplicacion de forma que el proyecto ocupa mas
memoria. Se recomienda, pues, trabajar con imagenes optimizadas para la pantalla.

Navegacion entre paginas

Ademas de llamar paginas mediante objetos de comunicacion o los cuatro enlaces
rapidos que se pueden poner en la barra inferior de la pagina principal, segun explicado
en apartados anteriores, podemos navegar entre las paginas de disefio libre insertando
botones de navegacién. Se configurann seleccionando la funcion “Llamada a pagina
interna” dentro de un elemento insertado en la pagina. Mas adelante se explica como
insertar y configurar elementos en las paginas.

Insercidn de los elementos que componen una pagina de disefio libre

Al disefiar una pagina de libre configuracion podemos insertar elementos activos de
actuacion o de solamente indicacion, y establecer su aspecto, dimensiones y ubicacion
segun necesidades. Los elementos se pueden mostrar como texto o como simbolo activo
0 estatico.

Cada tipo de elemento posee unos parametros que se dividen basicamente en dos
grupos: los relacionados con su funcionalidad y los relacionados con su aspecto. La
funcionalidad escogida traerd aparejados unos determinados objetos de comunicacion. En
general, las funciones de estos elementos de libre disefio son idénticas a las de los
elementos predisefiados. A continuacion se describe el proceso de insercion de un
elemento, y sus posibilidades funcionales y parametros:

™ Proyeccion libre F =

Inicio mll =siructura del edifidio Master
Pagina
— » |

-

> Espacios

> Funciones

Transmisor de valores s
Enlaces rapidos
4 Proyeccign libre
> Pagina maestra
-~
4 Paginas

4 Pagina

N

Proyeccidn libr
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La insercién de un elemento se hace seleccionando la pagina sobre la que deba ir, y
arrastrando al arbol de la izquierda la opcién “Elemento” del menua de proyeccién libre.

Una vez insertado, el primer parametro a ajustar sera la “funcién”, que define la funcion
gue debe realizar y habilitara los objetos de comunicacién y parametros necesarios.

Parametros y objetos KNX para “Conectar con la funcion ...”

- Conectar con la funcion ...: Esta funcion sirve para facilitar el proceso de realizacién del
proyecto cuando se opta por las paginas de libre configuracion. Cualquier elemento
dispone de un parametro llamado “Identificador” que permite darle un nombre dentro del
proyecto. Por ejemplo: “Master.Elemento.Conmutacion”. Cuando seleccionemos la opcion
“Conectar con la funcién ...” en cualquier elemento, se abre un desplegable con los
identificadores de todos los elementos existentes en el proyecto. Al seleccionar uno de
ellos, el elemento recién insertado quedara unido al original. A partir de ese instante,
cualquier parametro funcional o direccién de grupo que modifiquemos en uno de ellos se
cambiara también en el otro u otros.

No sucede asi con los pardmetros de aspecto, que se pueden cambiar en uno y los
cambios no se reflejan en el otro:

L |
0O |

M—

(N)

Tres elementos unidos funcionalmente
(L) Primer elemento, definido como lampara de estado
(M)  Segundo elemento, definido como apagado de la misma funcién que el (L)
(N) Tercer elemento, definido como encendido de la misma funcién que el (L)
Parametros “Representacion” para “Conectar con la funcién ...”
- Coordenadas (x,y,latitud,altitud): Se refiere a su ubicacion en horizonta y vertical, y a su
anchura y altura. Estos valores se irdn modificando segin desplacemos el control o lo
redimensionemos sobre la imagen.

- Texto: Su identificacion.
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- Designacién como texto: Si marcamos esta opcion, cualquier texto escrito en el campo
anterior servira tanto para identificar el elemento en el entorno grafico como su rama en el
arbol de proyecto. Si no la marcamos, podran tener nombres distintos.

- Leyenda: posicion: Ubicacion del texto antes referido.

- Leyenda: color de fuente: Color del texto antes referido.

- Leyenda: fuente: Tipo de letra del texto.

- Simbolo: posicién: Si se escoge un simbolo para este elemento, aqui se define su
ubicacién dentro del rea del elemento.

- Simbolo: Podremos escogerlo de una libreria existente o importarlo.
- Valor: posicion: Ubicacion del valor del elemento.
- Valor: color de fuente: Color del del valor del elemento.

- Valor: fuente: Tipo de letra del valor del elemento.
- Color de fondo: Color de fondo del elemento.

- Color de fondo con pulsacién de una tecla: Color de fondo del elemento en el momento
de pulsar sobre él, si es activo.

Seguidamente podran aparecer otros parametros que dependeran de la funcién que tenga
el elemento original al que éste se ha lincado.
Parametros y objetos KNX para “Acceso a escenas de luz”

Se trata de que este botdn sirva para llamar a una escena de las que se hayan definido
previamente en la rama “Escenas” de proyecto.

- Identificador: Mediante este nombre quedara identificado en el desplegable que aparece
cuando queramos vincular un elemento de nueva creacion a otro existente.

- Escena: Seleccion de la escena que se llamard al pulsar este boton.
- Accion: Normalmente sera llamar a una escena.

- Valor: Por lo general sera el nombre de la escena activada

Parametros “Representacion” para “Acceso a escenas de luz”

- Coordenadas (x,y,latitud,altitud): Se refiere a su ubicacion en horizonta y vertical, y a su
anchura y altura. Estos valores se irdn modificando segin desplacemos el control o lo
redimensionemos sobre la imagen.

P&gina 70 de 119



K X SP 5.1 KNX EWE

- Texto: Su identificacion.

- Designacién como texto: Si marcamos esta opcion, cualquier texto escrito en el campo
anterior servira tanto para identificar el elemento en el entorno grafico como su rama en el
arbol de proyecto. Si no la marcamos, podran tener nombres distintos.

- Leyenda: posicion: Ubicacion del texto antes referido.

- Leyenda: color de fuente: Color del texto antes referido.

- Leyenda: fuente: Tipo de letra del texto.

- Simbolo: posicién: Si se escoge un simbolo para este elemento, aqui se define su
ubicacién dentro del rea del elemento.

- Simbolo: Podremos escogerlo de una libreria existente o importarlo.
- Valor: posicion: Ubicacion del valor del elemento.
- Valor: color de fuente: Color del del valor del elemento.

- Valor: fuente: Tipo de letra del valor del elemento.
- Color de fondo: Color de fondo del elemento.

- Color de fondo con pulsacién de una tecla: Color de fondo del elemento en el momento
de pulsar sobre él, si es activo.

Parametros y objetos KNX para “Acuse de recibo colectivo”
Se trata de que este elemento sirva para mostrar cualquier estado de un canal de
actuador que mande todos los estados de sus salidas agrupados en un telegrama de 4

bytes.

- Identificador: Mediante este nombre quedara identificado en el desplegable que aparece
cuando queramos vincular un elemento de nueva creacion a otro existente.

- Canal a evaluar: Auto explicativo.

- Respuesta de notificacién: Seleccionamos aqui la direccién de grupo que trae ese envio
agrupado.

- Valor: La informacién a mostrar como valor sera siempre el estado del canal a evaluar.

Parametros “Representacion” para “Acuse de recibo colectivo”

- Coordenadas (x,y,latitud,altitud): Se refiere a su ubicacion en horizonta y vertical, y a su
anchura y altura. Estos valores se irdn modificando segin desplacemos el control o lo
redimensionemos sobre la imagen.
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- Texto: Su identificacion.

- Designacién como texto: Si marcamos esta opcion, cualquier texto escrito en el campo
anterior servira tanto para identificar el elemento en el entorno grafico como su rama en el
arbol de proyecto. Si no la marcamos, podran tener nombres distintos.

- Leyenda: posicion: Ubicacion del texto antes referido.

- Leyenda: color de fuente: Color del texto antes referido.

- Leyenda: fuente: Tipo de letra del texto.

- Simbolo: posicién: Si se escoge un simbolo para este elemento, aqui se define su
ubicacién dentro del rea del elemento.

- Simbolo: Podremos escogerlo de una libreria existente o importarlo.
- Valor: posicion: Ubicacion del valor del elemento.
- Valor: color de fuente: Color del del valor del elemento.

- Valor: fuente: Tipo de letra del valor del elemento.
- Color de fondo: Color de fondo del elemento.

- Color de fondo con pulsacién de una tecla: Color de fondo del elemento en el momento
de pulsar sobre él, si es activo.
- Simbolo para 1: Auto explicativo.

- Simbolo para 0: Auto explicativo.

- Simbolo para invalido: Este simbolo se mostrara si por el objeto de 4 bytes viene una
informacién no interpretable.

- Texto para 1: Auto explicativo.

- Texto para 0: Auto explicativo.

- Texto para invalido: Este texto se mostrara si por el objeto de 4 bytes viene una
informacién no interpretable.

Parametros y objetos KNX para “Conmutacién”

El elemento servira para mandar comandos de conmutacion o mostrar estados.

- ldentificador: Mediante este nombre quedara identificado en el desplegable que aparece
cuando queramos vincular un elemento de nueva creacion a otro existente.
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- Utilizar objeto de respuesta: Sirve para habilitar el objeto de comunicacién de reenvio de
estado, mediante el cual recibira el valor real que esta variable tiene en KNX.

Objetos de comunicacién

- Conmutacion: Es el objeto mediante el cual enviara al bus el telegrama con el valor
especificado.

- Conexion respuesta: Por aqui recibird del bus el valor real de esa variable en KNX. Es
un objeto por el que solamente puede recibir informaciéon. Nunca enviar.

Para asignar una direccion de grupo a un objeto de comunicacién, se debe pulsar sobre
“...”, y aparecera una ventana donde se veran todas las direcciones de grupo importadas
gue tengan el formato seleccionado en este control. Se puede utilizar el buscador para
encontrar una en concreto. Pulse sobre “>" a la derecha de la direccion para insertar, y la
vera entonces seleccionada a la derecha de la pantalla.

Valor
| i || f| 1/1/8(e) REENVIO ESTADO LUZ COMEDOR

o 1,/1/8 I:E:I
REEMVIO ESTADO LUZ COM... 3'
1/1/9 (g) REGULAR LUZ COMEDOR | 3]
1A AN f=h WAIAR LT mARAENDNR (3]

- Accion: Aqui se define si al pulsar sobre este elemento se enviara al bus un telegrama
con valor contrario al actual (CON), o bien si serd un ON o un OFF. La “Funcién de
teclado On” hace las veces de un pulsador convencional: Pulsar — ON, Soltar — OFF. La
“Funcion de teclado Off” hace las veces de un pulsador convencional invertido: Pulsar —
OFF, Soltar — ON.

- Valor: Se refiere a lo que se mostrara en el campo de valor.

Parametros “Representacion” para “Conmutaciéon”

- Coordenadas (x,y,latitud,altitud): Se refiere a su ubicacion en horizonta y vertical, y a su
anchura y altura. Estos valores se irdn modificando segin desplacemos el control o lo
redimensionemos sobre la imagen.

- Texto: Su identificacion.

- Designacién como texto: Si marcamos esta opcién, cualquier texto escrito en el campo
anterior servira tanto para identificar el elemento en el entorno grafico como su rama en el
arbol de proyecto. Si no la marcamos, podran tener nombres distintos.

- Leyenda: posicion: Ubicacion del texto antes referido.
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- Leyenda: color de fuente: Color del texto antes referido.

- Leyenda: fuente: Tipo de letra del texto.

- Simbolo: posicién: Si se escoge un simbolo para este elemento, aqui se define su
ubicacién dentro del rea del elemento.

- Simbolo: Podremos escogerlo de una libreria existente o importarlo.
- Valor: posicion: Ubicacion del valor del elemento.
- Valor: color de fuente: Color del del valor del elemento.

- Valor: fuente: Tipo de letra del valor del elemento.
- Color de fondo: Color de fondo del elemento.

- Color de fondo con pulsacién de una tecla: Color de fondo del elemento en el momento
de pulsar sobre él, si es activo.

- Simbolo para 1: Auto explicativo.
- Simbolo para 0: Auto explicativo.

- Texto de imagen para 1: El texto que puede aparecer ademas del simbolo cuando se
pase a estado “1”".

- Texto de imagen para 0: El texto que puede aparecer ademas del simbolo cuando se
pase a estado “0”".
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Parametros y objetos KNX para “Conmutacion del modo de funcionamiento 4 x 1
bit”

Son idénticos a los de la misma funcién para el disefio predefinido. Ver apartado 7.3.1.4
de esta guia. Solamente varian las opciones funcionales. En este caso se da a elegir
entre standby, proteccién heladas/calor, reduccién nocturna, confort, modo de
funcionamiento anterior y proximo modo de funcionamiento.

Los parametros “Representacién” son similares a los de la funcién de “Conmutacion”, por
ejemplo.

Parametros y objetos KNX para “Conmutacién del modo de funcionamiento KNX”

Son idénticos a los de la misma funcién para el disefio predefinido. Ver apartado 7.3.1.4
de esta guia. Solamente varian las opciones funcionales. En este caso se da a elegir
entre standby, proteccién heladas/calor, reduccién nocturna, confort, modo de
funcionamiento anterior y proximo modo de funcionamiento.

Los parametros “Representacién” son similares a los de la funcién de “Conmutacion”, por
ejemplo.

Parametros y objetos KNX para “Fecha KNX”

Son idénticos a los de la misma funcién para el disefio predefinido. Ver apartado 7.3.1.5
de esta guia. Los parametros “Representacion” son similares a los de la funcién de
“Conmutacion”, por ejemplo.

Parametros y objetos KNX para “Fecha/hora del sistema”

Son idénticos a los de la funcién Fecha/hora para el disefio predefinido. Ver apartado
7.3.1.5 de esta guia. Los parametros “Representacion” son similares a los de la funcién de
“Conmutacion”, por ejemplo.

Parametros y objetos KNX para “Guiado forzado”

Son idénticos a los de la misma funcién para el disefio predefinido. Ver apartado 7.3.1.7
de esta guia. Solamente varian las opciones funcionales. En este caso se da a elegir

entre ON, OFF, CON (alternado), Forzado On y Forzado Off.

Los parametros “Representacion” son similares a los de la funcién de “Conmutacion”, por
ejemplo.
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Parametros y objetos KNX para “Hora KNX”

Son idénticos a los de la misma funcién para el disefio predefinido. Ver apartado 7.3.1.5
de esta guia. Los parametros “Representacion” son similares a los de la funcién de
“Conmutacion”, por ejemplo.

Parametros y objetos KNX para “Llamada pagina interna”

Son idénticos a los de la misma funcién para el disefio predefinido. Ver apartado 7.3.1.7
de esta guia. Los parametros “Representacion” son similares a los de la funcién de
“Conmutacion”, por ejemplo.

Parametros y objetos KNX para “Persiana Step/Move”

Son idénticos a los de la misma funcién para el disefio predefinido. Ver apartado 7.3.1.3
de esta guia. Lo Unico que varia son las opciones funcionales del botdn, que dan a elegir
entre subida, bajada y modo alternado (CON), y que en el campo de valor podemos
escoger entre mostrar la altura de la persiana o la inclinacién de las lamas.

Los parametros “Representacién” son similares a los de la funcién de “Conmutacion”, por
ejemplo.

Parametros y objetos KNX para “Persiana enrollable Step/Move”

Son idénticos a los de la misma funcién para el disefio predefinido. Ver apartado 7.3.1.3
de esta guia. Lo Unico que varia son las opciones funcionales del botdn, que dan a elegir
entre subida, bajada y modo alternado (CON).

Los parametros “Representacion” son similares a los de la funcién de “Conmutacion”, por
ejemplo.

Parametros y objetos KNX para “Persiana posic”

Son idénticos a los de la misma funcién para el disefio predefinido. Ver apartado 7.3.1.3
de esta guia. Lo Unico que varia son las opciones funcionales del botdn, que dan a elegir
entre subida, bajada o edicién de altura de persiana, y lo mismo para las lamas.

Los parametros “Representacién” son similares a los de la funcién de “Conmutacion”, por

ejemplo.

Parametros y objetos KNX para “Posicién persiana enrollable”
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Son idénticos a los de la misma funcién para el disefio predefinido. Ver apartado 7.3.1.3
de esta guia. Lo Unico que varia son las opciones funcionales del botdén, que dan a elegir
entre subida, bajada o edicién de altura de persiana.

Los parametros “Representacién” son similares a los de la funcién de “Conmutacion”, por
ejemplo.

Parametros y objetos KNX para “Regulacién de luz inicio/parada”

Son idénticos a los de la misma funcién para el disefio predefinido. Ver apartado 7.3.1.2
de esta guia. Lo Unico que varia son las opciones funcionales del boton, que dan a elegir
entre subida, bajada o alternado.

Los parametros “Representacién” son similares a los de la funcién de “Conmutacion”, por
ejemplo.

Parametros y objetos KNX para “Regulacién de luz inicio/parada”

Son idénticos a los de la misma funcién para el disefio predefinido. Ver apartado 7.3.1.2
de esta guia. Lo Unico que varia son las opciones funcionales del botdén, que dan a elegir
entre subida, bajada o alternado.

Los parametros “Representacion” son similares a los de la funcién de “Conmutacion”, por
ejemplo.

Parametros y objetos KNX para “Regular valor de luminosidad”

Son idénticos a los de la misma funcién para el disefio predefinido. Ver apartado 7.3.1.2
de esta guia. Lo Unico que varia son las opciones funcionales del botdn, que dan a elegir
entre subida, bajada o edicion del valor.

Los parametros “Representacién” son similares a los de la funcién de “Conmutacion”, por
ejemplo.

Parametros y objetos KNX para “Texto ASCII”

Son idénticos a los de la misma funcién para el disefio predefinido. Ver apartado 7.3.1.5

de esta guia. Los parametros “Representacion” son similares a los de la funcién de
“Conmutacion”, por ejemplo.
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Parametros y objetos KNX para “Tipo de carga del actuador de regulacién”

Son idénticos a los de la misma funcién para el disefio predefinido. Ver apartado 7.3.1.5
de esta guia. Los parametros “Representacion” son similares a los de la funcién de
“Conmutacion”, por ejemplo.

Parametros y objetos KNX para “Transmisor de valores”

Son idénticos a los de la misma funcién para el disefio predefinido. Ver apartado 7.3.1.1
de esta guia. Lo Unico que varia son las opciones funcionales del botdn, que dan a elegir
entre enviar un valor directo o edicion. El campo de valor podra mostrar el valor enviado, o
bien el que se haya recibido a través del objeto de respuesta (recomendado).

Los parametros “Representacién” son similares a los de la funcién de “Conmutacion”, por
ejemplo.

7.3.2. Funcion “Registrador de datos”:

Esta funcién es la base de la funcion grafica de histéricos descrita en el capitulo 7.3.1.7
de esta guia. Aqui es donde se definen las curvas de toma de datos que se presentaran
después en la citada funcién grafica de histéricos.

f X

™ Visualizacién 4 Registr. datos

. Temperatura dormi...
= Registr. datos
Mivel CO2 salén x
= Editor lgico

Hurmedad relativa s... x

Seleccionando esta rama en la columna de proyecto, aparece otra columna con el mismo
nombre a su derecha, donde pulsando sobre el signo “+” se puede dar de alta una nueva
curva.

Hecho esto, a la derecha de la pantalla aparece la ventana de parametros
correspondiente a esta curva:
Parametros: ¢ Qué objeto desea registrar?

- Tipo de punto de datos: Aqui definiremos el tipo de datapoint de KNX que tendra esta
variable.

- Objeto de registro: Para seleccionar la direccion de grupo por donde vendran estos
valores.
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Parametros: Configuracion del registrador de datos

- Tiempo de intervalo: El Smart Panel establece unos intervalos temporales, que puede
ser, segun se parametrice aqui, de 1 minuto, 1 hora, 1 dia, 1 semana o 1 mes. Al final de
cada intervalo se contabilizan todos los telegramas recibidos dentro del mismo, y se
recoge el maximo valor, el minimo y el promedio. Si asi se define, también se puede
realizar una resta respecto de los correspondientes valores en el intervalo inmediatamente
anterior. Esto es especialmente Gtil para conteo de consumos, por ejemplo. Si dentro de
un intervalo se recibié solamente un valor, entonces éste sera tanto el maximo, como el
minimo y el promedio.

- Consultar ciclicamente: Si se activa este parametro, el panel enviara de forma activa una
peticion de lectura al bus mediante la direccién de grupo que tenga asignada. El ciclo de
peticion sera el definido en “Intervalo de consulta” Si no se activa esta opcién, estara a la
espera de recibir telegramas.

- Determinar valor inicial para la sustraccion: Si queremos habilitar el tener un valor
restado respecto de uno anterior, por ejemplo, para calcular consumos energéticos, es
necesario establecer un valor inicial que se restara a cada valor salido del primer intervalo
después de la reinicializacién del sistema. En este parametro se define si queremos tener
en cada intervalo ese valor restado del anterior, y también el valor que se restara a los
resultados del primer intervalo registrado.

Al habilitar la sustraccién, ésta se calculard tanto para el valor maximo, como para el
minimo como para el promedio en cada intervalo.

- Valor inicial para la sustraccién: Solamente visible si se habilité el parametro anterior. Es
el valor que se restara de los resultados del primer intervalo tras un reinicio del panel.

- Enviar correo electrénico: Si el aparato estd conectado a red y configurado
correctamente en Windows se puede emplear la funcién de e-mail, para que el aparato
pueda enviar comunicaciones por ese medio. La informacion sobre la cuenta de correo se
introduce directamente en el Smart Panel, segln se vera en el apartado correspondiente.

También puede enviar por e-mail, si asi lo habilitamos en esta opcién, los valores
grabados en el registrador de datos. Se enviaran de forma ciclica contenidos en un
archivo adjunto de formato .csv. La direccion de correo destinataria se establece en el
parametro que viene a continuacion. El envio de los datos se ejecutara cada vez que los
datos almacenados lleguen a 11.000. Aqui cuenta tanto el valor minimo, como el maximo,
el promedio y la diferencia con el intervalo anterior.

- Direccién de receptor: Solamente visible si se activd en envio de correo. En este
parametro podremos introducir la direccién de correo donde se tienen que enviar los
datos.

Para visualizar la evolucion de los datos es necesario introducir un registrador de datos en
la parte visual. Ver apartado 7.3.1.7.
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7.3.3. Funcion “Editor l6gico™:

El aparato permite introducir un total de 80 puertas logicas, cada una de ellas con hasta 8
entradas y una salida, 7 demultiplexores del tipo 1:2, 7 demultiplexores del tipo 1:4, 40
funciones filtro/tiempo y 40 modulos de valor limite. Todas las entradas y salidas de estos
elementos estan relacionadas con un objeto de comunicacién que puede ser vinculado a
direcciones de grupo de KNX o a direcciones internas.

Para introducir uno o varios elementos l6gicos en la aplicacién seleccionaremos la rama
“Editor l6gico”, y a la derecha nos aparecen todas las opciones disponibles:

3 X
(™ Visualizacion ; 6g
Demultiplexor 1:2
= Registr. datos
Demultiplexor 1:4
Editor gi .

& Interruptor horario Valores limite

]

& Correo electrénico

Para afadir cualquiera de ellas, se pulsa sobre el signo “+" a la derecha. Veamos el
funcionamiento de las distintas opciones:

Puerta l6gica

Una puerta logica se compone de hasta 8 objetos de entrada de 1 bit (E1 ... E8), y un
objeto de salida (A), también de 1 bit. Opcionalmente se puede habilitar un objeto de
blogueo de 1 bit. Para cada puerta se puede decidir que su funcion sea del tipo AND, OR,
OR EXCLUSIVA y AND con realimentaciéon. En este Ultimo caso, la salida queda
automaticamente vinculada a la entrada 1 de la puerta l6gica. Tanto las entradas como la
salida de la puerta se pueden invertir si asi se necesita.

Parametros de las puertas légicas
Entrada, operacién légica y objeto de salida
La primera parte son los parametros relacionados con las entradas. Pulsando sobre el

boton “Afadir objeto de entrada” aparece en la ventana una linea correspondiente a la
entrada que se acaba de dar de alta.
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Entrada Operacion logica 0Objeto de salida (1 bit)

Anadir objeto de entrada

Objeto KNX Identificador Comportamiento de entrada

el/1/3 Entrada 1 MNormal -3
Mormal
Invertido

Y - » GIFEL -~ [

- Objeto KNX. En este campo podremos seleccionar la direccién de grupo, interna o0 KNX
gue quedara vinculada a esta entrada. Solamente se admiten direcciones de grupo de 1
bit.

- Identificador: Un campo para poner un nombre orientativo para esta entrada, a nivel de
proyecto.

- Comportamiento de entrada: Podemos invertir la entrada.
- Operacion légica: Auto explicativo.

- Objeto de salida: En este campo podremos seleccionar la direccién de grupo, interna o
KNX que quedara vinculada a esta salida. Solamente se admiten direcciones de grupo de
1 bit.

Sefial de salida

- Emitir con: Seleccionando aqui “Cada evento de entrada”, la salida transmitira su valor
cada vez que se reciba un telegrama a la entrada, independientemente de que este valor
sea 0 no el mismo que transmitié la Gltima vez. En cambio, la opcién “Cambio de la salida”
hara que solamente transmita su valor de salida cuando hay cambio respecto del Ultimo
gue se mando.

- Filtrar: Auto explicativo.

- Comportamiento de la salida: Auto explicativo.

- Retardo a la conexion: Este retardo afecta cuando la salida transmita un valor “1".
Solamente se enviara el valor cuando se mantenga en ese estado “1” durante el tiempo
gue se establece a continuacién. Si antes de llegar ese momento pasa la salida de nuevo
a “0”, no se habra enviado nada. De esta forma se evitan rebotes o envios consecutivos
de telegramas con valor “1” y “0".

- Tiempo de retardo a la conexién: Auto explicativo.

- Retardo a la desconexién: Este retardo afecta cuando la salida transmita un valor “0”".
Solamente se enviara el valor cuando se mantenga en ese estado “0” durante el tiempo
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gue se establece a continuacién. Si antes de llegar ese momento pasa la salida de nuevo
a “1”, no se habra enviado nada. De esta forma se evitan rebotes o envios consecutivos
de telegramas con valor “1” y “0".

- Tiempo de retardo a la desconexion: Auto explicativo.

- Activar envio ciclico: Si lo activamos, el valor de la salida sera transmitido de forma
ciclica, con el tiempo que se establezca a continuacion.

- Enviar ciclicamente (x10 s): El ciclo de envio sera el resultado de multiplicar por 10
segundos el valor aqui introducido.

- Objeto de blogueo disponible: Si habilitamos esta opcion aparece un objeto de
comunicaciéon que permite bloguear el funcionamiento de la puerta cuando sea necesario.
Si se habilita, aparecen a continuacién los siguientes parametros:

- Objeto de bloqueo: Aqui relacionamos este objeto con la direccién adecuada.

- Comportamiento del objeto de bloqueo: Define la polaridad del objeto de bloqueo.

- Emitir tras liberar el bloqueo: Si mientras que la puerta estaba bloqueada su valor de
salida cambi6, podemos hacer que envie el nuevo valor tan pronto como se desbloquee la
puerta logica. Esto sucede habilitando este parametro. En caso contrario, no se enviara
nada hasta que llegue el proximo evento.

Demultiplexor 1:2

El Smart Panel puede albergar hasta 7 demultiplexores del tipo 1 a 2.

DEMUX A
1
>
E1 —
A2

Bloqueo |
Control

Este médulo cuenta con una entrada E1, y dos salidas Al y A2, ademas de una entrada
de control. Cuando por esta entrada se reciba 1 bit con valor 0, el contenido de la E1
guedara dirigido a la salida Al. Al recibir un valor 1, entonces ira a la salida A2. También
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tiene una entrada de bloqueo, que permite inhabilitar el funcionamiento de este médulo en
cualquier momento.
Pardmetros

- Tipo de objeto de entrada/salida: Este modulo soporta gran cantidad de tipos de datos
de KNX, pero siempre sera el mismo a la entrada y a la salida.

- Objetos de entrada, control y salida: Aqui asignaremos las direcciones de grupo a los
objetos de entrada, salidas, control y al de bloqueo, si habilitamos esa posibilidad.

- Objeto de bloqueo disponible: Ofrece la posibilidad de habilitar un objeto de
comunicacion que permite bloguear el funcionamiento de este multiplexor.

- Comportamiento del objeto de bloqueo: Define la polaridad del objeto de bloqueo.

- Emitir tras liberar el bloqueo: Si mientras que la puerta estaba bloqueada su valor de
salida cambi6, podemos hacer que envie el nuevo valor tan pronto como se desbloquee la
puerta logica. Esto sucede habilitando este parametro. En caso contrario, no se enviara
nada hasta que llegue el proximo evento.

Demultiplexor 1:4

El Smart Panel puede albergar hasta 7 demultiplexores del tipo 1 a 4.

DEMUX
——A1
E 1 X H—A2
——A3
A4

Bloqueo J \
Control 1
Control 2
Este mddulo cuenta con una entrada E1, y cuatro salidas Al, A2, A3 y A4. Ademas de

dos entradas de control. La entrada E1 se dirigira a una de las cuatro salidas,
dependiendo de la configuracion de bits en las entradas de control 1 y 2, segln esta tabla:

Control 2 Control 1 El a salida
0 0 Al
0 1 A2
1 0 A3
1 1 A4
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También tiene una entrada de bloqueo, que permite inhabilitar el funcionamiento de este
modulo en cualquier momento.

Parametros

- Tipo de objeto de entrada/salida: Este modulo soporta gran cantidad de tipos de datos
de KNX, pero siempre sera el mismo a la entrada y a la salida.

- Objetos de entrada, control y salida: Aqui asignaremos las direcciones de grupo a los
objetos de entrada, salidas, control y al de blogueo, si habilitamos esa posibilidad.

- Objeto de bloqueo disponible: Ofrece la posibilidad de habilitar un objeto de
comunicaciéon que permite bloguear el funcionamiento de este multiplexor.

- Comportamiento del objeto de bloqueo: Define la polaridad del objeto de bloqueo.

- Emitir tras liberar el bloqueo: Si mientras que la puerta estaba bloqueada su valor de
salida cambi6, podemos hacer que envie el nuevo valor tan pronto como se desbloquee la
puerta logica. Esto sucede habilitando este parametro. En caso contrario, no se enviara
nada hasta que llegue el proximo evento.

Elemento de tiempo

El Smart Panel ofrece la posibilidad de utilizar hasta 40 elementos de tiempo. Disponen
de una entrada de 1 bit que ira a la salida también de 1 bit. Pero entre medio se puede
establecer un filtro, para dejar pasar solamente telegramas con valor “0” o con valor “1”, 0

también se puede establecer un retardo a la conexién y/o desconexion. Adicionalmente se
puede habilitar un objeto de bloqueo para desactivar el médulo.

_ _ - Salida
Filtro iempo 1 Bit

Entrada
1 Bit

Blogueo
1 Bit

Parametros

En la ventana de parametros encontramos por un lado los objetos de comunicaciéon para
relacionar la entrada y la salida.
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- Retardo a la conexion: Este retardo afecta cuando la salida transmita un valor “1”.
Solamente se enviara el valor cuando se mantenga en ese estado “1” durante el tiempo
gue se establece a continuacién. Si antes de llegar ese momento pasa la salida de nuevo
a “0”, no se habra enviado nada. De esta forma se evitan rebotes o envios consecutivos
de telegramas con valor “1” y “0".

- Tiempo de retardo a la conexién: Auto explicativo.

- Retardo a la desconexién: Este retardo afecta cuando la salida transmita un valor “0”.
Solamente se enviara el valor cuando se mantenga en ese estado “0” durante el tiempo
gue se establece a continuacién. Si antes de llegar ese momento pasa la salida de nuevo
a “1”, no se habra enviado nada. De esta forma se evitan rebotes o envios consecutivos
de telegramas con valor “1” y “0".

- Tiempo de retardo a la desconexion: Auto explicativo.
- Objeto de bloqueo disponible: Habilita la existencia del objeto de bloqueo.
- Comportamiento del objeto de bloqueo: Define la polaridad del objeto de bloqueo.

- Emitir tras liberar el bloqueo: Si mientras que la puerta estaba bloqueada su valor de
salida cambi6, podemos hacer que envie el nuevo valor tan pronto como se desbloquee la
puerta logica. Esto sucede habilitando este parametro. En caso contrario, no se enviara
nada hasta que llegue el proximo evento.

Valores limite

El aparato permite monitorizar los valores de telegramas de 1 Byte, 2 Bytes y 4 Bytes, en
diferentes tipos de DPT. Es posible dar de alta hasta 40 mdédulos de valor umbral. Cada
modulo dispone de un objeto de comunicacion, cuyo valor entrante sera continuamente
comparado con los umbrales parametrizados. Para cada valor se puede establecer un
umbral inferior y otro superior, cada uno de los cuales tiene asociado un objeto de
comunicacion de 1 bit, a través del cual se podra enviar un telegrama cuando se rebase,
segun lo parametrizado.

Ademas, para cada umbral permite establecer una histéresis, y asi evitar que cuando el
valor de entrada esté oscilando en las proximidades del umbral, la salida esté
constantemente cambiando entre valor “0” y “1”. Aqui tenemos el comportamiento de una
funcién de valor umbral sin histéresis:
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L ot A e b N T

\4

0 A

\/

Y aqui tenemos el comportamiento con histéresis:

O e e T e N o
(B) frvmrereeeesfrdiemi e T

\ 4

Si bien la salida se pone a “1” cuando el valor rebasa el umbral (A), igual que en el caso
sin histéresis, en este caso solamente pasa esa salida a “0” cuando el valor cae por
debajo del (umbral — histéresis), que es el nivel (B). Asi se evitan las oscilaciones del valor
de salida.

Parametros

- Tipo de punto de datos: Aqui se selecciona el formato del valor de entrada. Dependiendo
del tipo de datos que aqui se escoja, aparecera después un parametro, o grupo de ellos,
gue nos permitira elegir el formato en que el usuario vera el valor cuando entre a la
ventana que permite modificarlo. Una de las opciones que mas parametros tiene es
cuando se escoge el formato DPT 9.001.
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Tipo de punto de datos  [ppT 5.001... 9.021 (2 bytes - valor, p. ej. EISS) -
Formato de visualizacidn ||:.Eﬁni.;|.3 por el usuaria - |
Offset 0,000000 -
Factor 1,000000 =
Formato = -
Lnidad oy, hd

Los parametros que definen la presentacion del valor son los siguientes:

- Offset: El valor aqui introducido se sumara al valor recibido por el bus antes de ser
presentado en pantalla.

- Factor: El valor que se pone aqui se multiplica por el valor recibido por el bus antes de
ser presentado en pantalla.

- Formato: Aqui se definen la cantidad de enteros y decimales con que se presentara el
valor en pantalla.

- Unidad: Auto explicativo.

- Objeto de valor: Aqui relacionamos la direccién de grupo que trae el valor a monitorizar
desde el KNX.

- Emitir valor limite al inicializar: Si marcamos esta casilla, cuando se inicialice el panel
evaluara el valor de entrada, lo comparara con el umbral y enviara al bus el telegrama que
corresponda.

Parametros “Valor limite superior”

- Valor limite superior activo: Si habilitamos este parametro tendremos limite superior, y
aparecen todos los demas parametros relacionados.

- Objeto valor limite superior: Objeto de comunicacion para relacionar la direccion de
grupo por la cual se vaya a enviar este umbral al bus.

- Valor limite superior: Auto explicativo.
- Histéresis valor limite superior: Ver explicacién anterior acerca de la histéresis.

- Comportamiento al superar el valor limite superior: Valor que tendra el telegrama
enviado al superar este limite.

- Comportamiento al no alcanzar el valor limite superior — histéresis: Auto explicativo.
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- Retardo a la transmisién valor limite superior: Para evitar que una gran variacion
repentina y de poca duracién del valor de entrada provoque el envio de un telegrama,
podemos hacer aqui que solamente se envie telegrama cuando se ha rebasado el umbral
durante un tiempo determinado. Por ejemplo, para evitar que el paso de una nube
provoque la recogida de un toldo en un dia de sol.

- Valor limite superior modificable: Habilitando esta opcién el usuario podra modificar este
valor umbral desde el menu de configuracién de la pantalla.

- Valor limite superior modificable desde externo: Activando esta otra opcion aparece el
“Objeto valor limite superior externo”. Asociando una direccién de grupo a este objeto
podemos modificar este valor umbral desde otro aparato del bus KNX.

Parametros “Valor limite inferior”

Tiene analogos parametros al limite superior.

7.3.4. Funcion “Interruptor horario”:

El Smart Panel integra un programador horario semanal con 64 canales y un total de 128
eventos programables. Cada canal se relaciona con un objeto de comunicacién que
puede adoptar los formatos de accionamiento 1 Bit (DPT 1.xxx), modo de funcionamiento
4 x 1 Bit, modo de funcionamiento KNX, escenas (para llamar a una escena interna), valor
1 Byte (DPT 5.001, 5.010. 6.010), valor 2 Bytes (DPT 9.001...9.021, 8.001, 7.001) y valor
4 Bytes (DPT 14.000...14.079, 13.001, 12.001). Ademas, para cada evento se puede
activar una funcién astronémica para ajustar los accionamientos de luces o los
movimientos de persianas a la duracidon de las horas de sol, y también se le puede
asignar una funcion aleatoria para simular presencia.

Cada evento tiene asociado un objeto de comunicacion, un valor a enviar para este
objeto, la hora y minuto en que debe producirse, y los dias de la semana en que se llevara
a cabo.

Por defecto el la pantalla toma la fecha y hora del sistema operativo del aparato, pero la
aplicacion también dispone de objetos de comunicacion del tipo DPT 10.001 (hora) y DPT
11.001 (fecha), mediante los que se puede sincronizar con otros aparatos de KNX.

La funcién astronémica

Esta funcién permite controlar una iluminacién o persiana adaptando la hora programada
a la de la salida o puesta del sol. La hora de salida y puesta del sol se calcula en funcién
de la fecha en curso y las coordenadas entradas anteriormente.

Si esta funcion esta activa, la hora programada en el aparato hace la funcién de hora
limite. Entre las 00:00 h y las 11:59 h se considera la franja de salida del sol y entre las
12:00 hy las 23:59 h se considera la franja de puesta del sol. La légica de funcionamiento
depende de si estamos controlando una persiana o una luz.
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Funcionamiento para iluminacion

e Para la salida del sol (0:00 h a 11:59 h), si el sol sale realmente antes del tiempo
programado, por ejemplo en verano, se enviara la orden de apagado de
iluminacién justo en el momento del amanecer. Si el sol sale después de la hora
programada, en invierno, entonces se envia el comando a la hora programada. Es
decir, la l6gica es lo que antes suceda.

e Para la puesta del sol (12:00 h a 23:59 h), si anochece después de la hora
programada, por ejemplo, en verano, la orden de encendido de luz no se ejecutara
hasta la puesta del sol. Si el sol se pone antes de la hora programada, por
ejemplo, en invierno, entonces la luz no se enciende hasta la hora programada. Es
decir, la l6gica es lo que mas tarde suceda.

Funcionamiento para persianas

e Para la salida del sol (0:00 h a 11:59 h), si el sol sale realmente antes del tiempo
programado, por ejemplo en verano, se enviara la orden de subida de persianas a
la hora programada. Si el sol sale después de la hora programada, en invierno,
entonces se envia el comando a la salida del sol. Es decir, la I6gica es lo que mas
tarde suceda.

e Para la puesta del sol (12:00 h a 23:59 h), si anochece después de la hora
programada, por ejemplo, en verano, la orden de bajada de persianas se ejecutara
a la hora programada. Si el sol se pone antes de la hora programada, por ejemplo,
en invierno, entonces la persiana se baja a la puesta de sol. Es decir, la légica es
lo gue antes suceda.

Opcionalmente se puede ajustar esa hora astronémica en +- 120 minutos, tanto por la
mafiana como por la tarde. Asi se puede ajustar esta hora astronémica a lugar donde el
aparato esté montado, si se ve influido por sombras en montafias o valles, por ejemplo.

Parametros generales del programador horario

- Astro: longitud geografica de la posicién: Aqui se puede introducir la coordenada de
longitud del lugar donde se encuentra instalada la pantalla, de cara a un correcto
funcionamiento de la funcién astronémica.

- Astro: latitud geografica de la posicion: Aqui se puede introducir la coordenada de latitud
del lugar donde se encuentra instalada la pantalla, de cara a un correcto funcionamiento
de la funcion astronémica.

- Hora de sincronizacién de los tiempos de conmutacion: La parte de KNX de esta funcién
envia los comandos de forma auténoma. Para que lo pueda hacer incluso cuando el
sistema operativo, y por tanto la aplicacion GUI se encuentre en stand-by, es necesario
gue esa parte de KNX esté permanentemente actualizada sobre las Ultimas
programaciones que haya establecido el usuario del sistema. Para ello puede grabar y
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reproducir los eventos de las Ultimas 24 horas. Si estos eventos han sido modificados en
las Ultimas 24 horas, entonces el médulo KNX debe volver a sincronizarse con los
programas horarios. Esta sincronizacion se lleva a cabo cada dia a una hora, o cuando el
modulo KNX ha modificado todos los programas en un dia. Este parametro define a qué
hora se debe realizar la sincronizaciéon cada dia, independientemente de que se hayan
tenido o no cambios en los programas horarios. Esta sincronizaciéon se lleva a cabo en un
corto espacio de tiempo, pero despierta al panel del stand-by, si es que se encuentra en
ese estado.

Parametros de cada canal del programador horario

- Tipo de canal para interruptor horario: Aqui se especifica el tipo de salida que tendra
este canal. Las opciones son:

e Conmutacion,

e Conmutacién del modo de funcionamiento 4 x 1 bit
e Conmutacién del modo de funcionamiento KNX

e [Escena

e DPT5.001 ... 5.004 (1 byte — valor relativo)

e DPT5.010

[ )

... y otros tipos DPT de envio de valores.

Parametros para funciéon “Conmutacion”:
- Simbolo para 1: Simbolo que se mostrara cuando esta variable adquiera el valor “1”.
- Simbolo para 0: Simbolo que se mostrara cuando esta variable adquiera el valor “0”.

- Texto de imagen para 1: Texto que se mostrara cuando esta variable adquiera el valor
“ll!.

- Texto de imagen para 0: Texto que se mostrara cuando esta variable adquiera el valor
“0".

- Aleatorio: max. desfase temporal [min]: Si en la pantalla de usuario se activa la funcion
aleatoria, este parametro marca el maximo desfase que puede haber, en minutos, entre la
hora especificada para ejecutar el evento y la hora en que realmente se ejecutara. La
funcion aleatoria es un tiempo que se afiade o se resta, de forma aleatoria, al tiempo
programado, para conseguir un cierto grado de simulacién de presencia.

- Astro: El canal actlia sobre: En caso de que en el entorno de usuario se active la funcion
astrondmica, aqui se especifica si esta canal es de iluminacion o de persianas. Ver
explicacién sobre la funcién astronémica a principio de este mismo capitulo.

- Astro: Offset por las mafianas [min]: Aunque hayamos introducido correctamente las
coordenadas geograficas del lugar donde la pantalla se encuentra montada, es posible
gue la hora de anochecer o amanecer se vea alterada por accidentes geograficos, por
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ejemplo, por estar en una montafia o en un valle. Este parametro permite ajustar la hora
de amanecer a las condiciones locales.

- Astro: Offset por las noches [min]: Aunque hayamos introducido correctamente las
coordenadas geograficas del lugar donde la pantalla se encuentra montada, es posible
gue la hora de anochecer o amanecer se vea alterada por accidentes geograficos, por
ejemplo, por estar en una montafia o en un valle. Este parametro permite ajustar la hora
de anochecer a las condiciones locales.

- Objeto de bloqueo disponible: Activando esta opcion aparece a continuacion un objeto
de comunicacidon mediante el cual se puede inhibir en cualquier momento, a través del
KNX, el funcionamiento de este canal del programador horario.

- Comportamiento del objeto de bloqueo: Aqui se establece la polaridad del objeto de
bloqueo.

- Emitir tras liberar el bloqueo: Es posible que durante el blogqueo se produzca un evento
en el programador horario, como resultado del cual se debiera haber enviado un
telegrama al bus. Si se activa este parametro, cuando se desbloquee el canal se enviara
al bus ese telegrama que quedoé retenido. En caso contrario se habra perdido.

- Nuevo tiempo de conmutacion: La aplicacion permite dejar programaciones horarias ya
predefinidas que se volcaran al aparato con el proyecto. Después se podran modificar,
afadir o eliminar en el entorno de usuario.

Parametros para funcién “Conmutacién del modo de funcionamiento 4 x 1 bit™:
Esta funcién habilita 4 objetos de comunicacion de 1 bit, cada uno de los cuales quedara
relacionado con un modo de funcionamiento de los controladores de climatizacion:

confort, standby, noche, proteccion contra extremos.

- Simbolo para el modo confort: Simbolo que se mostrara cuando se haya enviado el
modo confort.

- Simbolo para el modo standby: Simbolo que se mostrara cuando se haya enviado el
modo stand-by.

- Simbolo para la reduccién nocturna: Simbolo que se mostrara cuando se haya enviado
el modo noche.

- Simbolo para la proteccién contra heladas / calor: Simbolo que se mostrara cuando se
haya enviado el modo confort.

- Texto de imagen para el modo confort: Texto que se mostrara cuando se haya enviado
el modo confort.

- Texto de imagen para el modo standby: Texto que se mostrara cuando se haya enviado
el modo stand-by.
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- Texto de imagen para la reduccidn nocturna: Texto que se mostrara cuando se haya
enviado el modo noche.

- Texto de imagen para la proteccién contra heladas / calor; Texto que se mostrara
cuando se haya enviado el modo confort.

- Aleatorio: max. desfase temporal [min]: Si en la pantalla de usuario se activa la funcion
aleatoria, este parametro marca el maximo desfase que puede haber, en minutos, entre la
hora especificada para ejecutar el evento y la hora en que realmente se ejecutara. La
funcion aleatoria es un tiempo que se afiade o se resta, de forma aleatoria, al tiempo
programado.

- Astro: El canal actlia sobre: En caso de que en el entorno de usuario se active la funcion
astrondmica, aqui se especifica si esta canal es de iluminacion o de persianas. Ver
explicacién sobre la funcién astronémica a principio de este mismo capitulo.

- Astro: Offset por las mafianas [min]: Aunque hayamos introducido correctamente las
coordenadas geograficas del lugar donde la pantalla se encuentra montada, es posible
gue la hora de anochecer o amanecer se vea alterada por accidentes geograficos, por
ejemplo, por estar en una montafia o en un valle. Este parametro permite ajustar la hora
de amanecer a las condiciones locales.

- Astro: Offset por las noches [min]: Aunque hayamos introducido correctamente las
coordenadas geograficas del lugar donde la pantalla se encuentra montada, es posible
gue la hora de anochecer o amanecer se vea alterada por accidentes geograficos, por
ejemplo, por estar en una montafia o en un valle. Este parametro permite ajustar la hora
de anochecer a las condiciones locales.

- Objeto de bloqueo disponible: Activando esta opcion aparece a continuacion un objeto
de comunicacion mediante el cual se puede inhibir en cualquier momento, a través del
KNX, el funcionamiento de este canal del programador horario.

- Comportamiento del objeto de bloqueo: Aqui se establece la polaridad del objeto de
bloqueo.

- Emitir tras liberar el bloqueo: Es posible que durante el bloqueo se produzca un evento
en el programador horario, como resultado del cual se debiera haber enviado un
telegrama al bus. Si se activa este parametro, cuando se desbloquee el canal se enviara
al bus ese telegrama que quedoé retenido. En caso contrario se habra perdido.

- Nuevo tiempo de conmutacion: La aplicacion permite dejar programaciones horarias ya
predefinidas que se volcaran al aparato con el proyecto. Después se podran modificar,
afadir o eliminar en el entorno de usuario.
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Parametros para funcién “Conmutacién del modo de funcionamiento KNX”:

Esta funcién habilita lobjeto de comunicacion de 1 byte, mediante el que se podra el
panel comunicar con uno o varios controladores de climatizacién para transmitirles el
modo de funcionamiento: confort, standby, noche, proteccién contra extremos.

- Simbolo para el modo confort: Simbolo que se mostrara cuando se haya enviado el
modo confort.

- Simbolo para el modo standby: Simbolo que se mostrara cuando se haya enviado el
modo stand-by.

- Simbolo para la reduccién nocturna: Simbolo que se mostrara cuando se haya enviado
el modo noche.

- Simbolo para la proteccién contra heladas / calor: Simbolo que se mostrara cuando se
haya enviado el modo confort.

- Texto de imagen para el modo confort: Texto que se mostrara cuando se haya enviado
el modo confort.

- Texto de imagen para el modo standby: Texto que se mostrara cuando se haya enviado
el modo stand-by.

- Texto de imagen para la reduccidn nocturna: Texto que se mostrara cuando se haya
enviado el modo noche.

- Texto de imagen para la proteccién contra heladas / calor; Texto que se mostrara
cuando se haya enviado el modo confort.

- Aleatorio: max. desfase temporal [min]: Si en la pantalla de usuario se activa la funcion
aleatoria, este parametro marca el maximo desfase que puede haber, en minutos, entre la
hora especificada para ejecutar el evento y la hora en que realmente se ejecutara. La
funcion aleatoria es un tiempo que se afiade o se resta, de forma aleatoria, al tiempo
programado.

- Astro: El canal actlia sobre: En caso de que en el entorno de usuario se active la funcion
astrondmica, aqui se especifica si esta canal es de iluminacion o de persianas. Ver
explicacién sobre la funcién astronémica a principio de este mismo capitulo.

- Astro: Offset por las mafianas [min]: Aunque hayamos introducido correctamente las
coordenadas geograficas del lugar donde la pantalla se encuentra montada, es posible
gue la hora de anochecer o amanecer se vea alterada por accidentes geograficos, por
ejemplo, por estar en una montafia o en un valle. Este parametro permite ajustar la hora
de amanecer a las condiciones locales.

- Astro: Offset por las noches [min]: Aunque hayamos introducido correctamente las
coordenadas geograficas del lugar donde la pantalla se encuentra montada, es posible
gue la hora de anochecer o amanecer se vea alterada por accidentes geograficos, por
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ejemplo, por estar en una montafia o en un valle. Este parametro permite ajustar la hora
de anochecer a las condiciones locales.

- Objeto de bloqueo disponible: Activando esta opcion aparece a continuacion un objeto
de comunicacion mediante el cual se puede inhibir en cualquier momento, a través del
KNX, el funcionamiento de este canal del programador horario.

- Comportamiento del objeto de bloqueo: Aqui se establece la polaridad del objeto de
bloqueo.

- Emitir tras liberar el bloqueo: Es posible que durante el bloqueo se produzca un evento
en el programador horario, como resultado del cual se debiera haber enviado un
telegrama al bus. Si se activa este parametro, cuando se desbloquee el canal se enviara
al bus ese telegrama que quedo retenido. En caso contrario se habra perdido.

- Nuevo tiempo de conmutacion: La aplicacion permite dejar programaciones horarias ya
predefinidas que se volcaran al aparato con el proyecto. Después se podran modificar,
afadir o eliminar en el entorno de usuario.

Parametros para funcion “Escena”:

Esta funcion habilita la posibilidad de reproducir cualquier escena que se encuentre
grabada en el Smart Panel a una hora determinada.

- Aleatorio: max. desfase temporal [min]: Si en la pantalla de usuario se activa la funcion
aleatoria, este parametro marca el maximo desfase que puede haber, en minutos, entre la
hora especificada para ejecutar el evento y la hora en que realmente se ejecutara. La
funcion aleatoria es un tiempo que se afiade o se resta, de forma aleatoria, al tiempo
programado y resulta Gtil para realizar una simulacién de presencia.

- Astro: El canal actlia sobre: En caso de que en el entorno de usuario se active la funcion
astrondmica, aqui se especifica si esta canal es de iluminacién o de persianas. Ver
explicacién sobre la funcién astronémica a principio de este mismo capitulo.

- Astro: Offset por las mafianas [min]: Aunque hayamos introducido correctamente las
coordenadas geograficas del lugar donde la pantalla se encuentra montada, es posible
gue la hora de anochecer o amanecer se vea alterada por accidentes geograficos, por
ejemplo, por estar en una montafia o en un valle. Este parametro permite ajustar la hora
de amanecer a las condiciones locales.

- Astro: Offset por las noches [min]: Aunque hayamos introducido correctamente las
coordenadas geograficas del lugar donde la pantalla se encuentra montada, es posible
gue la hora de anochecer o amanecer se vea alterada por accidentes geograficos, por
ejemplo, por estar en una montafia o en un valle. Este parametro permite ajustar la hora
de anochecer a las condiciones locales.
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- Objeto de bloqueo disponible: Activando esta opcion aparece a continuacion un objeto
de comunicacion mediante el cual se puede inhibir en cualquier momento, a través del
KNX, el funcionamiento de este canal del programador horario.

- Comportamiento del objeto de bloqueo: Aqui se establece la polaridad del objeto de
bloqueo.

- Emitir tras liberar el bloqueo: Es posible que durante el bloqueo se produzca un evento
en el programador horario, como resultado del cual se debiera haber enviado un
telegrama al bus. Si se activa este parametro, cuando se desbloquee el canal se enviara
al bus ese telegrama que quedoé retenido. En caso contrario se habra perdido.

- Nuevo tiempo de conmutacion: La aplicacion permite dejar programaciones horarias ya
predefinidas que se volcaran al aparato con el proyecto. Después se podran modificar,
afadir o eliminar en el entorno de usuario.

Parametros para funciéon de envio de telegramas DPT 5.001 ... 5.004:
Esta funcion habilita la posibilidad de enviar un telegrama de valor de 1 byte, en %, que
puede servir para regular luces o enviar persianas a una determinada altura. La

transmision de otros DPT de 1 byte tienen parametros similares.

- Formato de visualizacién: Se refiere a la unidad con que se presentara, y que puede ser
en % o en grados.

También es posible optar por “Definido por el usuario”, en cuyo caso aparecen los
siguientes 4 parametros:

- Offset: Al valor que va a ser enviado por el bus se le sumara este offset antes de ser
presentado en pantalla.

- Factor: El valor que se va a enviar por el bus se vera multiplicado por este factor antes
de ser presentado en pantalla.

- Valor minimo: Es el minimo valor que podemos mandar al bus.
- Valor maximo: Es el maximo valor que podemos mandar al bus.

- Formato: Aqui se especifica la cantidad de enteros y decimales que se mostraran
cuando se configure en el entorno de usuario en valor a enviar.

- Unidad: Auto explicativo.

- Aleatorio: max. desfase temporal [min]: Si en la pantalla de usuario se activa la funcion
aleatoria, este parametro marca el maximo desfase que puede haber, en minutos, entre la
hora especificada para ejecutar el evento y la hora en que realmente se ejecutara. La
funcion aleatoria es un tiempo que se afiade o se resta, de forma aleatoria, al tiempo
programado y resulta Gtil para realizar una simulacién de presencia.
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- Astro: El canal actlia sobre: En caso de que en el entorno de usuario se active la funcion
astrondmica, aqui se especifica si esta canal es de iluminacién o de persianas. Ver
explicacién sobre la funcién astronémica a principio de este mismo capitulo.

- Astro: Offset por las mafianas [min]: Aunque hayamos introducido correctamente las
coordenadas geograficas del lugar donde la pantalla se encuentra montada, es posible
gue la hora de anochecer o amanecer se vea alterada por accidentes geograficos, por
ejemplo, por estar en una montafia o en un valle. Este parametro permite ajustar la hora
de amanecer a las condiciones locales.

- Astro: Offset por las noches [min]: Aunque hayamos introducido correctamente las
coordenadas geograficas del lugar donde la pantalla se encuentra montada, es posible
gue la hora de anochecer o amanecer se vea alterada por accidentes geograficos, por
ejemplo, por estar en una montafia o en un valle. Este parametro permite ajustar la hora
de anochecer a las condiciones locales.

- Objeto de bloqueo disponible: Activando esta opcion aparece a continuacion un objeto
de comunicacidon mediante el cual se puede inhibir en cualquier momento, a través del
KNX, el funcionamiento de este canal del programador horario.

- Comportamiento del objeto de bloqueo: Aqui se establece la polaridad del objeto de
bloqueo.

- Emitir tras liberar el bloqueo: Es posible que durante el bloqueo se produzca un evento
en el programador horario, como resultado del cual se debiera haber enviado un
telegrama al bus. Si se activa este parametro, cuando se desbloquee el canal se enviara
al bus ese telegrama que quedod retenido. En caso contrario se habra perdido.

- Nuevo tiempo de conmutacion: La aplicacion permite dejar programaciones horarias ya
predefinidas que se volcaran al aparato con el proyecto. Después se podran modificar,
afadir o eliminar en el entorno de usuario.

Parametros para funciéon de envio de telegramas DPT 9.001 ... 9.021:

Esta funcion habilita la posibilidad de enviar un telegrama de valor de 2 bytes, en coma
flotante, que puede servir para transmitir temperaturas y otros valores meteoroldgicos. La

transmision de otros DPT de 2 bytes tienen parametros similares.

- Formato: Aqui se especifica la cantidad de enteros y decimales que se mostraran
cuando se configure en el entorno de usuario en valor a enviar.

- Unidad: Auto explicativo.

- Formato de visualizacién: Se refiere a la unidad con que se presentara, y que puede ser
en % o en grados.

También es posible optar por “Definido por el usuario”, en cuyo caso aparecen los
siguientes 4 parametros:
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- Offset: Al valor que va a ser enviado por el bus se le sumara este offset antes de ser
presentado en pantalla.

- Factor: El valor que se va a enviar por el bus se vera multiplicado por este factor antes
de ser presentado en pantalla.

- Valor minimo: Es el minimo valor que podemos mandar al bus.
- Valor maximo: Es el maximo valor que podemos mandar al bus.

- Aleatorio: max. desfase temporal [min]: Si en la pantalla de usuario se activa la funcion
aleatoria, este parametro marca el maximo desfase que puede haber, en minutos, entre la
hora especificada para ejecutar el evento y la hora en que realmente se ejecutara. La
funcion aleatoria es un tiempo que se afiade o se resta, de forma aleatoria, al tiempo
programado y resulta Gtil para realizar una simulacién de presencia.

- Astro: El canal actlia sobre: En caso de que en el entorno de usuario se active la funcion
astrondmica, aqui se especifica si esta canal es de iluminacién o de persianas. Ver
explicacién sobre la funcién astronémica a principio de este mismo capitulo.

- Astro: Offset por las mafianas [min]: Aunque hayamos introducido correctamente las
coordenadas geograficas del lugar donde la pantalla se encuentra montada, es posible
gue la hora de anochecer o amanecer se vea alterada por accidentes geograficos, por
ejemplo, por estar en una montafia o en un valle. Este parametro permite ajustar la hora
de amanecer a las condiciones locales.

- Astro: Offset por las noches [min]: Aunque hayamos introducido correctamente las
coordenadas geograficas del lugar donde la pantalla se encuentra montada, es posible
gue la hora de anochecer o amanecer se vea alterada por accidentes geograficos, por
ejemplo, por estar en una montafia o en un valle. Este parametro permite ajustar la hora
de anochecer a las condiciones locales.

- Objeto de bloqueo disponible: Activando esta opcion aparece a continuacion un objeto
de comunicacion mediante el cual se puede inhibir en cualquier momento, a través del
KNX, el funcionamiento de este canal del programador horario.

- Comportamiento del objeto de bloqueo: Aqui se establece la polaridad del objeto de
bloqueo.

- Emitir tras liberar el bloqueo: Es posible que durante el blogqueo se produzca un evento
en el programador horario, como resultado del cual se debiera haber enviado un
telegrama al bus. Si se activa este parametro, cuando se desbloquee el canal se enviara
al bus ese telegrama que quedo retenido. En caso contrario se habra perdido.

- Nuevo tiempo de conmutacion: La aplicacion permite dejar programaciones horarias ya
predefinidas que se volcaran al aparato con el proyecto. Después se podran modificar,
afadir o eliminar en el entorno de usuario.
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7.3.5. Funcion “Correo electrénico™:

El Smart Panel ofrece la posibilidad de enviar un correo electrénico a una direccién en
funcion de que reciba un telegrama por un objeto de comunicacion. Para ello deben darse
las siguientes condiciones:

e Que el Smart Panel esté conectado a una red Ethernet,

e La configuracion IP en el Smart Panel debe ser la correcta para tener conexion a
Internet,

e Se tiene que haber configurado una cuenta de correo en el menu de configuracion
del propio Smart Panel.

Para configurar la cuenta de correo dentro del Smart Panel, se debe entrar en el menu de
configuracion, y ahi seleccionar la opcion “Correo electrénico”

o

Correo electronico

ma

Cuents

Aparecen entonces dos apartados. Uno para entrar los datos del servidor:

Servidor

[ smitp example de

Ninguna

Y otro mas para entrar los datos de la cuenta de correo:
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| Usuario

Usuario

‘Nombre de usuario
Nombre de usuario

Clave de acceso
FEEEXTTER

Remitente

Una vez hecho esto, ya estara la pantalla lista para albergar la funcién de envio de correo
tras la recepcion de un telegrama a través de un objeto de comunicacion

] Visualizacidn
= Registr. datos

« Editor ldgico

© Interruptor horario
@ Sistema de alarmas
£ Mensajes de fallo

B Fscenas

4 Correcs de eventos

Desencadenador del mensaje

Objeto KM (1 bit) [ : ][ £ ] - E]
Enviar correo electrénico con [Telegrama de 1 - ]
Contenido

Receptor Receptor

Asunto Asunto

Mensaje Mensaje

Para ello, al seleccionar la rama de correo electrénico aparece el arbol de “Correo de
eventos”. Pulsando sobre el signo (+) podremos afadir eventos que deben ser enviados
por correo, con un maximo de 50.

Los parametros son los siguientes:

Desencadenador del mensaje

- Objeto KNX (1 hit): A este objeto de comunicacion uniremos la direccion que debe
provocar el envio del correo. Siempre tiene que ser del tipo 1 bit.

- Enviar correo electrénico con: Define si se enviara el correo electrénico al recibir un “1” o

un “0".
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Contenido

- Receptor: Aqui entramos la direccion de correo a la cual hemos de enviar el mensaje.
- Asunto: Asunto que figura en el mail.

- Mensaje: Cuerpo del mensaje.

7.3.6. Funcion “Sistema de alarmas™:

Esta funcionalidad permite analizar los telegramas provenientes diferentes sensores KNX,
para establecer una vigilancia anti-intrusion de una vivienda o pequefio edificio. Puede
monitorizar el estado de contactos de ventana, detectores de movimiento o sensores de
rotura de cristales. Estos sensores se pueden agrupar en dos particiones, de forma que
se puede establecer una vigilancia tanto si la vivienda esta ocupada como si no lo esta.
Dispone también de objetos de comunicacion para detectar sabotajes, y para, en caso de
alarma activar sirenas y sefiales acusticas por separado.

El control de la alarma se lleva a cabo mediante una pantalla de sistema predefinida,
mediante la cual se pueden armar y desarmar las particiones y monitorizar el estado de
los distintos detectores. El armado también se puede realizar mediante otros
componentes mediante el bus KNX. La pantalla dispone de objetos de comunicacion
separados para informar por el bus de cualquier eventualidad que se produzca: armado /
desarmado, alarma, prealarma, etc, y mostrar esa informacion en un display o en los
LEDs de un teclado. Finalmente, dispone de un registro de eventos donde quedan
almacenadas todas las acciones y alarmas que se haya podido producir.

Esta funcion dispone de los siguientes parametros y objetos de comunicacion:

Parametros “Configuracién global”

General

Tiempo de confirmacién de activadidn de alarma [s] = D gos 3 [=
Tiempo de confirmacién de desactivaddn de alarma [s] 2 D gos 3 [=
Tiempo de conexidn sirena interna [s] z D 255 gp [=
Intervalo de consulta del detectar [s] = D 255 10 [=
Funcién visible

Activacidn de alarma interna a través de pagina de alarma

Activacidn de alarma externa a través de paagina de alarma

- Tiempo de confirmacién de activacion de alarma [s]: El programa dispone de dos objetos
de comunicacién de 1 bit, mediante los cuales la pantalla transmite al bus la informacion
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de que la alarma ha sido armada o desarmada. Se trata de los objetos “Confirmacion de
activacion de alarma” y “Confirmacién de desactivacién de alarma”. Estos objetos se
pueden utilizar para conectar temporalmente una luz o un zumbador, indicando que la
alarma ha sido conectada o desconectada. Aqui se indica el tiempo del impulso, que se
materializa enviando un “1" y después un “0".

- Tiempo de conexién de sirena interior (s): En caso de alarma se puede activar una
sirena interna, mediante el correspondiente objeto de comunicacién “Sirena interna”. Aqui
se establece el tiempo durante el cual sonara esa sirena interna en caso de alarma.

- Intervalo de consulta del detector: La pantalla realiza un chequeo periédico de cada
detector que tiene asignado a esta funcion de alarma. Consiste en enviar un telegrama de
peticion de lectura mediante la direccion de grupo que le une al detector. Este debe
contestar en menos de 2 segundos. Si no hay respuesta, o ésta llega demasiado tarde, la
pantalla hara hasta 2 nuevos intentos. Si ni al tercer intento obtiene una respuesta valida,
y la alarma esta armada, entonces entrara en situaciéon de alarma activa. Si la alarma esta
desarmada, entonces se enviara orden de sabotaje, mediante el objeto “Fallo”. En este
parametro se define cada cuanto tiempo se hard un chequeo de un detector. Estos
chequeos se hacen de forma secuencial, empezando por el primer detector y terminando
por el ultimo. Asi pues, si dejamos este parametro en el valor por defecto de 10 segundos,
y tenemos dados de alta los 40 detectores, tardara un total de 400 segundos en realizar el
ciclo completo. Hay que tener en cuenta que se debe activar el flag de lectura del objeto
de comunicacion del detector que le una a la central, porque de lo contrario no contestara
a la peticidn de lectura, y el panel lo interpretara como un fallo en el sistema.

- Funcion visible: Si se deja activada esta opcién, tendremos disponible la pagina de
sistema que nos permite interaccionar con la alarma (armar, desarmar, ver eventos, etc).
Si desactivamos esta opcion esa pagina no estara disponible, y solamente podremos
interactuar con la alarma mediante objetos de comunicacion.

- Activacion de alarma interna a través de pagina de alarma: La particion interior se puede
armar mediante la pagina de sistema de alarma. Si aqui se escoge la opcién negativa,
entonces desaparece el boton de la pantalla que permite armar o desarmar esa particion,
y estas maniobras solamente se podran entonces realizar mediante el objeto de
comunicacion previsto para ello.

- Activacién de alarma externa a través de pagina de alarma: La particion exterior se
puede armar mediante la pagina de sistema de alarma. Si aqui se escoge la opcion
negativa, entonces desaparece el botén de la pantalla que permite armar o desarmar esa
particién, y estas maniobras solamente se podran entonces realizar mediante el objeto de
comunicacion previsto para ello.

Parametros “Activacion alarma interna”
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Activacion de alarma interna

Retardo activacion de alarma interno [s] 0 D 255 o =
Tiempo de retardo de alarma interno [s] 0 D 255 o =
Alarma previa interna [Nu - ]

Este grupo de parametros se refiere al armado y desarmado de la particion perimetral.

- Retardo activacion de alarma interno [s]: Si la pantalla se encuentra en una zona que
esté vigilada por un detector, serd conveniente poner aqui un retardo al armado, para dar
tiempo a salir de la zona vigilada una vez se conecte la alarma.

- Tiempo de retardo de alarma interno [s]: En el mismo supuesto anterior, también habra
gue establecer un retardo cuando se entra en la zona vigilada para desconectar la alarma,
antes de que ésta salte.

- Alarma previa interna: Si en los parametros anteriores hemos definido unos retardos, es
conveniente de que la pantalla avise de algin modo que va a saltar la alarma si no
salimos de la zona vigilada antes de que expire el retardo, o bien no desconectamos a
alarma antes de que ese retardo termine. Este aviso puede ser acustico producido por el
zumbador de la propia pantalla, o hacerse mediante el objeto de comunicacion
“Sefalizacion alarma previa interna” o ambas cosas.

Parametros “Activacion alarma externa”

Activacion de alarma externa

Retardo activacidn de alarma externo [s] 0 D 255 o =
Tiempo de retardo de alarma externo [s] 0 D 255 o =
Alarma previa externa [Nu -

Confirmacion dptica en caso de activadon de alarma externa

Este grupo de parametros se refiere al armado y desarmado de las particiones interior y
perimetral.

- Retardo activacion de alarma externo [s]: Si la pantalla se encuentra en una zona que
esté vigilada por un detector, serd conveniente poner aqui un retardo al armado, para dar
tiempo a salir de la zona vigilada una vez se conecte la alarma.

- Retardo activacion de alarma externo [s]: En el mismo supuesto anterior, también habra
gue establecer un retardo cuando se entra en la zona vigilada para desconectar la alarma,
antes de que ésta salte.
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- Alarma previa externa: Si en los parametros anteriores hemos definido unos retardos, es
conveniente de que la pantalla avise de algin modo que va a saltar la alarma si no
salimos de la zona vigilada antes de que expire el retardo, o bien no desconectamos a
alarma antes de que ese retardo termine. Este aviso puede ser acustico producido por el
zumbador de la propia pantalla, o hacerse mediante un objeto de “Sefalizacién alarma
previa externa”, o ambas cosas.

Zona de seguridad interior

Se trata de la zona protegida en el interior de la vivienda, que normalmente sera vigilada
por detectores de movimiento o presencia, 0 contactos magnéticos situados en puertas
interiores. Se pueden dar de alta un total de 40 detectores a repartir entre la zona de
seguridad interior y la exterior.

Para conectar esta zona actuaremos sobre la activacion externa de la alarma, pues se
supone que cuando conectamos esta zona estamos fuera de casa. Al realizar esta
activacion externa se habilitan tanto los detectores de la zona de seguridad interior como

los de la particion de la zona perimetral (contactos magnéticos de ventanas, barreras
exteriores de infrarrojos, etc).

Para dar de alta un detector, pulsaremos sobre “Afadir detector”. Una vez dado de alta,
deberemos cumplimentar los siguientes parametros:

=
’

Identificador Objeto KMX Tipo de detector Entrada activa con

Configuracién global

ona de seguridad interior

egrama de
Contacto ventana -f-f- Contacto Telegrama de 1
Configurar objetos KNX Detector rotura com  -/-/-

Zona de seguridad exterior

Rotura de cristal Telegrama de 1

- Identificador: Un texto que identifique claramente la zona del detector, pues sera el que
se muestre en la pagina de sistema o se transmita al bus cuando este detector se active.

- Objeto KNX: Objeto de comunicacion para enlazar el detector de KNX. Recuerde activar
el flag de lectura en el objeto de comunicacién del detector para que responda a las
peticiones de lectura cuando se haga el chequeo de detectores.

- Tipo de detector: Establece si se trata de un detector de movimiento, un contacto
magnético o un sensor de rotura de cristales.
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- Entrada activa con: Define la polaridad del objeto de comunicacion; si reaccionara a
telegramas tipo “1” 0 a telegramas tipo “0".

Zona de seguridad exterior

Se trata de la zona perimetral de la vivienda, que normalmente sera vigilada por contactos
magnéticos en ventanas y puertas exteriores, barreras de infrarrojos, etc. Se pueden dar
de alta un total de 40 detectores a repartir entre la zona de seguridad interior y la exterior.

Para conectar esta zona actuaremos sobre la activacion interna de la alarma, pues se
supone que cuando conectamos esta zona estamos dentro de casa. Al realizar esta
activacion externa se habilitan exclusivamente los detectores de la particion de la zona
perimetral.

Para dar de alta un detector, pulsaremos sobre “Afadir detector”. Una vez dado de alta,
deberemos cumplimentar los siguientes parametros:

=
’

Identificadaor Objeto KMX Tipo de detector Entrada activa con

Configuracién global

Zona de seguridad interior

Detector exteror -/-- Movimiento  Telegrama de

Configurar objetos KNX Detector rotura -/-{- Rotura de cristal ~ Telegrama del

- Identificador: Un texto que identifique claramente la zona del detector, pues sera el que
se muestre en la pagina de sistema o se transmita al bus cuando este detector se active.

- Objeto KNX: Objeto de comunicacion para enlazar el detector de KNX. Recuerde activar
el flag de lectura en el objeto de comunicacién del detector para que responda a las
peticiones de lectura cuando se haga el chequeo de detectores.

- Tipo de detector: Establece si se trata de un detector de movimiento, un contacto
magnético o un sensor de rotura de cristales.

- Entrada activa con: Define la polaridad del objeto de comunicacion; si reaccionara a
telegramas tipo “1” 0 a telegramas tipo “0".
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Objetos de comunicacion

Ademas de los objetos necesarios para comunicarse con los detectores, dispone también
de objetos de comunicacién que le permiten comunicar con sirenas interiores o exteriores
y ser activada o desactivada desde otro elemento KNX, por ejemplo. Estos objetos estan
clasificados por grupos.

Entrada sistema de alarmas

Activacion interna, vigilanda exterior
e e ]
Activacidn externa, vigilanda interior y exterior
L] +H- o]

Sabotaje

i | -+t o]

Objetos “Entrada sistema de alarmas”

- Activacion interna, vigilancia exterior: Al recibir un “1” por este objeto de comunicacion se
activan los detectores de la zona de seguridad exterior, la perimetral. Se supone que
activamos esta zona porque estamos en casa. Esta misma maniobra se puede hacer
también desde la pagina de sistema de alarma, si esta habilitada.

- Activacion externa, vigilancia interior y exterior: Al recibir un “1" por este objeto de
comunicacion se activan los detectores tanto de la zona de seguridad interior, como de la
zona de seguridad exterior, la perimetral. Se supone que activamos esta zona porque
salimos de casa. Esta misma maniobra se puede hacer también desde la pagina de
sistema de alarma, si esta habilitada.

- Sabotaje: Los detectores KNX tienen habitualmente un objeto de comunicacién de
sabotaje, a través del cual mandan un telegrama si se extrae la lente de la BCU. Este
objeto sirve para recoger de forma centralizada todos los sabotajes de los detectores.

Objetos “Salida sistema de alarmas”

- Disposicién de activacién de alarma interna: A través de este objeto enviara la pantalla
un telegrama tipo “1” cuando se encuentre lista para ser armada la particion perimetral. Es
decir, si no hay ningun error en algin detector o en la propia pantalla, o si no se esta hay
alguna zona activa. Por ejemplo, si se esta detectando movimiento en una zona no
temporizada, no se podra proceder al armado, y este objeto estara a cero.

- Disposicién de activacion de alarma externa: A través de este objeto enviara la pantalla
un telegrama tipo “1” cuando se encuentre lista para ser armada la particién perimetral y
la interna. Es decir, si no hay ningun error en algin detector o en la propia pantalla, o si no
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se esta hay alguna zona activa. Por ejemplo, si hay alguna ventana abierta, o se esta
detectando movimiento en una zona no temporizada, no se podra proceder al armado, y
este objeto estara a cero.

- Mensaje de activacion de alarma interno: A través de este objeto de comunicacion se
envia un telegrama cuando se ha activado la alarma de la particion perimetral.

- Mensaje de activacion de alarma externo: A través de este objeto de comunicacion se
envia un telegrama cuando se ha activado la alarma de la particién interior, que también
engloba la perimetral.

- Alarma: Este objeto envia un “1” en caso de que se haya detectado algo a través del
objeto de sabotaje.

- Fallo: Por aqui indica si hay algun mal funcionamiento en un detector. Es decir, si
cualquiera de ellos no ha respondido a la peticion de lectura que se hace durante la
comprobacion ciclica.

- Emisor optico de sefiales: Si en los parametros generales de la alarma se ha habilitado
gue exista una confirmacion éptica en caso de activacion de alarma externa, cuando se
produzca ese armado, por este objeto se mandara un telegrama tipo “1”, y después uno
con valor “0” cuando haya pasado un corto espacio de tiempo. Es especialmente (til para
manejar alguna sefial luminosa cuando se arme la alarma desde algun elemento distinto
de la propia pantalla tactil.

- Sirena interna: Cuando se produzca una alarma, mediante este objeto podremos activar
una sirena interna durante el tiempo establecido en el correspondiente parametro del
grupo General.

- Confirmacién de activacion de alarma: Este objeto envia un telegrama cuando se activa
la alarma.

- Confirmaciéon de desactivacion de alarma: Este objeto envia un telegrama cuando se
desactiva la alarma.

- Texto de detector alarma: Mediante este objeto de comunicacién de 14 bytes enviara el
aparato un texto, en caso de saltar la alarma, donde se indicara cual es el detector que ha
actuado.

- Texto de detector fallo: Mediante este objeto de comunicacién de 14 bytes enviara el
aparato un texto, en caso de fallo de un detector, donde se indicara cual es el detector
gue no ha respondido a la peticion de estado.

- Sefalizaciéon alarma previa interna: La alarma previa va relacionada con el hecho de
establecer un retardo al armado o al desarmado. Es necesario establecer este retardo si
la pantalla o el elemento que sirve para armar / desarmar se encuentra dentro de una
zona protegida. Asi pues, si se entra dentro de la zona protegida estando la alarma
armada, este objeto se pondra a “1" mientras dure el tiempo de retardo establecido.
Pasado ese tiempo, si no se ha desarmado la alarma, este objeto se pone a cero, pero se
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dispara la alarma. Adicionalmente a este objeto, la pantalla puede avisar de la prealarma
mediante un pitido intermitente, si asi se configura en los parametros. Este objeto va
relacionado con la alarma previa en la zona interior.

- Sefalizaciéon alarma previa externa: Idéntico objeto que el anterior pero para la zona
perimetral.

7.3.7. Funcion “Mensajes de fallo”:

Esta funcionalidad permite analizar los telegramas provenientes diferentes sensores KNX,
para establecer una vigilancia de alarmas técnicas (fugas de agua, gas, etc) en una
vivienda o pequefio edificio.

El software permite gestionar un total de 50 alarmas técnicas diferentes. Para insertar una
de ellas se debe seleccionar la rama “Mensajes de fallo” y pulsar sobre el signo “+” que
hay a la derecha. Se obtiene entonces una casilla también llamada “Mensaje de fallo”,
pero ese nombre se puede editar y cambiar por cualquier otro que describa mejor esa
alarma.

g X

) Visualizadian 4 Mensajes de fallo

Mensaje de fallo

= Registr, datos
= Editor lgico

@& Interruptor horario

@ Corren electranico

i Sistema de alarmas

A Mensajes de fallo

Mediante parametros se puede establecer si la alarma se activara mediante telegrama de
valor “0” o de valor “1”", y también se puede introducir un texto que se mostrara en la
pantalla cuando salte esta alarma.

Se puede establecer incluso un nivel de prioridades entre alarmas, de forma que si hay
una alarma sonando y en ese momento llega otra de igual o inferior prioridad, no se
muestre hasta que la de mas prioridad haya desaparecido.

Cuando salte una alarma, el usuario vera un simbolo de aviso en la linea de estado
inferior de la pantalla. Pulsando sobre ese simbolo accedera a la pantalla de alarmas,
donde podra ver una lista de alarmas activas, o inactivas producidas recientemente.
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Pulsando sobre un elemento de esa lista obtendremos los detalles de esa alarma. Si el
simbolo de aviso esta en rojo significa que hay alarmas activas sin reconocer. En amarillo
es que estan todas reconocidas, pero alguna esta aun activa.

Una vez producida, una alarma se puede reconocer mediante un botén de la pantalla, o
bien a través de objeto de comunicacién. En cualquier caso se puede mandar al bus un
telegrama de “alarma reconocida”.

Parametros y objetos de comunicaciéon

- Objeto de mensaje de error: Objeto de 1 bit mediante el cual la alarma recibira del bus el
mensaje que le hace saltar.

- Activacion mediante valor de objeto: Determina si la alarma se dispara por valor “0” o por
valor “1” del telegrama.

Ventana de mensaje

Este grupo de parametros hace referencia a como se presentara esta alarma en la
pantalla cuando se genere.

- Texto del mensaje de fallo: Es el texto descriptivo que se presentara en la pantalla de
alarmas. Puede tener hasta 3 lineas.

- Mostrar texto externo en caso de mensaje de fallo: Si se activa este parametro, aparece
un objeto de comunicacién de 14 bytes mediante el cual se puede mostrar un texto que se
mostrara adicionalmente al definido en las lineas anteriores. En este caso, la ventana de
alarma se retrasara un poco para permitir la recepcion de esta informacion.

- Objeto de texto ASCII: En caso de habilitar el pardmetro anterior, aqui aparece el objeto
de 14 bytes mediante el que se puede recibir ese texto.

- Registrar direccion del emisor: Define si debe ser registrada y mostrada la direccion
fisica del componente que ha enviado la alarma.

Notificacion

- Abrir ventana de mensajes: Si se activa este parametro, cuando se produzca la alarma

saltara una ventana al primer plano. En caso contrario, se mostrara solamente el simbolo
de aviso en la barra de estado inferior de la pantalla.
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Confirmacioén

Cuando se desencadena una alarma se puede confirmar aunque no se haya solucionado.
Esta confirmacion se puede llevar a cabo mediante la propia ventana de sistema y/o a
través de un objeto de comunicacion.

- Permitir que el usuario confirme en la pantalla tactil: Para confirmar en la pagina de
sistema de la pantalla. Se habilitan los siguientes parametros:

- Enviar valor con confirmacion: Habilita un objeto de comunicacién a través del cual se
mandara al bus un telegrama con valor “1” o con valor “0” cuando se confirme la alarma a
través de la pagina de sistema.

- Valor: Polaridad del telegrama referido en el anterior parametro.

- Objeto de confirmacion: Para asignar la direccion de grupo.

- Permitir confirmacién externa: Para confirmar desde un dispositivo del bus a través de
un objeto de comunicacién. Se habilitan los siguientes parametros:

- Objeto de recepciéon de confirmacion: A través de él se podra recibir el telegrama de
confirmacion.

- Confirmacion mediante: Polaridad del objeto anterior.

Lista de avisos

- Entrada en lista de avisos: Si se desmarca, esta alarma quedara excluida del listado de
alarmas. Marcando esta opcidon conseguiremos que si que entre, y entonces podremos
elegir una o varias de las siguientes opciones:

- Registrar como entrante: En este caso aparecera en la lista de alarmas activas y no
reconocidas.

- Registrar como saliente: Marcando esta opcién aparece en la lista de alarmas
desaparecidas.

- Registrar como confirmado: Aparecerda dentro del listado de alarmas activas pero
reconocidas.
Excepciones
Por lo general, todas las alarmas tienen la misma prioridad, y siempre se muestra la

Ultima que llegue, haciendo desaparecer de la pantalla el aviso de cualquier otra alarma
gue se pudiese haber producido con anterioridad.
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Excepciones

[ Afiadir mensaje de fallo

Mensaje de fallo

[Sde::cima.r mensaje de fallo. ..
Seleccionar mensaije de fallo. ..

Pero en caso de que haya alarmas mas importantes que otras, en este apartado de
“Excepciones” se puede establecer una lista de prioridades. Pulsando sobre “Afadir
mensaje de fallo” aparece un desplegable donde podemos seleccionar cualquiera de las
otras alarmas definidas en la pantalla. Todas las que seleccionemos quedaran por debajo
de ésta en cuanto a orden de prioridad. Es decir, que mientras ésta esté activa, ninguna
de las otras sera mostrada si se produce.

7.3.8. Funcion “Escenas”:

Esta pantalla permite crear un total de 24 escenas, en las cuales pueden participar hasta
32 direcciones de grupo de KNX. Se pueden grabar y reproducir tanto desde la propia
pantalla como desde un pulsador de KNX mediante un objeto auxiliar de escenas, tipo
DPT 18.001. Mediante este objeto se recibe el nUmero de escena, que debera estar entre
1y 24. Las direcciones de grupo asignables a los canales de la escena pueden ser de 1
bit, 1 byte o 2 bytes, de los siguientes tipos: DPT 1.001 (1 Bit accionamiento)", "DPT
5.001...5.004 (1 Byte envio de valor)" o bien "DPT 9.001...9.021 (2 Bytes envio de valor)".

Cualquier escena puede ser grabada nuevamente en modo usuario, recogiendo el estado
actual de los actuadores de KNX y grabandolos en la memoria. Para que los actuadores
contesten a la peticién de lectura lanzada en este proceso por la pantalla, es necesario
gue los respectivos flags de lectura estén activados. La aplicacion dispone de un
parametro que permite espaciar dos telegramas sucesivos de una misma escena entre 50
y 500 ms, para asi no saturar el bus de tréafico.

Una vez programado el panel, el usuario puede modificar las escenas, tanto respecto del
valor que tomara cada canal como de los canales que participan en cada escena.

Para crear las escenas se deben hacer dos cosas:

- Bajo la rama Funcién de escenas daremos de alta todos los canales que pueden llegar
a participar en una escena, con un maximo de 32. Cada uno de ellos lo parametrizaremos
para que tenga el DPT que se necesite, y le asociaremos la direccidon de grupo que deba
tener.

- La rama Escenas nos permite crear todas las escenas que deseemos hacer con esos
canales, con un maximo de 24. En cada escena podremos seleccionar qué canales de los
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32 van a poder participar. Aunque después, en modo usuario, se puede decidir qué
canales de los disponibles participan en cada escena.

& X | Configuracion global
™) Visualizacion Configuracidn global
. Ohjeto de estacidn auxdliar
) 4 Funcign de escenas
= e o ([F & L]
LUZ MESA EM SALON x
= Editor ldgico
LUZ LAMPARA PIE = | Almacenamiento por estacién auxiliar
© Interruptor horario PERSIANA SALON x | |Liberado v
= Correo electrénico PERSIAMA COMEDOR x
Retardo entre telegramas de escenas [ms]
I 4 Escenas
§ Sistema de alarmas 50 D 500 100 12
1: ESCEMA VER TV x

£ Mensgjes de fallo

2 ESCEMA LECTURA x
3: ESCEMA COMIDA x
# Simulacidn de presencia 4: ESCENA INVITADOS x

Parametros y objetos de comunicaciéon

Configuracién global

- Objeto de estacién auxiliar: Cualquiera de las 24 escenas se podra reproducir desde la
pagina correspondiente del panel, o bien desde un pulsador externo con funcién de
auxiliar de escenas. Este objeto de comunicacidn sirve para relacionar el médulo de
escenas del panel con ese pulsador.

- Almacenamiento por estacién auxiliar: Este parametro define si mediante el auxiliar de
escenas se puede modificar o no el contenido de las escenas.

- Retardo entre telegramas de escenas [ms]: Establece el retardo entre dos telegramas
consecutivos de una misma escena, para limitar el trafico en el bus. El primer telegrama
se envia de forma inmediata.

Funcién de escenas

Al seleccionar cualquiera de los canales participantes aparecen los siguientes parametros:

- Tipo: Se elige si este canal sera del tipo 1 bit, 1 byte o 2 bytes.

- Objeto de funcion: Objeto de comunicacion para la relacionar la direccién de grupo
correspondiente.
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Si en el tipo de datos se escogi6 la opcion DPT 1.001 aparecen los siguientes parametros:

- Simbolo para 1: Define el icono que aparece cuando para este canal se seleccione el
envio de valor 1.

- Simbolo para 0: Define el icono que aparece cuando para este canal se seleccione el
envio de valor 0.

- Texto de imagen para 1: Define el texto que aparece cuando para este canal se
seleccione el envio de valor 1.

- Texto de imagen para 0: Define el texto que aparece cuando para este canal se
seleccione el envio de valor 0.

Si en el tipo de datos se escogié la opcion DPT 5.001 ... DPT 5.004 aparecen los
siguientes parametros:

- Formato: Define el formato numérico en relaciéon a enteros y decimales.
- Formato de visualizacién: Auto explicativo. Si se escoge la opcién “Definido por el
usuario”, aparecen dos parametros de offset y factor, con los cuales se modificara el valor
recibido por el bus antes de ser presentado en pantalla. La formula que se aplica es la
siguiente:

Valor mostrado = Valor bus x factor + offset
También el valor enviado al bus se vera afectado por estos parametros:

Valor bus = (Valor mostrado — offset) / factor
- Valor minimo: Auto explicativo.
- Valor maximo: Auto explicativo.
Si en el tipo de datos se escogié la opcion DPT 9.001 ... DPT 9.021 aparecen los
siguientes parametros:
- Formato: Define el formato numérico en relaciéon a enteros y decimales.

- Unidad: La que acompainia al valor que se presenta en pantalla.

- Offset / Factor. Con estos dos valores se podra modificar el valor recibido por el bus
antes de ser presentado en pantalla. La férmula que se aplica es la siguiente:

Valor mostrado = Valor bus x factor + offset

También el valor enviado al bus se vera afectado por estos parametros:
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Valor bus = (Valor mostrado — offset) / factor

- Valor minimo: Auto explicativo.

- Valor maximo: Auto explicativo.

Escenas

En esta parte se pueden dar de alta las hasta 24 escenas que podemos tener. A cada una
de ellas se le puede asignar un nombre, y ademas se pueden seleccionar cuales de los
32 canales participaran. De estos canales seleccionados, el usuario siempre podra
descartar los que no quiera que participen en la escena.

7.3.9. Funcion “Simulacién de presencia”:

Esta funcion estd pensada para simular la presencia en una vivienda que esté
deshabitada durante dias. El panel dispone de una funcién de grabacion mediante la cual
ird registrando todos los telegramas que se registren en unas direcciones de grupo
previamente establecidas. En ese registro queda grabada la direccion de grupo, que
puede ser de 1 bit o de 1 byte, el valor del telegrama y también la fecha y hora en que se
registro.

Posteriormente se podra reproducir esa rutina con frecuencia diaria o semanal. El manejo
de esta funcién a nivel de usuario se lleva a cabo desde una pantalla de sistema
predisefiada.

Objetos KNX
I ™) Visualizacidn Reproduccidn activa nl‘
= Registr, datos Registro activo nl‘

~ Editor légico Reproduccién iniciofparada nl‘

@ Interruptor horario

£Qué objetos desea registrar?

& Correo electrénico

# Sistema de alarmas

Identificador Objeto KMNX Tipo de punto de datos
& Mensajes de fallo LUZ EXTERIOR DPT 1.001 (1 bit - conmutacion, p. &. EI51)
P PERSIANA TERRAZA  -/-/- DPT 5.001 ... 5.004 (1 byte - valor rel., p. &j. EIS6)
LUZ BUHARDILLA DPT 5.001 ... 5.004 (1 byte - valor rel., p. & EIS6)
' PERSIANA COMEDOR DPT 1.001 (1 bit - conmutacién, p. &j. EI51)

*« Direcdones
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Objetos KNX

Ademas de mediante la pantalla de sistema del propio panel también se puede iniciar y
detener la reproduccion de telegramas mediante el bus KNX, ademas de indicar al bus si
la reproduccion o la grabacion estan activas. A continuacion los objetos de comunicacion
implicados:

- Reproduccion activa: Auto explicativo.

- Registro activo: Indica si esta activa la grabacién de telegramas.

- Reproduccion inicio / parada: Sirve para iniciar o detener la reproduccién de telegramas.

¢, Qué objetos desea registrar?

En este apartado se seleccionan todas aquellas direcciones de grupo que pueden
participar en la simulacién de presencia, con un maximo de 32. Después, en entorno de
usuario se puede seleccionar las que se desea utilizar en cada momento.

7.3.10. Funcién “Direcciones™:

Al seleccionar esta rama podemos acceder al arbol de direcciones de grupo que hay en el
proyecto. Aunque hayan sido importadas desde ETS, aqui podemos dar otras de alta,
renombrar, editar o borrarlas.

Para afiadir una direccion de grupo de KNX basta con teclear la direccién en el campo
vacio y pulsar sobre “Afadir”. Aparecera en el listado y alli podemos editar su nombre.

Si en el primer desplegable hemos seleccionado la opcién “Externo”, sera en efecto una
direccién de KNX. Si en cambio seleccionamos “Interno” sera una direccion sin conexion a
KNX, de las que se utilizan para relacionar internamente elementos del panel.

I [ I Afiadir I ] B Buscar
Grupo KMX Mombre de grupo KRNX 271714 (g) DETEMER PERSIAMA SALON
4 Todas las dir.. 2/1/15 (e) ALTURA PERSIAMA SALOMN
Direccic... 2/1/16 (&) REEMWIO ALTURA PERSIAMA SALON
4 Direccio... 2/1/17 (&) SUBIR/BAJAR PERSIAMA DORMITORIO 2

a1 ILUMINACION 2/1/18 (&) DETEMER PERSIAMA DORMITORIO 2

=
o ILUMINACION x  2/1719(g) ALTURA PERSIAMA DORMITORIO 2
a 2 PERSIANAS x  2/1/20(g) REENWVIO ALTURA PERSIANA DORMITORIO 2
.. PERSIAMAS x 21721 (g) SUBIR/BAJAR PERSIANA TERRAZA
. LAMAS PERSIANAS x  2/1/22 (g) DETEMER PERSIAMA TERRAZA
x 21723 (g) ALTURA PERSIAMA TERRAZA
4 3 CLIMA x  2/1/24 (g) REENWIO ALTURA PERSIANA TERRAZA
. CLIMA R 21725 | DIRECCIC DI
2/2/1 (g} POSICIOM LAMAS DORMITORIO
2/2/2 (g) REEMWVIO LAMAS DORMITORIO
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7.3.11. Configuracion:

En este apartado se configura el funcionamiento general de la aplicacion, y esta dividido
en varios capitulos.

General

- Vista de direcciones de grupo: Se define si las direcciones de grupo se presentaran en
dos niveles o en tres.

- Ir automaticamente a la pagina de retorno: Si se marca esta opcion la aplicacion vuelve
a una pagina de retorno tras un tiempo de inactividad que se establece en el parametro
gue aparece a continuacion.

- Tiempo de retorno [min]: Auto explicativo.

- Pagina de retorno: Pagina a la cual se ira tras el tiempo de inactividad.
- Pagina tras reinicio del aparato: Auto explicativo.

- Idioma de aplicacién: Auto explicativo.

- Retardo entre solicitudes de estado [ms]: Define el tiempo minimo que transcurrira entre
dos peticiones de estado consecutivas. Esto es especialmente Util para evitar sobrecarga
en el bus cuando se reinicie el aparato.

- Retardo de la solicitud de estado tras el inicio [ms]: Tras iniciarse la aplicacién, es el
tiempo que transcurrira antes de que comience la secuencia de peticiones de estado.
Ajustando este tiempo con el de otros aparatos, se puede evitar un colapso en el bus por
estar varios aparatos transmitiendo o pidiendo estados simultaneamente.

- Confirmacion de telegrama: Por regla general un elemento que muestre el estado
ON/OFF de una direccion de grupo no mostrara nada si desde que se inici6 la aplicacion
no ha recibido ningln valor. Indicara esta circunstancia mostrando “—*. Generalmente, si
este elemento es ademas capaz de enviar telegramas por esa direccion de grupo tras
recibir una pulsacion, la aplicacién esperara a tener el ACK de ese telegrama antes de
reflejar como valor valido el que se ha mandado por el telegrama.

Pero en un momento dado puede interesar que el indicador refleje el valor que se ha
enviado, aunque no se reciba el ACK. Para eso esta la opcion “No necesario para la
indicacion de estado” en este parametro. Ahora bien, eso puede implicar que en cualquier
momento la pantalla esté mostrando un valor que no se corresponda con el estado real
del actuador.

- Zumbador interno al ponerse en marcha el aparato: Define si sonara o no el zumbador
interno cuando se reinicie el aparato.

lluminacion de display
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- lluminacion de display: Dependiendo del lugar donde esté montado el aparato y el uso
gue se le quiera dar, puede ser interesante que la pantalla esté siempre encendida
“Funcionamiento continuo” se encienda al pulsar, o que se encienda al pulsar o bien
mediante un objeto de comunicacion del tipo conmutacion. Dependiendo de lo que aqui
seleccionemos aparecen después unos parametros u otros.

- lluminacién de pantalla con: Solamente visible si se seleccioné en el parametro anterior
el encendido de la pantalla mediante objeto de comunicacién. Aqui se define la polaridad
de ese objeto.

- Duracién de la iluminacién de la pantalla [min]: En caso de haber seleccionado la
iluminacién de la pantalla ante pulsacién o llegada de telegrama mediante objeto de
conmutacion, aqui establecemos el tiempo durante el cual va a permanecer encendida. Al
transcurrir este tiempo sin registrarse ninguna accion sobre ella, se apagara el display.

- Luminosidad de fondo (Sleep) [%]: Define el nivel de luminosidad al haber transcurrido el
tiempo necesario sin registrarse ningdn movimiento sobre ella. Este valor puede ser
modificado posteriormente por el usuario en la propia pantalla.

- Luminosidad de trabajo (Wake) [%]: Define el nivel de luminosidad pulsar sobre la
pantalla o enviar un telegrama por el objeto de comunicacién. Este valor puede ser
modificado posteriormente por el usuario en la propia pantalla.

- lluminacion de pantalla (objeto KNX): Si en el primer parametro de este grupo se escogio
gue se pueda encender el display mediante un objeto de comunicacion, éste es ese
objeto.

Fecha/hora

- Formato de visualizacién de fecha/hora: El aparato cuenta con un preciso reloj interno
gue puede dar fecha y hora para ser mostradas, o bien para utilizarlas en el programador
horario, etc. Esta hora puede ser entrada directamente en el aparato, o bien sincronizar
por IP 0 mediante objetos de KNX desde un reloj patrén. Este parametro sirve para definir
el formato en que se presentara en pantalla la fecha y la hora.

CTx como master de fecha/hora (envia al BUS)

- Utilizacibn como reloj maestro: Seleccionando esta opcién, el aparato estara en
disposicion de transmitir su fecha y hora por el bus KNX, para que otros elementos
puedan sincronizarse con él. Para ello aparecen los objetos “Fecha (objeto KNX)” y “Hora
(objeto KNX)”, que son del formato normalizado por KNX en 3 bytes.

- Emitir a peticion: Normalmente el panel mandara al bus la fecha y la hora de manera
ciclica, con la frecuencia que se indique en el parametro siguiente. Si se activa esta
opcion, ademas podra enviar esos datos en cualquier instante, al recibir la peticion
mediante el objeto de comunicacion de 1 bit que aparece a continuacion.
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- Solicitar fecha / hora mediante dispositivo externo (objeto KNX): Es el objeto de
comunicacion mediante el cual un elemento KNX podra solicitarle la hora a este aparato.
Solamente visible si se activo la opcion “Emitir a peticién”.

- Solicitar fecha / hora mediante aparato externo a través de: Establece la polaridad de
objeto anterior. Solamente visible si se activé la opcién “Emitir a peticion”.

- Enviar ciclicamente fecha/hora: Auto explicativo.

- Emitir tiempo de ciclo para fecha y hora: Si se activd el pardmetro anterior, aqui se
establece el ciclo con que se enviaran estos datos al bus.

CTx como slave de fecha/hora (recibe del BUS)

- Sincronizacidén con reloj externo: Activando esta opcion el aparato podra sincronizar su
hora con la de un reloj del sistema KNX, que consideremos que es el patron de hora para
todo el sistema. Esa informacién la recibira mediante los objetos de 3 bytes “Fecha
maestra” y “Hora maestra” que aparecen a continuacion.

- Solicitar fecha/hora (objeto KNX): Habilitando esta opcién aparece un objeto de 1 bit
mediante el cual podra solicitar el envio de la fecha y hora al reloj patrén. Esta peticion se
producira cada dia a las 4:00 h.

- Solicitud de fecha / hora mediante: Si se activé el parametro anterior, aqui se define si
esa informacion la solicitara enviando al bus un telegrama con valor “1” o con valor “0”".
Bloquear aparato

Esta funcién permite bloquear totalmente el aparato a la recepcién de un telegrama. Una
vez bloqueado mostrara un icono en la pantalla, y en todo caso permitira el accionamiento
0 envio de un valor. Solamente una funcién realizable mientras que esté bloqueado.

- Aparato bloqueable mediante objeto: Aqui se habilita la posibilidad de bloquear.

- Logotipo de bloqueo: Podemos seleccionar, entre tres opciones, si queremos mostrar un
icono en la pantalla mientras que esté bloqueada.

- Comportamiento del objeto de bloqueo: Aqui se establece la polaridad de ese objeto de
bloqueo.

Funcion de bloqueo

Este grupo de parametros ofrece la posibilidad de que mientras el aparato esté bloqueado
podamos realizar una accién al pulsar sobre la pantalla.

- Accibn pulsacion: Aqui podemos establecer que mientras esté bloqueado no haga nada,
o bien que al pulsar se mande un comando de accionamiento, un valor o una escena
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interna del panel. En funcién de lo aqui escogido, aparecen a continuacién unos
parametros u otros:

Parametros para la funcion de conmutacion:

- Funcién al pulsar: Al pulsar podemos enviar un telegrama tipo “ON”, “OFF” o bien lo
contrario de lo que tenemos ahora mismo, que es la opcién “CON".

- Funcion al soltar: Al soltar podemos enviar un telegrama tipo “ON”, “OFF” o bien lo
contrario de lo que tenemos ahora mismo, que es la opcién “CON".

- Objeto de bloqueo: Objeto de comunicacion mediante el cual se recibira la orden de
bloquear.

- Conmutacion: Es el objeto mediante el cual enviara la orden de conmutacion.

Parametros para la funciéon de envio de valor:

- Tipo de punto de datos: Escogeremos aqui el formato del objeto de comunicacién por el
gue se enviara el valor.

- Formato de visualizacion: Define el la forma en que se mandara el valor al bus.
- Offset / Factor. Solamente visibles si se ha seleccionado la opcién “Definido por el
usuario” en el parametro anterior. Con estos dos valores se podra modificar el valor
recibido por el bus antes de ser presentado en pantalla. La formula que se aplica es la
siguiente:

Valor mostrado = Valor bus x factor + offset
También el valor enviado al bus se vera afectado por estos parametros:

Valor bus = (Valor mostrado — offset) / factor
- Valor de envio: Valor a enviar.
- Valor minimo: Auto explicativo.

- Valor maximo: Auto explicativo.

- Objeto de bloqueo: Objeto de comunicacion mediante el cual se recibira la orden de
bloquear.

- Valor: Es el objeto se enviara al bus el valor durante el bloqueo.

Parametros para la funcion de escena de luz interna:

Esta funciéon permite el envio de una de las escenas que el aparato tiene configuradas
internamente.
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- Escena: Aqui se selecciona la escena interna a enviar si se le pulsa durante el bloqueo.

- Objeto de bloqueo: Objeto de comunicacion mediante el cual se recibira la orden de
bloquear.

Correo electrénico

En este apartado se definen los datos de la cuenta de correo electrénico que se empleara
para enviar correos en caso de alarmas, etc. Estos datos se los tiene que suministrar su
proveedor de correo electrénico.

- Puerto: Puerto de salida del correo electrénico.

- Autenticacion.

- Cifrado.

- Username.

- Remitente: Es la cuenta de correo.

- Nombre del servidor: El servidor SMTP.

8. CONTROL REMOTO A TRAVES DE UN NAVEGADOR WEB:

Esta pantalla puede ser controlada en remoto de forma simultanea a lo que se hace en
local, gracias a su conexién Ethernet y al Webserver que lleva integrado. Asi se podra
controlar desde un dispositvo externo a través de un navegador (Google Chrome o
similar) sin necesidad de instalar ninguna aplicaciéon adicional. Esta disefiado para el
control en red local o mediante VPN.

Para que el control remoto desde fuera de la red local sea posible, es necesario
redireccionar en el router el puerto 80 hacia la pantalla.

Se puede realizar el control remoto desde un total de 5 dispositivos simultaneamente, y
funcionard como un mando a distancia sobre la pantalla. Es decir, segiin vayamos
actuando sobre esos controles veremos el movimiento en la pantalla propiamente dicha.
La pantalla quedara donde la ha dejado el Ultimo comando remoto.
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