PASARELA IP CON WEBSERVER de LINGG & JANKE ®
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El Hardware

1. Descripcion general de funciones

La pasarela IP con webserver NK1 conecta el Bus KNX con una red IP. Pone a
disposicién del instalador un servidor HTTP, un servidor FTP y una
visualizacién con 104 puntos de datos. La visualizacién integrada puede abrirse
directamente desde un navegador web estandar sin configuraciones adicionales.

Todos los ajustes necesarios se realizan mediante el ETS (Direcciones de grupo /
tipos de datos / direcciones IP), asi como mediante un navegador en la propia
visualizacion (denominacion de las teclas / denominacion de las paginas /
direcciones de hipervinculo).

Mediante una conexién externa de la red a Internet (router) puede controlarse
también el NK2 con acceso a Internet. La posibilidad de introducir una contrasefia
evitara accesos indeseados.

En el servidor FTP integrado puede guardarse, por ejemplo, el archivo del proyecto

del ETS correspondiente. Asi, el programador podra acceder siempre al archivo
actual del proyecto desde cualquier lugar.

2. Conexion eléctrica del aparato

Red 10/ 100

D2 D5 TR
O O IP 192.168.0.2 HHQ
o o IP user config ==
D3 D4

EB * {
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3. Montaje

El aparato esta concebido para su montaje sobre un carril DIN EN 50022-35x7,5.

Instrucciones de montaje: coloque el aparato sobre el carril y aplique una presion
corta y enérgica hasta conseguir encajarlo en el canto inferior del carril. Para
desmontarlo basta tirar del aparato hacia arriba, facilmente y sin necesidad de
herramientas. Con el fin de evitar dafar los ganchos, no tire con violencia.

Para conectar el hilo a las clemas sin tornillos introduzca un destornillador de
ranura en el agujero de montaje que se encuentre encima de la correspondiente
conexion y a través del cual se separa la apertura de la clema para el hilo. Tras
introducir el hilo, retire el destornillador para lograr una sujecién firme.

4. Datos técnicos

Servidor HTTP / Servidor FTP:

Max. 4 MB en conjunto

NUmero max. de puntos de datos:

104

NUmero max. de direcciones de grupo:

111

NUmero max. de asignaciones:

111 (dinamicas)

Conexion de red:

10 / 100 MBit / RJ45

Conexion EIB:

Clemas de bus rojo / negro

Fuente de alimentacion:

230V/50...60 Hz

Medidas:

16 x 90 x 68 mm (6 Uds.)

4]
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5. Conexion de red

La conexion de red (RJ45 estandar) se encuentra en la esquina superior izquierda
del aparato. El NK2 reconoce automaticamente la velocidad de transmision de datos
posible de la red conectada (10 6 100 MBit)

Los 4 LEDs situados alrededor de la conexidn de red representan el estado de la
red:

e D2 (rojo) = colision de red N ~

e D3 (verde) = link de red O D OH P 192.168.0.2
e D4 (amarillo) = 10 MBIt o 8 IP user config
e D5 (amarillo) = 100 MBIt

El comienzo del trafico de datos a través de la conexion de red se sefaliza con el
parpadeo del LED amarillo correspondiente.

Justo al lado de la conexion de red hay un interruptor deslizante para seleccionar el
modo de direccion IP del aparato:

e Arriba (IP 192.168.0.2): la direccion IP fija sera 192.168.0.2 (por defecto)
e Abajo (IP user config): se activa la direccion IP definida por el usuario y
cargada en el aparato mediante el ETS.

5|
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6. Direcciones IP / Contrasenas
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En los parametros del ETS se define la direcciéon IP del
aparato deseada por el usuario.

En la pestafia “IP-Adresse” (Direccion
introducirse:
1. la direcciéon IP asignada por el administrador de
red.
2. la mascara de red correspondiente.

IP) pueden

En la pestafa “Gateway” introducirse una

pasarela IP, si esta disponible.

puede

Podria seleccionarse, por ejemplo, la direccion IP de un
router para conexién a Internet o a otra red.

En la pestafa “Passworte” (Contrasefias) se establecen,
junto a las contrasefias para el acceso HTTP y FTP, los
puertos de comunicacion correspondientes.

Ajuste estandar para el servidor HTTP: Puerto 80
Ajuste estandar para el servidor FTP: Puerto 21

El nombre de usuario y la contrasefia estan limitados
a un maximo de 6 caracteres: so6lo letras de la A a la
Z (sin diéresis) y numeros del 0 al 9.

Atencién: es case sensitive
mayusculas y minusculas)

(distingue entre
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7. Parametros del ETS

[rrrrr— =
Phdee | Goowsy | Fuote | A B[ ClO]E|F]a|H]i]a]n]|L]
Wolwiie e b isi v lie o vpw x|y oz |
Dty o Ok 52 T ——
Catesndyp b (bl 11 [18pe =]

Diabetyp bus Dbkt 34

Tye =

e L b E155 1604 float -]
Ostontyp i Objekt 5 [tome K|
S A . [E1511 38 unsigned imteger K |
0K | Abiwschen | Saeded | Hille:

Consejo: el resto de datos se refieren a

los ajustes IP por defecto de

192.168.0.2 y la combinacion usuario /

contrasefa user /Z NKk1.

Esta vista muestra las teclas para 6rdenes de

1 Bit con todas las banderas.

La indicacién del control cambia dependiendo

del estado de conmutacion, que se envia
mediante las teclas 1 + O.

www.futurasmus.es

En los parametros del acoplador de red se establecen los tipos de
datos de los 104 objetos de visualizacion.

Las pestafias A-Z se corresponden con las respectivas paginas de la
visualizacion. Cada pagina de la visualizacion puede administrar un
maximo de 4 puntos de datos.

Tipos de datos posibles:

EIS 1 1 Bit

EIS 5 2 Byte (floating point)

EIS 6 1 Byte

EIS 10 2 Byte (con / sin signo integer)
EIS 11 4 Byte (con / sin signo integer)

Las superficies de conmutacion de la visualizacién se adaptan
automaticamente dependiendo del tipo de dato seleccionado.

A continuacién, se procedera a la asignacion de las direcciones de

grupo (maximo 111)

Mediante las banderas para cada objeto en cuestion puede modificarse
el disefio del punto de dato correspondiente en la visualizacién.

Las banderas relevantes son: transmision, escritura y actualizacion.

En la visualizacidn encontramos los siguientes dibujos:

En este caso se ha
desactivado el flag de
Escritura. Ya no se
muestra el estado. Se
pueden seguir enviando
6rdenes de conmutacion

Desactivando los flags
de Escritura y de
Actualizacion, tampoco
se muestra el estado y,
ademas, desaparece la
tecla 1 (Ej.: para apagar

WWWwW.eib-shop.es

Desactivado el flag de
Transmision, si se
muestran los estados de
conmutacién. Ya no se
permiten 6rdenes de
conmutacion (Ej.: luces

71



(Ej.: persianas o todo)

funciones centrales)

8. Visualizacion / general

El gréafico de la derecha muestra el esquema
basico de la visualizacion integrada.

de control, valores —
temperatura - )

A través de la pagina principal se puede

acceder a un maximo de 26 paginas de

visualizacion.

Seite A Pag.B

Pag.C

datos.

La visualizacién se abre introduciendo
http://192.168.0.2/visu en un navegador
web.

Configuracion de la pagina principal:

Cuando se abre la visualizacion, el usuario se encuentra
con la pagina principal.

Por defecto hay 3 paginas activas (de las 26 posibles)
Para activar el resto de paginas, puede introducirse

http://192/168/0.2/visuconfig y entrar en el modo de
configuracion.

En el modo de configuraciéon pueden activarse las paginas
de la visualizacidén que sean necesarias.

Para ello, debe hacerse clic sobre la pagina deseada, tras

lo cual ésta se abrira (véase “Configuracion de las
paginas™)

www.futurasmus.es - WWWwW.eib-shop.es

Cada pagina de visualizacién puede mostrar y
/ 0 conmutar un maximo de 4 puntos de ﬁﬁﬁﬁ ﬁﬁﬁﬁ ﬁﬁﬁﬁ

Inhalt

zuriick
Cogyrght © 2004 Lag & Jukr
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Tras introducir el nombre de la pagina que se hemos s
abierto, dicho nombre aparecera en la pagina principal

guedando asi activada. - %‘
=m.u =
Ademas, puede introducirse el hipervinculo y el nombre = =
de la tecla de retorno (Ej.: un link al servidor web = 7
. = i)
integrado o a otro acoplador de red.) = &
] m
- ~
Para gue los cambios tengan efecto debe hacerse = T
clic sobre botén SET correspondiente. — —
wirlick
Haciendo clic sobre el Bot6n “Visu” salimos del modo de e
configuracién —
SET (BACK LS 05)
Copreght © 2004 Langg & Juke
9|
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9. Visualizacion / paginas

Elementos de una pagina de visualizacion en el modo de configuracion:

Y

Musterraum

[ salon

SET PAGE NAME (30}

SET (15) SET (15) SET (15)

zuriick
f:u-uck

SET BACK NAME (27)

s

=
SET BACK URL (35)
ISy

Copynght © 2004 Luyg & Janke

www.futurasmus.es

NUumero de pagina (A-2)
Nombre de la Pagina

Casilla para asignacion del nombre de
la pagina

Botén de grabacion del nombre de la
pagina

Linea de indicacién de estado

Denominacién de la indicacién de
conmutaciéon

Casilla para asignacion de la
denominacion

Botén de grabacion de la
denominacion

Nombre de “Atras”

Casilla para asignacion del nombre
“Atras”

Boton de grabacion del nombre
“Atras”

Casilla para la direcciéon para vuelta
atras

Botén de grabacion de la direccion de
vuelta.

Modo Visualizaciéon / Configuracion

10 |
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Musterraum

zuriick

1440

Copyright © 2004 Lagg 8 Jarie

AUTO REFREGH ON

Musterraum

zurfick
cown

Ceprrgla © 2004 Ligg & Juke

www.futurasmus.es

Cuando se abre una pagina de la visualizacién, el usuario
encontramos esta pantalla.

La superficie de conmutacioén, asi como la indicacion de los
estados se muestran mediante los tipos de datos definidos
en el ETS y dependiendo de las banderas de los objetos
correspondientes.

Las 6rdenes de conmutacién pueden mandarse
directamente a través de las teclas Oy 1.

Los telegramas de valor se muestran en la linea de estado
(antes hay que seleccionar el valor del dato en el menud
desplegable y guardarlo con la tecla SET)

iLos avisos de estado y los telegramas de
conmutacion de la instalacion EIB no se actualizan
hasta que no se vuelve a cargar la pagina del
navegador!

Para ello puede hacerse clic sobre la tecla “AUTO REFRESH
ON” en la propia visualizacién. Entonces, la ventana del
navegador se vuelve a cargar automaticamente cada 5
segundos. Esto puede hacerse para cada ventana por
separado, si fuera necesario.

Si no se ha dado ningin nombre a la denominacién de la
indicacion de conmutacion (se ha grabado una casilla
vacia), no aparecera en la visualizacion.

En el ejemplo de la izquierda estan desactivados los datos
de valor y la indicacion de temperatura de la muestra
anterior.

11 |
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10. Visualizacion

username:

Copyght © 2004 Ly & Jumke.

) Selware-Vernos | §
Copymght © 2004 Lgg & Jaske

www.futurasmus.es

/ contrasena / version

Asignacion de contrasefia mediante el
navegador

Para llegar a la pagina de asignacién de contrasefia,
debe introducirse http://192.168.0.2/password.

El usuario tiene entonces la posibilidad de fijar su
propia contrasefa directamente a través de una
superficie del navegador.

Tras hacer clic sobre la tecla SET correspondiente los
nuevos datos se graban inmediatamente.

Importante:
¢ Maximo 6 caracteres (A-Z y 0-9)
¢ Diferencia entre mayusculas y minusculas

iSi se carga de nuevo la aplicacion con el ETS,
se activara de nuevo la contrasefa introducida
en los pardmetros del ETS!

Introduciendo http://192.168.0.2/version podemos
ver la versién actual del software del acoplador de
red.

12 |
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11. Servidor HTTP / Servidor FTP

a. Servidor http

El acoplador de red dispone de un Web Server (servidor web) integrado.

Es posible la conexién entre la visualizacién y el servidor web. Ademas, pueden
integrarse web cams (camaras web).

Para abrir el servidor web introdlzcase http://192.168.0.2 6
http://192.168.0.2/index.htm.

Las paginas HTML creadas independientemente pueden transmitirse al servidor
cargandolas a través de un cliente FTP. En este caso, téngase en cuenta que el
servidor sélo puede cargar un grafico por pagina. Por lo tanto, si se desea mostrar
varios gréaficos, éstos deberan agruparse previamente en uno solo.

Memoria maxima disponible: 4MB.

b. Se rvidor ftp rr.rwm_ IntomatS ofl Carporation 1997 2004, hitp://www internat aait com
FTP Commander - " b a
Powc/ eyl ool com Discaenact Stop Transter Ext
El acoplador de red dispone también iai e i e
. . . [ 3] e Too The —— Thes | J=
de un servidor FTP integrado. Gracias E@ i i
a este servidor FTP pueden i
transmitirse al acoplador de red:
- Paginas HTML creadas por separado j
para el servidor web.
- Datos generales del usuario (Ej.: el
archivo de proyecto actual del ETS
- ’ 519 byte (5,19 K5) in | flefs)
del obje’_co. Asi, eI. programador F”m':*““ =
puede disponer siempre y en 4

cualquier lugar de la programacion mas actual de la instalaciéon, puesto que esta
guardada en el NK2)

13 |
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Para tener acceso al servidor FTP hace falta un programa cliente FTP, el cual es facil
de conseguir en el mercado, tanto en versién de pago como en version gratuita
(Ej.: el FTP-Commander que vemos en el dibujo)

El acceso se realiza mediante direccion IP (el puerto estandar es el 21) y tras
introducir el nombre de usuario y la contrasefa asignados en el ETS.

c. Seguridad de los datos

En aras de la seguridad de los datos, todos los archivos / carpetas del acoplador de
red se deberia copiar en un PC o portatil mediante FTP. Normalmente, sélo esta
disponible la carpeta System con el archivo VisuNames.

En el archivo /ZSystem/VisuNames estan guardados todos los datos de la
visualizacion (sin el ETS)

Dependiendo de la utilizacién pueden estar incluso disponibles las paginas HTML del
usuario y / o el proyecto del ETS.

En caso de reconstruccion, pueden transmitirse todos los datos al acoplador de red
mediante FTP.

& Visul ames - Editor - 10| x|
Datei  Bearbeiten Format ?

X = |
Mo i rIPYMAme

MainpPgur]
MainPgurIname
™

Inhall
ASvisu
ZUr&#252; ck

safte+a
sefte+B
sefte+c

PagenName
PageNama
PageName
PageName
PageName
PageNama
PageName
PagenName
PageName
Pagenama
PageName
Fagename
PageNama
Pagenama
pageName
PageName
Pagename
PageName
PageNama
PageName
PageName
PageName
Pagatama
PageName
PagenName
PageName
e

Muzterraum

P OMNASXEC<CHANDODOZErAUHIOTMMONORE OOOC

Pageur] Surisu
Pageur] B fvisu
Pagelr] C Svisu
Pageuri D Aisu _:J
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12. Resumen direcciones IP estandar

Servidor HTTP http://192.168.0.2
Visualizacion http://192.168.0.2/visu
Configuracion http://192.168.0.2/visuconfig
Contraseia http://192.168.0.2/password
Version http://192.168.0.2/version
Servidor FTP ftp://192.168.0.2

13. Busqueda de errores

Si no se puede establecer la conexidn con el acoplador de red:

e Comprobar las direcciones IP del acoplador:
o Interruptor arriba = ajuste estandar (192.168.0.2)
o Interruptor abajo = IP definida por el usuario mediante los
parametros del ETS.

La direccién IP / méascara de red debe ser adecuada a la red.

e Comprobar la direccion IP del ordenador / red: las direcciones IP / méascaras
de red deben ser adecuadas al acoplador de red.

e Enviar una orden PING en la linea de comando al acoplador de red:

15 |
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Eingabeaufforderung

Microsoft Windows 2008 [Version 5.868.21951]
(C> Copyright 1985-1999 Microsoft Corp.

C:\>ping 172.12.18.179
Ping wird ausgefiihet fiir 172.12.18.179 mit 32 Bytes Daten:

Antwort von 172.12.10.179: Bytes=32 Zeit<{1Bms TIL=64
Antwort von 172.12.10.179: Bytes=32 Zeit<10ms TTL=64
Antwort von 172.12.180.179: Bytes=32 Zeit<{1Bms TIL=64
Antwort von 172.12.10.179: Bytes=32 Zeit<{10Oms TIL=64

Ping—-Statistik fiir 172.12.108.179:

Pakete: Gesendet = 4, Empfangen = 4, Uerloren = B (Bx Uerlust),
Ca. Zeitangaben in Millisek.:

Minimum = Bms, Maximum = Bms, Mittelwert = Bns

Si no recibe respuesta del acoplador de red, puede que los ajustes del
acoplador de red no sean correctos o que no haya conexion.

Téngase también en cuenta la posible existencia de un Firewall o software
de seguridad similar que pudiese estar bloqueando la conexién.

iEn caso de duda pregunte a su administrador de sistema / red!

14. Acoplador de red como programador KNX

Una de las funcionalidades extras de este aparato es la posibilidad de ser utilizado
como programador a través del puerto Ethernet, mediante TCP/IP. Esto significa
que cabe la posibilidad de programar la instalacién en remoto si proporcionamos al
NK2 salida a Internet.

Para ello hay que configurar el ETS3 de la siguiente manera:

Abrir el ETS.

Ir en el Extras > Opciones.

Dentro de opciones Comunicacién - Configurar Interfaces.

Pulsar el botén Nueva Conexidén para crear una nueva conexion.
Asignarle un nombre a esa nueva conexion (p.e.: NK2Prog).

Elegir el tipo de conexidon como IP (EIBlib/IP).

Introducir la IP del NK2.

Dejar los demas parametros que aparecen por defecto sin cambiar.

NGO AONPE

16 |
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9. Aceptar.
10. Pulsar botdn Prueba para comprobar que existe conexion.

Si todo ha salido bien, debera aparecerle un OK. Y ahora ya esta listo el NK2 para
ser utilizado como programador y ya tiene conexion al bus KNX.

17 |
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El Software (version 2.0.2)
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SwitchText
WaterLabel
[ TextShutter
TextDimm
How to.
\ sewo| Textvalue
Find update:
TextDown Techrical support
Titulares BESTLab KNX:
TextUp
A —_ Mew NK2 software version 2.0 Beta 2.2
e g Dew NKZ software version 2.0 Beta 2.1

Mew MEKZ software version 2.0 Beta 2.0

—— cenl VelusSender New NK2 software version,

A A A Label
8 IPCamera

L2 SolutionE... M3 Properties
g Exit

1. Introduccion

El NK2 incluye un software para la edicién de una visualizacion grafica.

Es un programa de ediciéon de paginas, muy sencillo de utilizar. Permite crear
paginas web para visualizaciones de aspecto profesional sin tener ningdn
conocimiento de html.

No tiene ningun coste adicional al precio del NK2.

La dltima version se podra descargar desde las paginas web de Lingg&Janke y de
Futurasmus (www.eib-shop.es).
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2. Partes del software NK2

Toolbox: panel de
elementos insertables Barra de
: Ventana de proyecto (en
en el proyecto herramientas o .
edicion: panel de forma de arbol)
trabajo para realizar
la visu.
dit  Project  View  Format  Tools Help
IR B EFIERYIER - ]
First page - X
l | Types —
= Lingg & Janke
Proyectos recientes: Noticias Lingg & Janke y BESTLab
SwitehText
WaterLabel

T
=] Textshutter
[+]

[0 s T2 Indles

How o,

[ )7]1 sem| Testvaie

Find update...

TextDaonn Technical support..
Titulares BESTLab KNX:
TextUp

Mew ME2 software version 2.0 Beta 2.2

Sldepinm Mew NK2 software version 2.0 Beta 21

er

v

Mew MK2 software version 2.0 Beta 2.0

Mew NK2 software version

o senp| ValueSender

A A A Label

‘@ IPCamera

U= Solution E... sz Properties

us BT

Ventana de salida: panel de
avisos y depuracion

Notas prdcticas:
e Los paneles “Toolbox”, “Exit”, “Propiedades™ y “Exploracion” son elementos mdviles que se pueden
abrir/cerrar, auto-ocultarse (chincheta), desplazarse y redimensionarse.
e El “Explorador del proyecto” no estd visible por defecto, pero puede abrirse haciendo clic en la
pestafia inferior.
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Explorador del




3. Crear un proyecto nuevo

Hay 4 formas de crear un proyecto nuevo:

1) A través del mend File ->

- File | Edit Project  Wiew  Format  Tools
New -> NK2 Project S — =
J I mew v [F5 mkz2project  cerbeshifen D@J
[ Open Ctri+0 O N2 web Page Ctri+h
Irnpork
B
g Close ngg & Janke
Close all...

2) Directamente desde la barra B8 EHEEE

de herramientas File  Edit  Project W
=l o

Classic Tool Types

Rli= Shula Tanl Tunes

3) Desde la ventana de Progectos recientes:
edicion.

4) Mediante la combinacion de  Crtl+Shift+N
teclas:
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A continuacioén, aparece la siguiente ventana:

New Project x|
Type of project: Template:
NK2 Type [ Details [
Name: ]
Project lacation: ]C‘\Alchivns de pragramahlLingg & Janke\NK 2scftwatehprojects Search
Description: ]
ETS Database: ] Find |
Project: I :j
Device NK2: ] :l
IP; | HTTP Port: | 80 FTP Port | 21 - on
User Name: ] Password: ] chack
Acept | Cancel |

En ella introduciremos los datos del proyecto, que se dividen en:

DATOS GENERALES DEL PROYECTO

e Nombre

e Ubicacion: se puede modificar mediante el botén “Search”, que abre el
explorador de Windows para facilitar la elecciéon de la carpeta en la que
quedara guardado el proyecto.

e Descripciéon: opcional

CONEXION CON LA BASE DE DATOS ETS

e Base de datos ETS: es opcional y permite seleccionar la base de datos del
ETS3 en la que esté incluido el proyecto que queremos visualizar

e Proyecto: cuadro combinado donde aparecen todos los proyectos de la base
de datos que acabamos de seleccionar
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CONEXION CON EL HARDWARE NK2
e Dispositivo NK2: permite seleccionar el NK2 en el que se va a almacenar la

visu. A continuacion, se rellenaran automaticamente los siguientes datos (ya
introducidos en el programa de aplicacién del ETS), aunque se pueden
sobrescribir manualmente:

(0]

o

(0]
(0]
(0}

1P: direccion IP de la tarjeta de red de la pasarela NK2
Puerto http: n® del puerto del servidor web del NK2
Puerto ftp: n® del puerto del servidor ftp del NK2
Nombre de usuario: para acceder al servidor ftp del NK2
Contrasefia: para acceder al servidor ftp del NK2

e Botdn Connection check: comprueba la conexién con el NK2
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4. Edicion de la visualizacion

Al crear un nuevo proyecto, se abre automaticamente una pagina en blanco con la
que podemos empezar a trabajar.

El nimero de paginas de un proyecto de visualizacion esta limitado por la
memoria fisica del NK2, que es de 4 MB.

El software del NK2 es un editor grafico similar a otros programas existentes en el
mercado para la creacion de webs, por lo que su uso es muy sencillo e intuitivo.

Notas practicas:

o el panel de propiedades muestra siempre las caracteristicas del elemento seleccionado en la
ventana de edicion (esto se aplica también a la propia pdgina que estamos editando. Ej.: fondo,
titulo, etc.)

e |a mayor parte de los elementos (fotos, iconos, paginas, etc.) se pueden redimensionar con el ratén
o introduciendo las medidas exactas en el cuadro de propiedades

1) Barra de herramientas - o L .
Afadir y eliminar pdginas y cambiar

el estilo de la pagina actual (entre los

edicion: “cortar”,

Herramientas basicas de
2 U
“pegar” y “eliminar”. Se
pueden utilizar con los
elementos de las librerias.

copiar”,

Estos iconos permiten abrir
los distintos paneles de
trabajo (Toolbox,
propiedades, etc.) si se han
cerrado

temas existentes).

Para cambiar el estilo de todo el
proyecto, hacer clic en "Theme"
dentro del menu "Project".

%

gvladsBED

/

5P @ F X -l

/

“Hacer” y “Deshacer" Propied Subir la visualizacion al NK2: una vez terminado el proyecto de la
cualquier accion. ades del visu, basta con hacer clic sobre este icono para cargarlo en servidor
proyect web del NK2. Cuando la barra muestre que el proceso ha finalizado,
La funciéon "Deshacer" NO o . . .,
oy ya se podra visualizar la instalacion desde un navegador web.
se puede aplicar cuando .-
" . pagina
se ha modificado el estilo inicial Abrir el navegador y visualizar el proyecto.
de todo el proyecto.
Formatear el dispositivo: borrar todos los datos del NK2.

www.futurasmus.es

WWWwW.eib-shop.es

Zo




)
=

2) Las paginas:

Apariencia y disefio

a. Fondo de péagina:
i. Color de fondo

ii. Imagen de fondo

IPaginaNKzl v'

m

m m

m

Custom  w'eb |System|

@ DarkSeaGreen -
[ LightGreen

I ForestlGreen

1 LimelGreen

[ PaleGreen

[ Darkﬁ%n

I Green

=4 Lime _I

[ Honepdew

I Sealireen

3 tediumSeaGreen
= SpringGresn

1 MintCream

1 MediumSpringGreen

 ediumd ouamarine
= =

=]

Bl Appearance
BackgroundCol ] White
E Design
PageMumber |1
Size 800, 600
E Images
Backgioundima ] [none]

2%

plano_eibzentrum_10.., plano_sibzentrum_ed...

Tipo, [&nFies

Mombre:  [plano_eibzentrum_B00-500.jpg | Abir |

Cancelar

F
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Parametros:

b. N°© maximo de iconos [MaxlconNumber]: limitaciéon del niumero
maximo de iconos a introducir en la pagina que estamos editando. El
nimero maximo de 50 para optimizar el rendimiento de la carga
inicial en los navegadores web.

c. Titulo de la pagina [PagleTitle]: titulo que aparecera en el
navegador web.

d. Tiempo de refresco de los estados de los elementos (en
segundos) [Refreshlcons(seg.)]: se refiere a la frecuencia de las
peticiones de actualizacion de los estados (entre 3 y 60 segundos).
Téngase en cuenta que cuanto mas corto sea el tiempo, mayor ser&a
el nimero de peticiones y mas intenso seré el trafico de telegramas
en la red.

e. Tiempo de refresco de la pagina (en minutos)
[RefreshTime(min.)]: se refiere a la frecuencia del refresco de la
pagina del navegador (entre 1 y 60 min.) Algunos navegadores web
tienen una fuga de memoria y necesitan refrescarse cada cierto
tiempo para liberarla. Para evitar que el navegador consuma toda la
memoria del PC, podemos introducir aqui la frecuencia con la que
queremos que se refresque. Cuanto menor sea el tiempo, menos
memoria consumira el navegador; pero si el tiempo es demasiado
corto, puede resultar molesto para el cliente final.

f. Nombre de la pagina web [WebPageName]: nombre que se utiliza
para acceder a la pagina desde el navegador.

Para acceder a cualquier pagina de la visualizacién, hay que
introducir en un navegador web (Internet Explorer, Mozilla, Opera,
etc.) lo siguiente:

| Genérico: i
I I
i http:// direccion IP del NK2  / nombre de la pagina.htm |
|
! I
: Ejemplo: :
! |
|
' http:// 192.168.1.186 / pagel.htm :
|
! I

www.futurasmus.es - WWWwW.eib-shop.es



Nota prdctica: si damos el nombre “index.htm” a una pdgina, la misma se convertird en
la pdgina de inicio de la visu (es decir, serd la pdgina que aparezca al introducir la
direccion IP del NK2)

Saltos entre paginas

Puesto que el software del NK2 nos permite crear multiples paginas, téngase en
cuenta que para "saltar" de unas a otras en nuestra visu, tendremos que
introducir links (mediante etiquetas)
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3) Los elementos

Llamamos “elementos” a los distintos tipos de datos representables en el NK2.

Formas de representacion

ICONOS

ETIQUETAS

MARCOS

TEXTOS

Un icono o imagen puede representar cada estado de un
objeto. Ej.:

Luz encendida

Luz apagada

Muestran los valores del objeto en una etiqueta de texto.
Se utiliza principalmente para valores de temperatura,
luminosidad, etc.

Esta etiqueta puede mostrar el valor de cualquier tipo de
objeto del NK2, pero también puede ser un link, tanto
interno (entre las propias paginas del editor) como externo
(en este caso, debemos indicarle una direccion http
correcta, por ejemplo: http://www.futurasmus.es).

Podemos definir las siguientes propiedades: borde, tipo,
tamafo y color de fuente, texto (antes y después del valor
del objeto), etc.

Recuadros con borde, cuyo color (seleccionable) representa
un estado.

Recuadros con borde + texto, cuyo color (seleccionable)
representa un estado.

Ej.:
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ELEMENTOS Son elementos html (cdmaras IP y frames), independientes
WEB de la comunicacién KNX, que nos permiten crear
visualizaciones mas atractivas y utiles.
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Propiedades

En propiedades se puede asociar a cada elemento una serie de propiedades que
varian dependiendo del tipo de dato representado. Las mas comunes son:

e Posicion: se puede definir mediante:
o0 Coordinadas exactas

o El raton, arrastrandolo sobre el plano (con ayudas visuales para alinear
los elementos?)

e Tamano: tamafo exacto o redimensionar con el ratéon

e Imagenes (una o varias dependiendo del elemento): aqui podemos sustituir
las imagenes de las librerias del NK2 por otras personalizadas.

e Objeto: se refiere al objeto de comunicacién del NK2 que representa cada
icono. Téngase en cuenta que algunas funciones o elementos requieren mas
de un objeto (Ej.: las persianas tienen dos objetos: uno para “subir/bajar”,
otro para “stop”).

Nota practica: Si hemos vinculado el proyecto a una base de datos del ETS en esta propiedad nos
aparecerdn las direcciones de grupo asociadas al objeto de comunicacion del NK2 y nos mostrard
Gnicamente los objetos del tipo de dato del elemento.

e Hay propiedades que se pueden activar/desactivar seleccionando “True” o
“False”, como, por ejemplo:

0 Mostrar botdn “Send” (envio de valor) en los dimmers y valores.

0 Mostrar cuadro de texto de estado (valor en % / ©C) en los
dimmers y valores.

Nota practica: es posible "copiar” y "pegar” elementos. Es muy itil conocer este dato porque permite
personalizar un icono definiendo sus propiedades una sola vez y luego copiarlo tantas veces como se
necesite (jincluso a ofras paginas del proyecto!)

1e: . . . . P
Si se desea desactivar la ayuda visual para alinear los elementos, basta con presionar el botén "Alt"
mientras se arrastran los iconos.
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Estilos

El software del NK2 posee varias librerias de iconos de distintos estilos. Sin
embargo, se pueden utilizar iconos o imagenes propias a través del menu
de propiedades.

El estilo texto (Text Style Tool Type) se caracteriza por no utilizar imagenes, por
lo que aligera la descarga de las paginas y la carga de los iconos.

Nota prdctica: es posible cambiar el estilo de todos los iconos del proyecto o de una sola pagina
mediante la opcion del mend Project/Theme o Page/Theme. De esta forma, podemos ver la apariencia
general de la visu y seleccionar la opcién que mds nos guste en cualquier momento de la edicion (ndtese
que este cambio no se puede deshacer)

Nota practica: si se desea obtener un acceso mas rapido desde Internet para todo el proyecto o
una/varias pdginas en concreto, se recomienda duplicar el proyecto o dichas pdginas y seleccionar el
estilo texto (Text Style Type)
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Tipos de datos KNX

1 Bit (Luces, ON/OFF, Persianas, Alarmas y Modos):

Permite conmutar 6 enviar 1 6 O (especificado en las propiedades del elemento)

e Conmutar: envia el valor contrario al Ultimo enviado. Es un solo elemento
con dos imagenes (una para cada estado).

e Enviar 1 6 0:

o0 Dos botones independientes (Ej.: uno para encendido “ON”, que
envia un 1 al bus, y otro para el apagado “OFF”.)

0 Un elemento con tres imagenes (Subir / Bajar / Stop)

1 Byte (Dimmer, Enviar valor, Subir/Bajar y Escenas): permite

enviar un valor de 1 Byte al Bus.

e Dimmer: regulaciéon de una luz. Muestra el valor en %.

e Subir/Bajar: imagenes independientes para regulacion de valores (no
muestra el valor).

? Para este elemento, es recomendable desactivar la bandera de lectura en el objeto del NK2
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e Enviar valor: envia un valor exacto de 1 Byte.

e Escenas: es un botén desplegable de hasta 8 escenas, que permite

configurar el valor a enviar al pulsar cada uno de los 8 elementos y también
el texto mostrado.

Nota prdctica: los elementos de Escenas permiten introducir 2 objetos:

O Uno para enviar el valor de la escena

O Otro para recibir el valor de la dltima escena reproducida. Esto nos sirve

para ver en la visu cudl es la escena que se estd reproduciendo o se ha
reproducido en Gltimo lugar.

También se puede introducir el mismo objeto en las dos casillas.

2 Bytes (Valor, Enviar Valor y Subir/Bajar):

e Valor: regulacion de temperatura. Muestra el valor en °C.
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e Subir/Bajar

e Enviar valor

3 Bytes

Es el tipo de dato para "Fecha" y "Hora", que el NK2 nos permite visualizar, pero no
modificar. Por lo tanto, el Unico elemento que nos permite mostrar estos datos es la
etiqueta.

4 Bytes

Tipo de dato utilizado principalmente para “Temperatura” (dependiendo del
termostato utilizado en la instalacion KNX, habrad que mostrar la temperatura con
un objeto de 2 Bytes 6 de 4 Bytes)

Tipos de datos Web

Camara IP

Camara IP: permite insertar en la visu la imagen de una camara IP dentro de un
frame (marco) incrustado en la pagina.
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LocallP: / LocalPort: para poder acceder a la cAmara desde la misma red
privada en la que estan instalados la propia camara y el NK2, debemos
introducir la direcciéon IP y el puerto de la misma.

RemotelP: / RemotePort: ahora bien, para poder acceder a la camara
desde otra red o mediante Internet, habra que introducir la direccion IP
publica y el puerto de la conexién de Internet y el router se encargara de
redireccionar esta peticion a la IP local (previamente habra que configurar
correctamente la tabla de enrutamiento NAT)

Frames (marcos)

Frames (marcos): permiten insertar en la visu paginas web externas (Ej.:
noticias, predicciéon meteoroldgica, etc...)

Nota prdctica: combinando las Etiquetas con los Frames, podemos crear mends dentro de las paginas de la
visu, de forma que los diferentes links (etiquetas) abran distintas paginas dentro del mismo frame (indicando
en la propiedad “Target” de la etiqueta el nombre del frame)

Propiedades especiales del este elemento:

URL: introducimos aqui la pagina fuente (URL 6 direccion IP), es decir,
aquélla que queremos que se abra dentro del marco.

Etiquetas

Las etiquetas, en relacién con los elementos web, nos permiten crear vinculos,
introducir textos y crear menus (como puede verse en la nota practica del apartado
anterior).

Propiedades especiales del este elemento:

ExternalLink/InternalURL: pagina web (externa) o pagina de la visu
(interna) que se abrira si utilizamos la etiqueta como hipervinculo. Para
poder introducir la URL de la pagina externa deberemos seleccionar “TRUE”
en ExternalLink.

Target: introducimos aqui el nombre del frame en el que queremos que se
abra la pagina introducida en la propiedad ExternalURL/InternalURL. Si no
hemos introducido un frame como “target”, la URL introducida se abrira
como pagina completa.
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4) Subir (upload) la visualizacion

La puesta en marcha de la visualizacion es sumamente sencilla. Para subir la
visualizacion al NK2, una vez terminado el proyecto de la visu, basta con seguir
uno de los siguientes procedimientos:

. . . i
. Hacer clic sobre el icono que encontramos en la barra de herramientas. =

. O a través del menu Project -> Upload to NK2

Cuando la barra muestre que el proceso ha finalizado, ya se podra visualizar la
instalacion desde un navegador web.

5)Abrir / importar proyectos

Mediante el menu File -> Open (6 Ctrl + O) podemos volver a abrir proyectos
almacenados para editarlos o modificarlos.

Para abrir uno de los ultimos 4 proyectos modificados, es mas rapido ir a la ventana
“Proyectos recientes” que encontramos en la pagina de inicio.

Por dltimo y muy importante: es posible importar proyectos realizados con
versiones anteriores del software. Al importar proyectos antiguos cuyas paginas
contengan mas iconos que los permitidos en la nueva version del software, una
ventana emergente avisara de que dicha pagina se ha duplicado con el mismo
fondo y con los elementos que no han cabido en la primera.
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