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H INTRODUCCION

Las escenas o “lifestyles” consisten en el
accionamiento sincronizado de varios de los
dispositivos de una instalacion domdtica, de
modo que se generen ambientes predefinidos
por el usuario.

El DPT (Datapoint Type) Control de
Escenas es un Objeto de 1 byte cuya
estructura es la siguiente:

| ¢ | R | N=NumerodeEscena |
| 1bit | 1bit | 6 bits \
B C 0= ActivalaEscena
correspondiente del Campo
Numero de Escena.
1 = Graba la Escena correspondiente
del Campo Numero de Escena
B R  Campo Reservado de valor “0”
BN  Rango de [0.....63]

Nota I: Si C=0, el rango valido del DPT de
1 byte es de [0....63], mientras que si C=1, el
rango valido del DPT es de [128.....191]

Nota Il: Reproducir Escena 1 = DPT=0
Reproducir Escena 2 = DPT=1

Reproducir Escena 64= DPT=63

DPT=128
DPT=129

Grabar Escena 1
Grabar Escena 2

Grabar Escena 64= DPT=191

Por lo tanto un vinico Objeto de
Comunicacion sera valido para Ejecutar
Escenas y/o Grabarlas (depende del valor

de C).

B OBJETOS DE ESCENAS

A continuacion se detallan los Objetos de
Comunicacion “Escena” de los distintos
dispositivos fabricados por Zennio.

e Panel Z38

En cuanto a las escenas se refiere, el
738 es capaz de ejecutar la peticion
de “reproducir” o “grabar”
escenas en una instalacion.

El Panel Tactil Z38 tiene un wnico
Objeto de Comunicacién asociado a
todas las Escenas.

“ESCENAS”->Asociado a toda la
Pantalla

TODAS LAS ESCENAS SE
ENVIARAN SIEMPRE A TRAVES
DE ESTE OBJETO

Es necesaria una unica Direccion
de Grupo, que sera vinculada con
todos los Objetos de Comunicacion
asociados a los dispositivos
involucrados en la “Escena’.
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IRSC-Plus

El IRSC permite definir una serie de
parametros relacionados con el A/C a
la hora de definir una escena, tales
como:

ON/OFF

T* de Consigna

Modo de Operacion
Intensidad del Flujo de
Aire

Direccion del Flujo de
Aire

ANANENEN

(\

Todos estos parametros se recogen en
un N° de Escena que identifica la
misma, y que es el valor que se recibe
a través del Ginico Objeto de
Comunicacioén asociado a todas las
Escenas con el que cuenta este
dispositivo.

“ESCENAS”’->"Valor = Escena
Elegida”

ACTinBOX MAX6

Este actuador es capaz de ejecutar
ordenes provenientes del BUS; en
este caso nos interesaran las
relacionadas con las escenas.

Nota: Las ordenes provenientes del
BUS relacionadas con el control del
A/C, son ejecutadas internamente por
el propio IRSC.

Cada salida del actuador (Canal
Persiana 6 Salida individual) tiene
su propio Objeto de Comunicacion
asociado, que internamente almacena
el N° de Escena y la accion a llevar

a cabo por el propio actuador.

“ESCENAS”->0-63(Reproducir);
128-191(Grabar)

e ACTinBOX 40/61

Este actuador es basicamente igual al
MAXG6 con 2 diferencias principales:

- Dispone de 6 entradas binarias
para contactos libres de potencial;
cada una, puede ser conectada a un
Pulsador o a un Interruptor/Sensor y
permite entre otras funciones,
ejecutar la peticion de reproducir o
grabar escenas en una instalacion.

- Dispone de 4 salidas frente a las 6
del MAX6

H EJEMPLO I

Se pretende realizar una instalacion de forma
que desde un boton del Panel Téctil se
genere la “Escena Entrar” y desde otro
botdn distinto se genere la “Escena Salir”

e Escena ENTRAR

1.-Encender Luz del Hall

2.- Encender Luz del Salon

3.- Subir Persiana de S. de Estar al
50%

4.- Subir Persiana de la Cocina al 10%
5.- Encender un Split

- Modo 2 Verano

- T“Consigna 2 21°C

- Velocidad Ventilador 2 Min
- Aspas =2 En movimiento
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e Escena SALIR CANAL B

1.- Apagar Luz del Hall
2.- Apagar Luz de Sala de Estar Eoem
3.- Bajar Persiana de S. de Estar al 80% || "o e
4.- Bajar Persiana de la Cocina al 90% :

5.- Apagar un Split

~Escena.
[10:8463)

- Mantener los parametros y modo [M]
anteriores R
I
m PROCESO SALIDAS INDIVIDUALES
* Parametrizar dispositivos
* Crear Direcciones de Grupo - Encender la luz del Hall
* Vincular Direcciones de Grupo - Apagar la luz del Hall

* Programar dispositivos

1.1.101 SALA DE ESTAR ACTinBOX MAXG

Q PARAMETRIZAR LOS DISPOSITIVOS : e scens

~Escena
E [10;64-63]
SALIDAS i
b, Estorl (Erlaces Inteinos) “Hecinn

e ACTinBOX MAX6

-Escena
[10;54563]

-Reaccién

Las salidas han de parametrizarse
como 2 canales persiana y el tercer
canal como salidas individuales, y
han de cumplir los requisitos del
enunciado del EJEMPLO.

De manera analoga, se parametrizara la
Salida Individual N°6

- Encender la luz del Salon
- Apagar la luz del Salon

CANAL A

- Subir persiana de la Cocina al 10% * IRSCPlus

. . . o
- Bajar persiana de la Cocina al 90% La seccion de <<ESCENAS>> en el

IRSCPlus se parametrizara como:

3
S - Escena 1=Entrar
<<GALIDAS) >
CANAL A — <
= e : | - Escena 2=Salir
CANALB ~Escena |
Escenss 1150:B4>63) =
SALIDA 5 "
b, Estado [Enla chewcn P &
Escenas 3
SALIDA 6 ] =

bj. Estado [Eria

[0=0%: 255=100%] g
2

~Escena
[150; 64

-Fi

Lk L EL

Posisién
0-0%: 255-100%] 0 I
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Escena I=ENTRAR

- Encender un Split
- Modo 2 Verano
- T“Consigna 2 21°C
- Velocidad Ventilador 2 Min
- Aspas =2 En movimiento

=

GENERALES ESCENAS

REVERTIVE SIGHAL

RESET (Estados Iniisles] B = 2

RESET (Actualzacién do Dalos) {¢5 van aitiizar scenas?] .

SCENAS

TEMPORIZACIDNES

SENSOR DE VENTANA .

DETECTOR DE PRESENCIA s =f =
Himero de Escena i =
ON/OFF on &
Temperatura B B
Made Imviema >
“Vierto Minimo =
Aapas En Mavimiento [

Escena 2=SALIR

- Apagar un Split
- Mantener los parametros y modos

=
GENERALES ESCENAS
FEVERTIVE SIGNAL
FESET [Estados Inicides] Escena2 Si e
RESET [ctuslizacion de Datos)
ESEENAE Mimero de Escena 2 =
TEMPORIZACIONES
SENSOR DE VENTANA - DH/OFF OFF =
DETECTOR DE PRESENCIA
Temperatura Sin Variacien ~
Modo Sin Variacion bl
Vierto Sin Variacien ~
Bopas Sin Variacien =
Escenad o ~
Escenad Mo ¥
e Panel Z38

La parametrizacion de la Pantalla
Inicio I queda como:

aifeRe SR

(152 1) B0 [

FERs SALOR | PERS COCITR

Q CREAR DIRECCIONES DE GRUPO

Se crean todas las Direcciones de Grupo que
posteriormente seran vinculadas con los
Objetos de Comunicacion de los distintos
dispositivos

@ Grupos Principales
=88] 0 FUNCIONES CENTRALES
: E@ & Escenas
o] 0 OBIETO 238 PARA TODAS LAS ESCENAS
=B 1 56TAND
E@ 1 Luces
1 LUZ PASILLD
-8 2 LUZ PASILLO_RS
----- [ 3 LUz saLdm
----- 4 LUZ SALON_RS
—]@ 3 Persianas
----- [E8] 1 PERSIAMA COCINA MOVE
-8 2 PERSIANA COCINA STOPJSTER
-8 3 PERSIANA COCINA CONTROL PRECISO
----- B8] 4 PERSIAMA COCINA POSICION
11 Persiana Salén Mave
8| 12 Persiana Salon StopfStep
-|E8] 13 Persiana Saldn Control Preciso
----- 14 Persiana Salon Posicidn
=128 4 Clima
----- 0 Afal OMJOFF
B8] 1 afal ONJOFF RS
----- [ = 12 COMSIGHA
3 AMal FaN
-8 4 AlAl FAN_RS
----- [ 5 Lamas
--[B8] 6 LAMAS_RS
--g8] 7 Moo
----- B8] 5MoDo RS

Tl

Nota I: Existe un unico Objeto de
Comunicacion asociado con las Escenas en
el Panel 7Z38.

TODAS LAS ESCENAS SE ENVIARAN
SIEMPRE A TRAVES DEL OBJETO
“ESCENAS”

Nota II: Una vez correctamente
parametrizados los dispositivos y creadas
las Direcciones de Grupo necesarias, solo
hay que vincular éstas con los Objetos de
Comunicacion apropiados




Q VINCULAR DIRECCIONES DE GRUPO
|

La vinculacion de la dnica Direccidon de Grupo necesaria para llevar a cabo las escenas “Entrar y Salir” requeridas, se
muestra en la figura siguiente:

B OBJETOS DE ESCENAS
i G upos Principales | obieto | loni... | aparats | Enwio | Direceionies de grupn
y E| U FUNCIONES CENTRALES E:i 2! Escenas - Asociado a boda la pantalla 1Byte  1,1.103 Infennio 235 S 0js/0
EI" g 5 Escenas [ 60; [CA] Escenas - 0-63(Esc, 1-64);126-191(Grah.) 1Byt 1.1.101 ACTIRBOX MAXE 5 njs/0
U DBJETO 238 PARA TODAS LAS ESCENAS (57 61: [CB] Escenas - 0-63(Esc, 1-647;128-191Grah.) 1Byt 1.1.101 ACTINEON MaXE S oS0
[ 28: [55] Escenas - 0-63(Esc. 1-64);128-191(Grab ) 1Byte  1.1.101 ACTINBOX MAXE S 0js/0
[4029; [56] Escenas - 0-63(Fsc. 1-64);128-191(Grab ) 1Byte  1.1.101 ACTIREOYX MAXE 5 0js/0
E,:I 20; Escenas [1byte] - "alor'=Escena elegida 1Bvte 1.1.102 IRSC Plus 3 0/5/0

Q El Gltimo paso consiste en programar todos los dispositivos y comprobar la instalacion.




