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1. INTRODUCCION

1.1. ZAS

El controlador de estancias ZAS (Zennio Analog Screen) es una pantalla tactil que incluye
termostato ambiente, receptor de infrarrojos, y entradas analdgicas/digitales. Estas caracteristicas
lo convierten en una solucion ideal para el control una estancia, una habitacién de hotel, un
despacho y, en general, cualquier estancia donde sea necesario controlar la climatizacion, la

iluminacion, persianas, escenas, etc.

Figura 1.1. Controlador de estancias ZAS

A continuacion se presentan las caracteristicas mas significativas del controlador ZAS:

3 Display LCD de 1.8” y con resolucién 128 x 64 pixeles
# Sensor de temperatura con funcién termostato
3 12 botones tactiles

# Salvapantallas que muestra la hora y la temperatura medida por el dispositivo con un

tamano de letra adecuado para su lectura a varios metros de distancia

# Incorpora dos entradas optoacopladas configurables como digitales (sensor/interruptor)

0 analdgicas para la conexién de sondas de temperatura
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3




1.2. INSTALACION

ZAS se conecta al bus KNX mediante el conector KNX situado en su parte trasera.

Para instalar el dispositivo es necesario, en primer lugar, fijar la chapa metalica a la caja de

mecanismos estandar donde va a ser instalado el controlador con los tornillos correspondientes.

A continuacioén, se conecta el controlador ZAS al bus KNX mediante el conector correspondiente y
se conecta la clema de entradas binarias (ambos terminales situados en la parte posterior del

dispositivo).

Una vez conectado el dispositivo y la clema de entradas, se fijard éste a la chapa metalica gracias

a la accion magnética de los imanes que incorpora.

Por altimo, hay que revisar que el dispositivo esta bien instalado, observando la vista superior,

inferior y lateral, para que sélo se vea su peffil.

Este dispositivo no necesita fuente de alimentacién externa, pues se alimenta a través del bus
KNX.

1.- Conexion bus KNX

2.- Sensor de temperatura

v 3.- Botdn de programacion

4.- LED de programacion

5.- Entradas (analogicas/digitales)

6.- Iman

Q 7.- Zona de pulsacion tactil

8.- Display

9.- Receptor de infrarrojos

Figura 1.2. ZAS. Esquema de elementos

El boton de programaciéon. (3) sirve para situar el controlador ZAS en modo programacion,

mediante una pulsacion corta (el LED de programacion se ilumina en rojo).
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Nota: Si este boton se mantiene pulsado en el momento en que se aplica la tension de bus, ZAS

entra en modo seguro. El LED reacciona parpadeando en rojo

Ademas de con el botén de programacion, el controlador podra situarse en modo programacion
pulsando el botén 7 (abajo izquierda) de la zona de pulsacién tactil. (Nota: Esto podra realizarse la
primera vez que se conecte el dispositivo al bus KNX, antes de haber descargado el programa de

aplicacion correspondiente).

En su estado de fabrica, tras conectar el controlador al bus KNX y antes de haber descargado su
programa de aplicacion, se mostrara en la parte superior del Display el mensaje “NO PROGRAM” y
en el centro de la pantalla se indicara el estado del LED de programacion, mediante los mensajes
“LED OFF” o0 “LED ON”", segln corresponda.

[NO PROGRAM. & "NO PROGRAM._ ®

LED OFF

LED ON

Nada mas finalizar la descarga del programa de aplicacién correspondiente, sera necesario
calibrar el controlador ZAS. Esta calibracion se realiza presionando los botones 1, 2, 7 y 8, en ese
orden (ver descripcion grafica en Figura 1.3). Se indicara en el Display qué botén se debe pulsar en
cada momento (si se ha configurado previamente en la pestafia “Etiquetas Generales” alguna

cadena texto asociada a este proceso de calibracion. Ver apartado 3.2).

ovaOo OvaDO Oova O OvaO
. O u O O O
O O () O O O
O O O O O () O -
O O O O - O F‘

Figura 1.3. Secuencia de calibracion

Para obtener informacion mas detallada de las caracteristicas técnicas de ZAS, asi como
informacion de seguridad e instalacion del mismo, por favor, consultar su Hoja Técnica, incluida en
el embalaje original del dispositivo, y que también se encuentra disponible en la pagina web:

http://www.zennio.com.
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2. CONFIGURACION

2.1. CONFIGURACION GENERAL

ZAS permite controlar una serie de funcionalidades en una instalacion domotica de manera

sencilla e intuitiva.

Existen una serie de parametros que hacen referencia al funcionamiento general del controlador,
como: luminosidad, bloqueo del touch, actualizacion inicial, sensor interno, contraste,

salvapantallas, pantalla de informacion, habilitacion de la pantalla Menda, etc.

ZAS cuenta con 2 entradas optoacopladas que podran configurarse de manera individual como
interruptor/sensor o sonda de temperatura. En funciéon de la configuracién escogida, sera
necesario conectar una serie de elementos externos a las entradas de ZAS: pulsadores,

interruptores o sondas de temperatura (como el modelo Zennio ZN1AC-NTC68).

La pantalla Menu del Display ofrece varios submenus, que se explicaran en detalle en el apartado

“3. Parametrizacion ETS":
# Termostato
# Escenas
¥  Simulacion de presencia
# Seguridad
¥ Configuracion

Cada uno de estos submenus permite el acceso a las funcionalidades configuradas por parametro
en ETS.

Dentro de cualquier submenu, para volver al anterior, es necesario pulsar el boton Menu o bien la

flecha que aparecera en la esquina superior izquierda del Display. Ver Figura 2.1.

Para salir directamente del menu se puede utilizar el simbolo de aspa que aparecera en la esquina

superior derecha, o bien el botén Menu. Ver Figura 2.1.
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» TERMOSTATO
ESCENAS

SEGURIDAD
SIMULACION

Figura 2.1. Ejemplo de presentacion del Menu en el Display

2.2. ZONA DE PULSACION TACTIL

ZAS cuenta con 12 botones tactiles para el manejo de todas las funcionalidades del
controlador de estancias y el acceso al Display. Ver Figura 2.2.

Zona de Pulsacion Tactil

Figura 2.2. Zona de pulsacion tactil

La primera fila del touch cuenta con los siguientes botones:
3 Boton Menu: permite el acceso al menu de ZAS, que a su vez ofrece varios submendas.

# Botones Flecha: permiten desplazarse arriba y abajo por las opciones del mend, asi

como aumentar o disminuir la temperatura (control de temperatura configurable por
parametro).

3 Boton OK: sirve para seleccionar el submenu o la opcion deseada.
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Debajo de esta primera fila se encuentran otros 8 botones mas, dispuestos en 4 filas de dos
botones cada una, que podran configurarse, a través de ETS, para funcionar de manera
independiente o en pareja, implementando funciones conjuntas. Se trata de botones de accion
directa, es decir, que realizardn la accion parametrizada siempre que sean pulsados,
independientemente del ment o submenu en el que se encuentre el panel. Ademas, cada vez se
pulse uno de estos botones se mostrara por pantalla el mensaje de texto que se haya configurado
previamente en ETS para cada accion (ver apartado 3.4). Cada boton cuenta con un LED central

gue se enciende durante un segundo, para mostrar que la pulsacion se ha realizado correctamente.

ZAS emitira un pequefio pitido (beep) cada vez que se pulse un botén de su zona de pulsacion

tactil.

2.3. CONTROL DE ZAS MEDIANTE INFRARROJOS

El controlador ZAS cuenta con un mando a distancia (opcional) que permite el control de
sus funciones de la misma manera que si se estuvieran pulsando los botones de su zona de

pulsacion tactil, distinguiendo entre pulsaciones cortas y largas.

Ademas, el mando a distancia de ZAS cuenta con una serie de botones que activan directamente
algunas funciones especiales, como las escenas, los modos especiales del termostato, envio de

objetos de 1 bit, etc.

(ETAVAVANED)

) )
) )
) ¢

DEaE
& A (D

4

Figura 2.3. Mando a distancia de ZAS

Como puede verse en la Figura 2.3, la primera fila de botones coincide en posicién y funcionalidad
con la primera fila de botones de la zona de pulsacion tactil del controlador, vista con anterioridad:

boton Menu, flechas y boton OK.

Los botones del mando a distancia situados en los extremos izquierdo y derecho realizan las

mismas funciones que los 8 botones dispuestos en filas de la zona de pulsacion tactil de ZAS.
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Ademas de éstos, el mando cuenta con los siguientes botones, encargados de activar directamente

funciones especiales:

# Botones S1-S6: permiten ejecutar la o las escenas (de 1 a 6) configuradas en el
submenu de escenas. Desde el mando a distancia s6lo se podra ejecutar escenas, pero no

grabarlas, cosa que si es posible desde ZAS.

3 Botones F1y F2: permiten el envio de un objeto de comunicacion de 1 bit, configurable

desde ETS para enviar un “1”, un “0” 0 una conmutacion entre ambos valores.

# Botones Confort, Noche y Salir: permiten la ejecucion directa de los modos especiales
del termostato: Confort, Noche y Salir. Es necesario que estos modos hayan sido habilitados

en ETS para poder activarlos desde el mando a distancia.

# Botén Apagar: una pulsacién corta apaga el Display de ZAS. Cualquier pulsacién sobre
los botones de la zona de pulsacion tactil o del mando a distancia vuelve a situar al Display

en el nivel de iluminacién configurado.

Al pulsar un boton del mando a distancia, ademés de ejecutar la funcién asociada, se mostrara el
mensaje de accién correspondiente a esa funcion en el Display, y se encendera el LED asociado al
boton de la zona de pulsacién tactil. Una vez que se muestra el mensaje, el Display volvera
automaticamente al submenu en el que se encontraba antes de pulsar el botén o bien a la pantalla
principal (si se ha habilitado por parametro) si previamente se encontraba en la pantalla de Menu,
en modo salvapantallas o en la pantalla de indicadores (si la pantalla de indicadores generales no
esta activa por parametro, el Display vuelve a la pantalla en la que se encontraba antes de recibir la

accion desde el mando a distancia: salvapantallas, mend o submenu).

ZENNiO AVANCE Y TECNOLOGIA VWWW.Zennio.com
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3. PARAMETRIZACION ETS

Para comenzar con la parametrizacion del controlador ZAS es necesario, una vez abierto el

programa ETS, importar la base de datos del producto (Version 1.2 del programa de aplicacion).

A continuacién se afiade el aparato al proyecto correspondiente y con el boton derecho del raton
sobre el nombre del aparato, se selecciona “Editar parametros” para comenzar con su

configuracion.

En los siguientes apartados se explica detalladamente la parametrizacion de las distintas

funcionalidades del dispositivo en ETS.

3.1. CONFIGURACION POR DEFECTO

Esta seccion muestra la configuracion por defecto desde la que se parte a la hora de

parametrizar las opciones del dispositivo.

En la siguiente figura pueden verse los objetos de comunicacion disponibles por defecto: estaran
habilitados los objetos “[General] Hora”, que muestra la hora actual, asi como los objetos de envio

y recepcion de escenas (“[General] Escenas: recepcion” y “[General] Escenas: enviar”).

Topologia en ZAS

@: ZAS _ Nim...  Nombre Funcién del Objeto longitud
B@ 1 Nuevo Area o [General] Hora Hera actual 3 Bytes
E|m 11 Nueva linea Dﬁ]l [General] Escenas: recepcion 0-63 (Ejec. Escena 1-64) 1 Byte
E II-’IE [General] Escenas: enviar 0-63(Ejec./Graba escena 1-64) 1 Byte

Figura 3.1. Topologia por defecto

Al entrar por primera vez en la Edicion de Pardmetros de ZAS, se mostrard la siguiente pantalla,
donde se presentan las tres secciones centrales de parametrizacién de ZAS: General, Entradas y

Botones.

ZENNiO AVANCE Y TECNOLOGIA VWWW.Zennio.com
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m]1337A5 (23]
GEMERAL GENERAL
Etiquetas generales
ENTRADAS .
BOTOMES Funciones
Luminosidad [ Far Defecta v]
Bloqueo del Touch [ Mo - ]
Objsto de biervenida iWer geccion "Blogueo del Touch™
Actualizacidn inicial [ Mo v]
Mando a distancia [No v]
Sensor de Temperatura Intemo [ Mo - ]
Mivel de contraste 7 =
Pantallas
S alvapantallas [Hora + Temperatura v]
Tiempo [x1seq.] 30 =
Indicadores generales [ Mo v]
en [ Mo v]
Pantalla de informacidn [ Mo v]
[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Por defecta ] Infarmacian

Figura 3.2. Pantalla de configuracién por defecto

3.2. GENERAL

La pantalla de parametrizacién General permite configurar las funcionalidades basicas,

menus y pantallas del controlador ZAS.
Las funciones basicas que se pueden configurar en la seccion General son las siguientes:

# Etiquetas Generales: permite introducir las cadenas de texto que identificaran las
opciones comunes a varias funciones, como: OFF, ON, ESCENA, ESCENA GRABADA, y las

cadenas de texto que guiaran el proceso de calibracion.

3  Luminosidad. Esta funcién permite personalizar el nivel de luminosidad de ZAS cuando

se encuentra en funcionamiento normal y en modo salvapantallas:

» Nivel en funcionamiento normal: valor entre 5 (minima luminosidad parametrizable

para este modo) y 10 (maxima luminosidad).

» Nivel en salvapantallas: valor entre 3 (minima luminosidad parametrizable para

este modo) y 10 (maxima luminosidad).

ZENNiO AVANCE Y TECNOLOGIA VWWW.Zennio.com
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También existen otros dos parametros que permiten configurar dos niveles especiales de
luminosidad que podran ser activados mediante objetos de comunicacion de 1 bit (a través de los
objetos de comunicacién “[General] lluminar Display 1 6 2”) o mediante escenas (mediante el
objeto especifico para las escenas). Se podra configurar ademas el nivel de luminosidad deseado

para cada nivel especial (de 1 a 10).

513175 (23]
GEMERAL Luminosidad
Etiquetas generales
Luminosidad . . . 10 A
ENTRADAS Mivel en funcionamiento narmal =
BOTOMES —
Mivel en zalvapantallas 3 =
Nivel Especial 1 (Obeto) [si -
Mivel de luminosidad 3 =
Activacian | Paor objeto de 1 bit - |
Yalor |Activar con 1 - |

Nivel Especial 2 (Objeta) [si v

Mivel de lurinosidad 2

Activacidn | Par escena A |

Escena 1

Figura 3.3. Funcion luminosidad

# Bloqueo del touch. Esta funcién permite el bloqueo y desbloqueo de los botones de

ZAS, pudiendo configurar los siguientes campos:

» Meétodo de bloqueo: se podran bloquear los botones de ZAS mediante un objeto de
1 bit (se habilitara el objeto “[General] Bloqueo del Touch”, que bloqueara ZAS al recibir
un “1” o un “0", segun lo parametrizado), mediante escenas (desde la 1 a la 64,
configurable) o de manera automatica, estableciendo el tiempo que transcurre desde la

Gltima pulsacion hasta que se produce el bloqueo, en segundos.

» Meétodo de desbloqueo: los botones de ZAS se podran desbloquear mediante un
objeto de 1 bit (se habilitara el objeto “[General] Desbloqueo del Touch”, que
desbloqueara ZAS al recibir un “1” o un “0”, segun lo parametrizado), mediante escenas
(de la 1 a la 64) o directamente pulsando sobre la zona tactil de ZAS, que ademas
permitira el envio de un “Objeto de Bienvenida”, ya sea el objeto de 1 bit (“1" o “0”

configurable) o una escena (de la 1 a la 64).

» ¢Bloquear al mismo tiempo el IR?: se da la opcién se bloquear el mando a

distancia al mismo tiempo que el panel (“Si").

ZENNiO AVANCE Y TECNOLOGIA VWWW.Zennio.com
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171111748 (=

GEMERAL Bloqueo del touch

Etiquetas generales

Luminasidad ; = =

Bloqueo del touch Método de blogueo ’Db|eto de 1 bit v]

ENTRADAS

EOTOMES Walor [Bloqueal con 1 v]
Métado de deskloquea [ Obieta de 1 bi -

Walor [ Deshloquear con 1 - ]

Bloguear al mismo tiempo e IR? [No v]

Figura 3.4. Bloqueo del Touch

# Actualizacion inicial. Esta funcion permite que, tras volver la tension de bus, se
restablezca el valor de los indicadores generales (si estos han sido habilitados por parametro)
asi como el valor de los objetos de 1 bit asociados a los botones. Ademas, se podra
establecer un retardo para el envio de los valores iniciales desde que vuelve la tensién de

bus (para un envio inmediato, escribir un 0 en este campo).

Nota: Si no se activa esta funcion, se mantendran los valores previos a la caida de tension.

# Mando a distancia. Al activar (“Si”) esta casilla en el mend General se habilitara el

funcionamiento del mando a distancia y podran configurarse las siguientes caracteristicas:

» Funcion especial 1 (F1): permite enviar un “1”, un “0” o conmutar entre ambos
valores (0/1) cuando se pulsa el boton F1 del mando a distancia. Al activar este

parametro, aparece un nuevo objeto de comunicacion de 1 bit “[IR] F1”".

» Funcion especial 2 (F2): mismo funcionamiento que F1, pero esta vez, al pulsar el
boton F2 del mando a distancia. Se habilitara el objeto de 1 bit “[IR] F2”.

» Bloqueo IR: el bloqueo del mando a distancia se configura en la pestafia “Bloqueo

del Touch” vista con anterioridad.

Al11178s =
GEMERAL Mando a distancia
Etiquetas generales
Lumninasidad Funcidn especial 1 [ = o - ]
Blogquen del touch [Batan F1) €saciivado
tando a distancia Funcién especial 2 [D — ']
ENTRADAS [Botdn F2) esactivado
BOTOMES -
Bloqueno IR Mer seccion "Blogueo del Touch"

Figura 3.5. Mando a distancia
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3  Sensor Temperatura interno. ZAS cuenta con un sensor interno de temperatura que
tiene un objeto de comunicacion de 2 bytes asociado “[General] Temperatura Real”, que
aparece cuando se habilita la funcién del sensor en la ventana General de parametrizacion.
En la pestafia “Sensor Temp. Interno” se puede configurar el envio de este objeto de manera
periédica (“Periodo de envio de la temperatura”) o ante un cambio de temperatura (“Envio
tras cambio de temperatura”), asi como calibrar el sensor (“Calibracién sensor temperatura”),
ante una posible desviacién entre la medida realizada por el sensor y la temperatura real en

la estancia.

5111748 (=]

GEMERAL Senzor Temp. Interno
Etiquetas generales

Lurminosidad CALIBRACION del Sensor de Temperatura 0 ry
Bloquen del touch [« 0.1°C) T

Manda a distancia PERIODO de envio de la Temperatura 3 -
Senzor Temp. Intermo [ 10seq [0=D eshabilitadao]] z

EMTRADAS
BOTOMES [ 0.1 °C [0=D ezactivada]] =

Envio traz un Cambio de Temperatura 0 =

Figura 3.6. Sensor de temperatura interno

# Nivel de contraste. esta funcion permite configurar el nivel de contraste inicial del
Display (nivel entre 0 y 20). Este valor podra ser modificado posteriormente, si la funcion

contraste del menu configuracion esta activa.

Dentro de la seccion General de parametrizacion de ZAS sera posible configurar una serie de

pantallas especificas, como son:

3 Salvapantallas: permite configurar la informacién mostrada en el Display cuando ZAS

esta en modo salvapantallas:
» Desactivado
» Soélo Hora
» SoOlo Temperatura

» Hora + Temperatura (muestra la hora y temperatura actuales, conmutando entre

uno y otro cada 4 segundos).
También ser& posible configurar el tiempo (en segundos) que debera transcurrir desde la Gltima
pulsacion hasta que se muestre el salvapantallas.

ZENNiO AVANCE Y TECNOLOGIA VWWW.Zennio.com
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# Indicadores Generales: habilita una nueva pestafia con el mismo nombre, donde se

podran configurar hasta 6 indicadores generales de distinto tipo:

» Binario (1 bit): muestra por pantalla un texto configurable por parametro, en funcion

del valor recibido.

» Contador (1 byte)

» Porcentaje (1 byte)

» Enumeracion (1 byte): permite introducir hasta 6 valores con sus respectivas

etiquetas (textos configurables por parametro)

» Coma flotante (2 bytes): muestra por pantalla el valor recibido con la unidad a la

gue hace referencia (texto configurable por parametro)

Se podra establecer ademés el nombre de cada indicador (nombre que se mostrara en el Display).

51112ZA8

GEMERAL

Etiquetas generales
Luminosidad
Bloqueo del touch
Mando a distancia
Sensor Temp. Interno

ENTRADAS

BEOTOMES

INDICADDRES GENERALES

INDICADORES GEMERALES

ZENNiIO AVANCE Y TECNOLOGIA

Menzaje para 1" am
Indicador 2 [Contador
Nombre Cortador
Indicador 3 [F'orcentaie
Mambre Pogicidn %
Indicador 4 [Flotante
Mombre Temperatura
Urnidades °C
Indicadar & Enumeracidn
Mombre Enurmerada
Walor 1 0
Etiqueta 1 Mum. 1
Walor 2 ]
Etiqueta 2 Mum, 2
Walor 3 100
Etiqueta 3 Mum. 3
Walor 4 85

Figura 3.7. Indicadores Generales
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# Menu: habilita una nueva pestafia donde se podran configurar las distintas opciones del
menu de ZAS. Cada una de estas opciones dispone de su propia ventana de configuracion
en ETS, a la que se puede acceder a través del menu izquierdo una vez habilitadas. Cada
una de ellas se explicard con mas detalle en la seccion. 3.2.1. Opciones del Menu. En el

campo etiqueta, se podra establecer un nombre identificativo para el Menda.

# Pantalla de informacion: si se habilita, se mostrara en el Display una representacion de
los botones del controlador (ver Figura 3.8), con sus respectivas etiquetas (los que las tengan
habilitadas), facilitando la identificacion de los controles asociados a cada boton. A esta
pantalla se accede pulsando en la parte central de la zona de pulsacion tactil (entre los
botones) y, pasados 10 segundos o cuando se pulse de nuevo en esa parte del controlador,

se saldra de la pantalla de informacién.

Clima
Modo
Tempceratura

Cocina

Figura 3.8. Pantalla de informacion

3.2.1. OPCIONES DEL MENU

Una vez habilitado el Menu en la pantalla General, se podran activar y configurar sus

diferentes opciones: termostato, escenas, simulacion de presencia, seguridad y configuracion.

Cada funcionalidad tiene asociada una pantalla a la que se podra acceder a través del menu

principal.

Ademas sera posible configurar la contrasefia por defecto para la proteccién de las opciones del
menu, botones y de la propia pantalla menud, que se habilita seleccionando “Si” en la pestafa

“¢ Habilitar seguridad del menu principal?”.
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1111748 (=23

GEMERAL MENO
Etiquetas generales
Lurninosidad
Bloquea del tauch Temnostato [ND v]
Mando a distancia
Sensar Temp. Interna Escenas [No v]
EMTRADAS
INDICADORES GENERALES Simulacidn de presencia [No v]
BOTOMES

Seguidd e =

Configuracion ’ Mo - ]

Contrasefia por defecto

Digto 1 [Botén1 ~|
Digito 2 [Boten2 -
Digito 3 [Botén3 -
Digito 4 [Botén 4 -
#Habilitar sequridad del mend principal ? [No v]

Figura 3.9. Configuracion del Menu por defecto

A continuacion se explican en detalle cada una de las funcionalidades del menu.

# Termostato. ZAS cuenta con la opcion de habilitar el termostato para los siguientes tipos

de regulacion: Sélo Calor, Sélo Frio o Calor y Frio.

La pantalla principal del termostato por defecto sera la mostrada en la Figura 3.10.

1111 7AS ==
GEMERAL Termostato [Config. )
Etiquetas generalez
Luminosidad . —
Bloquen del touch Funcidn del Termaosztato ’Deshabmtado v]

Mando a distancia

Sensar Temp. Intemo Temperatura de Referencia [Fuente 1 ']
ENTRADAS Envio de Estados al volver la tensidn IN ]
INDICADORES GEMERALES del BUS o z

[Canfig.)
Termastato (Etiquetas)

Figura 3.10. Configuracion del Termostato

Una vez elegido alguno de los tipos de regulacién (o modos) mencionados con anterioridad,

se habilita un acceso en el menu lateral izquierdo para su configuracion:

» Funcion del Termostato: Sé6lo Calor. En esta pantalla se puede configurar lo

siguiente:
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Prateccidn de Congelacidn | Si - |
Temperatura de Proteccidn 7 =
[grados] =

hétoda de Control | Contral 2 Puntos con Histéresis - |
Histéresis Infenar 10 =
[« 0.18C] =
Hizstérasiz Superior 10 =
[+ 0.18C] =

Calor &dicional | Mo - |

e Protecciébn por congelacion: permite actuar sobre el termostato
automaticamente en el caso de que se detecte que la temperatura de la estancia
climatizada alcanza una temperatura minima determinada por el parametro
“Temperatura de proteccion” (en °C). El sistema mantendra la temperatura siempre
por encima de este valor. Esta proteccion sélo tiene efecto cuando el termostato esta

apagado.

e Método de control: permite elegir el modo en que el termostato controlara la

temperatura:

Control 2 puntos con histéresis (requiere configurar la histéresis inferior y

superior).

Control proporcional integral (Pl): continuo o PWM (requiere configurar el

ciclo de envio y sus parametros de control).

e Calor adicional: al habilitar este parametro sera posible realizar un aporte extra
de calor para conseguir alcanzar la temperatura de consigna lo antes posible. Habra

gue configurar su banda de actuacion (en décimas de grado).

» Funcion del termostato: Sélo Frio. En esta pantalla se puede configurar lo

siguiente:
Frio
Proteccidn de Sobrecalentamiento | Si - |
Temperatura de Prateccidn 5 =
[grados] 3
étodo de Control | Contral Pl - |
Tipo de Control | Continuo [1byte] - |
Ciclo de ervio 15 “
[minutos] £
Pardmetros de Contral | Techo Refrigerante [5k.-240min] - |
Fife Adicional [si -
- Banda de Actuacion del Frio 25 “
Adicional [x 0.1%C] L2
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e Proteccién por sobrecalentamiento: permite actuar sobre el termostato
automaticamente en el caso de que se detecte que la temperatura de la estancia
climatizada alcanza una temperatura maxima determinada por el parametro
“Temperatura de proteccion” (en °C). El sistema mantendra la temperatura siempre
por debajo de este valor. Esta proteccion sélo tiene efecto cuando el termostato esta

apagado.
e Método de control: igual que para “Sélo Calor”.

e Frio adicional: al habilitar este parametro sera posible realizar un aporte extra
de frio para conseguir alcanzar la temperatura de consigna lo antes posible. Habra

gue configurar su banda de actuacion (en décimas de grado).

» Funcion del termostato: Calor y Frio. Al seleccionar ambos modos aparece una
nueva ventana desplegable “Cambio automéatico entre frio y calor’, donde podra
configurarse si la transicion de un modo a otro se realiza de forma automatica (Siempre
activado), de forma manual (Siempre desactivado) o mediante un objeto de
comunicacion de 1 bit (valor “1” para activar el cambio automatico y “0" para

desactivarlo). Ademas, se activaran tanto la pantalla de Frio como la de Calor.

» Habilitar modos especiales (Confort, Noche, Salir): al activar esta funcién, se
habilitaran los modos Confort, Noche y Salir, pudiendo elegir la reaccion del clima al

recibir uno de estos modos especiales:
e Continta a OFF y no cambia nada
e Continta a OFF pero actualiza la temperatura de consigna
e Cambia la temperatura de consigna y arranca el clima

» Estado inicial: permite configurar el estado en que se encontrara el termostato al

volver la tension de Bus (Ultimo, ON, OFF).

» Temperatura de referencia: permite seleccionar la fuente que se tomara como
temperatura de referencia: Fuente 1, Fuente 2, o bien un valor resultado de un célculo
proporcional de las medidas proporcionadas por ambas fuentes (Proporcion 1: 25%-75%;
Proporcion 2: 50%-50%; Proporcion 3: 75%-25%).
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» Envio de estados al volver la tensién de Bus: al habilitar este envio, aparece una

nueva pestafia para parametrizar el retardo (en segundos) tras el que se enviaran los

estados del termostato.

Nota: Para mas informacion sobre el funcionamiento de los termostatos de los productos Zennio,

consultar el documento Clima | — Termostato Zennio disponible en el area de documentacién en

la pagina web: http://www.zennio.com.

# Escenas. ZAS permite configurar hasta 6 escenas diferentes, que podran simplemente

ser reproducidas o reproducidas y grabadas.

571112ZA8

GEMERA&L

Etiquetas generales
Luminosidad

Bloqueo del tauch

Mando a distancia

Sensor Temp. Intemo
ENTRADAS

IMDICADORES GEMERALES
BOTOMES

MEML

Escenas

Escenal

MHombre

Walor

Escena 2

MHombre

Walor

Repraducit

Escenal

1

Reprad. + Grabar

Escena 2

60

Escena 3 lNo
Escenad IND
Escena b IND
Escena b IND

Figura 3.11. Escenas

Cada escena permite especificar un nombre y un valor asociado a la escena (nimero de

escena, entre 1y 64).

# Simulacién de presencia: al seleccionar esta opcién del Menu aparecen dos nuevas

pantallas, una para configurar la simulacion y otra para definir las etiquetas asociadas a su

funcionalidad.
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1111288 =3

GEMERAL Simulacion [Config.)
Etiquetas generales
Luminosidad X »
Blogueo del touch Configuiacion
Mando a distancia
Sensor Temp. Intemo - Hora de Inicia
EMNTRADAS -
INDICADORES GENERALES [l 20 =
EOTONES =
MENLI [0 mir - 59 min] u] =
Simulacidn [Config.)
Simulacién [Etiquetas) -Hara de Fin
[Oh - 23h] 23 =
[0 i - 59 min] 0 =
- Duracion Minima del ON 15 =
[minutos] >
- Duracidn Maxima del ON 100 x
[mirtces] .
- Duracidn Minima del OFF 15 =
[mirutos] =
- Duracidn Mawma del OFF 100 =
[mirutos] =
MOTA: 'Duracion maxima' tiene que
ser mayor que ‘Duracidn minima’

Figura 3.12. Simulacion de presencia (configuracion)

La simulacion de presencia permite introducir la hora de inicio, la hora de fin y las duraciones
maximas y minimas tanto para el encendido como el apagado de los dispositivos a los que se

les va a asociar la simulacién de presencia.

Nota: El valor establecido en Duracién Maxima (tanto para ON como para OFF) tiene que ser
mayor que el valor establecido en Duracion Minima, para no incurrir en una parametrizacion

erronea que pueda dar lugar a situaciones anémalas.

# Seguridad: en esta pantalla se podran definir las cadenas de texto que se mostraran en

el Display durante el proceso de cambio de cAdigo de acceso y bloqueo de menus y botones.

57111788 ==
GENERAL Seguridad
Eltiquetas generales
Luminosidad o
Blogueo del touch Cambiar cddiga Cambiar
Mando a distancia
Sensor Temp. Intema Bloguear/Desbloquear Blog/Desblog
EMTRADAS .

INDICADORES GENERALES Menzaies
BOTONES
MEMNU Introducir cadiga Intro
Temmostato [Config.|
Temostato (Etiquetas) Muevo Cadign Muevo
Escenas
Simulacian [Config.] Reintroducir Cddigo Otrawvez
Simulacion [Eiquetas)
Seguridad Errar Error
Configuracidn
Ok oK
Menu Menl
Botones Batones

Figura 3.13. Seguridad
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# Configuracion: en la pantalla de configuracion se pueden habilitar una serie de

controles y asignar los nombres con los que se desea aparezcan cada uno de ellos en el

Display:
» Contraste
» Hora
» LED de programacion

» Calibracion del Touch

» Reset (es necesario realizar una pulsacioén larga, de al menos 3 segundos, sobre el

boton OK para realizar el reseteo de ZAS)

Figura 3.14. Configuracion

ZENNiIO AVANCE Y TECNOLOGIA

®5]1112A5 ==
GEMERAL Configuracion
Etiquetas generales
Luminosidad -
Bloquen del touch Contraste [S' ']
Mando a distancia
Senzor Temp. |ntemo Hombre Contraste
EMTRADAS -
INDICADORES GEMERALES Hora [Sl v]
BOTOMES
MEMLI Mombre Hora
Termmnostato [Config.]
Termnastato [Ftiquetas) LED de pragramacidn [Sl’ v]
Escenas
Simulacidn [Config.] MHambre LED prag
Simulacion [Etiquetas]
Seguidad Calibracién del Tauch [si -
Mombre Calibracidn
Reset [Si v]
Mombre Reset
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3.3. ENTRADAS

ZAS dispone de dos entradas que podran se configuradas como interruptor/sensor 0 como

sonda de temperatura.

Una vez habilitada cada entrada, aparece en el menu lateral izquierdo el acceso a la

correspondiente ventana de configuracion segun el tipo de entrada configurado.

3.3.1. INTERRUPTOR/SENSOR

Al configurar una entrada como interruptor/sensor sera necesario seleccionar las acciones

gue se llevaran a cabo durante el flanco de subida y el de bajada.

51111745

GEMERAL
Etiquetas generales
EMNTRADAS
EMTRADA 1 [Interuptor/Sensor]

BOTOMES

EMTRADA 1 [Interruptor/Sensor)

FLAMCO DE SUBIDA:

FLANCO DE BAJADA:

RETARDO 0™
(para el envio/accion] [décim. de zeq]

RETARDO "™
(para el envio/accion] [décim. de seg]

ENViD CiCLICO 0™
[segundos] [0=Sin envio ciclica)

EMWID CiCLICO ™1™
[segundos] [0=Sin envio ciclico)

BLOQUED:

Envio de Estados [0y 1] al volver la
tensian del BUS

- Retardo [x 12eg]

Las opciones disponibles son las siguientes:

‘ Conmutacidn

h

Figura 3.15. Entrada: Interruptor/Sensor

3 Flanco de subida: permite seleccionar la accion a realizar durante el flanco de subida:

» Nada (no se realiza ninguna accion).

» 0: se envia al bus KNX el objeto de comunicacion de 1 bit “[EX] Interruptor/Sensor

Flanco” con valor “0”.

» 1. se envia al bus KNX el objeto de comunicacion de 1 bit “[Ex] Interruptor/Sensor

Flanco” con valor “1”.

» Conmutacion: envio intercalado de “0” y “1” al bus KNX, segun corresponda.
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3  Flanco de bajada: permite seleccionar la accion a realizar durante el flanco de bajada:

Nada, 0, 1 o conmutacion.

# Retardo “0”: permite especificar el tiempo, en segundos, tras el cual se enviara el valor

“0”, una vez recibida la orden correspondiente.

# Retardo “1”: permite especificar el tiempo, en segundos, tras el cual se enviara el valor

“1”, una vez recibida la orden correspondiente.

3  Envio ciclico “0”: permite definir un envio ciclico, en segundos, del valor “0”. Si se

escribe un 0 en esta casilla, el envio ciclico estara desactivado.

3  Envio ciclico “1”: permite definir un envio ciclico, en segundos, del valor “1”. Si se

escribe un 0 en esta casilla, el envio ciclico estara desactivado.

# Bloqueo: al elegir “Si”, se habilita un nuevo objeto de comunicacién de 1 bit “[EX]
Blogueo” que permite bloquear o desbloquear la entrada correspondiente (mediante el envio
de un “1” o un “0", respectivamente). Durante el tiempo que la entrada estd bloqueada,
cualquier orden recibida a través del bus KNX sera ignorada (a excepciéon de una orden de

alarma, que tiene prioridad sobre el resto de funcionalidades).

# Envio de estados al volver la tensidn del bus: al activar esta funcion se producira un
envio automatico del estado de la entrada, tras el retardo especificado [2-255 segundos], al

volver la tensidon de bus KNX.

3.3.2. SONDA DE TEMPERATURA

Al configurar una entrada como sonda de temperatura, se podran configurar las siguientes

opciones:
1]1117As (=)
GEMERAL ENTRADA 2 [Sensor Temp.]
Etiquetas generales
ENTRADAS CALIBRACIOM del Sensor de Temperatura 0 =
3 [x0.15C) -
BOTONES FERIODO de envio de la Temperatura 3 =
[ 10zeqg [0=Deshabilitada]] .
Enwio trias un Cambio de Temperatura 0 =

[ 0.1 °C [0=Desactivado]] .

Prateccion de temperatura Sobiecalentamiento y Sobreenfriamisnto -

Temp. de Sobreentriamienta [+ 1°C] 10
Temp. de Sobrecalentamiento [x 12C] 40 =

Histéresis [# 0.1°C] 20

Figura 3.16. Entrada: Sonda de temperatura
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3 Calibracién del sensor de temperatura: esta opcion permite recalibrar (indicando las
décimas de grado) el sensor para tomar como referencia cualquier otro sensor presente en la

instalacion, sincronizando asi la medida de ambos.

# Periodo de envio de la temperatura: permite seleccionar por parametro cada cuanto
tiempo (en decenas de segundo) se desea que se envie al bus KNX la medida actual de la

temperatura. Si se escribe un 0 en la casilla, el envio periddico estara deshabilitado.

3 Envio tras un cambio de temperatura: se enviard al bus KNX la medida de la
temperatura actual s6lo cuando ésta haya cambiado (aumentado o disminuido) con respecto
a la medida anterior, la cantidad de grados centigrados especificada en este parametro (de 0

a 200 décimas de grado).

# Proteccion de temperatura: se podra elegir una proteccién por sobrecalentamiento, por

sobreenfriamiento, 0 ambas. En funcion de la proteccion elegida, se habilitaran uno o dos

objetos de comunicacion de 1 bit: “[EX] Sobrecalentamiento” y “[EX] Sobreenfriamiento”, que
indicaran (con el valor “1") si se ha sobrepasado la temperatura correspondiente en cada
caso. Sera necesario definir la temperatura (en grados) de sobreenfriamiento,

sobrecalentamiento (o ambas), ademas de un valor de histéresis (en décimas de grado).
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3.4. BOTONES

ZAS dispone de 8 botones, que podran ser configurados de manera individual o por pareja,
a través de la ventana especifica “Botones”. Ademas de elegir si se usan o no los botones de

flecha del controlador.

| B]1117As (=23
GEMERAL BOTONES
Etiquetas generales
ENTRADAS ) . . -
ENTRADA 2 (Sensar Temp ) Configuracion de botones pareja [Izq: off/decrement.; Der: ondincrement. v]
e Botones 1-2 [Individual v]
Botén 1 [1 bit -
MNombre Clima OFF
W alor [ Envwiar 0 - ]
Apagar OFF
Encendsr ON
Botdn 2 [Escena V]
Naombre Cine
Tipo [Fieprod. + Grabar [F.Corta=Reprod; P. 3zeg=Gr: v]
Mimero de escena 1 =
Botones 3-4 [F‘areia v]
Funcidn [Luz v]
MNombre Dimmer
Paso de Regulacion [1 100%) -
lluminacién del LED [Marmal -
Botones 56 [Desactivado v]
Botones 78 [Desactivado V]
Botones de flecha [S i v]
Mambre Flechas T

Figura 3.17. Ventana configuracion Botones

Mediante el parametro “Configuracién de botones en pareja” se podra seleccionar si el botén
derecho corresponde al envio de ON/Incremento y el izquierdo al envio de OFF/Decremento, o al

contrario.

Después se deberan seleccionar los botones a utilizar, especificando si trabajaran de manea
individual o por parejas. En funcion de ello, cada boton tendréa una serie de funcionalidades, que se

explican a continuacién en detalle.
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3.4.1. BOTONES INDIVIDUALES

Las opciones de configuracién de los botones para su funcionamiento individual son las

siguientes:

3 1 bit: permite el envio del valor‘0” o “1”, o la conmutacion entre ambos. Tiene asociado
un objeto de comunicaciéon de 1 bit “[BX] Control Binario”. EI LED asociado al botén
correspondiente se iluminara cuando se envie un “1” y se mantendrd apagado al enviar un
“0". Si se elige conmutar entre los valores “0” y “1” aparecera una nueva pestafa,
“lluminacion del LED”, donde se podra elegir el comportamiento del LED asociado al botén:
normal (el LED se ilumina de la manera habitual, encendiéndose durante unos segundos al
pulsar el botén asociado) o Dependiente del estado (la iluminacién o no del LED esta

asociada al valor del objeto “[BX] Control Binario”).

# Escena: permite configurar el boton para que envie una escena, o para el envio y
grabacion de una escena determinada. se debera definir un nimero de escena (de 1 a 64),
gue se enviara a través del objeto “[General] Escenas: enviar”, para llevar a cabo la ejecucién

de la escena.

# 1 bit (presionar y soltar): permite el envio al bus KNX de un valor binario (“0” o “1”) a
través del objeto de 1 bit “[BX] Control binario: pulsar” mientras se mantenga pulsado el botén
correspondiente y el envio del mismo valor (u otro) al dejar de ejercer presion sobre el boton,

a través del objeto “[BX] Control binario: soltar”.

# Constante de 1 byte: al pulsar el boton, se envia al bus KNX un valor fijo de tamafio 1

byte (valor entre 0 y 255) a través del objeto de comunicacion “[BX] Valor 1 Byte”.

# Constante de 2 bytes (entero sin signo): al pulsar el botén, se envia al bus KNX un
valor entero de 2 bytes fijo (entre 0 y 65535) a través del objeto de comunicacién “[BX] Valor

2 bytes (entero sin signo)”.

# Constante de 2 bytes (coma flotante): al pulsar el boton, se envia al bus KNX un valor
de coma flotante fijo (entre 0 y 120.0) a través del objeto de comunicacién “[BX] Valor 2 bytes

(coma flotante)”.
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3.4.2. BOTONES EN PAREJA

Las opciones de configuracion de los botones para su funcionamiento en pareja son las

siguientes:

3 Interruptor: habilita un objeto de 1 bit “[BXY] Control Binario” por el que se envia al bus
KNX un “0” o un “1”, segun el botén que se pulse. Se podra personalizar el nombre de la
funcionalidad asociada a los botones e introducir una cadena de texto para las acciones de
Apagar y Encender. En la pestafia “lluminacién del LED” se podra elegir el comportamiento
del LED asociado a cada boton: normal (el LED se ilumina de la manera habitual,
encendiéndose durante unos segundos al pulsar el botén asociado) o Dependiente del estado

(la iluminacién o no del LED est4 asociada al valor del objeto “[BXY] Control Binario”).

# Luz: se habilitan 3 objetos de comunicacién: “[BXY] Luz On/Off", objeto de 1 bit que
permite encender/apagar una fuente de luz; “[BXY] Luz Regulacién”, objeto de 4 bits para
llevar a cabo la regulacion de la luminosidad y “[BXY] Indicador luz”, objeto de 1 byte para

indicar, en porcentaje, el estado de la luminosidad (0%: apagada, 100%: encendida).
La regulacién de luminosidad se realiza de la siguiente manera:

» Boton Off/Decremento: una pulsacion corta envia la orden de apagar la luz ("[BXY]

Luz On/Off"=0). Una pulsacién larga envia la orden de disminuir la luminosidad.

» Boton On/Incremento: una pulsacion corta envia la orden de encender la luz ("[BXY]

Luz On/Off"=1). Una pulsacién larga envia la orden de aumentar la luminosidad.

Se podra personalizar el nombre de la funcionalidad asociada a los botones y seleccionar el

paso de regulacién deseado, en porcentaje (ver tabla 3.1).

En la pestafia “lluminacion del LED” se podra elegir el comportamiento del LED asociado a
cada boton: normal (el LED se ilumina de la manera habitual, encendiéndose durante unos
segundos al pulsar el boton asociado) o Dependiente del estado (la iluminaciéon o no del LED

esta asociada al valor del objeto “[BXY] Luz On/Off").
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Paso de regulacién Pulsac'i,ones necesarias para
regulaciéon completa (0 — 100%)
(1). 100% 1
(2). 50% 2
(3). 25% 4
(4). 12.5% 8
(5). 6.25% 16
(6). 3.1% 32
(7). 1.5% 64

Tabla 3.1. Pasos de regulacion

# Persianas: esta funcionalidad permite controlar el funcionamiento de una Persiana

mediante el uso de dos objetos de 1 bit: “[BXY] Mover persiana” (“0"=Subir y “1"=Bajar) y

“[BXY] Parar persiana” y un objeto de 1 byte “[BXY] Posicién persiana”, que indica la posicién

en la que se encuentra la persiana, en porcentaje, en todo momento (100%=Abajo,

0%=Arriba).

» Boton Decremento: una pulsacion larga envia la orden de bajar la persiana, mientras

gue una pulsacion corta envia la orden de detener el movimiento de la persiana,

mediante el envio del valor “1” a través del objeto “[BXY] Parar persiana”.

» Boton Incremento: una pulsacion larga envia la orden de subir la persiana, mientras

gue una pulsacion corta envia la orden de detener el movimiento de la persiana,

mediante el envio del valor “0” a través del objeto “[BXY] Parar persiana”.

# Porcentaje: permite el envio de un valor de porcentaje a través del objeto de

comunicacion “[BXY] Porcentaje” asociado a la pareja de botones.

» Boton Decremento: una pulsacidon corta disminuye el valor de porcentaje en una

unidad, mientras que una pulsacion larga disminuye el valor de 10 en 10.

» Boton Incremento: una pulsacion corta aumenta el valor de porcentaje en una

unidad, mientras que una pulsacion larga aumenta el valor de 10 en 10.

3 Contador: permite el envio de un valor numérico a través del objeto de comunicacion

“[BXY] Contador” asociado a la pareja de botones.

ZENNiIO AVANCE Y TECNOLOGIA

VWWW.Zennio.com

29



» Boton Decremento: una pulsacion corta disminuye el valor del contador en una

unidad, mientras que una pulsacion larga disminuye el valor de 10 en 10.

» Boton Incremento: una pulsacion corta aumenta el valor del contador en una unidad,

mientras que una pulsacién larga aumenta el valor de 10 en 10.

3  Enumeracion: permite enviar un valor numérico (0-255) a través del objeto “[BXY]
Enumeracion”. Pueden configurarse hasta 6 valores para la enumeracion (Valor 1-Valor 6).
Para que la seleccion de cada valor esté activa, es necesario introducir por pardmetro una
etiqueta asociada a cada uno de ellos. Al pulsar el boton izquierdo o derecho se iran
mostrando en el Display las etiquetas de cada valor y se enviara al bus KNX el valor

asociado. La primera pulsacion mostrara el valor actual de este control.

Se puede pasar de un valor a otro mediante pulsaciones cortas o bien, manteniendo pulsado

el boton correspondiente.

# Temperatura: permite controlar un valor de temperatura (entre 0 y 100°C). Al seleccionar
esta opcién, se habilita un objeto de comunicacion de 2 bytes “[BXY] Control Temperatura”

asociado a la pareja de botones.

» Boton Decremento: una pulsacion corta disminuye el valor de la temperatura de 0.5

en 0.5°C. Una pulsacion larga lo reduce de 1°C en 1°C.

» Boton Incremento: una pulsacion corta aumenta el valor de la temperatura de 0.5 en

0.5°C. Una pulsacién larga lo aumenta de 1°C en 1°C.
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ANEXO |. OBJETOS DE COMUNICACION

, NUMERO TAMANO ENT/SAL FLAGS VALORES .
SECCION NOMBRE DESCRIPCION
RANGO 12 VEZ RESET
0 3 bytes l[e} TRW - 00:00 Anterior [General] Hora Hora Actual
1 1 byte | W 0-63 Indiferente Indiferente [General] Escenas: recepcion 0-63 (Ejec. Escena 1-64)
2 1 byte o T 0-63 Indiferente Indiferente [General] Escenas: enviar 0-63 (Ejec/Grabar escena 1-64)
3 1 bit | w 0/1 Indiferente Indiferente [General] lluminar Display 1 1=lluminar el display; 0=Nada
4 1 bit | w 0/1 Indiferente Indiferente [General] lluminar Display 2 1=lluminar el display; 0=Nada
GENERAL
1=Bloquear; 0=Nada
5 1 bit | W 0/1 Indiferente Indiferente [General] Bloqueo del touch
0=Bloquear; 1=Nada
0=Desbloquear; 1=Nada
6 1 bit | W 0/1 Indiferente Indiferente [General] Desbloqueo del touch
1=Desbloquear; 0=Nada
7 1 bit (0] T 0/1 Indiferente Indiferente [General] Objeto de Bienvenida Control genérico de 1 bit
8 2 bytes (e} TR 0-95°C 25°C Indiferente [General] Temperatura Real Temperatura del sensor interno
9 1 bit | TWU 0/1 0 Anterior [Ind 1] Indicador binario Indicador de 1 bit genérico
10 1 bit | TWU 0/1 0 Anterior [Ind 2] Indicador binario Indicador de 1 bit genérico
INDICADORES
11 1 bit | TWU 0/1 0 Anterior [Ind 3] Indicador binario Indicador de 1 bit genérico
12 1 bit | TWU 0/1 0 Anterior [Ind 4] Indicador binario Indicador de 1 bit genérico
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SECCION NUMERO TAMANO ENT/SAL FLAGS VALORES NOMBRE DESCRIPCION

RANGO 12 VEZ RESET

13 1 bit | TWU 0/1 0 Anterior [Ind 5] Indicador binario Indicador de 1 bit genérico
14 1 bit | TWU 0/1 0 Anterior [Ind 6] Indicador binario Indicador de 1 bit genérico
15 1 byte | TWU 0-255 0 Anterior [Ind 1] Indicador 1 byte Indicador de 1 byte genérico
16 1 byte | TWU 0-255 0 Anterior [Ind 2] Indicador 1 byte Indicador de 1 byte genérico
17 1 byte | TWU 0-255 0 Anterior [Ind 3] Indicador 1 byte Indicador de 1 byte genérico
18 1 byte | TWU 0-255 0 Anterior [Ind 4] Indicador 1 byte Indicador de 1 byte genérico
AT 19 1 byte | TWU 0-255 0 Anterior [Ind 5] Indicador 1 byte Indicador de 1 byte genérico

20 1 byte | TWU 0-255 0 Anterior [Ind 6] Indicador 1 byte Indicador de 1 byte genérico
21 2 bytes | TWU 0-6553.5 0 Anterior [Ind 1] Indicador coma flotante Ind. Coma flotante genérico
22 2 bytes | TWU 0-6553.5 0 Anterior [Ind 2] Indicador coma flotante Ind. Coma flotante genérico
23 2 bytes | TWU 0-6553.5 0 Anterior [Ind 3] Indicador coma flotante Ind. Coma flotante genérico
24 2 bytes | TWU 0-6553.5 0 Anterior [Ind 4] Indicador coma flotante Ind. Coma flotante genérico
25 2 bytes | TWU 0-6553.5 0 Anterior [Ind 5] Indicador coma flotante Ind. Coma flotante genérico
26 2 bytes | TWU 0-6553.5 0 Anterior [Ind 6] Indicador coma flotante Ind. Coma flotante genérico

[Bxy] Control binario Control genérico de 1 bit

BOTONES 27-30 1 bit Vo TRW o1 0 Anterior [ [BXY] Luz On/Off 0=0ff; 1=0n
[Bxy] Mover persiana 0=Subir; 1=Bajar
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, NUMERO TAMANO ENT/SAL FLAGS VALORES .
SECCION NOMBRE DESCRIPCION
12 VEZ
31-34 4 bits (0] TR 0-15 0 Anterior [Bxy] Luz regulacion Control Dimmer de 4 bits
[Bxy] Indicador Luz 0%=apagada; 100%=Encendida
[Bxy] Posicion persiana 0%=Arriba; 100%=Abajo
35-38 1 byte o TR 0-255; 0-100% 0 Anterior | [Bxy] Porcentaje Control de 1 byte genérico
[Bxy] Contador Control de 1 byte genérico
[Bxy] Enumeracion Control de 1 byte genérico
39-42 2 bytes l[e} TRW 0-100°C 25°C Anterior [Bxy] Control Temperatura De 0°C a 100°C
13-4 . R if if B P ) 00 1->Parar Persiana
BOTONES 3-46 1 bit (0] 0/1 Indiferente Indiferente | [Bxy] Parar persiana
47 2 bytes o] TRW 0-100°C 25°C Anterior | [Flechas] Control de temperatura De 0°C 2100°C
] . [Bx] Control binario Control de 1 bit genérico
48-55 1 bit l[e] TRW 0/1 0 Anterior — - —
[Bx] Control binario: pulsar Control de 1 bit genérico
56-63 1 bit o) TR 0/1 0 Anterior | [Bx] Control binario: soltar Control de 1 bit genérico
101-108 1 byte (e} TR 0-255 Indiferente Anterior [Bx] Valor 1 byte 0-255
g . [Bx] valor 2 bytes (entero sin signo) 0-65535
100-116 2 bytes 0 TR 0-65535; Indiferente Anterior
0-120.0
[Bx] valor 2 bytes (coma flotante) 0-120.0
64-65 1 bit | w 0/1 0 Anterior [Ex] Bloqueo 1=Entrada bloqueada; O=Libre
66-67 1 bit (0] TR 0/1 0 0 [Ex] [Interruptor/Sensor] Flanco Flanco -> Envio de “0” 0 “1”
ENTRADAS X
70-71 2 bytes (e} TR 0-95°C 25°C Anterior [Ex] Temperatura actual Valor del sensor de temperat.
72-73 1 bit (0] TR 0/1 0 Anterior [Ex] Sobreenfriamiento 1=Sobreenfr.; 0=No sobreenfr.
74-75 1 bit (0] TR 0/1 0 Anterior [Ex] Sobrecalentamiento 1=Sobrecalent.; 0=No sobrecalent
SIMULACION
68 1 bit | W 0/1 0 Anterior Simulacion de presencia
RRESENCIZ O=Desactivada; 1=Activada
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, NUMERO TAMARNO ENT/SAL FLAGS VALORES .
SECCION NOMBRE DESCRIPCION
RANGO 12 VEZ
SIMULACION . . . .
PRESENCIA 69 1 bit TR 0/1 0 Anterior Canal de Simulacion 0=Off: 1=0n
76 1 bit T™W 0/1 0 Indiferente | Termostato — ON/OFF 0=Apagar; 1=Encender
77 1 bit TR 0/1 0 Anterior Termostato — On/Off Estado 0=Apagado; 1=Encendido
78 2 bytes TW 0-95°C 25°C Anterior Temperatura de consigna De 0°C a 95°C
79 2 bytes TR 0-95°C 25°C Anterior Temperatura consigna estado De 0°C a 95°C
80 1 bit TW 0/1 0 Anterior Frio/Calor 0=Frio; 1=Calor
Variable de control (Frio) 2 puntos con histéresis
81 1 bit T 0/1 Indiferente Indiferente
Variable de control (Frio) Proporcional integral (PWM)
Variable de control (Calor) 2 puntos con histéresis
MENU 82 1 bit T 0/1 Indiferente Indiferente
Variable de control (Calor) Proporcional integral (PWM)
TERMOSTATO
83 1 byte T 0-255 Indiferente Indiferente | Variable de control (Frio) Proporcional integral (Continuo)
84 1 byte T 0-255 Indiferente Indiferente | Variable de control (Calor) Proporcional integral (Continuo)
85 1 bit T 0/1 0 0 Frio adicional Temp > (Consigna+Banda) => “1”
86 1 bit T 0/1 0 0 Calor adicional Temp < (Consigna+Banda) => “1”
87 1 bit TW 0/1 0 Anterior Modo Confort 1=Poner en “Confort”; 0=Nada
88 1 bit TW 0/1 0 Anterior Modo Noche 1=Poner en “Salir’; 0=Nada
89 1 bit TW 0/1 0 Anterior Modo Salir 1=Poner en “Confort”; 0=Nada
90 2 bytes w 0-95°C 26°C Anterior Temperatura de consigna Confort (frio) Temperatura para modo Confort
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, NUMERO TAMANO ENT/SAL FLAGS VALORES .
SECCION NOMBRE DESCRIPCION
RANGO 12 VEZ RESET
91 2 bytes | w 0-95°C 23°C Anterior Temperatura de consigna Confort (calor) | Temperatura para modo Confort
92 2 bytes | w 0-95°C 28°C Anterior Temperatura de consigna Noche (frio) Temperatura para modo Noche
93 2 bytes | w 0-95°C 21°C Anterior Temperatura de consigna Noche (calor) Temperatura para modo Noche
MENU . . ) . .
94 2 bytes | w 0-95°C 30°C Anterior Temperatura de consigna Salir (frio) Temperatura para modo Salir
TERMOSTATO . .
95 2 bytes | w 0-95°C 19°C Anterior Temperatura de consigna Salir (calor) Temperatura para modo Salir
96 2 bytes | W 0-95°C 25°C Anterior Fuente de temperatura 1 Valor sensor temp. externo
97 2 bytes | W 0-95°C 25°C Anterior Fuente de temperatura 2 Valor sensor temp. externo
98 1 bit | w 0/1 0 Anterior Cambio Automatico entre Frio y Calor 1=Activar; O=Desactivar
99 1 bit (0] T 0/1 0 Anterior [IR] F1 Control de 1 bit genérico
MANDO A DISTANCIA

100 1 bit (0] T 0/1 0 Anterior [IR] F2 Control de 1 bit genérico
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