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1 INTRODUCCION

1.1 SQUARE TMD-DISPLAY

El Square TMD-Display es una evolucion del TMD-Display, el pulsador capacitivo
multifuncién con pantalla anal6gica KNX de Zennio. Destinado a cubrir las mismas
necesidades funcionales, el Square TMD-Display se ofrece en un tamafio mas

reducido.

El Square TMD-Display proporciona cinco botones capacitivos alineados en una
Unica fila, asi como LEDs para indicar al usuario pulsaciones o estados, y una amplia
pantalla en la parte superior del panel frontal, al igual que en productos como TMD-
Display, ZAS y Roll-ZAS de Zennio.

Square TMD-Display es una solucién completamente personalizable para el control de
estancias, incluyendo habitaciones de hotel, despachos o, en general, cualquier
entorno en el que se requiera un control por parte del usuario de los sistemas de

climatizacion e iluminacion, asi como de las persianas, las escenas, etc.

La versatilidad de sus funciones se ve complementada por las dos entradas
analdgicas/digitales, la sonda de temperatura interna y la funcién de termostato,
asi como por un disefio elegante y completamente personalizable del cristal
frontal, en que el cliente puede elegir los iconos, los botones, los textos y los colores

asi como personalizar el fondo con imagenes y logotipos propios.

Ademas, la pantalla ofrece la posibilidad de mostrar al usuario informacién util sobre

los estados de los controles o valores de objetos.

Figura 1 Square TMD-Display.
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Las caracteristicas mas significativas de TMD-Display son:
«® Pantalla LCD retroiluminada de 1.8” y con resolucién 128 x 64 pixeles.
«® Disefio del cristal frontal completamente personalizable.
& 5 pulsadores que pueden configurarse individualmente o por parejas.

«® Indicador luminoso (LED) asociado a cada botén, cuyo estado (on u off)

dependera de diferentes factores, segun las necesidades del usuario.

& Sefial acUstica para la confirmacion de las acciones del usuario (con

posibilidad de desactivarla por pardmetro o por objeto).

«® Posibilidad de bloqueo / desbloqueo de los pulsadores mediante objeto
binario o de escena, y de establecer un bloqueo temporizado/automético del

dispositivo (funcién de limpieza).

«® Saludo de bienvenida y objeto de bienvenida (binario o de escena). Este
ultimo se enviard al bus ante una pulsacién tras un cierto periodo

(parametrizable) de inactividad.
«® Funcién de salvapantallas.
® Hasta 5idiomas disponibles para los textos que se muestran por pantalla.

«® Dos entradas anal6gicas/digitales (para detectores de movimiento, sondas

de temperatura, interruptores externos, etc.).
«® Funcién termostato.
& Sensor de temperatura integrado.

El programa de aplicacion Square TMD-Display, al igual que en el caso del programa
de aplicacion TMD-Display One, ofrece una interfaz de usuario consistente en una
sola pégina de controles. De esta forma, los pulsadores capacitivos y la pantalla
LCD realizaran siempre las mismas funciones, proporcionandole al usuario una

interfaz de uso sencillo, sin menus ni paginas alternas.

Gracias a esto, el disefio del cristal frontal puede contener iconos suficientemente

especificos como para hacer evidente a simple vista la funcion de cada pulsador.
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Algunas de las funciones disponibles son:

& En los pulsadores:

» Funciones de parejas de botones: contadores numéricos, regulaciéon

de luz, controladores de persianas, consigna de temperatura, etc.

» Funciones de botones individuales: interruptor binario, mantener /
soltar, escenas, regulacion de luz, controladores de persianas,

constantes numéricas, etc.

«® En la pantalla:

> Indicador de casilla sencilla: icono, nUmero, texto, hora, climatizacion,

etc.

» Indicador de casilla doble: icono, nimero, texto, hora, climatizacion,

etc.
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1.2 INSTALACION

Figura 2 Instalacion.

Para instalar el dispositivo es necesario, en primer lugar, fijar la chapa metalica a la
caja de mecanismos estandar donde quedard ubicado, haciendo uso de los tornillos
correspondientes. A continuacion, se conecta el Square TMD-Display al bus KNX
mediante el conector situado en la cara posterior y se conecta asimismo la clema de
entradas (ambos terminales se encuentran situados en la cara posterior del

dispositivo).

Una vez conectada la clema de entradas al dispositivo y éste al bus, el dispositivo
podra fijarse a la placa metalica por medio de la accion de los imanes que incorpora.
Tras esto, sera necesario deslizar el dispositivo hacia abajo para fijarlo mediante el

sistema de anclaje de seguridad.

Por dltimo, conviene revisar que el dispositivo se encuentra bien instalado, observando
para ello las vistas superior, inferior y lateral, y confirmando que sélo permanece

visible el perfil del dispositivo (la placa metalica debe estar completamente oculta).

Este dispositivo no necesita fuente de alimentacion externa, pues se alimenta a través
del bus KNX.
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. Sensor de temperatura.
. Bus KNX.

. Entradas analégico-digitales

. Botén Prog./Test.
. LED Prog./Test.

. Imanes.

. Pantalla.

. LED de estado.

© 0 N o g b~ WO NP

. Pulsadores.

Figura 3 Diagrama de elementos.

El boton de programacion (4) puede presionarse con la ayuda de un tornillo fino para
iniciar el modo programacion del dispositivo. Asi pues, tras una pulsacién corta se
observara que el LED de programacion (5) se ilumina en rojo. Si este boton se
mantiene pulsado en el momento en que retorna la tensién de bus, el dispositivo entra

en modo seguro. El LED reacciona parpadeando en rojo.

Nota: cada vez que el dispositivo recupera la tension de bus tiene lugar una
calibracion automética inmediata del panel tactil, por lo que se recomienda evitar
tocarlo durante la conexion del dispositivo al bus. Si se observan efectos indeseados
durante el uso, deberd desconectarse y conectarse nuevamente la alimentacion,

asegurandose de evitar tocar el cristal frontal durante el proceso.

Para obtener informaciobn mas detallada de las caracteristicas técnicas de Square
TMD-Display, asi como informacion de seguridad y sobre su instalacion, puede
consultarse la hoja técnica incluida en el embalaje original del dispositivo, y disponible

también en la pagina web de Zennio: http://www.zennio.com.
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2 CONFIGURACION

2.1 CONFIGURACION POR DEFECTO

Para permitir que el dispositivo desempefie las funciones deseadas, debe
parametrizarse una serie de opciones, tanto a nivel del funcionamiento general
(salvapantallas, sonidos, niveles de brillo de LEDs y pantalla...) como de funciones
avanzadas (mecanismos de bloqueo del panel tactil, funcién de limpieza, saludo de

bienvenida, objeto de bienvenida, etc.).

Algunas de las opciones mencionadas arriba son comunes a otros dispositivos de
Zennio como Touch-MyDesign, Roll-ZAS o Z41, mientas que otras son especificas del

TMD-Display y el Square TMD-Display.

Por otro lado, el Square TMD-Display cuenta con dos entradas optoacopladas, cada
una de las cuales podrd configurarse de manera independiente como
interruptor/sensor, pulsador, sonda de temperatura o detector de movimiento de

manera que pueda conectarse una serie de elementos externos al dispositivo.

En el caso particular de las sondas de temperatura externas (como el modelo Zennio
ZN1AC-NTC68), podran utilizarse de manera totalmente independiente respecto del
sensor interno de temperatura que incorpora el dispositivo, que dispone de sus propios

objetos de comunicacion y puede habilitarse o inhabilitarse por parametro.

PARAMETRIZACION ETS

GEMNERAL
PULSADOCRES
PANTALLA

Figura 4 General.

Tras importar la correspondiente base de datos en ETS y afiadir el dispositivo a la
topologia del proyecto, el proceso de configuracién comienza con un clic derecho en el

dispositivo y seleccionando Editar pardmetros.

Esto hard que se muestre la ventana de la Figura 4, que contiene las siguientes

pestafias:
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«® General: contiene los parametros que definen el comportamiento general del
dispositivo y que habilitan/inhabilitan caracteristicas adicionales como el

termostato o entradas externas. Ver la seccion 2.2 para mas detalles.

«® Pulsadores: contiene los parametros involucrados en la configuracién de

cada pulsador del dispositivo. Ver la seccion 2.3 para mas detalles.

# Pantalla: contiene los parametros relativos a la configuracion de la pantalla

del dispositivo. Ver la seccion 2.4 para mas detalles.

Dependiendo de la configuracién, puede que se muestren otras pestafias en el arbol

de la izquierda. Estas pestafias se explicaran en las siguientes secciones.

http://www.zennio.com Soporte técnico: http://zennio.zendesk.com
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2.2 GENERAL

Como se muestra en la Figura 5, la pestafia “General” s6lo contiene una sub-pestafia
por defecto: “Configuracion”. Sin embargo, puede incluir otras pestafias dependiendo

de la parametrizacion.

2.2.1 CONFIGURACION

4  GEMNERAL

. PULSADORES
CONFIGURACION )
PULSADORES PANTALLA
PANTALLA ENTRADAS

TERMOSTATO

Sensor de Temperatura Interno

Salvapantallas

Configuracion de LEDs y Pantalla [Por Defecto - |

Sonidos [Por Defecto - |

Configuracion Avanzada

Figura 5 General - Configuracién.
Esta pestafia muestra los siguientes parametros:

«® Pulsadores: parametro de sélo lectura para evidenciar que la pestaiia de
“Pulsadores” siempre esta habilitada por defecto en el &rbol de pestafias de

la izquierda. Ver la seccién 2.3 para mas detalles.

& Pantalla: pardmetro de s6lo lectura para evidenciar que la pestafia de
“Pantalla” siempre esta habilitada por defecto en el arbol de pestafias de la

izquierda. Ver la seccion 2.4 para mas detalles.

® Entradas: habilita o inhabilita la pestafia “Entradas” en el menu de la
izquierda, dependiendo de si el dispositivo estara o no conectado a algun

accesorio externo. Ver la seccion 2.5 para mas detalles.

«® Termostato: habilita o inhabilita la pestafia “Termostato” en el menu de la
izquierda, dependiendo de si es necesaria esta funcion o no. Ver la seccion

2.6 para mas detalles.
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« Sensor de temperatura interno: habilita o inhabilita la pestafia de “Sensor
de temperatura” en el arbol de pestafias de la izquierda. Ver la seccién 2.2.2

para mas detalles.

® Salvapantallas: habilita o inhabilita la pestafia de “Salvapantallas” en el

arbol de pestafias de la izquierda. Ver la secciéon 2.2.3 para mas detalles.

& Configuracién de LEDs y pantalla: determina si los LEDs y la pantalla
deben hacer uso de los niveles de iluminacion predefinidos (“Por defecto”) o

de una configuracién especifica del usuario (“Personalizado”).

» En la configuracion “Por_defecto”, los LEDs permaneceran apagados
durante el estado de “off” y en el nivel maximo de iluminacion durante el

estado de “on”. El nivel de contraste de la pantalla es de 7.

» En la configuracion “Personalizada”, se incluird una pestafia especifica en
el &rbol de pestafias de la izquierda, de manera que el integrador pueda
establecer los niveles de luminosidad deseados para los estados de “on” y
“off” y si utilizar el modo noche o no. El nivel de contraste de la pantalla

también sera configurable. Ver la seccidn 2.2.4 para mas detalles.

«® Sonidos: define si las funciones de sonido (sefiales acUsticas de los
botones, alarma y timbre) deben responder de acuerdo a la configuracion
predefinida (“Por_defecto”) o a una configuracion definida por el usuario

(“Personalizado”). Ver la seccidn 2.2.5 para mas detalles.

«# Configuracién avanzada: habilita o inhabilita la pestafia “Avanzado” en el

arbol de pestafias de la izquierda. Ver la seccién 2.2.6 para mas detalles.
La topologia del proyecto muestra los siguientes objetos por defecto:
«® [General] Hora: objeto para actualizar la hora mostrada en la pantalla.

Importante: La puesta en hora debe hacerse a través del bus, mediante una

referencia externa. Nétese que en ausencia de tension, el reloj no avanzara.

® [General] Escena: recibir y [General] Escena: enviar: objetos para recibir
y enviar valores de escena desde/hacia el bus KNX siempre que sea
necesario (por ejemplo, cuando el usuario pulsa un botén que haya sido

configurado para enviar comandos de escena; ver la seccion 2.3.4).

http://www.zennio.com Soporte técnico: http://zennio.zendesk.com
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2.2.2 SENSOR DE TEMPERATURA

El Square TMD-Display estd equipado con un sensor de temperatura interno que
puede supervisar la temperatura ambiente de la estancia, de manera que el dispositivo
pueda reportarlo al bus KNX y desencadenar ciertas acciones cuando la temperatura

alcance determinados valores.

Para obtener informacion especifica acerca del funcionamiento y la configuraciéon del
sensor de temperatura interno, por favor consultar la documentacion especifica
“Sensor de temperatura en Square TMD-Display” disponible en la pagina web

http://www.zennio.com.

2.2.3 SALVAPANTALLAS

El salvapantallas es una pagina especial que so6lo se mostrara tras un periodo de

inactividad, configurable por pardmetro.

Es posible configurar el salvapantallas para que muestre sélo la hora actual, sélo la
temperatura actual (seleccionando la fuente de medida: el sensor interno o un valor

externo) o ambos parametros (que se enviaran alternamente cada 5 segundos).
Notas:
«® Latemperatura mostrada se truncara al rango [-99°C, 199°C].

«® La puesta en hora debe hacerse a través del bus, mediante una referencia

externa. Notese que en ausencia de tension, el reloj no avanzara.

El salvapantallas desaparecera cuando se pulse alguno de los botones habilitados. Se
puede establecer por pardmetro si, estando activo el salvapantallas, una pulsacién
sobre el panel tactil debera Unicamente ocasionar que el salvapantallas se interrumpa,
0 si ademas de eso debera también ejecutarse la accion que corresponda al boton

pulsado.

PARAMETRIZACION ETS

Esta pantalla esta dividida en tres partes: Activacion, Contenido y Salir, que contienen

los siguientes parametros:

http://www.zennio.com Soporte técnico: http://zennio.zendesk.com
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«® Tiempo de inactividad para activar: tiempo tras la Ultima pulsacién para
mostrar el salvapantallas automaticamente. Rango: 1 — 255 segundos,

minutos u horas.
& Hora: determina si mostrar la hora actual o no.

&# Temperatura: determina si mostrar la temperatura actual o no. Si se habilita,

aparece el siguiente parametro:

» Tomada de: define la fuente del valor de temperatura: “Sensor interno” o

“Referencia externa”. La ultima opcién afiade un objeto de dos bytes a la

topologia del proyecto “[General] Salvapantallas — Temperatura (sensor
externo)”, de manera que a través del mismo el dispositivo puede recibir

los valores desde el bus.

«® (Ejecutar accion del pulsador al salir del salvapantallas?: establece si al
pulsar un botén cuando esta activo el salvapantallas debe ejecutarse la

accion del boton aparte de ocultarse el salvapantallas, o no.

J EEEL , ACTIVACION
COMNFIGURACION
N N El salvapantallas se muestra de forma autemética transcurrido un tiempo
Salvapantallas o .
desde la dltima pulsacidn
PULSADCRES
PANTALLA Tiempo de inactividad para activar 10 %l
m -

CONTENIDO
Hora o

Temperatura

SALIR
El salvapantallas desaparece con cualquier pulsacidn

: Ejecutar accion del pulsador al salir
del salvapantallas ¥

Figura 6 General - Salvapantallas.

2.2.4 LEDS & PANTALLA

Como se anticipdé en la seccion 2.2, el integrador puede configurar los LEDs de los
pulsadores con niveles de iluminacion predefinidos o con niveles de iluminacion

personalizados.

http://www.zennio.com Soporte técnico: http://zennio.zendesk.com
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Cada LED puede conmutar entre dos estados: apagado u “off” (que no
necesariamente significa “sin luz”) y encendido u “on” (que no necesariamente
significa “con luz”). El cambio de un estado a otro se produce de acuerdo a las

opciones explicadas en el ANEXO |: Modos de iluminacién de los LEDs.

Ademas, los LEDs y la pantalla pueden también conmutar entre dos modos de
operaciéon: el modo normal y el modo noche (este es opcional). El segundo se
proporciona para situaciones temporales en entornos donde un exceso de luz pueda
molestar al usuario, siendo posible conmutar entre ambos modos por medio de un

objeto de un bit y/o un objeto de escena.

Nota: se proporciona un parametro general para hacer la parametrizaciébn en ETS mas
sencilla en caso de que no se requiera el modo noche y los niveles de iluminacién de

encendido/apagado por defecto se ajusten a las necesidades del usuario.

Respecto a la pantalla, es posible establecer por parametro el nivel de contraste.

También podra habilitarse un objeto para cambiar el nivel de contraste en tiempo real.

PARAMETRIZACION ETS

4 GEMERAL
CONFIGURACION
LEDs & Pantalla LEDs: OFF nivel de iluminacidn 0 —
PULSADORES
PANTALLA LEDs: ON nivel de iluminacion 255 —

Modo normal

Pantalla: iluminacisn 10 —

Modo noche

Nivel de contraste de pantalla 7 —

Objeto para cambiar el nivel de contraste

Figura 7 General - LEDs & pantalla

Tras seleccionar “Personalizado” en “Configuracion de LEDs y pantalla” (ver seccion

2.2.1), se incorpora una nueva pestafna en el arbol de la izquierda.

Los parametros mostrados en la Figura 7 son equivalentes a los de la configuracion

“Por defecto” del pardmetro “Configuracién de LEDs y Pantalla”.

La parte superior de esta ventana es para la configuracion de la iluminacién de los

LEDs, mientras que la iluminacion de la pantalla se configura en la parte inferior.

Square TMD-Display

Soporte técnico: http://zennio.zendesk.com
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Niveles de iluminacion de LEDs
«® Modo normal:
» LEDs: OFF nivel de iluminacidn: entre 0 (valor por defecto) y 255.
» LEDs: ON nivel de iluminacién: entre 0 y 255 (valor por defecto).
» Pantalla: iluminacion: valores permitidos entre 0 y 10 (valor por defecto).

& Modo noche: en caso de ser necesario este modo, debe marcarse esta

casilla. De esta forma apareceran los siguientes pardmetros:

» LEDs: OFF nivel de iluminacion: entre 0 y 255 (el valor por defecto es
1).

» LEDs: ON nivel de iluminacién: entre 0 y 255 (el valor por defecto es 8).

» Pantalla: iluminacién: valores permitidos entre 0 y 10 (valor por defecto).

4 GEMERAL ;
k Modo Normal
CONFIGURACION
LEDs & Pantalla LEDs: OFF nivel de iluminacién 0 %:
PULSADORES
PANTALLA LEDs: ON nivel de iluminacidn 255 %:
Pantalla: lluminacién 10 %:
Modo Noche
LEDs: OFF nivel de iluminacién 1 %:
LEDs: ON nivel de iluminacion 8 g:
Pantalla: lluminacidn 10 %:
Control del medo de iluminacion
Objeto de controk 1-bit ]
Objeto de control: escena ]
Tiempo de inactividad para pasar a 600 %: x1s.
Modo Moche (O=deshabilitado)
Meodo de iluminacin tras descarga Normal - |
desde ETS

Figura 8 General - LEDs & Pantalla — lluminacién de LEDs.
En caso de habilitar el modo noche, se pueden configurar algunas opciones mas:

® Objeto de control: 1 bit: cuando se activa, se podra cambiar de modo

escribiendo en un objeto binario (“[General] LEDs & Disp - Modo de
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lluminacién”). Aparecerd una lista desplegable para seleccionar qué valor

debe activar qué modo (“0 = Normal; 1 = Noche” 0 “0 = Noche; 1 = Normal”).

® Objeto de control: escena: cuando se activa, se podra cambiar de modo
escribiendo un cierto valor de escena en “[General] Escena: recibir”.
Apareceran dos cuadros de texto especificos para introducir qué escenas (de

la 1 a la 64) activaran qué modo.

& Tiempo de inactividad para pasar a modo noche (O=deshabilitado):
tiempo transcurrido el cual se pasa a modo noche (si es que no era el modo

actual). El rango es de 0 a 65535 segundos (0 por defecto).

® Modo de iluminacién tras descarga desde ETS: establece cuél de los dos

modos (“Normal” o “Noche”) estara activo tras una descarga de ETS.

Pantalla

(=]
=]

|

Mivel de contraste de pantalla

Objeto para cambiar el nivel de contraste
Figura 9 General - LEDs & Pantalla - Configuracion de la pantalla.

«® Nivel de contraste de pantalla: valor para establecer el nivel de contraste,
de 1 a 10 (7 por defecto).

& Objeto para cambiar el nivel de contraste: habilita un objeto de un byte
(“[General] Pantalla - Contraste”) para cambiar el nivel de contraste en

tiempo real.

2.2.5 SONIDOS

Al margen del comportamiento de los LEDs, puede configurarse que el Square TMD-

Display emita un breve pitido como retroalimentacion acustica en los siguientes casos:

«® Cuando se pulsa un botén: breve pitido que indica que el usuario ha
pulsado un botén. Sdélo se aplica a los controles por pasos, es decir,
controles que recorren un cierto rango de valores y no envian el valor tras

cada pulsacion, sino que envian sélo el valor final tras la Gltima pulsacion.

«® Cuando se desencadena una accién: pitido mas agudo que el anterior que
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indica que se envia un valor al bus KNX.

La habilitacion y la inhabilitacién de esta funcién pueden hacerse tanto por pardmetro
como por objeto, y ademas puede definirse por parametro si los sonidos deben estar

inicialmente habilitados o no.

Por otro lado, el Square TMD-Display también puede emitir los siguientes sonidos, si

se solicita mediante objeto de comunicacion:
«® Sonidos de timbre (un solo pitido),
«® Sonidos de alarma (una secuencia de breves pitidos con un tono mas alto).

La secuencia de alarma solo se detendra cuando el objeto de alarma se desactive o
cuando el usuario pulse algun botén (esto no ejecutara ninguna accion, solo la
desactivacién de la alarma). Tener en cuenta que las érdenes de timbre se ignoran

mientras esta activa la alarma.

Se proporciona un parametro general para hacer la parametrizacion en ETS mas
sencilla en caso de que no se requieran las funciones de timbre y alarma y el los
sonidos por defecto de los pulsadores se ajusten a las necesidades del usuario. Por
otro lado, la personalizacién de los sonidos de timbre, alarma y pulsaciéon de botones

implica la configuracion de una serie de parametros, como se explica a continuacion.

PARAMETRIZACION ETS

En el caso de que los sonidos por defecto de los pulsadores se ajusten a los requisitos
de la instalacion y las funciones de timbre y alarma no sean necesarias, el pardmetro
“Sonidos” de la pestafia de Configuracion general (ver seccion 2.2.1) puede dejarse
en “Por defecto”. Esto significa ademas que el pulsador emitira incondicionalmente un
sonido al ejecutarse las acciones asociadas a las pulsaciones, pues no sera posible

inhabilitar esta funcién a través de objeto.

Por otro lado, si en este pardmetro se selecciona “Personalizados”, se mostrara una

pestafa especifica llamada “Sonidos” en el arbol de la izquierda.

La configuracion inicial de esta pantalla es equivalente a la opcién por defecto
mencionada anteriormente. Sin embargo, se pueden personalizar los siguientes

parametros:

http://www.zennio.com Soporte técnico: http://zennio.zendesk.com


http://www.zennio.com/
http://zennio.zendesk.com/

*Zennio Square TMD-Display

Deshabilitar sonidos de los pulsadores

Habilitar / Deshabilitar sonidos de los o
pulsadores mediante un cbjeto de 1-bit

Valor [CI = Dezhabilitado: 1 = Hahilitadao - |

Estado tras descarga ETS [Hal:uill'tadcu - |

Objeto de timbre

Objeto de alarma
Figura 10. General - Sonidos.

«® Deshabilitar sonidos de los pulsadores: habilita o inhabilita las sefiales
acusticas al ejecutarse las acciones derivadas de las pulsaciones en los
botones. Si estd habilitado (opcion por defecto), apareceran los siguientes

parametros:

» Habilitar / deshabilitar el sonido de los pulsadores mediante un
objeto de 1 bit: permite parar / reanudar en tiempo de ejecucion la
funcién de los sonidos de los pulsadores mediante el envio del objeto

(“[General] Sonidos - Deshabilitar sonido de los pulsadores”).

Los valores (0 o 1) que inhabilitardn / habilitaran las sefiales acusticas tras

las pulsaciones se parametrizan a través de “Valor”.

» Estado tras descarga ETS: determina si la funcién sonora de los
pulsadores debe iniciarse habilitado (opcién por defecto) o inhabilitado
tras una descarga de ETS. Esto tiene sentido si la casilla “Habilitar /
Deshabilitar el sonido de los pulsadores mediante un objeto de 1 bit”

(véase mas adelante) también esta habilitada.

«® Objeto de timbre: habilita o inhabilita la funcién de timbre. Si esta activada,
se incluird un objeto especifico (“[General] Sonidos - Timbre”) en la
topologia del proyecto. El valor que desencadenard el sonido (1 o 0) debe

introducirse en el parametro “Valor”.

«® Objeto de alarma: habilita o inhabilita la funcién de alarma. Si esta activada,
se incluird un objeto especifico (‘[General] Sonidos - Alarma”) en la
topologia del proyecto. Los valores (1 o 0) para iniciar/detener la secuencia

de alarma deben introducirse en el parametro “Valor”.
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2.2.6 AVANZADO

Como se indica en la seccion 2.2.1, si se habilita desde la pestafia de “Configuracion”
de ETS, se dispondra de una pestafia independiente para la parametrizacion de

algunas funciones avanzadas.

Estas funciones se explican a continuacion.

PARAMETRIZACION ETS

La pestafa “Avanzado” (Figura 11) contiene los siguientes parametros:

4 GENERAL ; Traducciones
CONFIGURACION
AVANZADOD Blogueo de los pulsadores
PULSADCRES Funcién limpieza
PANTALLA

Saludo de bienvenida en la pantalla

Objeto de Bienvenida

Ocultar textos explicativos
(como el mostrado a continuacién)

Ejemplo

Ocultar parametros INFO
(como el mostrado a continuacién)

INFO

Figura 11 General - Avanzado.

«# Traducciones: habilita o inhabilita la pestafia “Traducciones” en el arbol de

la izquierda. Ver la seccién 2.2.7 para méas detalles.

® Bloqueo de los pulsadores: habilita o inhabilita la pestafia “Bloqueo de los
pulsadores” en el &rbol de la izquierda. Ver la seccion 2.2.8 para mas

detalles.

& Funcion limpieza: habilita o inhabilita la pestafia “Funcién limpieza” en el

arbol de la izquierda. Ver la seccion 2.2.9 para mas detalles.

® Saludo de bienvenida en la pantalla: habilita o inhabilita la pestafia “Saludo
de bienvenida” en el arbol de la izquierda. Ver la seccion 2.2.10 para mas

detalles.

«® Objeto de bienvenida: habilita o inhabilita la pestafia “Objeto de bienvenida”

en el &rbol de la izquierda. Ver la seccidén 2.2.11 para mas detalles.
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«® Ocultar textos explicativos: muestra u oculta los textos explicativos en la
parte de arriba de las pantallas de pardmetros de algunas funciones. Los
usuarios experimentados pueden preferir ocultar estos textos para simplificar

las pantallas de pardmetros.

«® Ocultar parametros INFO: muestra u oculta los cuadros de texto INFO en la
parte superior de la pantalla de pardmetros de cada funcion. Estos cuadros
de texto no tienen funcionalidad; se proporcionan para conveniencia del
integrador, ya que permiten asignar una descripcién a cada control, lo que

puede ser (til en caso de posteriores parametrizaciones del proyecto.

INFO

Figura 12 Cuadro de texto “INFO”.

2.2.7 TRADUCCIONES

Las etiquetas mostradas por las casillas en pantalla, al igual que los textos de los
controles enumerados, pueden traducirse a hasta cinco idiomas diferentes. El cambio

de un idioma a otro se realiza a través de tres tipos de objetos de comunicacion:

«® Hasta cinco objetos de un bit, uno para cada idioma. Al recibir un “1” a
través de alguno de ellos se activa el idioma correspondiente, si esta

habilitado (en caso contrario se activa el idioma principal).

«® Un objeto de escena de un byte. Los valores esperados en este objeto son
fijos, de 0 a 4, para seleccionar el idioma. Si el idioma correspondiente al
valor recibido no estad habilitado, se mostraran los textos en el idioma

principal. Si se recibe un valor fuera de rango, no cambia el idioma activo.

«® Un objeto ASCII de dos bytes. Los valores esperados por este objeto son
dos caracteres del cédigo ASCII, correspondientes a la norma ISO 639-1. Si
la pareja de caracteres recibida no corresponde a ningun idioma habilitado,

se representaran los textos en el idioma principal.

Nota: consultese http://en.wikipedia.org/wiki/List of ISO_639-1 codes para

obtener una tabla con los codigos de los idiomas.
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PARAMETRIZACION ETS

Tras habilitar “Traducciones” en la pantalla de configuracion “Avanzado” (ver la

seccion 2.2.6), se incorpora una nueva pestafia en el arbol de la izquierda.

4 GENERAL i El idioma de los textos mostrados en la pantalla puede cambiarse mediante objetos

CONFIGURACION de comunicaciones
AVANZADO
Traducciones

PULSADORES Idioma principa

PANTALLA

Seleccionar idioma English -
Idioma 2 O

Idioma 3

Idioma 4

s s

Idioma 3

Figura 13 General - Traducciones.
Esta pantalla contiene los siguientes pardmetros:

«® Idioma principal: parametro de sélo lectura para evidenciar que el idioma

principal siempre estara habilitado.
» Seleccionar idioma: lista de los idiomas disponibles.
«® Idioma X: habilita o inhabilita el idioma adicional X.
» Seleccionar idioma: lista de los idiomas disponibles para el idioma X.
Solo esta habilitado por defecto el idioma principal.
Mientras estén habilitadas las traducciones, apareceran los siguientes objetos:
« “[General] Traduccién — Seleccionar idioma” (un byte).
® “[General] Traduccién — Idioma principal” (un bit).
& “[General] Traduccién — Seleccionar idioma” (dos bytes).

Se mostraran ademas hasta cuatro objetos especificos para los idiomas adicionales, si

asi se requiere:
& “[General] Traduccién — Idioma X” (un bit).

Estos objetos funcionan de acuerdo al comportamiento ya mencionado.
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2.2.8 BLOQUEO DE LOS PULSADORES

El panel tacti de Square TMD-Display puede opcionalmente bloquearse o
desbloquearse en cualquier momento mediante el envio de un valor binario

(configurable) al objeto previsto para tal fin. También se puede hacer a través de

valores de escena.

Durante el blogueo se ignoraran las pulsaciones: no se ejecutara ninguna accién (ni
los LEDs cambiaran de estado) cuando el usuario pulse en cualquiera de los controles.
Sin embargo, si asi se configura, se mostrara un mensaje por pantalla durante tres

segundos cuando el usuario pulse algin botén durante el bloqueo.

PARAMETRIZACION ETS

Tras habilitar “Bloqueo de los pulsadores” en la pantalla “Avanzado” (ver la seccién

2.2.6), se incorpora una nueva pestafia en el arbol de la izquierda.

4 GENERAL , CONTROL
CONFIGURACION
AVANZADO Objeto de 1-bit [
Blagqueo de los Pulsadores Objeto de escena [
PULSADORES
PAMTALLA
INDICACION
Como maostrar el estado de blogqueo Mo hacer nada -

Figura 14. General - Bloqueo de los pulsadores.

Esta pantalla se divide en dos partes: Control e Indicacion.

Control comprende dos casillas, no excluyentes, para seleccionar como debe

realizarse el bloqueo/desbloqueo:

CONTROL
Objeta de 1-bit
Valor 0 = Desblogueo; 1= Bloqueo - |
Objeto de escena
Blogueo: Nimero de Escena 1 %:
Desbloqueo: Ndmero de Escena 1 %:

Figura 15. General - Bloqueo de los pulsadores: Control.

«® Mediante la recepcion de un valor de un bit (“Objeto de 1 bit”).
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Si se activa, se mostrara una lista desplegable especifica para seleccionar

gué valor debe desencadenar qué accion (“0 = Desbloguear; 1 = Bloguear” o

“0_= Blogquear; 1 = Desbloguear”). Estos valores se reciben a través del

objeto “[General] Bloqueo de pulsadores”.
«# Mediante la recepcion de un valor de escena (“Objeto de escena”).

Si se activa, se muestran dos cuadros de texto especificos para introducir los
nameros de escena (1 - 64) que deben desencadenar cada accion. Estos

valores se reciben a través del objeto “[General] Escena: recibir”.

Indicacion comprende un parametro para seleccionar cdmo mostrar el estado de

bloqueo:

# Coémo mostrar el estado de bloqueo: establece si mostrar un mensaje en
la pantalla cuando el dispositivo esta bloqueado y el usuario intenta pulsar un

boton (“Mostrar mensaje”) o no (“No_hacer nada”).

Cuando se selecciona la primera, aparece un cuadro de texto por cada

idioma seleccionado (ver seccién 2.2.7) para introducir el mensaje deseado.

INDICACION

Cémo mostrar el estado de bloqueo Mastrar mensaje -

Mensaje Locked

Figura 16 General - Blogueo de pulsadores - Indicacion.

2.2.9 FUNCION DE LIMPIEZA

Esta funcién es muy similar a la del bloqueo de los pulsadores, es decir, sirve para
bloguear y descartar cualquier tipo de pulsacion sobre la zona tactil. La diferencia es
gque esta funcion permanece activa sélo durante un tiempo parametrizable, y después

se interrumpe.

Esta funcién esta destinada a permitir al usuario limpiar la zona tactil con la seguridad

de no realizar ninguna accion indeseada.

Se puede mostrar un mensaje por pantalla durante el estado de limpieza. Ademas,
cuando va a expirar el tiempo, se puede hacer parpadear el mensaje o emitir unos

pitidos (o ambas cosas).
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PARAMETRIZACION ETS

Tras habilitar “Funcién limpieza” en la pantalla de configuracion “Avanzado” (ver la

seccion 2.2.6), se incorpora una nueva pestafia en el arbol de la izquierda.

4 GENERAL . El objeto de limpieza a '1' bloguea los pulsadores temporalmente
CONFIGURACION
AVANZADO
Funcian limpieza =)
PULSADORES Tiempo para salir del estado de limpieza 5 (=) 9
PANTALLA
: Como mostrar el estado de la funcidn [Mostrar mensaje v|
limpieza 7
Mensaje Cleaning...
+ Aviso de terminacion 7 [Mensaje parpadeante v|
. ) o (]
Duracion del preaviso de terminacion 0 (=) Se9-

Figura 17 General - Funcion limpieza.
Esta pantalla contiene los siguientes parametros:

& Tiempo para salir del estado de limpieza: tiempo para desactivar la
funcioén de limpieza, una vez lanzada. Rango: de 5 a 65535 segundos (15 por

defecto).

& ;Como mostrar el estado de la funcién limpieza?: establece si mostrar un

mensaje durante la funcién de limpieza. Las opciones son: “No_hacer nhada” y

“Mostrar mensaje”.

® Sise selecciona la Ultima aparecen los siguientes parametros:
» Mensaje: cuadro de texto para introducir el mensaje deseado.

» ¢Aviso de terminacion?: establece si notificar que va a expirar el tiempo
de la funcion de limpieza o no. Las opciones son: “No”, “Mensaje

parpadeante”, “Reproducir sonido” y “Ambos”. Si se seleccionan

cualquiera de las tres ultimas opciones, aparece un nuevo parametro.

o Duracion del preaviso de terminacién: establece la antelacién
(de 5 a 65535 segundos; 10 por defecto) con que se iniciara el

aviso antes de expirar la funcion limpieza.

El objeto de 1 bit “[General] Funcidn limpieza” iniciara la funcidon de limpieza cuando

reciba un “1” desde el bus KNX.
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2.2.10 SALUDO DE BIENVENIDA

Esta funcion estd pensada para mostrar al usuario un mensaje de bienvenida de hasta
cuatro lineas de texto en la pantalla. El texto de cada una de las lineas puede venir

dado por el valor de un objeto o establecerse por parametro.

Cuando se recibe un “1” a través del objeto de un bit de saludo de bienvenida, la
pantalla quedara en blanco y mostrard el texto de bienvenida. Lo mismo ocurrira si
alguno de los objetos de 14 bytes que definen las lineas de texto recibe un nuevo valor

desde el bus.

También es posible hacer que los LED de los botones parpadeen durante el estado de

bienvenida.

PARAMETRIZACION ETS

Tras habilitar “Saludo de bienvenida en la pantalla” desde la pestafia “Avanzado”
(seccidn 2.2.6), se incorpora una nueva pestafia al &rbol de la izquierda. También se
afiade el objeto de un bit “[General] Saludo de bienvenida” en la topologia del

proyecto, para lanzar el mensaje de bienvenida cuando se reciba el valor “1”.
Esta pantalla (Figura 18) contiene los siguientes parametros:

® Linea X: establece si el texto de la linea correspondiente vendra predefinido

(“Eijo”) o dependera del valor de un objeto (“Recibido de objeto de texto™).

Si se selecciona “Fijo”, aparece el siguiente parametro:

» Texto: cuadro de texto para introducir el texto deseado en la linea

correspondiente.

Apareceran hasta cuatro objetos de 14 bytes llamados “[General] Saludo
de bienvenida — Linea X", dependiendo de a cuéntas lineas de texto se

les haya asignado la opcion de “Recibido de objeto de texto”.

*® ;Parpadeo de LEDs durante el estado de bienvenida?: establece si los

LEDs de los pulsadores parpadeardn o no durante el saludo de bienvenida.
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4 GENERAL

- Linea 1 | Fijo -
CONFIGURACION o8 2
AVANZADO Texto Welcome
Saludo de bienvenida ) 3
PULSADORES Linea 2 | Recibida de objeto de texto -
PANTALLA
Linea 3 Fijo v
Texto Teuch any button

Linea 4 | Filo -

Texto

; Parpadeo de LEDs durante el estado de
bienvenida 7

Figura 18 General - Saludo de bienvenida.

Con una parametrizacion como la que se muestra en la Figura 18, si se recibe “Mr.
Marshall” a través del objeto “[General] Saludo de bienvenida — Linea 27, la pantalla

mostrara el siguiente mensaje:

Welcome
Mr. Marshall

Touch any button

Figura 19 Ejemplo de mensaje de saludo de bienvenida.

2.2.11 OBJETO DE BIENVENIDA

El Square TMD-Display puede enviar un objeto especifico (denominado objeto de
bienvenida) al bus KNX cuando el usuario pulse un boton después de un cierto tiempo
de inactividad desde la dltima pulsacion. El envio o no puede depender también de
una condicion adicional, configurable, que consistird en la evaluacion de hasta

cinco objetos binarios.

Cualqguier accién que si se ejecute en condiciones normales no lo hard en caso de que
el objeto de bienvenida se envie al bus. De este modo, si el usuario pulsa un boton y
esto desencadena el envio del objeto de bienvenida, la accién asociada a ese boton
no se ejecutard. En cambio, si la condicion adicional no se cumple, el dispositivo

actuara de forma normal: la accién correspondiente al pulsador si se ejecutara.

El objeto de bienvenida puede enviar un valor de un bit o un valor de escena (o

ambos), dependiendo de la parametrizacion.
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PARAMETRIZACION ETS

Tras habilitar el “Objeto de bienvenida” en la pantalla de configuracién “Avanzado”

(ver la seccién 2.2.6), se incorpora una nueva pestafia en el arbol de la izquierda.

4  GEMERAL =
CONEIGURACION Tiempo para activar el objeto de bienvenida 1 =
AVANZADO [h |

Objeto de bienvenida

PULSADCRES Condicién adicional [Sin condicion adicional hd |
PANTALLA

Objeto de Bienvenida de 1-bit

Objeto de Bienvenida tipo escena

Figura 20 General - Objeto de bienvenida.
Esta pantalla contiene los siguientes parametros:

«® Tiempo para activar el objeto de bienvenida: tiempo minimo (1 a 255
segundos, 1 a 255 minutos, 0 1 a 255 horas) que ha de transcurrir tras la
Gltima pulsacion para que en la siguiente se ejecute la funcion de objeto de

bienvenida.

«® Condicién adicional: establece si el envio del objeto de bienvenida debe
depender también de una condicién externa. La opcién por defecto es “Sin

condiciéon adicional”. También estan disponibles las siguientes:

» No enviar a no ser gue todas las condiciones sean 0: el objeto de

bienvenida solo se enviara si todos los objetos de condicion valen “0”.

» No enviar a no ser gue todas las condiciones sean 1: el objeto de

bienvenida solo se enviara si todos los objetos de condicion valen “1”.

» No enviar a no ser que al menos una de las condiciones sea 0: el objeto

de bienvenida solo se enviara si al menos uno de los objetos de condicion

vale “0".

» No enviar a no ser que al menos una de las condiciones sea 1: el objeto

de bienvenida solo se enviara si al menos uno de los objetos de condicion

vale “0".
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«® Objeto de bienvenida de 1-bit: casilla para habilitar el envio de un valor de
1 bit (a través de “[General] Objeto de bienvenida”) cuando se ejecuta la
funcion de objeto de bienvenida y se cumple la condicion (si existe). El valor

deseado debe introducirse en el parametro “Valor”.

«® Objeto de bienvenida tipo escena: casilla para habilitar el envio de una
orden de ejecucion de escena (a través de “[General] Escena: enviar”)
cuando se ejecuta la funcion de objeto de bienvenida y se cumple la
condicion (si existe). El valor deseado (de 1 a 64) debe introducirse en el

pardmetro “Valor”.

Tiempo para activar el ebjeto de bienvenida 1 g:
L )
Condicién adicional [5ir1 condicién adicional - |
Objeto de Bienvenida de 1-bit
Valor Erviar 1 - |
Objeto de Bienvenida tipo escena
MNimero de escena 1 g:
Figura 21 General - Objeto de bienvenida - Configuracion personalizada.
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2.3 PULSADORES

2.3.1 CONFIGURACION

Square TMD-Display cuenta con cinco pulsadores capacitivos a disposicion del
usuario para la ejecucion de acciones. Cada uno de ellos realiza una funcion

especifica en todo momento, al no depender de la alternancia de menus, paginas, etc.

Si bien los cinco pulsadores se disponen conjuntamente en una Unica fila, es posible
configurarlos como controles de un Unico boton, o en hasta un maximo de dos parejas,
pudiéndose en ese caso combinar dos de ellos cualesquiera como una misma

pareja.

Todos los pulsadores son idénticos, lo que les confiere una gran versatilidad para una
amplia variedad de aplicaciones. A continuacion se muestra una lista de las funciones

que es posible asignar a cada pulsador:
«® Inhabilitado (el pulsador no reaccionara a las pulsaciones).

«*® Pareja A o Pareja B, siendo la funcién de esa pareja una de las siguientes:

Interruptor (binario).

Dos objetos (pulsacion corta / pulsacion larga).
Control de regulador de luz.

Persianas.

Porcentaje.

Contador.

Enumeracion.

Flotante.

[Climatizacién] Temperatura de consigna.

[Climatizacion] Modo.

YV V.V V V V V V V V V

[Climatizacion] Ventilador.

& Individual:

Y

Indicador LED.
Interruptor.
Mantener / Soltar.

Dos objetos (pulsacion corta / pulsacion larga).

YV V V V

Escena.
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Constante (tipo porcentaje).
Constante (tipo contador).
Constante (tipo flotante).
Control de regulador de luz.
Persianas.

YV V. V V VYV V

Enumeracion.
» [Climatizacion] Ventilador.

Aparte de la propia funciébn del pulsador, el integrador puede seleccionar el
comportamiento deseado de los LEDs de los pulsadores. Los diferentes modos de

iluminacion se detallan en ANEXO |: Modos de iluminacion de los LEDs.

En las siguientes secciones se explica cada una de las opciones anteriores.

PARAMETRIZACION ETS

4  GEMERAL
: Inhabilitad -
CONFIGURACION Pulsadar 1 [n abilitada |
o BUIRDTHE Pulsador 2 Inhabilitado |
CONFIGURACIOMN
PANTALLA Pulsador 3 [Inhabilitado v|
Pulsador 4 Inhabilitado -
Pulsader 5 Inhabilitado -
lluminacidn de los LEDs [Dependiente del estado (si esta disponible) - |
(Todos los pulsadores)

Figura 22 Pulsadores - Configuracion.

Como se ha indicado en la seccién 2.1, por defecto en ETS se muestra una pestafa
independiente para la configuraciéon de los pulsadores principales. Mientras los
pulsadores principales permanezcan inhabilitados, soOlo existirA una sub-pestafia,

denominada Configuracion.
Por cada pulsador se muestra una lista con las siguientes opciones:
«® Inhabilitado. Ver secciéon 2.3.2.

® Pareja Ay Pareja B. Establece que el pulsador formara parte de un control

de dos botones (A o B). Cuando se haya asignado la misma pareja a dos

pulsadores distintos (y no antes), aparecerd una nueva pestafia en el arbol
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de la izquierda (llamada “Pareja A”, o “Pareja B”) para configurar la

funcionalidad deseada. Ver seccion 2.3.3.

«® Individual. Al seleccionar esta opcién se habilita la pestafia: “Pulsador Ix”
(donde “x” dependera de cada pulsador), que permitird habilitar la

funcionalidad del pulsador en cuestion. Ver seccion 2.3.4

También se dispone de un selector (“lluminacion de los LEDs (todos los
pulsadores)”) para establecer de forma conjunta el comportamiento de la lluminacion
de los LEDs. Las opciones disponibles son (para mas detalles consultar el ANEXO I:

Modos de iluminacion de los LEDs):
> Normal,

> Dependiente del estado (si esta disponible),

> Dependiente del estado (si esta disponible) (ambos LEDS),

> Objeto dedicado,

> Cada pulsador (o pareja) se configura de forma independiente.

En caso de seleccionar “Cada pulsador (o pareja) se configura de forma

independiente”, habra un pardmetro especifico en cada control para

seleccionar expresamente el comportamiento deseado del LED (o LEDS).

lluminacién de los LEDs [Cada pulsador (o pareja) se configura de forma in |
(Todos los pulsadores)

Accion de la pareja de pulsadores | lzguierda = Off / Abajo / Decrementar; Derecha = ~

Drazelzz frgzs lzquierda = Off / Abajo / Decrementar; Derecha = On / Amba / Iru:rm'bentari
Derecha = Off / Abajo / Decrementar; lzquierda = On / Arriba / Incrementar
Cada par de pulsadores se configura de forma independients

Figura 23 Pulsadores — Configuracién — Opciones avanzadas.

Por ultimo, cuando se configura algun par de botones como integrantes de un control
conjunto, Pareja A o Pareja B, se habilita un nuevo parametro (“Accion de la pareja
de pulsadores (Todas las parejas)”) para establecer el criterio de funcionamiento:

> lzquierda = Off / Abajo / Decrementar; Derecha = On / Arriba/ Incrementar,

> lzquierda = On/ Arriba / Incrementar; Derecha = Off / Abajo / Decrementar,
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» Cada par _de pulsadores se configura de forma independiente (por

defecto), lo que afiadird un nuevo parametro a la pestafia de configuracion
de cada control pareja para definir la accién de cada pulsador de la pareja,

salvo que ésta sea de tipo “Enumeracion” o “[Clima] Modo”

2.3.2 INHABILITADO

Mientras permanezca inhabilitado, el pulsador carecerd de funcionalidad: al pulsar
sobre él no se ejecutara ninguna accion, ni se producird ningun cambio en la

iluminacién de los LEDs.

PARAMETRIZACION ETS

Esta funcion no tiene pardmetros relacionados.

2.3.3 PAREIJA

A los botones configurados para funcionar como pareja se les puede asignar

cualquiera de las siguientes funciones de control:

«® Interruptor: al pulsar en uno de los dos botones, Square TMD-Display
enviard un valor binario al bus, mientras que si se pulsa el otro enviara el

valor binario contrario. Es posible configurar qué valor envia cada uno.

Si la iluminacion de los LEDs es “Dependiente del estado” (ver ANEXO I

Modos de iluminacion de los LEDs), el LED del boton correspondiente

permanecerd encendido/apagado de acuerdo al estado actual (on/off) del
objeto binario. Por otro lado, si la iluminacion de los LEDs se configura como
“Dependiente del estado (ambos LEDs)” ambos permaneceran encendidos
mientras el interruptor esta en estado “on”, y apagados mientras esté en

estado “off".

& Dos objetos (pulsaciéon corta / pulsacion larga): permite el envio de
valores binarios especificos tanto tras una pulsacion corta como tras una

pulsacion larga en cualquiera de los dos botones (es decir, se comportaran

como un control conjunto; para dos controles independientes deben
configurarse como individuales). Se utilizan objetos diferentes para las

pulsaciones cortas y las largas.
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Ademds, es posible (por parametro) que los modos de iluminacion
“Dependiente del estado” o “Dependiente del estado (ambos LEDs)” (ver

ANEXO I: Modos de iluminacion de los LEDs) dependan de un objeto u otro.

Sin embargo, si la “lluminacion de los LEDs de todos los pulsadores”
(seccion 2.3.1) se ha establecido como “Dependiente de estado (si esta

disponible)” se considerara siempre el objeto de pulsacién corta.

® Control de regulador: al realizar una pulsacién corta en uno de los dos
botones, Square TMD-Display enviara una orden de encendido al bus,

mientras que si se realiza en el otro botén enviar4 una orden de apagado.

Las pulsaciones largas hardn que se envie una orden de paso de regulacién
(el valor del cual es configurable), para hacer que el regulador aumente o
disminuya el nivel de iluminacién (se enviara una orden de parada en el
momento que el usuario deje de pulsar el botén). Es posible configurar qué

botén hace qué.

Si la iluminacién de los LEDs es “Dependiente del estado” (ver ANEXO 1.

Modos de iluminacion de los LEDs), el LED del boton correspondiente

permanecera encendido/apagado dependiendo de si el valor actual del
objeto de estado de la iluminacion (que debera ser actualizado por el propio
actuador de regulacion) es mayor del 0% o no. Por otro lado, si la iluminacion
de los LEDs se configura como “Dependiente del estado (ambos LEDs)”,
ambos permaneceran encendidos o apagados simultdneamente en funcion

de ese mismo valor.

® Persianas: esta funciéon permite hacer uso de dos pulsadores para controlar

un actuador de persianas conectado al bus. Existen dos métodos de control:

» Estandar: una pulsacion larga hard que el dispositivo envie al bus KNX
una orden para iniciar el movimiento de la persiana (arriba o abajo,
dependiendo del botdn), mientras que una pulsacion corta hard que envie
una orden de parada (que sera interpretada como una orden de paso
arriba o paso abajo —dependiendo del botdn- si la persiana no estaba en

movimiento y siempre que esta funcion esté disponible).

» Mantener / Soltar: tan pronto como el botdn se presione, el dispositivo

enviara al bus KNX una orden de inicio de movimiento de la persiana
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(arriba o abajo, dependiendo del boton). Al soltarlo, se enviara una orden

de parada de la persiana.

Los modos de iluminacion “Dependiente del estado” y “Dependiente del
estado (ambos LEDs)” no estan disponibles para esta funcién (solo estan
disponibles los modos “Normal” y “Objeto dedicado”). Ver el ANEXO I:

Modos de iluminacioén de los LEDs.

& Porcentaje, Contador y Flotante: las pulsaciones sobre los botones
provocaran el envio de un cierto valor numérico al bus a través del objeto de
control correspondiente (este valor sera progresivamente incrementado o

disminuido cada vez que el usuario pulse un boton u otro).

Estos controles proporcionan un parametro para enlazar el control con una
casilla en la pantalla de manera que el valor numeérico actual se muestre en
todo momento en la pantalla. La pantalla irA mostrando los nuevos valores
cuando el usuario pulse los botones; sin embargo los valores se envian al

bus 1,5 segundos después de la ultima pulsacion.

«® Enumeracion: al pulsar en los botones, se enviara un valor de un byte (sin
signo) al bus. Es posible distinguir hasta 6 valores diferentes. Las
pulsaciones sucesivas en los botones haran que Square TMD-Display

recorra los diferentes valores.

Como en las funciones anteriores, este tipo de control proporciona un
parametro para enlazar el control con una casilla en la pantalla de
manera que el valor numérico actual se muestre en todo momento en la
pantalla. De nuevo, los valores se envian al bus 1,5 segundos después de la

dltima pulsacion.

Los modos de iluminacién “Dependiente del estado” y “Dependiente del
estado (ambos LEDs)” no estan disponibles para esta funcion (solo estan
disponibles los modos “Normal” y “Objeto dedicado”). Ver el ANEXO I:

Modos de iluminacién de los LEDs.

«# [Climatizacién] Temperatura de consigna: permite controlar la temperatura
de consigna de un termostato externo por medio de una pareja de

pulsadores y la pantalla.

http://www.zennio.com Soporte técnico: http://zennio.zendesk.com


http://www.zennio.com/
http://zennio.zendesk.com/

*Zennio Square TMD-Display

Esta funcion también puede enlazarse a una casilla en la pantalla para
mostrar el valor actual de consigna. La casilla reflejara el valor (en °C) del
objeto de estado, que se actualiza autométicamente tras enviar 6rdenes de
control (es decir, después de pulsar los botones), siendo incluso posible
recibir valores desde el bus, por ejemplo, desde el objeto de consigna

correspondiente de un termostato externo.

Los modos de iluminacién “Dependiente del estado” y “Dependiente del
estado (ambos LEDs)” no estan disponibles para esta funcion (solo estan
disponibles los modos “Normal” y “Objeto dedicado”). Ver el ANEXO I:

Modos de iluminacién de los LEDs.

«® [Climatizacién] Modo: al pulsar sobre uno de los dos botones Square TMD-
Display enviara valores de modo de clima al bus. Hay dos tipos de modos:
Calentar / Enfriar y Extendido (HVAC).

Como en funciones anteriores, es posible enlazar el control a una casilla

de la pantalla para mostrar el modo actual.

Los modos de iluminacién “Dependiente del estado” y “Dependiente del
estado (ambos LEDs)” no estan disponibles para el modo Extendido (solo
estan disponibles los modos “Normal” y “Objeto dedicado”). Para el modo
Calentar / Enfriar estan disponibles todas las opciones de iluminacién. Ver el
ANEXO I: Modos de iluminacion de los LEDs.

& [Climatizacién] Ventilador: al pulsar en uno de los dos botones, el Square
TMD-Display enviard un valor al bus que permite cambiar la velocidad de
ventilacion (se permiten hasta cinco niveles). Este valor puede ser de tipo
binario (6rdenes de incremento / disminucién), porcentaje (0% - 100%) o

enumerado.

Existe, ademas, la posibilidad de incorporar como un nivel adicional la
velocidad de ventilacién 0, y/u otro nuevo nivel dedicado a la activacion del

modo automatico de ventilacion.

La orden para activar el modo automatico puede enviarse a través de un
objeto de un bit, independiente del objeto de control de ventilacién, o
consistir en el nivel de velocidad 0. En este Ultimo caso, el nivel 0 significara

paso a modo automatico.
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Los tres tipos de control disponibles son:

» 1 bit (decrementar/incrementar): se enviardn valores de un bit

(incrementar o disminuir) segun se configure la accion de cada.

En este caso, para cambiar de un nivel a otro no consecutivo es

necesario pasar por cada uno de los niveles intermedios.

» Porcentaje: las pulsaciones provocaran el envio de valores de tipo

porcentaje a través del correspondiente objeto de control de un byte.

Con cada pulsacion se activara el nivel inmediatamente siguiente (o
anterior) al actual. Por tanto, los valores de porcentaje enviados
dependeran del nimero de niveles, y de si el modo automatico y el nivel 0

estan disponibles o no.

» Enumeracién: este control es analogo al anterior, si bien se envian

valores enteros en vez de porcentajes.

En la siguiente tabla se puede ver la relacion entre los niveles de porcentaje
y el valor de enumeracion, segun el numero de niveles configurado (tener en
cuenta que si se permite la velocidad 0 —o el modo automético sin objeto

dedicado— aparecera un nivel més, correspondiente al valor 0).

Valores % por niveles de ventilacion
Numero de Niveles 1 2 3 4 5
° 1 100 50,2 33,3 25,1 20
B 2 i 100 66,7 50,2 40
§ 3 - - 100 75,3 60
é 4 - - - 100 80
= 5 - - - - 100

Tabla 1 Niveles de ventilacion.

En el control enumerado y en el de porcentaje, el envio del valor se realiza
ligeramente diferido, después de fijarse en el control el valor deseado. Por
ello, se puede enlazar el control a una casilla de la pantalla para mostrar

el nivel actual.

Si la iluminacion de los LEDs es “Dependiente del estado”, el LED del boton

correspondiente permanecerd encendido/apagado de acuerdo al estado
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actual del ventilador. Por otro lado, si la iluminacién de los LEDs se configura
como “Dependiente del estado (ambos LEDs)” ambos permaneceran
encendidos si el nivel de ventilacion es mayor que 0 o apagados en caso
contrario. También estardn disponibles los modos de iluminacion de LEDs
“Normal” y “Objeto dedicado”. Ver el ANEXO |: Modos de iluminacion de
los LEDs.

PARAMETRIZACION ETS

Una vez se hayan asignado dos botones a una misma pareja, aparecera una nueva

pestafa (“Pareja X") dentro de “Pulsadores” en el arbol de pestafas.

GEMERAL
INFO
4 PULSADORES

COMFIGURACION Funcién Interruptor -
Pareja A

PAMNTALLA Des objetos (pulsacian corta / pulsacién larga)
Control de Regulador

Persianas

Porcentaje

Contador

Enumeracién

Flotante

[Climatizacién] Temperatura de consigna
[Climatizacion] Modo

[Climatizacion] Ventilador

Figura 24 Pulsadores - Pareja A.

Nota: los cuadros de texto INFO no tienen funcionalidad (simplemente ofrecen la
posibilidad de afiadir una descripcidn a cada pulsador del proyecto) y pueden ocultarse

si se desea. Ver seccion 2.1.
El principal pardmetro que es necesario configurar es:

«® Funcién: establece la funcién deseada para la pareja de pulsadores:

“Interruptor”, “Dos objetos (pulsacién corta / pulsacién larga)”, “Control de

regulador”, “Persianas”, “Contador”, “Enumeracion”, “Flotante”,

“IClimatizacion] Temperatura de consigna”, “[Climatizacién] Modo” o

“IClimatizacion] Ventilador”.

Dependiendo de la funcion, se muestran uno 0 mas parametros, como se describe a
continuacion. Tener en cuenta que, de aqui en adelante, se utiliza la notaciéon “[X]”
para el nombre de los objetos de comunicacion, donde “X" depende de la pareja de

pulsadores (A, B)
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Interruptor
Funcign [Intermptor - |
Accian [Izquierda:[],' Derecha=1 - |
lluminacién de LED [Depend iznte del estado - |

Figura 25. Pareja de pulsadores - Interruptor.

«® Accién: asigna a cada uno de los dos pulsadores el valor a enviar a través
de “[Pulsador] [PX] Interruptor” (que tiene la sefial de escritura W
habilitada, de manera que el estado del interruptor se puede actualizar desde

dispositivos externos). Las opciones son “lzquierda=0; Derecha=1" e

“lzquierda=1; Derecha=0".

Nota: este parametro permanecerd oculto a no ser que se seleccione “Cada

par de pulsadores se configura de forma independiente” en Accion de la

pareja de pulsadores (ver seccion 2.3.1).

& Illuminacién de LED: establece el comportamiento de los LEDs de los

pulsadores. Las opciones son “Normal’, “Dependiente del estado”,

“Dependiente del estado (ambos LEDS)” y “Objeto dedicado”.

En caso de seleccionar el ultimo, se incluira el objeto “[Pulsador] [PX] LED
On/Off” en la topologia del proyecto y aparecera un nuevo parametro para

seleccionar el valor para “On” y “Off” del LED:

lluminacién de LED [Ol:u_jetcr dedicado - |

Valor [G' = Apagade; 1 = Encendido - |

Figura 26 lluminacién de LED - Objeto dedicado.

Nota: este parametro permanecerd oculto a no ser que se seleccione “Cada

pulsador (o pareja) se configura de forma independiente” en lluminacién de

los LEDs de todos los pulsadores (ver seccion 2.3.1).
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Dos objetos (pulsacién corta/ pulsacion larga)

Funcion [D‘DS objetos (pulsacion corta / pulsacian larga) - |
Urnbral de tiernpo para detectar 5 E: ds
pulsacion larga
Accidn ante pulsacian corta [Izquierda:ﬂ; Derecha=1 - |
Accian ante pulsacian larga [Izquierda:ﬂ; Derecha=1 - |

lluminacién de LED [Ol:ujetc- dedicado - |
Valor [D = Apagado; 1 = Encendido - |

Figura 27. Pareja de pulsadores - Dos objetos (pulsacion corta / pulsacion larga).

& Umbral de tiempo para detectar pulsaciéon larga: establece el tiempo
minimo que el usuario debe mantener pulsado el botén para poder
considerar la pulsaciéon como larga. El rango disponible es de 5 a 50 décimas

de segundo, siendo 5 décimas el valor por defecto.

«® Accién ante pulsacién corta: establece el valor que se enviara a través de
“[Pulsador] [PX] Dos objetos - Pulsacion corta” después de que el usuario

realice una pulsacién corta en uno de los dos botones:

> “lzquierda=0; Derecha=1",

> ‘“lzquierda=1; Derecha=0".

Nota: este pardmetro permanecerd oculto a no ser que se seleccione “Cada

par de pulsadores se configura de forma independiente” en Accién de la

pareja de pulsadores (ver seccion 2.3.1).

& Accion ante pulsacién larga: establece el valor que se enviara a través de
“[Pulsador] [PX] Dos objetos - Pulsacion larga” después de que el usuario

realice una pulsacion larga en uno de los dos botones:

> “lzquierda=0; Derecha=1",

> “lzquierda=1; Derecha=0".

Nota: este pardmetro permanecera oculto a no ser que se seleccione “Cada

par de pulsadores se configura de forma independiente” en Accién de la

pareja de pulsadores (ver seccion 2.3.1).
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«® lluminacién de LED: andlogo al parametro del mismo nombre para la
funcion de “Interruptor” y “Control de regulador” (ver arriba). En este caso, sin

embargo, al seleccionar “Dependiente del estado” o “Dependiente del estado

(ambos LEDs)” aparece un parametro adicional, “Objeto de estado de

iluminacion de LED", que hace corresponder el estado de los LEDs con el
del objeto “[Pulsador] [PX] Dos objetos - Pulsacion corta” (“Objeto de

pulsacién corta”) o el del objeto “[Pulsador] [PX] Dos objetos - Pulsacidon

larga” (“Objeto de pulsacién larga”).

lluminacién de LED [Dependiente del estado - ‘

Objeto de estado de iluminacién de LED [Dbjeto de pulsacian corta v]
Ohjeto de pulsacion corta
Objeto de pulsacion larga

Figura 28. Pareja de pulsadores - Dos objetos (pulsacion corta / pulsacion larga) - lluminacion de LED.

Control de regulador

Funcign [Ccntml de Regulador - |

Paso | 100% |
Accian [Izquierda:fo; Derecha=0n v|
lluminacién de LED [Dependiente del estado - |

Figura 29. Pareja de pulsadores - Control de regulador.

Las érdenes de conmutacion se mandaran a través del objeto de un bit “[Pulsador]
[PX] Luz - On/Off”, mientras que las érdenes de incremento/decremento se enviardn a

través del objeto de 4 bits “[Pulsador] [PX] Luz - Regulacion”.

Por su parte, el objeto de un byte “[Pulsador] [PX] Control de regulador (estado)”
podra enlazarse al objeto de estado del nivel de iluminacion del regulador (de hecho,
este objeto se destina so6lo a la recepcion valores desde el bus, no a enviarlos). Como
se explico en 2.3.3, la iluminacion dependiente del estado estara condicionada por el

valor de este objeto (apagado con 0% y encendido en otro caso).
Los parametros para esta funcién son:

«*® Paso: define el paso de regulacion (“100%”, “50%”, “25%”", “12,5%”", “6,25%",

“3,1%" 0 “1,5%") a enviar al regulador con cada orden de aumento/reduccién.
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Nota: debido a que los reguladores normalmente no aplican el nuevo nivel
de iluminacién inmediatamente (es decir, el paso de regulacion se ejecuta
progresivamente) y debido a que Square TMD-Display envia una orden para
interrumpir el paso de regulaciébn una vez el usuario suelta el boton, es
recomendable configurar un paso del 100%. De esta manera, el usuario
puede realizar cualquier paso de regulacion simplemente manteniendo

pulsado el boton y soltandolo después, sin hacer pulsaciones sucesivas.
«® Accion: asigna a cada uno de los dos botones las érdenes a enviar:

» “lzquierda=Off; Derecha=0n”",

> ‘“lzquierda=0n; Derecha=0ff".

Nota: este parametro permanecera oculto a no ser que se seleccione “Cada

par de pulsadores se configura de forma independiente” en Accion de la

pareja de pulsadores (ver seccion 2.3.1).

«® lluminacién de LED: andlogo al parametro del mismo nombre para la

funcion “Interruptor” y “Dos objetos (pulsacion corta / pulsacion larga)” (ver

arriba).
Persianas
Funcian [ Persianas - |
Tipo [Esta'ndar - |
Accian [Izquierda =Abajo; Derecha=Arriba - |
lluminacian de LED [I'\.Iu:rrmal v|

Figura 30. Pareja de pulsadores - Persianas.

Las 6rdenes de movimiento se enviaran a través de “[Pulsador] [PX] Persiana -
Mover”, mientras que las de parada se enviardn por el objeto “[Pulsador] [PX]
Persiana — Detener / Paso” (para persianas de tipo estandar) o “[Pulsador] [PX]

Persiana — Detener” (para persianas de tipo mantener / soltar).

Los parametros para esta funcién son:
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«® Tipo: establece el comportamiento deseado para los botones, “Estandar” o

“Mantener / Soltar” (las diferencias entre ellos se han explicado en péaginas

anteriores).

«® Accion: asigna a cada uno de los dos botones las érdenes a enviar:

> ‘“lzquierda=Abajo; Derecha=Arriba”,

> “lzquierda=Arriba; Derecha=Abajo”.

Nota: este parametro permanecera oculto a no ser que se seleccione “Cada

par de pulsadores se configura de forma independiente” en Accion de la

pareja de pulsadores (ver seccion 2.3.1).

«® lluminacién de LED: anélogo al parametro del mismo nombre para las
funciones anteriores (ver arriba). En este caso, las Unicas opciones

disponibles son “Normal” y “Objeto dedicado”.

Porcentaje

Funcién Porcentaje - |
Valor minimo 0 E: %
Valor méximo 100 %: %
Incremento con pulsacién corta 1 E: %
Incremento con pulsacién larga 10 E: %

Accién [Izquierda:Decrementar; Derecha=Incrementar = |

Enlazar el control con una casilla [Casilla A - |

en la pantalla

lluminacién de LED [Ncrmal - |

Figura 31. Pareja de pulsadores - Porcentaje.
«® Accidn: asigna a cada uno de los dos botones las 6rdenes a enviar:

» ‘“lzquierda=Decrementar; Derecha=Incrementar”,

> ‘“lzquierda=Incrementar; Derecha=Decrementar”.
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Nota: este pardmetro permanecera oculto a no ser que se seleccione “Cada

par de pulsadores se configura de forma independiente” en Accion de la

pareja de pulsadores (ver seccion 2.3.1).

«® Valor minimo: establece qué valor del rango disponible sera el minimo valor

permitido por el control. El rango disponible es de 0-100.

& Valor maximo: establece qué valor del rango disponible sera el maximo

valor permitido por el control. El rango disponible es de 0-100.

«® Incremento con pulsacién corta: establece el incremento o decremento a
aplicar al valor actual en cada pulsacién corta sobre los botones de
incremento o decremento respectivamente (es decir, cuanto menor sea el
incremento, mas pulsaciones seran necesarias). El rango disponible es de 0-
100.

«® Incremento con pulsacion larga: establece el incremento o decremento a
aplicar al valor actual en cada pulsacién larga sobre los botones de
incremento o decremento respectivamente (es decir, cuanto menor sea el
incremento, mas pulsaciones seran necesarias). El rango disponible es de 0-
100. Se establece como una pulsacién larga toda aquella que supere los
0,6s.

«® Enlazar el control con una casilla en la pantalla: establece la zona de la
pantalla en la que se mostrard el indicador de este control, es decir, el valor
numeérico actual. La casilla seleccionada debe configurarse con el mismo tipo

de datos (ver la seccion 2.4 para mas detalles).

«® Illuminacién de LED: analogo al parametro del mismo nombre para las
funciones anteriores (ver arriba). En este caso, las Unicas opciones

disponibles son “Normal” y “Objeto dedicado”.

Los valores se enviaran al bus a través del objeto “[Pulsador] [PX] Porcentaje”.
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Contador

Funcidn [Cc:-ntadc:-r - |
Tamaro l1'b!v"tf T ‘
¢ Con signo ? O
Valor minimo 0 %l
Valor maximo 235 %:
Incremento con pulsacion corta 1 %l
Incremento con pulsacion larga 1m0 %l

Accion [Izquierda:Decrementar; Derecha=Incrementar = ‘

Enlazar el control con una casilla [Casilla fit - ‘

en |a pantalla

lluminacién de LED lNormaI - ‘

Figura 32. Pareja de pulsadores — Contador.

® Tamario: establece el tamafio deseado para el objeto, “1 byte” o “2 bytes”.

& ¢Con signo?: casilla de verificacién para establecer si el objeto serd con

signo o sin signo.

El rango de valores depende de los dos parametros anteriores:
» 1 byte sin signo: 0 — 255.
» 1 byte con signo: -128 — 127.
» 2 bytes sin signo: 0 — 65535.
» 2 bytes con signo: -32768 — 32767.

«® Valor minimo: establece qué valor del rango disponible sera el minimo valor

permitido por el control.

«® Valor maximo: establece qué valor del rango disponible serda el méaximo

valor permitido por el control.

«® Incremento con pulsacién corta: establece el incremento o decremento a
aplicar al valor actual en cada pulsacién corta sobre los botones de

incremento o decremento respectivamente (es decir, cuanto menor sea el
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incremento, mas pulsaciones serdn necesarias).

< Incremento con pulsacién larga: establece el incremento o decremento a
aplicar al valor actual en cada pulsacién larga sobre los botones de
incremento o decremento respectivamente (es decir, cuanto menor sea el

incremento, mas pulsaciones seran necesarias).
«® Accion: asigna a cada uno de los dos botones las érdenes a enviar:

» ‘“lzquierda=Decrementar; Derecha=Incrementar”,

> ‘“lzquierda=Incrementar; Derecha=Decrementar”.

Nota: este parametro permanecerd oculto a no ser que se seleccione “Cada

par de pulsadores se configura de forma independiente” en Accidn de la

pareja de pulsadores (ver seccion 2.3.1).

«® Enlazar el control con una casilla en la pantalla: establece la zona de la
pantalla en la que se mostrard el indicador de este control, es decir, el valor
numérico actual. La casilla seleccionada debe configurarse con el mismo tipo

de datos (ver la seccion 2.4 para mas detalles).

«® lluminacién de LED: anélogo al parametro del mismo nombre para las
funciones anteriores (ver arriba). En este caso, las Unicas opciones

disponibles son “Normal” y “Objeto dedicado”.

Los valores se enviaran a través del objeto “[Pulsador] [PX] Contador [tamafio]”.

Enumeracion

Funcion Enumeracion - |

# Enumeracion 1 %I

Valor 1 0 E:

Enlazar el control con una casilla [Casilla A v|
en la pantalla

lluminacion de LED [Nu:rrmal v|

Figura 33. Pareja de pulsadores — Enumeracion.
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«# # Enumeracién: nimero de estados (hasta 6) que se distinguiran. Para cada

estado, estara disponible un parametro llamado Valor j, a fin de establecer el

valor enviado a través del objeto de comunicacion.

«® Valor j: valor numérico (0 — 255) que se enviara al bus a través del objeto de

control cuando las pulsaciones sobre los botones de la casilla sitien al

control en el estado j.

® Enlazar el control con una casilla en la pantalla: establece la zona de la

pantalla en la que se mostrara el indicador de este control, es decir, el valor

numeérico actual. Ver la seccion 2.4 para mas detalles.

«® Illuminaciéon de LED: analogo al parametro del mismo nombre para las

funciones anteriores (ver arriba). En este caso, las Unicas opciones

disponibles son “Normal” y “Objeto dedicado”.

Los valores se enviaran al bus a través del objeto “[Pulsador] [PX] Enumeracion”.

Flotante

Funcion

Valor minimo

Valor maximo

Incremento con pulsacién corta

Incremento con pulsacién larga

Accion

Enlazar el control con una casilla
en la pantalla

lluminacién de LED

Flotante -

-671088,625

670760,9375

05

1

[ lzguierda=Cecrementar; Derecha=Incrementar - ‘

[casma A v

[Narmal - ‘

Figura 34. Pareja de pulsadores - Flotante.

«® Accion: asigna a cada uno de los dos botones las érdenes a enviar:

» ‘“lzquierda=Decrementar; Derecha=Incrementar”,

> ‘“lzquierda=Incrementar; Derecha=Decrementar”.
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Nota: este pardmetro permanecera oculto a no ser que se seleccione “Cada

par de pulsadores se configura de forma independiente” en Accion de la

pareja de pulsadores (ver seccion 2.3.1).

& Valor minimo: establece qué valor del rango disponible (-671088,625 a

670760,9375) sera el minimo valor permitido por el control.

& Valor maximo: establece qué valor del rango disponible (-671088,625 a

670760,9375) sera el maximo valor permitido por el control.

«® Incremento con pulsacién corta: establece el incremento o decremento a
aplicar al valor actual en cada pulsacién corta sobre los botones de
incremento o decremento respectivamente (es decir, cuanto menor sea el
incremento, mas pulsaciones serdn necesarias). El rango disponible es 0,1 —
670760,9375 (0,5 por defecto).

«® Incremento con pulsacion larga: establece el incremento o decremento a
aplicar al valor actual en cada pulsacién larga sobre los botones de
incremento o decremento respectivamente (es decir, cuanto menor sea el
incremento, mas pulsaciones serdn necesarias). El rango disponible es 0,1 —
670760,9375 (0,5 por defecto).

«® Enlazar el control con una casilla en la pantalla: establece la zona de la
pantalla en la que se mostrard el indicador de este control, es decir, el valor
numeérico actual. La casilla seleccionada debe configurarse con el mismo tipo

de datos (ver la seccion 2.4 para mas detalles).

& Illuminacién de LED: analogo al parametro del mismo nombre para las
funciones anteriores (ver arriba). En este caso, las Unicas opciones

disponibles son “Normal” y “Objeto dedicado”.

Los valores se enviaran al bus a través del objeto “[Pulsador] [PX] Flotante”.
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[Climatizacion] Temperatura de consigna

Funcian [Climatizacién] Temperatura de consigna -
Valor minimo 10
Valor maximeo 30
Accidn [Izquierda:Decrementar,' Derecha=Incrementar - |
Enlazar el control con una casilla [Casilla A - |

en la pantalla

lluminacion de LED [Nu:rrmal v|

Figura 35. Pareja de pulsadores — [Climatizacién] Temperatura de consigna.
«® Accion: asigna a cada uno de los dos botones las érdenes a enviar:

> ‘“lzquierda=Decrementar; Derecha=Incrementar”,

> ‘“lzquierda=Incrementar; Derecha=Decrementar”.

Nota: este parametro permanecera oculto a no ser que se seleccione “Cada

par de pulsadores se configura de forma independiente” en Accion de la

pareja de pulsadores (ver seccion 2.3.1).

«® Valor minimo: establece qué valor del rango disponible (-671088,625 a

670760,9375; 10 por defecto) serd el minimo valor permitido por el control.

® Valor maximo: establece qué valor del rango disponible (-671088,625 a

670760,9375; 30 por defecto) serd el maximo valor permitido por el control.

® Enlazar el control con una casilla en la pantalla: establece la zona de la
pantalla en la que se mostrard el indicador de este control, es decir, el valor
numeérico actual. La casilla seleccionada debe configurarse con el mismo tipo

de datos (ver la seccion 2.4 para mas detalles).

& Illuminacién de LED: andlogo al parametro del mismo nombre para las
funciones anteriores (ver arriba). En este caso, las Unicas opciones

disponibles son “Normal” y “Objeto dedicado”.

Los valores se enviardn al bus a través del objeto “[Pulsador] [PX] (Climatizacion)

Temperatura de consigna”.
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[Climatizacion] Modo

Funcién | [Climatizacién] Modo -
Tipe de modo [Calentar { Enfriar - |
lluminacién de LED [Dependiente del estado - |

Figura 36 Pareja de pulsadores — [Climatizacién] Modo.

«*® Tipo: establece el tipo de modo:

» “Calentar / Enfriar”: al pulsar uno de los dos botones Square TMD-Display

enviara un valor binario al bus (izg.=enfriar, valor “0”; dcha.=calentar, valor

“17).
Tipo Modo [Extendid-:u -
Auto
Calentar
Enfriar
Ventilador
Aire seco

Figura 37 Pareja de pulsadores — [Climatizacion] Modo — Tipo de modo: Extendido.

» “Extendido”: pulsando en los botones Square TMD-Display recorrerd los
diferentes modos HVAC y enviara un valor de un byte al bus, de acuerdo
con el modo seleccionado. Se puede establecer qué modos estaran

disponibles marcando hasta cinco casillas especificas.

& Valor minimo: establece qué valor del rango disponible (-671088,625 a

670760,9375; 10 por defecto) seré el minimo valor permitido por el control.

& Valor maximo: establece qué valor del rango disponible (-671088,625 a

670760,9375; 30 por defecto) serd el maximo valor permitido por el control.

® Enlazar el control con una casilla en la pantalla: establece la zona de la
pantalla en la que se mostrard el indicador de este control, es decir, el valor
numérico actual, o en el caso de control de modo Extendido, el icono o texto
correspondiente. La casilla seleccionada debe configurarse con el mismo tipo

de datos (ver la seccidn 2.4 para mas detalles).
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Nota: esta opcion solo esta disponible para tipo de modo Extendido.

& lluminaciéon de LED: establece el comportamiento de los LEDs de los

botones. Las opciones disponibles son: “Normal”, “Dependiente del estado”,

“Dependiente del estado (ambos LEDs)” y “Objeto dedicado”, que se reducen

a “Normal” y “Objeto dedicado” en el caso de establecer la pareja como un

control de modo de climatizacién Extendido.

Los valores se enviardn al bus a través del objeto “[Pulsador] [PX] (Climatizacion)
Modo”.

[Climatizacion] Ventilador

Funcion [[Climatizacién] Ventilador - |
Tipo de control [1 bit (decrementar/incrementar) - |
Miveles de ventilacidn [2 - |
Ciclico O
Modo automatico O
Permitir velocidad 0 [
Accion [Izquierda:[l; Derecha=1 v|
lluminacion de LED [Dependiente del estado - |

Figura 38 Pareja de pulsadores — [Climatizacién] Ventilador.

«® Tipo de Control: permite seleccionar con qué tipo de objetos se controlara el

nivel de ventilacion.

> “1 bit (decrementar/incrementar)”: se envian 6rdenes de aumentar o

disminuir la velocidad a través del objeto de 1 bit “[Pulsador] [PX]
Control de ventilador (1bit)”.

» “Porcentaje”: se envian valores de porcentaje través del objeto de 1 byte
“[Pulsador] [PX] Control de ventilador (porcentaje)”.

» “Enumeracion”: se envian valores enteros a través del objeto de 1 byte

“[Pulsador] [PX] Control de ventilador (enumeracién)”.

& Niveles de ventilacion: define cuantos niveles de ventilacion estaran

disponibles para el control. Seleccionable entre 1y 5.
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«#® Ciclico: establece si el desplazamiento entre niveles es de forma circular o
no. Si se marca, alcanzado el nivel maximo, una orden de incrementar nivel
activaria el nivel minimo de ventilacion; y viceversa (alcanzado el nivel

minimo, una orden de disminucién activaria el nivel maximo).

& Modo automatico: establece si el modo automatico de ventilacién estara

disponible. Si se marca esta opcion, aparecen también estos pardmetros:

» Objeto dedicado para modo automatico: el nivel correspondiente a

velocidad 0 activara el modo automatico de ventilacion.

Modo automatico
Ohbjeto dedicado para modo automéatics [

Permitir velocidad 0 (automatico)
Figura 39 Pareja de pulsadores — [Climatizacién] Ventilacion — Modo automético.

En este caso los niveles de ventilacion que se recorren mediante

pulsaciones cortas serian:

Modo automatico ( 0) Minimo Intermedio Maximo

Por el contrario, si se marca esta casilla, aparecera el objeto binario
“[Pulsador] [PX] Control de ventilador — Modo automético”, que
activara el modo automatico al recibir el valor “1” (o “0”, dependiendo del

parametro siguiente, “Valor para activa modo automatico”).

Modo automatico

Chbjeto dedicado para modo automatico

\alor para activar modo automatico [En'.-'iar 1 para activar modo automatica -
Pulsacion larga para activar modo Ol
automatico

Figura 40 - Pareja de pulsadores - [Climatizacién] Ventilacién —
Objeto dedicado para modo automatico.

Sin embargo, en este caso la activacion de este modo podra ser de dos

formas diferentes (y excluyentes entre si):

¢ Mediante pulsacién corta: el modo automatico sera accesible como un

nivel adicional por encima del nivel maximo. En este caso, los niveles
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de ventilacion que se recorren mediante pulsaciones cortas son (el

nivel 0 es opcional):

Modo

(0) N. minimo N. Intermedios | N. Maximo e
automatico

¢ Mediante pulsacién larga en cualquiera de los botones del control

(requiere marcar la opcion Pulsacion larga para activar el modo

automatico).

La siguiente pulsacién larga desactiva el modo automatico y se
recupera nivel anterior de ventilacion. En cambio una pulsacion corta
desactiva el modo automético y establece el siguiente nivel (o el
anterior, segun el boton pulsado). En este caso los niveles de
ventilacidon que se recorren mediante pulsaciones cortas serian (la

velocidad 0 es opcional):

(0) N. minimo N. Intermedios | N. Maximo

(En este caso el modo automético solo se activa con pulsacion larga).

«® Permitir velocidad 0: determina si el nivel 0 de ventilacién estara presente
0 no. Cuando se habilita la opciébn de Modo automético sin objeto

dedicado, esta opcion estara necesariamente activada.
«® Accidn: asigna a cada uno de los dos botones las érdenes a enviar:

> “lzquierda=0; Derecha=1",

> “lzquierda=1; Derecha=0".

Nota: este pardmetro permanecera oculto a no ser que se seleccione “Cada

par de pulsadores se configura de forma independiente” en Accion de la

pareja de pulsadores (ver seccion 2.3.1).

«® Enlazar el control con una casilla en la pantalla: establece la zona de la
pantalla en la que se mostrara el indicador de este control, es decir, el nivel
de ventilacion actual. La casilla seleccionada debe configurarse con el mismo

tipo de datos (ver la seccion 2.4 para mas detalles).
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Nota: esta opcion solo esta disponible para Tipo de control de Porcentaje o

Enumerado.

«® Illuminacién de LED: andlogo al parametro del mismo nombre para las
funciones anteriores (ver arriba). En este caso, estan disponibles todas las
opciones: “Normal”’, “Dependiente del estado”, “Dependiente del estado
(ambos LEDS)” y “Objeto dedicado”.

2.3.4 INDIVIDUAL

A los botones que se hayan configurado como controles individuales, se les puede
asignar, desde la correspondiente pestafia Pulsador IX, cualquiera de las siguientes

funciones de control:

«® Indicador LED: las pulsaciones del usuario no ejecutaran ninguna funcién
aunque el LED se apagara o encendera en funcion de los valores que se

reciban desde el bus.

& |Interruptor: cada vez que el usuario pulse el botén, se enviard un valor
binario al bus KNX. Este valor es configurable y puede ser 0 0 1, o alternar

con cada pulsacion segun la secuencial > 0> 1> ...

Si la iluminacion de los LEDs es “Dependiente del estado”, el LED

permanecera encendido/apagado segun el estado actual (On/Off) del objeto.

«® Mantener / Soltar: cuando el usuario pulsa el botén se enviara un valor
binario (“0” 0 “1”, configurable) al bus KNX. Al soltar el usuario el pulsador, se

enviard otro valor (“0” 0 “1”, también configurable) a través del mismo objeto.

El modo de iluminacibn de LED “Dependiente del estado” no esta

disponible para esta funcion.

& Dos objetos (pulsaciéon corta / pulsacion larga): permite el envio de
valores binarios especificos tanto después de una pulsacion corta como de

una pulsacion larga (se utilizard un objeto diferente en cada caso.

Si la iluminacién de los LEDs es “Dependiente del estado”, el LED
permanecerd encendido/apagado segun el estado actual (on/off) de un
objeto u otro, segun se establezca por parametro. Sin embargo, si la

“lluminacién de los LEDs de todos los pulsadores” (seccion 2.3.1) se ha
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establecido como “Dependiente de estado (si esta disponible)” se basara

so6lo en el objeto de pulsacién corta.

& Escena: al pulsar el usuario el botén, se enviard una orden al bus para
ejecutar una escena especifica (configurable). Ademas, si asi se habilita por
parametro, se podran enviar 6rdenes al bus para grabar la escena tras una
pulsacién de tres segundos. El modo de iluminacion de LED “Dependiente

del estado” no est4 disponible para esta funcion.

® Constante (tipo porcentaje): envia un valor de porcentaje (configurable) al
bus cuando el usuario pulsa el botén. Si la iluminacion de los LEDs es
“Dependiente del estado”, el LED permanecera encendido/apagado en
funcién de si el valor actual del objeto coincide con el parametrizado. Este
objeto también puede escribirse desde el bus, lo cual actualizara el estado

del LED de acuerdo al nuevo valor.

«® Constante (tipo contador): envia al bus un valor entero configurable cuando
el usuario pulsa el botén. Este valor puede tener un tamafio de un byte o de

dos bytes, con signo o sin signo. Los rangos disponibles son los siguientes:

1 byte 2 bytes
Sin sigho 0 — 255. 0 - 65535
Con signo -128 — 127. -32768 — 32768.

El modo de iluminacién de LED “Dependiente del estado” es analogo al

de la funcién Constante (tipo porcentaje).

® Constante (tipo flotante): envia un valor de tipo coma flotante de dos bytes
(configurable) al bus cuando el usuario pulsa el boton. El rango disponible es
de -671088,64 a 670760,96.

El modo de iluminacion de LED “Dependiente del estado” es anélogo al de

la funciones Constante (tipo porcentaje) y Constante (tipo contador).

«® Control de regulador: implementa un control de iluminacién de un Unico
boton que envia 6rdenes al bus KNX, las cuales pueden ser entonces

ejecutadas por reguladores de iluminacion. Estas 6rdenes consisten en:

> Ordenes de encender / apagar (ante una pulsacion corta).
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> Ordenes de paso de regulacion (ante una pulsacion larga) y la

consiguiente orden de parada cuando se deja de pulsar el boton.

Al ser un control de un solo pulsador, las 6rdenes de encendido / apagado
alternaran (on / off) para cada pulsacion corta, y de la misma manera lo
haran las 6rdenes de paso de regulacion (incrementar / decrementar) para

cada pulsacion larga. Sin embargo, hay algunas excepciones:

» Tras una pulsacion larga: se enviarda una orden de regulacion de

incremento si el nivel de iluminacion actual resulta ser 0% (segun el objeto
de estado). Por otro lado, se enviara una orden de disminucion si el nivel

resulta ser del 100%.

> Tras una pulsacion corta: se enviara una orden de encendido si el nivel de

iluminacién actual resulta ser 0%. Por otro lado, se enviara una orden de
apagado si el nivel de iluminacion resulta ser de méas del 0% (luminaria

encendida).

Tener en cuenta que el dispositivo considera que el nivel de iluminacion
actual es el valor del objeto especifico de un byte proporcionado para recibir
valores desde el bus KNX (esto es, retroalimentacion desde el regulador). Si
bien este objeto se actualiza internamente tras cada pulsacion corta o larga,
se recomienda encarecidamente enlazarlo con el estado real del dispositivo

regulador.

Si la iluminacion de los LEDs es “Dependiente del estado”, el LED se
encendera o se apagara de acuerdo al valor del objeto de estado

mencionado (esto es, se apagara si vale 0% y se encendera en otro caso).

Nota: tras fallo de alimentacién de bus, el dispositivo regulador deberia
reenviar el objeto de estado de manera que el control (y el LED) se

actualicen debidamente, en lugar de retomar su ultimo estado.

& Persianas: implementa un control de persianas de un Unico pulsador que

envia érdenes al bus KNX para que sean ejecutadas por un actuador.

Se pueden configurar dos tipos de control:
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» Estandar: el dispositivo reaccionard tanto a las pulsaciones largas como a

las cortas, siendo posible enviar al bus los siguientes comandos:

e Ordenes de movimiento (subir / bajar) (tras pulsaciones largas).

e Ordenes de parada / paso (tras pulsaciones cortas).

Al ser un control de un solo pulsador, el sentido de las érdenes (tanto de
movimiento como de paso) alternara tras cada pulsacién larga. Sin

embargo, hay algunas excepciones:

e Tras una pulsacién corta: se enviara una orden de paso arriba si la

dltima pulsacién larga provocd que la persiana subiera, o si la
posicion actual de la persiana es 100%. Por otro lado, se enviara
una orden de paso abajo si la Gltima pulsacion larga provocoé que la

persiana bajara o si la posicion actual de la persiana es 0%.

e Tras una pulsacion larga: se enviara una orden de subir si la Ultima

pulsacion corta provoco una orden de paso abajo o si la posicién
actual de la persiana es 100%. Por otro lado, se enviara una orden
de bajada si la Ultima pulsacion corta provocé una orden de paso

arriba o si la posicion actual de la persiana es 0%.

Como suele ocurrir en el estandar KNX, las 6rdenes de parada/paso son
interpretadas por el actuador como peticiones de movimiento de las lamas
un paso arriba o abajo (en caso de que la persiana esté parada) o como
una peticion de interrupcion del movimiento de la persiana (en el caso de

gue la persiana se esté moviendo hacia arriba o hacia abajo).

Square TMD-Display conoce la posicion actual de la persiana gracias a
un objeto especifico que debe enlazarse al objeto analogo del actuador de

la persiana, a fin de recibir retroalimentacion.

» Mantener / soltar: el dispositivo enviard una orden de movimiento de

persiana tan pronto como se pulse el botén, y una orden de parada
cuando se deje de pulsar. Por lo tanto, las pulsaciones cortas y las largas
tendran el mismo efecto: la persiana permanecerd en movimiento

mientras el usuario mantenga pulsado el botdn.
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La direccién del movimiento (arriba o abajo) ira alternando con cada
pulsacién, segun la siguiente secuencia: abajo - arriba - abajo - ... Sin

embargo hay algunas excepciones:
e Sila posicion es del 0%, la siguiente orden bajara la persiana.
e Sila posicion es del 100%, la siguiente orden subira la persiana.

Square TMD-Display conoce la posicion de la persiana mediante un
objeto especifico que debera enlazarse al objeto analogo del actuador a
fin de recibir retroalimentacion. Este objeto se inicializa con valor “50%"
tras descarga o fallo de bus, por lo que el actuador debera encargarse de

actualizarlo con el valor real después de un fallo de bus.

El modo de iluminacion de LED “Dependiente del estado” no esta

disponible para esta funcion.

«® Enumeracién: implementa un control de enumeracién de un botén que
envia valores de un byte (sin signo) al bus KNX. Este control es
completamente andlogo al control de Enumeracién en parejas de pulsadores
(ver seccién 2.3.3), sin embargo el objeto se envia al bus cuando se pulsa el
botén (y no 1,5 segundos después). Ademas en este caso no hay opcion de

enlazar el control con una casilla de la pantalla.

El modo de iluminacion de LED “Dependiente del estado” no esta

disponible para esta funcion.

& [Climatizacién] Ventilador: esta funcién implementa un control de
ventilacion de un botdén que envia valores al bus KNX para cambiar la
velocidad de ventilacion. Esta funcion es analoga al control de ventilacion en
parejas de pulsadores (ver seccion 2.3.3), si bien en este caso el objeto se

envia al bus inmediatamente tras la pulsacion.

PARAMETRIZACION ETS

Cuando se habilita un pulsador individual, aparece una pestafia especifica (“Pulsador

In") dentro de “Pulsadores” en el arbol de la izquierda.
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GEMERAL SR Indicador LED
4 PULSADORES Hneen e
: Indicador LED
CONFIGURACION ‘Valor del objeto de iluminacian LED |nterruntor
Pulsador 1 Mantener / Soltar
PAMTALLA Dos objetos (pulsacian corta / pulsacién larga)

Escena

Constante (tipo porcentaje)
Constante (tipo contador)
Constante (tipo flotants)
Control de Regulador
Persianas

Enumeracién

Figura 41. Pulsador individual.

Nota: los cuadros de texto INFO no tienen funcionalidad (simplemente ofrecen la
posibilidad de afiadir una descripcién a cada pulsador del proyecto) y pueden ocultarse

si se desea. Ver seccion 2.2.6.
El principal parametro que debera configurarse es:

«® Funcion: establece la funciéon deseada para el pulsador: “Indicador LED”,

“Interruptor”, “Mantener / soltar”, “Dos objetos (pulsacion corta / pulsacion

larga)”, “Escena”, “Constante (tipo porcentaje)”, “Constante (tipo contador)”,

“Constante (tipo flotante)”, “Control de Requlador’, “Persianas” o

“Enumeracion”.

Dependiendo de la funcién, se muestran uno o mas pardmetros (como se describe a
continuacion). Tener en cuenta que, de aqui en adelante se utiliza “[In]” como notacién

general para los objetos de comunicacién, donde “n” dependera del boton (1 a 5).

Indicador LED

ey [IndicadcurLED -

Valor del objeto de iluminacion LED ['IJ = Apagado; 1 = Encendido v|

Figura 42. Pulsador individual — Indicador LED.

«® Funcioén: establece el comportamiento del LED del pulsador. Las opciones

son similares a las del caso de iluminacion mediante objeto dedicado de los

deméas tipos de control: “O=Apagado; 1=Encendido” y “O=Encendido;

1=Apagado”.

Nota: este parametro es independiente de la opcidon que se seleccione en

“lluminacién de los LEDs (Todos los pulsadores)” (ver seccion 2.3.1).
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Al seleccionar esta funcidn para el pulsador, se incluye el objeto “[Pulsador]
[In] LED On/Off” en la topologia del proyecto, a fin de recibir desde el bus

los valores que determinan el estado del LED en cada momento.

Interruptor
Funcién [Interruptnr - |
Accién | Conmutar 0/1 «|
lluminacién de LED [Dependiente del estado - |

Figura 43. Pulsador individual - Interruptor.

«® Accion: establece el valor a enviar al bus (a través del objeto “[Pulsador]
[In] Interruptor”) cuando el usuario pulsa el botén. Las opciones son “Enviar

0", “Enviar 1"y “Conmutar 0/1”".

& Illuminaciéon de LED: analogo al parametro del mismo nombre para la
funcién “Indicador LED” (ver arriba). Las opciones en este caso son “Normal”,

“Dependiente del estado” y “Objeto dedicado”.

Mantener / Soltar

Funcién [Mantener;’ Soltar - |
Accion al pulsar [Emriar 1 - |
Accion al soltar [En'.-'iar 0 - |

lluminacién de LED [Ncrmal - |

Figura 44. Pulsador individual - Mantener / Soltar.

& Accion al pulsar: establece el valor a enviar al bus (a través del objeto
“[Pulsador] [In] Mantener / Soltar”) cuando el usuario pulse el botén. Las

opciones son “Enviar 0" y “Enviar 1” (opcion por defecto).

«® Accion al soltar: establece el valor a enviar al bus (de nuevo, a través del
objeto “[Pulsador] [In] Mantener / Soltar”) cuando el usuario deje de pulsar

el boton. Las opciones son “Enviar 0” (opcion por defecto) y “Enviar 1”.
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«® lluminacién de LED: anélogo al parametro del mismo nombre para las

funciones “Indicador LED” e “Interruptor” (ver arriba). Las opciones en este

caso son “Normal” y “Objeto dedicado”.

Dos objetos (pulsacién corta/ pulsacion larga)

Funcién [D-;:us. objetos (pulsacién corta / pulsacion larga) - ‘
Umbral de tiempo para detectar 5 %: ds
pulsacién larga
Accion ante pulsacion corta [En'.riar 0 - ‘
Accign ante pulsacion larga [En'.riar 0 - ‘

lluminacién de LED [Dependiente del estado - ‘
Objeto de estado de iluminacion de LED [Ob_iet-;:n de pulsacién corta - ‘

Figura 45. Pulsador individual - Dos objetos (pulsacion corta / pulsacion larga).

«# Umbral de tiempo para detectar pulsacion larga: establece el tiempo

minimo que el usuario debe mantener pulsado el botdon para poder

considerar una pulsacion como larga. El rango disponible es de 5 a 50

décimas de segundo, siendo 5 décimas el valor por defecto.

& Accion ante pulsacion corta: establece el valor a enviar al bus (a través de

“[Pulsador] [In] Dos objetos - Pulsacion corta”) cuando el usuario realiza

una pulsacién corta en el botdén. Las opciones son “Enviar 0", “Enviar 1",

“Conmutar 0/1” y “Enviar un valor de 1-byte”. En caso de seleccionar la

Ultima aparece un parametro adicional (“Valor”) para introducir el valor de un

byte deseado (O - 255).

& Accion ante pulsacion larga: establece el valor a enviar al bus (a través de

“[Pulsador] [In] Dos objetos - Pulsacién larga”) cuando el usuario realice

una pulsacion larga en el boton. Las opciones son las mismas que para

pulsacién corta.

«® lluminacién de LED: anélogo al parametro del mismo nombre para las

funciones de “Indicador LED”, “Binario” y “Mantener / Soltar” (ver arriba). Las

opciones en este caso son “Normal’, “Dependiente del estado” y “Objeto

dedicado”.
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Seleccionando “Dependiente del estado” aparece un parametro adicional,

“Objeto de estado de iluminacion de LED”, que permite establecer si el
estado de los LEDs se debe corresponder con el valor del objeto “[Pulsador]

[In] Dos objetos - Pulsacion corta” (“Objeto de pulsacién corta”) o con el

del objeto “[Pulsador] [In] Dos objetos - Pulsacion larga” (“Objeto _de
pulsacion larga”).

Escena
Funcién [Escena - |
Accion [R.eprc:dua:ir Escena - |
. =)
MNumero de escena 1 =
lluminacidn de LED [Ob_ieto dedicado - |
Valor del objeto [u - Off: 1=0On -

Figura 46. Pulsador Individual - Escena.

& Accion: establece si el valor a enviar al bus KNX (a través de “[General]
Escena: enviar”) cuando el usuario pulsa el botén siempre sera una orden

de ejecutar una escena (“Reproducir Escena”) o si —dependiendo de la

duracién de la pulsacion— podra tratarse de una orden de reproducir o de

grabar escena (“Escena: Reproducir (pulsacion corta) + Grabar (puls. 3s)”).

«® Nimero de escena: nimero de la escena (1 - 64) a enviar al bus, tanto para

ordenes de ejecutar como para érdenes de grabar escenas.

«® lluminacién de LED: analogo al parametro del mismo nombre para todas las
funciones anteriores (ver arriba). Las opciones en este caso son “Normal” y
“Objeto dedicado”.

Constante (tipo porcentaje) / Constante (tipo contador) / Constante (tipo flotante)

Funcién [Constante {tipo porcentaje) - |
Valor 0 %: %
lluminacién de LED | Normal v

Figura 47. Pulsador individual - Constante (tipo porcentaje).
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«® Valor del objeto: establece el valor a enviar al bus KNX cuando el usuario
pulsa el botdén. El rango y el objeto a través del cual se envia el valor

dependen en cada caso:

Al seleccionar constante tipo contador se mostraran dos parametros
especificos (“Tamafio” y “¢,Con signo?”) que definen, respectivamente, el

tamafio de la constante (“1 byte” o “2 bytes”) y si el valor tendr& o no signo.

En funcion de ambos, el rango y el nombre del objeto cambiaran.

Valores disponibles Nombre del objeto
(tipg?)gsrf:aer:wt:aje) 0% — 100% [Pulsador] [In] Porcentaje
0-255 [Pulsador] [In] Contador - 1 byte sin signo
Constante -128 — 127 [Pulsador] [In] Contador - 1 byte con signo
(tipo contador) 0 — 65535 [Pulsador] [In] Contador - 2 byte sin signo
-32768 — 32767 [Pulsador] [In] Contador - 2 bytes con signo
SR -671088.64 — 670760.96 [Pulsador] [In] Flotante
(tipo flotante)

«® lluminacién de LED: analogo al parametro del mismo nombre para todas las
funciones anteriores (ver arriba). Las opciones en este caso son “Normal”,

“Dependiente del estado” y “Objeto dedicado”.

Control de regulador

Funcién [Contml de Regulador - |
Paso | 100% -
lluminacién de LED [Dbjeto dedicado - |
Valar ['D = Apagade; 1 = Encendido v|

Figura 48. Pulsador individual - Control de regulador.

Las 6rdenes de encendido / apagado (conmutadas) se mandaran a través del objeto
de un bit “[Pulsador] [In] Luz - On/Off (Pulsacion corta)”, mientras que las 6rdenes
de incremento/decremento/parada (conmutadas) se enviaran a través del objeto de

cuatro bits “[Pulsador] [In] Luz — Regulacién (Pulsacion larga)”.

Por su parte, el objeto de un byte “[Pulsador] [In] Control de regulador (estado)”

podré enlazarse al objeto de estado del nivel de iluminacién del regulador (de hecho,
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este objeto se destina solo a la recepcion valores desde el bus, no a enviarlos). Como
se explicé en 2.3.3, la iluminacion dependiente del estado estara condicionada por el

valor de este objeto (apagado con 0% y encendido en otro caso).
Los parametros para esta funcién son:

& Paso de regulacion: define el paso de regulaciéon (“100%”, “50%”", “25%”",
“12,5%", “6,25%", “3,1%" 0 “1,5%") a enviar (a través de “[Pulsador] [In] Luz

- Regulacién”) al regulador con cada pulsacion larga.

Nota: debido a que los reguladores normalmente no aplican el nuevo nivel
de iluminacién inmediatamente (es decir, el paso de regulacién se ejecuta
progresivamente) y debido a que Square TMD-Display envia una orden para
interrumpir el paso de regulacion una vez el usuario suelta el botén, es
recomendable configurar un paso de 100% (por defecto). De esta manera, el
usuario puede realizar cualquier paso de regulacion simplemente
manteniendo pulsado el botén y soltandolo después, sin necesidad de hacer

pulsaciones sucesivas.

«® lluminacién de LED: analogo al parametro del mismo nombre para todas las
funciones anteriores (ver arriba). Las opciones en este caso son “Normal”,

“Dependiente del estado” y “Objeto dedicado”.

Persianas

Las érdenes de movimiento (conmutadas) se enviaran por el objeto “[Pulsador] [In]
Persiana - Mover” (de un bit), mientras que las de paso arriba/abajo (conmutado) se

enviaran por el objeto de un bit “[Pulsador] [In] Persiana — Detener / Paso”.

También se proporciona un objeto de un byte (“[Pulsador] [In] Posicion de
persiana”) que debe enlazarse al objeto de estado de posicion de persiana del
actuador (el propdsito de este objeto es recibir valores desde el bus, no enviarlos).
Como se explicé en 2.3.4, la alternancia de 6rdenes de on/off y 6rdenes de paso

estara condicionada a estos estados, para evitar el envio de drdenes sin efecto.
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Funcién lPersianas - |
Tipo lEsténdar - |
lluminacién de LED lOb_ieto dedicado - |
Valor del objeto [o=0f 1=0n -

Figura 49. Pulsador individual - Persianas.

Los parametros para esta funcién son:

® Tipo: establece el tipo de control deseado: “Estandar” o “Mantener / soltar”,

gue han sido descritos en la seccion 2.3.4.

«® lluminacién de LED: analogo al parametro del mismo nombre de todas las
funciones anteriores (ver arriba). Las opciones en este caso son “Normal” y
“Objeto dedicado”.

Enumeracion

Este control es completamente analogo al control de Enumeracion en los controles por
parejas de botones (ver seccién 2.3.3), pero sin el pardmetro para enlazar el control

con la pantalla (en este caso, el valor se envia al bus cuando se pulsa el botdon).

Funcion [Enumeracién - |
-, =]

E-
Enumeracion 1 =
Valor 1 0 g:
lluminacién de LED [Ob_ieto dedicadc - |
Valor del objeto [t} - Off:1=0On -

Figura 50 Pulsadores individuales - Enumeracion.

& # Enumeracion: nimero de estados (hasta 6) que se distinguiran. Para cada
estado, estara disponible un parametro llamado Valor j, a fin de establecer el

valor enviado a través del objeto de comunicacion.

«® Valor j: valor numérico (0 — 255) que se enviara al bus a través del objeto
“[Pulsador] [In] Enumeracidn” cuando las pulsaciones sobre los botones de

la casilla sitien al control en el estado j.
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«® lluminacién de LED: analogo al parametro del mismo nombre de todas las
funciones anteriores (ver arriba). Las opciones en este caso son “Normal” y
“Objeto dedicado”.

[Climatizacion] Ventilador

Este control es analogo al control de ventilador existente en las parejas de botones
(ver seccion 2.3.3). Los objetos a través de los que se envian las 6rdenes al bus en

este caso son, dependiendo de la configuracion:
& “[Pulsador] [In] Control de ventilador (1 bit)".
& “[Pulsador] [In] Control de ventilador (enumeracién)”.
& “[Pulsador] [In] Control de ventilador (porcentaje)”.

Por su parte, el objeto de estado (“[Pulsador] [In] Control de ventilador - Estado”)

sera de tipo porcentaje o de tipo enumerado en funcién de la configuracion.

Funcién | Climatizacion] Ventilador q
Tipo de control [ 1 bit (decrementar/incrementar) - |
Niveles de ventilacién [2 - |
Tipo de envio [Emriar siempre 1 - |
Modo automatico [

Permitir velocidad 0 (]
lluminacian de LED [Dependiente del estado -

Figura 51 Pulsadores individuales — [Climatizacion] Ventilador.

En caso de optarse por un control de ventilacion de un bit, se mostrara un parametro
especial (en lugar del parametro “Ciclico”, que en el control de un boton sélo es

aplicable al control de ventilacién enumerado o de porcentaje):

® Tipo de envio: “Enviar siempre 1" (tras cada pulsacién se enviara un “1” al

bus, por lo que el sentido de la regulacion de la velocidad sera siempre

creciente) o “Enviar 1 o 0 seqgun el objeto de estado” (el sentido del control

de ventilacién sera creciente o decreciente dependiendo del estado actual,

segun se explica abajo).
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El primer caso tiene sentido cuando el actuador del ventilador incorpora un
control ciclico (tras el nivel maximo, una nueva orden de aumentar la

velocidad activa el nivel minimo).

Al disponerse de un solo boton, el sentido (creciente / decreciente) del control estara
siempre determinado por el valor actual del objeto de estado (excepto en el caso

“Enviar siempre 1” mencionado arriba para el caso de un bit):

& Creciente si el nivel actual es el minimo.
& Decreciente si el nivel actual es el maximo.
«® En cualquier otro caso, el sentido coincidira con el de la ltima pulsacion.

Notese que, en funcion de cuéntos niveles de velocidad se hayan configurado y de si
se ha habilitado o no el modo automatico (asi como de si cuenta con objeto dedicado o
no), los niveles maximo y minimo del rango pueden no ser siempre los mismos. Véase

la seccion jError! No se encuentra el origen de la referencia. para mas detalles.
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2.4 PANTALLA

2.4.1 CONFIGURACION

El Square TMD-Display cuenta con una pantalla monocromatica retroiluminada de

1.8 y 128 x 64 pixeles con el fondo negro y los textos y los iconos en blanco.

Esta pantalla puede mostrarle al usuario informacion util relativa al estado actual de

otros dispositivos o de los controles del propio dispositivo.

La informacién puede representarse en la pantalla en forma de iconos (con una
resolucion de hasta 28 x 22 pixeles) o en forma de caracteres alfanuméricos (textos).
Consultese el documento especifico i“Lista de iconos en Square TMD-Display”

(disponible en la pagina de Zennio, www.zennio.com) para ver la lista de iconos

disponibles.

Figura 52 Algunos iconos de Square TMD-Display.

Hay tres tamafios de fuente disponibles: Pequefia, Grande y Extra (esta ultima sélo

esta disponible para los caracteres numéricos).

Dado que Square TMD-Display ofrece al usuario una Unica pagina de control (en lugar
de diferentes paginas navegables), todo el contenido en pantalla es visible de forma
permanente. Unicamente se oculta cuando se superpone el salvapantallas u otros

mensajes especiales (bienvenida, bloqueo o limpieza).

La pantalla se divide en cuatro zonas (casillas sencillas —o0 casillas grandes-),
llamadas “a”, “b”, “c” y “d", cada una de las cuales se puede dividir en dos casillas

dobles —o casillas pequefias-—.
Cada casilla se compone de dos &reas:

2 Area inferior, en la que se representa el nombre de la casilla (configurable a
través del parametro Etiqueta), con tamafio de texto pequefo. La longitud

del texto depende del tamafio de la casilla: maximo 12 caracteres para las
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casillas grandes y 6 caracteres para las casillas pequefias (si el texto no
cabe en pantalla, se truncard). Si este parametro se deja vacio, el indicador

ocuparé toda la casilla.

< Area superior, en la que se representa el Indicador. Hay hasta cuatro modos
de representacion para cada indicador, configurables por parametro:
Permanente (se muestra siempre), Temporal (se muestra un instante tras
cambiar el valor o tras un fallo de bus), Intermitente (se muestra de forma
intermitente) y Progresivo (el indicador se dibuja progresivamente de arriba

abajo).

Se pueden asignar diferentes funciones a las casillas de la pantalla, como se describe

a continuacion.

PARAMETRIZACION ETS

Por defecto en ETS se muestra una pestafia independiente para la configuracion de la
pantalla. Mientras todas las zonas permanezcan deshabilitadas, sélo existird una sub-

pestafia, denominada Configuracion.

GENERAL

SULSADORES Zona a [Inhabilitada -

o BT , Zona b [Inhabilitada -
CONFIGURACION

Zona ¢ [Inhabilitada -

Zonad [Inhabilitada -

Cpciones avanzadas

Figura 53 Pantalla - Configuracion.
Por cada zona hay disponible una lista desplegable. Las opciones son:
«® Inhabilitada. Ver seccion 2.4.2.

® Sencilla (una casilla_grande). Al seleccionar esta opcién aparece una nueva

pestafia en el arbol de la izquierda (llamada “Casilla X", donde X depende de

la zona de la pantalla). Ver seccién 2.4.3.

«® Doble (dos casillas pequeiias). Al seleccionar esta opcién aparecen dos

casillas “Casilla X1” y “Casilla X2" (donde X depende de la zona de la

pantalla), que habilitan o inhabilitan cualquiera de las dos zonas.
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Dependiendo de cuales se habiliten, se incluiran hasta dos nuevas pestafias

(lamadas “Casilla Xn") en el &rbol de la izquierda. Ver seccion 2.4.4.

También hay una casilla de verificacion llamada Opciones avanzadas, que permite

configurar los bordes y la representacion de los indicadores.

Opciones avanzadas o
Lineas de separacion lBordes de las casillas invisibles - |
Representacién de indicadores lTDst los indicadores de tipo permanente - |
Objeto para mostrar/ocultar el indicador lN:u £5 necesaric - |

Figura 54 Pantalla - Configuracion.

& Lineas de separacion: permite seleccionar cémo se representaran las

lineas de separacion de las casilla:

> Linea continua en todos los bordes.

> Bordes de las casillas invisibles.

> Linea discontinua en todos los bordes.

> Bordes personalizados.

En caso de seleccionar “Bordes personalizados”, aparecera una pestafia

independiente dentro de “Pantalla” para configurar cada borde de casilla (ver

seccion 2.4.5)

® Representacion de indicadores: define la representacion de los

indicadores en la pantalla. Las opciones disponibles son:

> Todos los indicadores de tipo permanente.

> Cada indicador se configura de forma independiente.

En caso de seleccionar “Cada indicador se configura de forma

independiente”, habrd un parametro especifico por cada casilla para

seleccionar la representacion deseada para el indicador.

® Objeto para mostrar/ocultar el indicador: muestra u oculta un parametro

en la pantalla de configuracion de cada casilla para permitir al integrador

http://www.zennio.com Soporte técnico: http://zennio.zendesk.com


http://www.zennio.com/
http://zennio.zendesk.com/

*Zennio Square TMD-Display

afiadir al proyecto un objeto de un bit para mostrar u ocultar su indicador en

tiempo de ejecucion.

> No es necesario.

> Habilitar la opcién en cada casilla.

2.4.2 INHABILITADA

Mientras una zona permanezca inhabilitada, no se representara nada en su interior y

no podré enlazarse a ningun pulsador (permanecera vacia).

PARAMETRIZACION ETS

Esta funcion no tiene parametros relacionados

2.4.3 SENCILLA

Las casillas sencillas tienen un tamafo de 64 x 32 pixeles. La pantalla puede dividirse

en hasta cuatro casillas sencillas.
Se pueden asignar los siguientes tipos de indicadores a casillas sencillas.

«® Simbolo: el indicador representard un simbolo de acuerdo al valor de un

objeto. En funcién del tipo de objeto hay dos tipos de simbolos:
» Un bit: un simbolo representa el estado de “On” y otro el estado de “Off".

» Enumeracién: se puede representar hasta seis estados diferentes con un

simbolo asociado a cada uno.

«® Nimero: el indicador representa un nimero (recibido a través del objeto
asociado) y tres caracteres para las unidades. Se dispone de diferentes tipos

de numeros para los diferentes tipos de objetos: Porcentaje, Contador (1

byte sin signo), Contador (1 byte con signo), Contador (2 bytes sin signo),

Contador (2 bytes con signo), Contador (4 bytes sin signo), Flotante (2

bytes).

& Texto: el indicador representara un texto de acuerdo al valor de un objeto.

Este indicador es totalmente andlogo al indicador de Simbolo, pero cada
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valor se asocia a un texto en lugar de a un simbolo. Los tipos son los

mismos:
» Un bit: un texto representa el estado de “On” y otro el estado de “Off”.

» Enumeracion: se pueden representar hasta seis estados diferentes con un

texto asociado a cada uno.

«® Hora: representa la hora actual (en formato 24 horas, “hh:mm”). Nétese que
la puesta en hora debe hacerse a través del bus KNX, mediante una

referencia externa, y que en ausencia de bus el reloj no avanzara.

& Texto de objeto: representa una cadena de texto (hasta 14 caracteres)

recibida a través del objeto de comunicacién asociado.

2 [Climatizacién] Temperatura: representa valores de temperatura recibidos
a través del objeto de comunicacion correspondiente. Se permite cualquier
valor dentro del rango [-99, 199] °C. Los valores fuera del rango son

reemplazados por el correspondiente limite.

Cuando un valor contiene decimales, solo se mostrara el primero, y se
representara en tamafo pequefio. Ademas, si la parte decimal no cabe, el

nimero se redondea al entero mas cercano.

«# [Climatizacién] Modo: representa los modos de climatizacion que se

reciban a través de objeto. Hay dos tipos de modo:

» Calentar / Enfriar: solo se representaran los modos Calentar y Enfriar, en

funcién del valor de un objeto de un bit.

» Extendido: se representardn hasta cinco modos HVAC, en funcion del
valor recibido a través de un objeto especifico de un byte. Los iconos se
representan con un desplazamiento progresivo en la casilla, es decir, el
primer modo se representa a la izquierda y el dltimo a la derecha, a

excepcion del modo Auto, que se representa en el centro de la casilla.

Si el valor del objeto no se corresponde con ningun modo valido, no se

mostrara ningun icono.

«# [Climatizacién] Ventilador: representa velocidades de ventilacion, en

funcién del valor del objeto correspondiente. Hay hasta cuatro niveles de
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velocidad de ventilacion: Off / Auto, Min, Med, Max. El nimero de niveles se

puede personalizar, como se explica mas adelante.

De la misma forma que en los modos de climatizacion, los iconos de los
sucesivos niveles se van representando con un desplazamiento progresivo,

pero en este caso sin ocultar el icono anterior.

& [Climatizacién] On/Off + Modo + Estado: indicador de estado de

climatizacion con tres objetos de un bit asociados: On/Off, Modo y Estado. El

icono que se representa depende del valor de estos tres objetos, como se

explica en la siguiente seccion.

PARAMETRIZACION ETS

Cuando una zona de la pantalla se configura como Sencilla, aparecerd una nueva

pestafa (“Casilla y”) dentro de “Pantalla” en el &rbol de la izquierda.

GENERAL ,
Etigueta
PULSADORES
4 PANTALLA
CONFIGURACIGN
Casilla a Indicador
Tipo

Seleccionar simbolo para 0

Texte de chjeto
Representacian [Climatizacion] Temperatura
[Climatizacion] Moda
[Climatizacion] Ventilador
[Climatizacion] On/Off + Modo + Estado

Seleccionar simbolo para 1

Representacign Permanente -

Objeto para mostrar/ocultar el indicador

Figura 55 Pantalla - Casilla a.
Los principales parametros que es necesario configurar son:
& Etiqueta: establece el nombre de la casilla (ver seccién 2.4).

&2 Indicador: establece indicador a mostrar en la casilla: “Simbolo”, “NUmero”,

“Texto”, “Hora”, “Texto de objeto”, “[Climatizacion] Temperatura”,

“IClimatizacion] Modo”, “[Climatizacion] Ventilador” o “[Climatizacion] On/Off
+ Modo + Estado”.

Dependiendo de la funcion, se muestran uno 0 mas parametros, como se describe a

continuacion. Tener en cuenta que, de aqui en adelante, se utiliza la notacion
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“[Pantalla] [y]” para el nombre de los objetos de comunicacion, donde “y” depende de

la zona de la pantalla (a, b, etc.)

Simbolo
Indicador [Sfmbolo - |
Tipo [1-bit «|
Seleccionar simbclo para 0 [Sin simbolo - |
Representacidn [Permanente - |
Seleccionar simbelo para 1 [Sin simbolo - |
Representacidn [Permanente - |

Objeto para mostrar/ocultar el indicador

Figura 56 Indicador - Simbolo - 1 bit.
& Tipo:

» “1-bit”: el simbolo representado dependera del valor del objeto de un bit
“[Pantalla] [y] Simbolo — 1 bit”. Cuando se selecciona este tipo, es

necesario configurar los siguientes parametros:

e Seleccionar simbolo para 0/1: establece el simbolo que se muestra

con cada valor.

e Representacion: establece la forma de representar el simbolo. Las

opciones son “Permanente”, “Temporal”, “Intermitente” y “Progresivo”.

Nota: este pardmetro permanecera oculto a no ser que se seleccione

“Cada__indicador se configura de forma independiente” en

Representacidn de indicadores (ver seccion 2.4.1).

» “Enumeracion”: el simbolo representado depende del valor del objeto de
un byte “[Pantalla] [y] Simbolo - Enumeracién”. Cuando se selecciona

este tipo, es necesario configurar los siguientes parametros.

http://www.zennio.com Soporte técnico: http://zennio.zendesk.com

74


http://www.zennio.com/
http://zennio.zendesk.com/

*Zennio Square TMD-Display

Indicador [Sl’mbolo - |
Tipo [Enumeracién - |
\ Cud (=)
; Cudntos valores 7 1 =

Enurn. 1 (INFO)

Valar 0 %:
Simbole [Sin simbolo - |
Representacicn [Permanente - |

Objeto para mostrar/ocultar el indicador

Figura 57 Indicador - Icono - Enumeracién.

e (;Cuantos elementos?: establece el nimero de estados (hasta seis) de
la lista enumerada. Para cada elemento, es necesario configurar los

tres siguientes parametros.
= Valor: establece el valor numérico asignado al estado (0 a 255).

= Simbolo: establece el simbolo que se mostrara cuando se

recibe el valor anterior.

= Representacion: establece la forma de representar el simbolo.

Las opciones son “Permanente”, “Temporal’, “Intermitente” y

“Progresivo”.

Nota: este pardmetro permanecerd oculto a no ser que se

seleccione “Cada indicador se configura de forma

independiente” en Representacion de indicadores (ver seccion
2.4.1).

® Objeto para mostrar/ocultar el indicador: habilita o deshabilita un objeto
de 1 bit (“[Pantalla] [x] Mostrar/ocultar indicador”) para mostrar u ocultar el
indicador en tiempo de ejecucidon (1 = Mostrar indicador; 0 = Ocultar

indicador).

Nota: este parametro permanecerd oculto a no ser que se seleccione

“Habilitar la_opcién _en cada casilla” en Objeto para mostrar/ocultar el

indicador (ver seccién 2.4.1).

http://www.zennio.com Soporte técnico: http://zennio.zendesk.com

75


http://www.zennio.com/
http://zennio.zendesk.com/

*Zennio Square TMD-Display

NuUmero
Indicadar [Nﬂmero - |
Tipo [Por{enta_je - |
Tamario de fuente [Grande - |
Representacién [Permanente - |

Objeto para mostrar/ocultar el indicador

Figura 58 Indicador - Namero - Porcentaje.

2 Tipo: establece el tipo de numero del indicador. Las opciones son:

“Porcentaje”, “Contador (1 byte sin signo)”, “Contador (1 byte con signo)”,

“Contador (2 bytes sin signo)”, “Contador (2 bytes con signo)”, “Contador (4

bytes sin signo)”, “Flotante (2 bytes)”.

® Tamarfio de fuente: establece el tamafio de fuente del nimero. Las opciones

son: “Pequeifio”, “Grande” y “Extra”.

® Sufijo (unidades): establece un sufijo que se mostrara al lado del indicador.

Se permiten hasta tres caracteres.

Nota: este pardmetro no estd disponible para Porcentaje, ya que el sufijo

siempre es “%".

#® Tamafio de la fuente del sufijo: establece el tamafio de fuente del sufijo

anterior. Las opciones son: “Pequefio” y “Grande”.

Nota: este pardmetro no esta disponible para Porcentaje, ya que el tamafio

de la fuente del sufijo siempre es “Pequefio”.

® Representacion: establece la forma de representar el indicador. Las

opciones son “Permanente”, “Temporal”, “Intermitente” y “Progresivo”.

Nota: este parametro permanecera oculto a no ser que se seleccione “Cada

indicador _se configura _de forma independiente” en Representacion de

indicadores (ver seccién 2.4.1).

® Objeto para mostrar/ocultar el indicador: habilita o deshabilita un objeto

de 1 bit (“[Pantalla] [x] Mostrar/ocultar indicador”) para mostrar u ocultar el
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indicador en tiempo de ejecucion (1 = Mostrar indicador; 0 = Ocultar

indicador).

Nota: este pardmetro permanecerd oculto a no ser que se seleccione

“Habilitar la opcién en cada casilla” en Objeto para mostrar/ocultar el

indicador (ver seccion 2.4.1).

Texto

Indicador [Text-;:u - ‘
T | 1-bit v
Tamafio de fuente [Pequeﬁo - ‘

Valor 0:

Texto
Reprezentacian [Permanente -

Valor 1:

Texto
Representacicn Permanente -

Objeto para mostrarfocultar el indicader
Figura 59 Indicador - Texto — 1 bit.
& Tipo:

» 1-bit: el texto representado dependera del valor del objeto de un bit
“[Pantalla] [x] Texto — 1 bit”. Cuando se selecciona este tipo, es
necesario configurar los siguientes parametros:

e Seleccionar simbolo para 0/1: establece el texto que se muestra con
cada valor.

e Representacion: establece la forma de representar el texto. Las
opciones son “Permanente”, “Temporal”, “Intermitente” y “Progresiva”.
Nota: este parametro permanecera oculto a no ser que se seleccione
“Cada indicador se configura de forma independiente” en
Representacion de indicadores (ver seccion 2.4.1).

» Enumeracion: el texto representado dependera del valor del objeto de un
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byte “[Pantalla] [x] Texto - Enumeracion”. Cuando se selecciona este

tipo, es necesario configurar los siguientes parametros.

e ¢ Cuéantos elementos?: establece el nimero de estados (hasta seis) de
la lista enumerada. Para cada elemento, es necesario configurar los

tres siguientes parametros.
= Valor: establece el valor numérico asignado al estado (0 a 255).

= Texto: establece el texto que se mostrara cuando se reciba el

valor anterior.

= Representacion: establece la forma de representar el texto. Las

opciones son “Permanente”, “Temporal’, “Intermitente” vy

Progresivo”.

Nota: este pardmetro permanecera oculto a no ser que se

seleccione “Cada indicador se configura de forma

independiente” en Representacion de indicadores (ver seccion

2.4.1).

Indicader lTexto - |
Tipo [Enumeracién - |
Tamafio de fuente [Pequeﬁo - |
¢ Cudntos elementos 7 1 E:

Enum. 1 {INFO)
Valor 1 0 E:
Texto
Representacion lF‘ermanente - |

Objeto para mostrar/ocultar el indicador
Figura 60 Indicador - Texto - Enumeracion.

® Tamarfio de fuente: establece el tamafio de fuente del texto. Las opciones

son: “Pequefio” y “Grande”.

«® Objeto para mostrar/ocultar el indicador: habilita o deshabilita un objeto

de 1 bit (“[Pantalla] [x] Mostrar/ocultar indicador”) para mostrar u ocultar el
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indicador en tiempo de ejecucion (1 = Mostrar indicador; 0 = Ocultar

indicador).

Nota: este pardmetro permanecerd oculto a no ser que se seleccione

“Habilitar la opcién en cada casilla” en Objeto para mostrar/ocultar el

indicador (ver seccion 2.4.1).

Hora

Indicador [Hora - |
Tamafio de fuente [Ex‘tra - ‘
Representacion [F‘ermanente - |

Objeto para mostrar/ocultar el indicador S

Figura 61 Indicador - Hora.

En el arranque del dispositivo, la hora debera actualizarse desde un reloj externo a
través del objeto de comunicacion de tres bytes “[General] Hora”.

® Tamafio de fuente: establece el tamafio de fuente de la hora. Las opciones

”ou

son: “Pequeio”, “Grande” y “Extra”.

« Representacion: establece la forma de representar el indicador. Las

opciones son “Permanente”, “Temporal”, “Intermitente” y “Progresivo”.

Nota: este parametro permanecera oculto a no ser que se seleccione “Cada

indicador _se configura _de forma independiente” en Representacion de

indicadores (ver seccion 2.4.1).

® Objeto para mostrar/ocultar el indicador: habilita o deshabilita un objeto
de 1 bit (“[Pantalla] [x] Mostrar/ocultar indicador”) para mostrar u ocultar el
indicador en tiempo de ejecucion (1 = Mostrar indicador; 0 = Ocultar

indicador).

Nota: este pardmetro permanecerd oculto a no ser que se seleccione

“Habilitar la opcién en cada casilla” en Objeto para mostrar/ocultar el

indicador (ver seccion 2.4.1).
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Texto de objeto

Indicador lTexto de abjeto v
Tamafio de fuente lF‘equeﬁo - ‘
Representacion lF‘ermar‘lente - ‘

Objeto para mestrar/ocultar el indicador

Figura 62 Indicador — Texto de objeto.

El texto a mostrar se recibe a través del objeto de comunicacion de 14 bytes
“[Pantalla] [y] Texto del objeto”.

® Tamafio de fuente: establece el tamafio de fuente del texto. Las opciones

son: “Pequeiio” y “Grande”.

« Representacion: establece la forma de representar el texto. Las opciones

son “Permanente”, “Temporal’, “Intermitente” y “Progresivo”.

Nota: este parametro permanecera oculto a no ser que se seleccione “Cada

indicador _se configura _de forma independiente” en Representacion de

indicadores (ver seccién 2.4.1).

«® Objeto para mostrar/ocultar el indicador: habilita o deshabilita un objeto
de 1 bit (“[Pantalla] [x] Mostrar/ocultar indicador”) para mostrar u ocultar el
indicador en tiempo de ejecucion (1 = Mostrar indicador; 0 = Ocultar

indicador).

Nota: este pardmetro permanecerd oculto a no ser que se seleccione

“Habilitar la opcién en cada casilla” en Objeto para mostrar/ocultar el

indicador (ver seccion 2.4.1).

[Climatizacion] Temperatura

Indicador l[CIimatizaciufrn] Temperatura - |
Tamafio de fuente lExtra - |
Representacidn lPermanente - |

Objetc para mostrar/ocultar el indicador

Figura 63 Indicador — [Climatizacion] Temperatura.
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La temperatura se actualiza a través del objeto de comunicacién de dos bytes

“[Pantalla] [y] (Climatizacién) Temperatura”.

® Tamarfio de fuente: establece el tamafio de fuente del texto. Las opciones

son: “Pequeifio”, “Grande” y “Extra”.

& Representacion: establece la forma de representar la temperatura. Las

opciones son “Permanente”, “Temporal”, “Intermitente” y “Progresiva”.

Nota: este parametro permanecerd oculto a no ser que se seleccione “Cada

indicador _se configura de forma independiente” en Representacion de

indicadores (ver seccion 2.4.1).

® Objeto para mostrar/ocultar el indicador: habilita o deshabilita un objeto
de 1 bit (“[Pantalla] [x] Mostrar/ocultar indicador”) para mostrar u ocultar el
indicador en tiempo de ejecucidon (1 = Mostrar indicador; 0 = Ocultar

indicador).

Nota: este parametro permanecerd oculto a no ser que se seleccione

“Habilitar la_opcién _en cada casilla” en Objeto para mostrar/ocultar el

indicador (ver seccién 2.4.1).

[Climatizacion] Modo

Indicador | [Climatizacién] Modo -|
Tipo de moda [Calentar;‘ Enfriar - |
Representacion [Permanente - |

Objeto para mostrarfocultar el indicader E

Figura 64 Indicador — [Climatizacion] Modo — Calentar / Enfriar.

La modo de climatizacién se actualiza a través del objeto de comunicacion “[Pantalla]
[y] (Climatizacién) Modo” (un bit) o de “[Pantalla] [y] (Climatizacién) Modo -

Extendido” (un byte), en funcion de la siguiente parametrizacion.

«# Tipo de modo: establece si se representaran sélo los modos Calentar o

enfriar (“Calentar / Enfriar”) o hasta cinco modos HVAC (“Extendido”).

» “Calentar / Enfriar”: el icono representado (Calentar o Enfriar) depende del

valor del objeto de 1 bit “[Pantalla] [y] (Climatizacion) Modo”.
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» “Extendido”: el icono representado depende del valor del objeto de un byte
“[Pantalla] [y] (Climatizacién) Modo - Extendido”. Cuando se selecciona
este tipo, aparecen cinco casillas para indicar cuales de los modos HVAC

estaran disponibles (“Auto”, “Calentar”, “Enfriar”, “Ventilador”, “Aire seco”,

como se muestra en la Figura 65).

Indicador | [Climatizacién] Modo -
Tipo de modo [Ex‘tendido - |
Auto
Calentar
Enfriar
Ventilador
Aire seco
Representacian [F‘ermanente -

Objeto para mostrar/ocultar £ indicador

Figura 65 Indicador - [Climatizacion] Modo - Modo Extendido.

& Representacion: establece la forma de representar el indicador. Las

opciones son “Permanente”, “Temporal”, “Intermitente” y “Progresiva”.

Nota: este parametro permanecerd oculto a no ser que se seleccione “Cada

indicador _se configura de forma independiente” en Representacion de

indicadores (ver seccion 2.4.1).

® Objeto para mostrar/ocultar el indicador: habilita o deshabilita un objeto
de 1 bit (“[Pantalla] [x] Mostrar/ocultar indicador”) para mostrar u ocultar el
indicador en tiempo de ejecucidon (1 = Mostrar indicador; 0 = Ocultar

indicador).

Nota: este parametro permanecerd oculto a no ser que se seleccione

“Habilitar la_opcién _en cada casilla” en Objeto para mostrar/ocultar el

indicador (ver seccién 2.4.1).
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[Climatizacidn] Ventilador

Indicador [[Climatizaciu.‘rn] Ventilador - |
Off / Auto [0%] ]
Mamero de niveles [3: Mim. (0% - 33%6); Med. (34% - 67%); Max. (68% - |
Representacidn [Permanente - |

Objeto para mostrar/ocultar el indicador
Figura 66 Indicador — [Climatizacion] Ventilador.

El valor se actualiza a través del objeto de comunicacion de un byte “[Pantalla] [y]
Fan”.

2 Off/Auto [0%]: define si se requiere el nivel Off/Auto o no. Si se habilita

aparece el siguiente parametro:

» ¢Como mostrar el estado Off/Auto?: establece cémo representar el

estado Off/Auto. Las opciones son “Estilo automatico (simbolo ventilador +

palabra “Auto”)”, “Estilo Off - | (simbolo ventilador + palabra “Off")", “Estilo

Off - Il (casilla vacia”)”.

< Nimero de niveles: establece el nimero de niveles de velocidad de
ventilacion. Las opciones disponibles dependen de si el nivel Off/Auto esta

habilitado o no:
> Si Off/Auto esta habilitado:

e “1: Max (1% - 100%)",

e “2: Min (1% - 50%); Max (51% - 100%)",

e “3: Min (1% - 33%); Med (34% - 67%); Max (68% - 100%)”

> Si Off/Auto esta inhabilitado:

e “2: Min (0% - 50%); Max (51% - 100%)",

e “3: Min (0% - 33%); Med (34% - 67%); Max (68% - 100%)".

«# Representacion: establece la forma de representar el indicador. Las

opciones son “Permanente”, “Temporal”, “Intermitente” y “Progresiva”.
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Nota: este parametro permanecera oculto a no ser que se seleccione “Cada

indicador _se configura de forma independiente” en Representacion de

indicadores (ver seccion 2.4.1).

«® Objeto para mostrar/ocultar el indicador: habilita o deshabilita un objeto
de 1 bit (“[Pantalla] [x] Mostrar/ocultar indicador”) para mostrar u ocultar el
indicador en tiempo de ejecucion (1 = Mostrar indicador; 0 = Ocultar

indicador).

Nota: este pardmetro permanecerd oculto a no ser que se seleccione

“Habilitar la opcién en cada casilla” en Objeto para mostrar/ocultar el

indicador (ver seccion 2.4.1).

[Climatizacion] On/Off + Modo + Estado

Indicador [Climatizacion] On/Cff + Modo + Estado -

Objeto para mostrar/ocultar el indicador e

Figura 67 Indicador — [Climatizacion] On/Off + Modo + Estado.

El icono representado depende del valor de tres objetos de un bit: “[Pantalla] [y]
(Climatizacion) On/Off”, “[Pantalla] [y] (Climatizacién) Modo - On/Off” y “[Pantalla]
[v] (Climatizacion) On/Off - Estado™

» “[Pantalla] [y] (Climatizacién) On/Off” = 0: no se representa icono.

» “[Pantalla] [y] (Climatizacion) On/Off"” = 0 vy “[Pantalla] [y]
(Climatizacién) On/Off - Estado” = 1: significa que el sistema de clima
esta encendido pero detenido. El icono representado dependera del modo
elegido a través del objeto “[Pantalla] [y] (Climatizacion) Modo - On/Off”

(1 = calentar o 0 = enfriar). La representacion sera de tipo Permanente.

» “[Pantalla] [y] (Climatizacién) On/Off” = 1 y “[Pantalla] [y]
(Climatizacién) On/Off - Estado” = 1: significa que el clima esta
encendido y en marcha. El icono representado depende del modo elegido
a través del objeto “[Pantalla] [y] (Climatizacion) Modo - On/Off” (1 =
Calentar —con ondas— o 0 = Enfriar —con ondas-). La representacion es de

tipo Progresivo.
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Nota: para este indicador, el tipo de representacion no es configurable.
Siempre serd Permanente o Progresivo, dependiendo del valor de los

objetos explicados anteriormente.

«® Objeto para mostrar/ocultar el indicador: habilita o deshabilita un objeto
de 1 bit (“[Pantalla] [x] Mostrar/ocultar indicador”) para mostrar u ocultar el
indicador en tiempo de ejecucion (1 = Mostrar indicador; 0 = Ocultar

indicador).

Nota: este pardmetro permanecerd oculto a no ser que se seleccione

“Habilitar la opcién en cada casilla” en Objeto para mostrar/ocultar el

indicador (ver seccion 2.4.1).

2.4.4 DOBLE

Las casillas dobles tienen un tamafio de 32 x 32 pixeles, de forma que es posible

dividir la pantalla en hasta 8 casillas dobles (dos por cada zona).

Se puede asignar exactamente los mismos tipos de indicadores a las casillas dobles

que a las sencillas (ver la seccion 2.4.3 para mas detalles).
Las Unicas diferencias entre los dos tipos de casillas son:

«# El maximo numero de caracteres permitidos (hasta 6 caracteres para las

casillas dobles; para las casillas sencillas el limite es de 12 caracteres).

< El tamafo de la fuente para algunos indicadores. Por ejemplo, el tamafio
Extra no se permite para los indicadores de hora y temperatura en las

casillas dobles.

PARAMETRIZACION ETS

Cuando una zona de la pantalla se configura como Doble, aparecerd una nueva
pestafa (“Casilla yn” con n=1, 2) dentro de “Pantalla” en el &rbol de la izquierda.
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GEMERAL .
Etiqueta
PULSADCRES
4 PANTALLA
CONFIGURACION
Casilla al Indicador
Tipo MNimero
Texto
Seleccionar simbolo para 0 Hora
Texto de chjeto
Representacién [Climatizacion] Temperatura
[Climatizacidn] Maodo
SebwEmrahdn e [Climatizacién] Ventilador
[Climatizacién] On/Off + Modao = Estado
Representacian Permanents -
Objeto para mostrar/ocultar el indicador e

Figura 68 Pantalla - Casilla al.

La parametrizacion ETS para cada indicador es exactamente la misma que para

casillas sencillas. Consultar la seccion 2.4.3 para mas detalles.

2.4.5 BORDES

La division entre las casillas puede hacerse con tres estilos diferentes: con linea
continua, con linea discontinua (punteada) o con lineas invisibles (no se muestra la
divisién). Esta configuracion puede ser comun a todas las lineas o independiente para

cada una de ellas como muestra la imagen.

Figura 69 Bordes - Configuracion diferente para cada borde.

PARAMETRIZACION ETS

Tras seleccionar “Bordes personalizados” en el pardmetro Lineas de separacion (ver

la seccion 2.4.1), se incorpora una nueva pestafia en el arbol de la izquierda.
Para simplificar la configuracion, esta pantalla se divide en tres partes (Figura 70):

2 Lineas superiores (verticales): permite configurar las lineas al-cl, a2-c2,
bl-d1y b2-d2.

# Lineas intermedias (horizontales): permite configurar las lineas al-a2, a2-
bly bl-b2.
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# Lineas inferiores (verticales): permite configurar las lineas c1-c2, c2-d1 y
d1-d2.

Las opciones disponibles para todas las lineas son: “Linea continua”, “Invisible” y

“Linea discontinua”.

GEMNERAL
PULSADORES Lineas superiores (verticales) .
4 PANTALLA --

CONFIGURACION

Bordes al-a2 [Linea continua - |
a2-b1 [Linea continua - |
b1-b2 [Linea continua - |

Lineas intermedias (horizontales) b1

al-cl |Linea continua -
a2-c2 |Linea continua -
bl-d1 |Linea continua v
b2-d2 |Linea continua v

Lineas inferiores (verticales)

cl-c2 [Linea continua - |
c2-d1 [Linea continua - |
d1-d2 [Linea continua - |

Figura 70 Pantalla - Bordes.
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2.5 ENTRADAS

El Square TMD-Display incorpora 2 entradas analogico/digitales, cada una

configurable como:
«® Entrada binaria, para la conexién de un pulsador o interruptor/sensor.

® Sonda de temperatura, para conectar un sensor de temperatura (modelo
ZN1AC-NTC68 S/E/F de Zennio).

& Detector de movimiento, para conectar un detector de movimiento
(modelos ZN1IO-DETEC-X y ZN1IO-DETEC-P de Zennio).

Importante:

» Este dispositivo no incorpora funciones de medicién de luminosidad
(s6lo de medicion de movimiento). Por este motivo, los dos modelos

mencionados ofrecen en este dispositivo la misma funcionalidad.

» Los detectores mencionados incorporan un microinterruptor en la cara
trasera para la seleccion del voltaje, que deberé configurarse en posicion

“Type B".

» Los modelos antiguos del detector de movimiento Zennio (ej.: ZN1IO-
DETEC y ZN11O-DETEC-N) no funcionaran correctamente con el Square
TMD-Display.

Para obtener informacion detallada acerca del funcionamiento y la configuracion de los
pardmetros asociados, consultar los siguientes manuales especificos, disponibles

todos ellos en la pagina de Zennio (www.zennio.com):

«® Entradas binarias en Square TMD-Display.
® Sonda de temperatura en Square TMD-Display.

«® Detector de movimiento en Square TMD-Display.
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2.6 TERMOSTATO

El Square TMD-Display incorpora un termostato Zennio que puede habilitarse y

personalizarse completamente.

Para obtener informacion especifica acerca del funcionamiento y la configuracion del
termostato Zennio, consultese la documentacidén especifica “Termostato Zennio en

Square TMD-Display” disponible en la pagina web www.zennio.com.
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ANEXO I: MODOS DE ILUMINACION DE LOS LEDS

Cada uno de los pulsadores cuenta con un indicador LED central que, por defecto (en
la mayoria de las funciones), se ilumina durante un instante breve cuando el botén

recibe una pulsacion. Este comportamiento se conoce como “lluminacién normal”.

Sin embargo, en la mayoria de los casos es posible configurar comportamientos
alternativos para los LEDs. Las opciones disponibles dependeran de la funcion

parametrizada para el pulsador, pero siempre incluirdn alguna de las siguientes:

«® Illuminacién normal: el LED se ilumina unos instantes cuando se produce

una pulsacioén sobre el boton.

& Illuminacién dependiente del estado: el LED permanecera encendido o
apagado en funcién del valor del objeto asociado a la funciébn desempefiada
por el boton. La relacién concreta entre los valores del objeto y los estados
del LED puede ser algo diferente de un tipo de control a otro (se detalla para

cada funcién).

« lluminacién dependiente del estado (ambos LEDs): aplicable sé6lo a los
pulsadores configurados como pareja. Ambos LEDs de la pareja
permaneceran encendidos o no, dependiendo del valor del objeto asociado a
la funcion de esa pareja de botones y de cudl sea la funcion. La Unica
diferencia respecto al caso anterior consiste en que, en éste, ambos LEDs se
apagan o se encienden simultdneamente, como si fuera un unico indicador

de estado pero dotado de dos LEDs.

«® Objeto dedicado: el LED se encenderd o no dependiendo del valor (“0” o
“1", configurable) de un objeto binario independiente. En el caso de los
controles en pareja, el valor “0” hara que uno de los LEDs se encienda
(permaneciendo el otro apagado), mientras que el valor “1” hara que

intercambien sus estados.
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La Tabla 2 muestra qué opciones son configurables para cada funcion.

Square TMD-Display

Dep. .
Deshab. | Normal Lizje- estado Ob_Jeto
estado dedicado
(ambos)
Binario ‘/ ‘/
Dos objetos v v

Control de regulador

v

v

Persianas

Porcentaje

PAREJA Contador

Enumeracion

Flotante

[Climat.] T. de consigna

[Climat.] Modo

<

[Climat.] Ventilador

Indicador LED

Binario

Mantener / soltar

Dos objetos

Escena
INDIVIDUAL

Constantes

Control de regulador

NEVRENENEN

Persianas

Enumeracion

[Climat.] Ventilador

N RN ENENENENEN AN R IR RN ANENENENENANENANENAN

v

RN RN RN RN RN R RN RN RN RN RN RN RN RNRNENRNRN

INHABILITADO

v

Tabla 2 Funciones vs opciones de iluminacion de LEDs

Nota:

Respecto a los LEDs, es conveniente distinguir los siguientes casos:

«® Pulsador inhabilitado: no tendra funcionalidad. LED apagado.

& Pulsador habilitado como control individual de tipo “indicador LED”: carecera

de funcionalidad, pero el LED se podra encender o apagar mediante objeto

binario (comportamiento similar a la iluminacion mediante objeto dedicado).
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«® Pulsadores habilitados como _controles de otro tipo: el comportamiento del

LED sera configurable (siendo también posible dejarlo apagado), segun se

muestra en la tabla.

Aunque el comportamiento de los LEDs puede configurarse independientemente para
cada control, también es posible definir un comportamiento general para todos ellos
(ver seccion 2.3.1), no siendo asi necesario configurar la misma opcion varias veces.

En caso de optar por esta configuracion general, las opciones son:
& Normal.

® Dependiente del estado (si esta disponible). En funciones donde la opcién
“dependiente del estado” no esté disponible se aplicar4 la iluminacion

normal.

«® Dependiente del estado (si esta disponible) (ambos LEDs). En funciones
donde la opcién “dependiente del estado” no esté disponible se aplicara la

iluminacién normal.

® Objeto dedicado. Se incluird en la topologia del proyecto un objeto de
comunicacion binario por cada control, de manera que el LED para cada

control se encienda/apague dependiendo de su propio objeto.

PARAMETRIZACION ETS

Para obtener detalles sobre la parametrizaciéon de los modos de iluminacion de los
LEDs consultense las paginas relativas a la funciéon especifica asignada al pulsador

(seccibn 2.3).

Si se desea un comportamiento similar para todos los LEDs, debera utilizarse el
parametro “lluminacién de los LEDs de todos los pulsadores”, disponible en la
pantalla de configuracién General, cuya informacién especifica puede encontrarse en

la seccién 2.3.1.
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ANEXO II: OBJETOS DE COMUNICACION

£ “Rango funcional” muestra los valores que, independientemente de los permitidos por el bus dado el tamafio del objeto, tienen utilidad o un significado especifico, porque asi lo establezcan o

restrinjan el estandar KNX o el propio programa de aplicacién.

» “12 vez” muestra el valor por defecto que es asignado por el programa de aplicacién a cada objeto tras una descarga o un reinicio completo desde ETS (se muestra un guion cuando por

defecto el objeto no se inicializa expresamente, por lo que puede suponerse a cero o al valor que corresponda en caso de depender de elementos externos: sensores, etc.). Si existe algin
parametro para personalizar el valor del objeto tras descarga o reinicio, se mostrara el simbolo v/ en la columna “P” contigua. Por dltimo, si el objeto se envia al bus (bien como escritura o

como peticion de lectura) tras descarga o reinicio desde ETS o bien existe un pardmetro para que lo haga, se indicar4d como W (envio del valor al bus) o como R (peticién de lectura).

» “Fallo” muestra el valor por defecto que es asignado por el programa de aplicacién a cada objeto a la vuelta de un fallo de bus. Se muestra un guion cuando el objeto no se inicializa

expresamente, por lo que puede suponerse que recupera el valor anterior al fallo de bus o bien que adquiere el valor que corresponda en el caso de depender de elementos externos:

sensores, etc. Si existe algiin parametro para personalizar el valor del objeto tras fallo de bus, se mostrara el simbolo Vv en la columna “P” contigua. Por Gltimo, si el objeto se envia al bus

(bien como escritura 0 como peticion de lectura) tras fallo de bus o bien existe un parametro para que lo haga, se indicard como W (envio del valor al bus) o como R (peticién de lectura).

Numero Tam. E/S| Flags Tipo de datos (DPT) Rango funcional Inicio |P|Reinicio| P Funcién
1 3Byte| E [C--W - DPT_TimeOfDay 00:00:00 - 23:59:59 - - [General] Hora Hora (Referencia externa)
2 1Byte| E |C--W - DPT_SceneNumber 0-63 - - [General] Escena: recibir 0-63 (Ejecutar escena 1-64)
3 1 Byte CT--- DPT_SceneControl 0-63; 128-191 - - [General] Escena: enviar 0-63 / 128-191 (Ejecutar/Guardar escena 1-64)
4 1Bit [ E |C--W- DPT_Enable 0/1 - - [General] Bloqueo de pulsadores 1 = Bloqueado; 0 = Normal
1Bit | E |[C--W - DPT_Enable 0/1 - - [General] Bloqueo de pulsadores 1 = Normal; 0 = Bloqueado
5 1Bit [ E |C--W- DPT_Trigger 0/1 - - [General] Funciéon Limpieza 1 = Limpiar ahora; 0 = Nada
6 1Bit [ E |C--W- DPT_Trigger 0/1 - - [General] Saludo de bienvenida 1 = Bienvenida; 0 = Nada
7 2Byte| E |C--W - DPT_Value_Temp -273.0 - 670760.0 - - ([eifenr?]roa)l] Salvapantallas - Temperatura (SensorTemperatura a mostrar en el salvapantallas
5 1Bit [ E |C--W- DPT_Switch 0/1 - - [General] LEDs & Pantalla - Modo de iluminacién |0 = Normal; 1 = Noche
1Bit | E |[C--W - DPT_Switch 0/1 - - [General] LEDs & Pantalla - Modo de iluminacién |0 = Noche; 1 = Normal
9 l4Byte| E |C--W - DPT_String_ASCII - - [General] Saludo de bienvenida - Linea 1 Texto a mostrar en la pantalla en linea 1
10 14Byte| E [C--W - DPT_String_ASCII - - [General] Saludo de bienvenida - Linea 2 Texto a mostrar en la pantalla en linea 2
11 14Byte| E |C--W - DPT_String_ASCII - - [General] Saludo de bienvenida - Linea 3 Texto a mostrar en la pantalla en linea 3
12 14 Byte| E [C--W - DPT_String_ASCII - - [General] Saludo de bienvenida - Linea 4 Texto a mostrar en la pantalla en linea 4
13 1 Bit CT--- DPT_Switch 0/1 - - [General] Objeto de bienvenida Objeto 'interruptor' a enviar al despertar
14 1Byte| E [C--W - DPT_SceneNumber 0-4 - - [General] Traduccién - Seleccionar idioma (()F;mpar;gcllizign;) = Idioma. 2; ...; 4 = Idioma. 5
15 1Bit | E |[C--W - DPT_Trigger 0/1 - - [General] Traduccion - Idioma principal 1 = Elegir este idioma; 0 = Nada
16 1Bit [ E |C--W- DPT_Trigger 0/1 - - [General] Traduccién - Idioma 2 1 = Elegir este idioma; 0 = Nada
17 1Bit | E |[C--W - DPT_Trigger 0/1 - - [General] Traduccién - Idioma 3 1 = Elegir este idioma; 0 = Nada
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18 1 Bit C--W- DPT_Trigger 0/1 [General] Traduccién - Idioma 4 1 = Elegir este idioma; 0 = Nada
19 1 Bit C--W- DPT_Trigger 0/1 [General] Traduccién - Idioma 5 1 = Elegir este idioma; 0 = Nada
20 2 Byte C - - W -| DPT_LanguageCodeAlpha2_ASCII [General] Traduccién - Seleccionar idioma 2;:;_(:1(:'0“ del idioma mediante codigo de 2 letras 1SO
21 1 Byte C--W- DPT_SceneNumber 0-9 [General] Pantalla - Contraste 0 = Nivel 1; ...; 9 = Nivel 10 (Formato escena)
1 Bit C--w- DPT_Enable o/1 [General] Sonidos - Inhabilitar sonido de l0siy _ yppapjlitar sonidos; 1 = Habilitar sonidos
o2 pulsadores
1 Bit C--W - DPT_Enable 0/1 [General] Sonidos - Inhabilitar sonido de IOSO = Habilitar sonidos; 1 = Inhabilitar sonidos
pulsadores
- 1 Bit C--W- DPT_Trigger 0/1 [General] Sonidos - Timbre 1 = Reproduce sonido de timbre; 0 = Nada
1 Bit C--W- DPT_Trigger 0/1 [General] Sonidos - Timbre 0 = Reproduce sonido de timbre; 1 = Nada
1 Bit C--W- DPT_Alarm 0/1 [General] Sonidos - Alarma 1. = _Reproduce sgr,ndo lnter.mltente de alarma; 0 =
- Finaliza reproduccién de sonido de alarma
1 Bit C--W - DPT_Alarm 0/1 [General] Sonidos - Alarma O. = _Reprod_uce sonido intermitente de alarma; 1 =
Finaliza sonido de alarma
25 | 1Bit C--W- DPT_Switch o1 [General] Objeto de bienvenida - Condicion|q ..., 4e condicion adicional 1
adicional
26 1 Bit C--W- DPT_Switch 0/1 [Ggr_]eral] Objeto de  bienvenida - Condicion Objeto de condici6én adicional 2
adicional
27 1 Bit C--W- DPT_Switch 0/1 [Ggr_]eral] Objeto de  bienvenida - Condicion Objeto de condici6én adicional 3
adicional
28 | 1Bit C--W- DPT_Switch o1 [General] Objeto de bienvenida - Condicionl, .ot e condicion adicional 4
adicional
29 1 Bit C--W- DPT_Switch 0/1 [Ggr_]eral] Objeto de  bienvenida - Condicion Objeto de condicién adicional 5
adicional
1 Bit CT-W- DPT_Switch 0/1 [Pulsador] [11] Interruptor Enviar valores seleccionados con pulsacion corta
1 Bit CT-W- DPT_Switch 0/1 [Pulsador] [11] Mantener / Soltar Enviar valores seleccionados con mantener pulsador
y soltar pulsador
30 36, | 1Bit CT-W- DPT_Switch 0/1 [Pulsador] [11] Dos objetos - Pulsacién corta Enviar valores seleccionados con pulsacion corta
42,48, [ 1 Bit CT-W- DPT_Switch 0/1 [Pulsador] [11] Luz - On/Off (Pulsacién corta) Conmutar entre On y Off
54 — — - —
1 Bit CT--- DPT_Step 0/1 [Pulsador] [11] Persiana - Detener / Paso (PE'S""C'O” corta) _O = Detener persiana / Paso arriba;
1 = Detener persiana / Paso abajo
1 Bit CT--- DPT_Trigger 0/1 [Pulsador] [11] Persiana - Detener (Fin de pulsacién) Detener
1 Bit CT-W- DPT_Step 0/1 [Pulsador] [11] Control de ventilador (1 bit) 0 = Decrementar; 1 = Incrementar
0x0 (Stop)
0x1 (Dec. by 100%)
0x2 (Dec. by 50%)
0x3 (Dec. by 25%)
31 37 0Ox4 (Dec. by 12%)
, 37, o L. .
43, 49, | 4 Bit cT-w-|  DPT_control_Dimming Ox© (Dec. by 056 [Pulsador] [I1] Luz - Regulacion (Pulsacion larga) Conmutar entre aumentar y bajar
&5 x6 (Dec. by 3%) regulaciéon

0x7 (Dec. by 1%)
0x8 (Stop)
0x9 (Inc. by 100%)
OXA (Inc. by 50%)
0xB (Inc. by 25%)
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0xC (Inc. by 12%)
OxD (Inc. by 6%)
OXE (Inc. by 3%)
OxF (Inc. by 1%)
1 Bit CT--- DPT_UpDown 0/1 - [Pulsador] [11] Persiana - Mover (Pulsacion larga) O = Subir; 1 = Bajar
1 Bit CT--- DPT_UpDown 0/1 - [Pulsador] [11] Persiana - Mover (Comienzo de pulsacién) O = Subir; 1 = Bajar
32,38, 1Bit | E |CT-W- DPT_Switch 0/1 - [Pulsador] [11] Dos objetos - Pulsacién larga Enviar valores seleccionados ante pulsacion larga
44520’ 1Bit | E|CT-w- DPT_Switch 0/1 - gzlifsgct’igo [11] Control de ventilador - Modoj.,, \tar modo automatico con pulsacion corta
1Bit | E|CT-W- DPT_Switch 0/1 - gzl:lfsgct’igo [11] Control de ventilador - Modo Conmutar modo automatico con pulsacion larga
33,39, 1Bit | E |CT-W- DPT_Switch 0/1 - [Pulsador] [11] LED On/Off 0 = Apagado; 1 = Encendido
45'5751’ 1 Bit CT-W- DPT_Switch 0/1 - [Pulsador] [11] LED On/Off 0 = Encendido; 1 = Apagado
1Byte| E [cT-w- DPT_Scaling 0% - 100% - [Pulsador] [11] Porcentaje Eﬂ;lslzgié\rgaclzg:?: de porcentaje seleccionados  ante
1Byte| E |CT-W - DPT_Value_1_Ucount 0-255 - [Pulsador] [11] Contador - 1-byte sin signo Enviar valores seleccionados con pulsacion corta
1Byte| E [CT-W - DPT_Value_1_Count -128 - 127 - [Pulsador] [11] Contador - 1-byte con signo Enviar valores seleccionados con pulsacion corta
2Byte| E [CT-W - DPT_Value_2_Ucount 0 - 65535 - [Pulsador] [11] Contador - 2-bytes sin signo Enviar valores seleccionados con pulsacion corta
2Byte| E |CT-W - DPT_Value_2_Count -32768 - 32767 - [Pulsador] [11] Contador - 2-bytes con signo Enviar valores seleccionados con pulsacion corta
2Byte| E |ICT-W - 9.XXX '%77]6(;%%_%‘2 B - [Pulsador] [11] Flotante Enviar valores seleccionados con pulsacion corta
1Byte| E [cT-w- DPT_Value_1_Ucount 0 - 255 ~ l[)I;’/l':(las)ador] [11] Dos objetos - Pulsaciéon corta (1- (s:;r;CCirc))lélzggién corta, enviar valor de 1-byte
1Byte| E |CT-W - DPT_Value_1_Ucount 0-255 - [Pulsador] [11] Enumeracién Seleccion circular del valor
1Byte| E [CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% 50% [Pulsador] [11] Posicién de persiana 0 - 100 %
1Byte| E [CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% - [Pulsador] [11] Control de regulador (estado) 0 - 100 %
1Byte| E |CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% - [Pulsador] [11] Control de ventilador (porcentaje) |JAutomatico, 100%
ig gg: 1Byte| E [CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% - [Pulsador] [11] Control de ventilador (porcentaje) |0%, 100%
58 1Byte| E |CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% - [Pulsador] [11] Control de ventilador (porcentaje) [100%
1Byte| E |CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% - [Pulsador] [11] Control de ventilador (porcentaje) |Automéatico, 50%, 100%
1Byte| E [CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% - [Pulsador] [11] Control de ventilador (porcentaje) |0%, 50%, 100%
1Byte| E |CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% - [Pulsador] [11] Control de ventilador (porcentaje) [50%, 100%
1Byte| E |CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% - [Pulsador] [11] Control de ventilador (porcentaje) |33%, 67%, 100%
1Byte| E [CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% - [Pulsador] [11] Control de ventilador (porcentaje) |0%, 33%, 67%, 100%
1Byte| E |CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% - [Pulsador] [11] Control de ventilador (porcentaje) |Automatico, 33%, 67%, 100%
1Byte| E [CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% - [Pulsador] [11] Control de ventilador (porcentaje) |25%, 50%, 75%, 100%
1Byte| E [CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% - [Pulsador] [11] Control de ventilador (porcentaje) |0%, 25%, 50%, 75%, 100%
1Byte| E |CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% - [Pulsador] [11] Control de ventilador (porcentaje) |[Automéatico, 25%, 50%, 75%, 100%
1Byte| E [CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% - [Pulsador] [11] Control de ventilador (porcentaje) |20%, 40%, 60%, 80%, 100%
1Byte| E [CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% - [Pulsador] [11] Control de ventilador (porcentaje) |0%, 20%, 40%, 60%, 80%, 100%
1Byte| E |CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% - [Pulsador] [11] Control de ventilador (porcentaje) |Automéatico, 20%, 40%, 60%, 80%, 100%
1Byte| E [CT-W - DPT_Value_1_Ucount 0- 255 - [Pulsador] [11] Control de ventilador|l
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(enumeracion)
1Byte| E [cT-w- DPT Value_1_Ucount 0- 255 [Pulsador] = [I1] ~ Control ~ de  ventilador, ,
(enumeracion)
1Byte| E [cT-w- DPT Value_1_Ucount 0- 255 [Pulsador] =~ [I1] ~ Control  de  ventilador|, ;. 1
(enumeracion)
1Byte| E [cT-w- DPT_Value_1_Ucount 0- 255 [Pulsador] ~ [I1] ~ Control  de  ventilador),
(enumeracion)
1Byte| E [cT-w- DPT Value_1_Ucount 0- 255 [Pulsador] ~ [I1] ~ Control  de  ventiladorl, , ,
(enumeracion)
1Byte| E [cT-w- DPT Value_1_Ucount 0- 255 [Pulsador] =~ [I1] ~ Control  de  ventilador|, ;. 1 »
(enumeracion)
1Byte| E [cT-w- DPT Value_1_Ucount 0- 255 [Pulsador] ~~ [I1] ~ Control ~ de  ventilador|, ;1 5 3
(enumeracion)
1Byte| E [cT-w- DPT Value_1_Ucount 0- 255 [Pulsador] ~ [I1] ~ Control  de  ventilador), ; , 5
(enumeracion)
1Byte| E [cT-w- DPT Value_1_Ucount 0- 255 [Pulsador] =~ [I1] ~ Control  de  ventilador), , 5
(enumeracion)
1Byte| E [cT-w- DPT Value_1_Ucount 0- 255 [Pulsador] =~ [I1] ~ Control  de  ventilador|, 1 > 3 4
(enumeracion)
1Byte| E [cT-w- DPT Value_1_Ucount 0- 255 [Pulsador] ~ [I1]  Control  de  ventiladorl, ; 5 5 ,
(enumeracion)
1Byte| E [cT-w- DPT Value_1_Ucount 0- 255 [Pulsador] = [I1] ~ Control  de  ventilador), , 5 ,
(enumeracion)
1Byte| E [cT-w- DPT Value_1_Ucount 0- 255 [Pulsador] ~ [I1] ~ Control  de  ventilador|, .\ 1 5 3 4 5
(enumeracion)
1Byte| E [cT-w- DPT Value_1_Ucount 0- 255 [Pulsador] ~ [I1] ~ Control  de  ventiladorl, ; » 5 4 &
(enumeracion)
1Byte| E [cT-w- DPT Value_1_Ucount 0- 255 [Pulsador] = [I1] ~ Control  de  ventiladorl, , 5 , g
(enumeracion)
a5 41 |1Byte| E [cT-w- DPT Value 1_Ucount 0 - 255 t[)Pulsador] [11] Dos objetos - Pulsacién larga (1-|Con _pulsamon larga, enviar valor de 1-byte|
, 41, yte) seleccionado
43 [1eyte| E [cT-w- DPT_Scaling 0% - 100% [Pulsador] [I11] Control de ventilador - Estado __ |0-100%
1Byte| E |ICT-W - DPT_Value_1_Ucount 0 - 255 [Pulsador] [11] Control de ventilador - Estado \Valor enumerado
1Bit [ E|CT-W- DPT_Switch 0/1 [Pulsador] [PA] Interruptor Izquierda=0; Derecha=1
1Bit [ E |CT-W- DPT_Switch 0/1 [Pulsador] [PA] Dos objetos - Pulsacién corta Izquierda=1; Derecha=0
1Bit [ E |CT-W - DPT_Switch 0/1 [Pulsador] [PA] Dos objetos - Pulsacién corta Izquierda=0; Derecha=1
1Bit [ E |CT-W - DPT_Switch 0/1 [Pulsador] [PA] Luz - On/Off (Pulsacion corta) Izquierda = Off; Derecha = On
. o . ~ (Pulsaciéon corta) lzquierda = Detener / Paso abajo;
66, 72 1 Bit CT DPT_Step 0/1 [Pulsador] [PA] Persiana - Detener / Paso Derecha = Detener / Paso arriba
. o . . _ (Fin de pulsacion) lzquierda = Parar - Bajar;
1 Bit CcCT DPT_Trigger 0/1 [Pulsador] [PA] Persiana - Detener Derecha = Parar - Subir
1Bit [ E |CT-W - DPT_Heat_Cool 0/1 [Pulsador] [PA] (Climatizacién) Modo Izquierda = Enfriar; Derecha = Calentar
1Bit [ E |CT-W- DPT_Step 0/1 [Pulsador] [PA] Control de ventilador (1 bit) 0 = Decrementar; 1 = Incrementar
1Bit [ E |CT-W- DPT_Switch 0/1 [Pulsador] [PA] Interruptor Izquierda=1; Derecha=0
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1Bit [ E |CT-W- DPT_Switch 0/1 [Pulsador] [PA] Luz - On/Off (Pulsacion corta) lzquierda = On; Derecha = Off
1 Bit CT--- DPT_Step 0/1 [Pulsador] [PA] Persiana - Detener / Paso (Pulsauoi corta) Izquierda = _Detener / Paso arriba;
Derecha = Detener / Paso abajo
1 Bit CT--- DPT_Trigger 0/1 [Pulsador] [PA] Persiana - Detener (Fin de _pulsacmn) _Izqwerda = Parar - Subir;
Derecha = Parar - Bajar
0x0 (Stop)
0x1 (Dec. by 100%)
4Bit [E [CT-W- DPT_Control_Dimming 0x8 (Stop) [Pulsador] [PA] Luz - Regulacién ,Ef;s'ssrci:?a"ngga) Izquierda = Mas oscuro; Derecha =
0x9 (Inc. by 100%)
0,
67, 73 OxF (Inc. by 19%b)
0x0 (Stop)
0x1 (Dec. by 100%)
aBit | E|cT-w-| DPT_Control_Dimming 0x8 (Stop) [Pulsador] [PA] Luz - Regulacion (_Pﬂzzcc"c;&:f;ga) Izquierda = Mas brillante; Derecha
0x9 (Inc. by 100%) -
OxF (Inc. by 19%o)
1Bit [ E |CT-W- DPT_Switch 0/1 [Pulsador] [PA] Dos objetos - Pulsacién larga Izquierda=0; Derecha=1
1Bit [ E |CT-W- DPT_Switch 0/1 [Pulsador] [PA] Dos objetos - Pulsacién larga Izquierda=1; Derecha=0
1 Bit CT--- DPT_UpDown 0/1 [Pulsador] [PA] Persiana - Mover (Pulsacion larga) lIzquierda = Bajar; Derecha = Subir
1 Bit CT--- DPT_UpDown 0/1 [Pulsador] [PA] Persiana - Mover (_C(S)Ttl)?rnzo de pulsacion) Izquierda = Bajar; Derecha
68. 74 |1 Bit CT--- DPT_UpDown 0/1 [Pulsador] [PA] Persiana - Mover (Pulsacion larga) Izquierda = Subir; Derecha = Bajar
1 Bit CT--- DPT_UpDown o/l [Pulsador] [PA] Persiana - Mover (_C(B)g}frnzo de pulsacion) lzquierda = Subir; Derechal
1Bit [ E |CT-W - DPT_Switch 0/1 [Pulsac!o_r] [PA] Control de ventilador - Modo Conmutar modo automético con pulsacion larga
automatico
1Bit [ E|CT-W - DPT_Switch 0/1 [PuIsac!o_r] [PA] Control de ventilador - Modo Conmutar modo automatico con pulsaciéon corta
automatico
) 1Bit [ E |CT-W - DPT_Switch 0/1 [Pulsador] [PA] LED On/Off 0 = Encendido; 1 = Apagado
’ 1Bit [ E |CT-W - DPT_Switch 0/1 [Pulsador] [PA] LED On/Off 0 = Apagado; 1 = Encendido
1Byte| E [CT-wW- DPT_Scaling 0% - 100% [Pulsador] [PA] Porcentaje lzquierda = Decrementar porcentaje; Derecha =
Incrementar porcentaje.
1Byte| E [CT-w- DPT_Scaling 0% - 100% [Pulsador] [PA] Porcentaje lzquierda = Incrementar porcentaje; Derecha =
Decrementar porcentaje.
1Byte| E |CT-W - DPT_Value_1_Ucount 0-255 [Pulsador] [PA] Contador - 1-byte sin signo Izquierda = Decrementar; Derecha = Incrementar
1Byte| E [CT-W - DPT_Value_1_Ucount 0- 255 [Pulsador] [PA] Contador - 1-byte sin signo Izquierda = Incrementar; Derecha = Decrementar
70,76 [2Byte| E [CT-W - DPT_Value_2_Count -32768 - 32767 [Pulsador] [PA] Contador - 2-bytes con signo Izquierda = Decrementar; Derecha = Incrementar
2Byte| E [CT-W - DPT_Value_2_Count -32768 - 32767 [Pulsador] [PA] Contador - 2-bytes con signo Izquierda = Incrementar; Derecha = Decrementar
1Byte| E [CT-w-|  DPT_value_1_Ucount 0-255 [Pulsador] [PA] Enumeracion Zg::’ar seleccionable de forma circular ante pulsacion
-671088.64 - : _ . —
2Byte| E [CT-W - 9.XXX 670760.96 [Pulsador] [PA] Flotante Izquierda = Decrementar; Derecha = Incrementar
2Byte| E [CT-W - 9.XXX -671088.64 - [Pulsador] [PA] Flotante Izquierda = Incrementar; Derecha = Decrementar
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670760.96

2Byte| E [CT-W - DPT_Value_Temp -273.0 - 670760.0 Ez:]]IsSiZ?](;r] [PA] (Climatizacion) Temperatura de Izquierda = Decrementar; Derecha = Incrementar

2Byte| E [cT-w- DPT_Value_Temp -273.0 - 670760.0 Ezt’]'ssizcr’]gr] [PA] (Climatizacion) Temperatura de|,, . icrda = Incrementar; Derecha = Decrementar
0 = Auto
1 = Heat . . ..

1Byte| E |ICT-W - DPT_HVACContrMode 3 = Cool [Pulsador] [PA] (Climatizaciéon) Modo - Extendido EAO(:,(:; seleccionable de forma circular ante pulsacion

9 = Fan

14 = Dry

1Byte| E |CT-W - DPT_Value_1_Count -128 - 127 [Pulsador] [PA] Contador - 1-byte con signo Izquierda = Decrementar; Derecha = Incrementar

1Byte| E [CT-W - DPT_Value_1_Count -128 - 127 [Pulsador] [PA] Contador - 1-byte con signo Izquierda = Incrementar; Derecha = Decrementar

2Byte| E |ICT-W - DPT_Value_2_Ucount 0 - 65535 [Pulsador] [PA] Contador - 2-bytes sin sigho Izquierda = Decrementar; Derecha = Incrementar

2Byte| E |ICT-W - DPT_Value_2_Ucount 0 - 65535 [Pulsador] [PA] Contador - 2-bytes sin signo Izquierda = Incrementar; Derecha = Decrementar

1Byte| E [CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% [Pulsador] [PA] Control de regulador (estado) 0 - 100 %

1Byte| E |CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% [Pulsador] [PA] Control de ventilador (porcentaje) 0%, 100%

1Byte| E [CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% [Pulsador] [PA] Control de ventilador (porcentaje)|100%

1Byte| E [CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% [Pulsador] [PA] Control de ventilador (porcentaje) |Automatico, 100%

1Byte| E |CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% [Pulsador] [PA] Control de ventilador (porcentaje)|0%, 50%, 100%

1Byte| E [CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% [Pulsador] [PA] Control de ventilador (porcentaje) |Automatico, 50%, 100%

1Byte| E [CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% [Pulsador] [PA] Control de ventilador (porcentaje) |50%, 100%

1Byte| E |CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% [Pulsador] [PA] Control de ventilador (porcentaje) |JAutomatico, 33%, 67%, 100%

1Byte| E [CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% [Pulsador] [PA] Control de ventilador (porcentaje)|33%, 67%), 100%

1Byte| E |ICT-W - DPT_Scaling 0% - 100% [Pulsador] [PA] Control de ventilador (porcentaje) 0%, 33%, 67%, 100%

1Byte| E |CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% [Pulsador] [PA] Control de ventilador (porcentaje)|25%, 50%, 75%, 100%

1Byte| E [CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% [Pulsador] [PA] Control de ventilador (porcentaje)|0%, 25%, 50%, 75%, 100%

1Byte| E |ICT-W - DPT_Scaling 0% - 100% [Pulsador] [PA] Control de ventilador (porcentaje) |Automatico, 25%, 50%, 75%), 100%

1Byte| E |CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% [Pulsador] [PA] Control de ventilador (porcentaje)|20%, 40%, 60%, 80%, 100%

1Byte| E [CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% [Pulsador] [PA] Control de ventilador (porcentaje)|0%, 20%, 40%, 60%, 80%, 100%

1Byte| E |CT-W - DPT_Scaling 0% - 100% [Pulsador] [PA] Control de ventilador (porcentaje) |Automatico, 20%, 40%, 60%, 80%, 100%

1Byte| E [cT-w-|  DPT_value 1 Ucount 0-3 EZﬁ:fr?%Or;]cién)[PA] Control de  ventiladorly ; 5 3

1Byte| E [CT-w-|  DPT_value_1_Ucount 1-3 EZEE:}Z?;LG”)[PA] Control de  ventilador; ', 3

1Byte| E [CT-w-|  DPT_value_1_Ucount 1-4 EZﬁ:f;%?gcién)[PA] Control de  ventiladorl 5 3 4

1Byte| E [cT-w-|  DPT_value 1 Ucount 0-4 EZﬁ:fr?%Or;]cién)[PA] Control  de  ventiladorly 1 5 3 4

1Byte| E [cT-w- DPT Value_1_Ucount 1-4 EZEE&Z?gcién)[PA] Control  de  ventilador, .\ 1 5 3 4

1Byte| E [cT-w- DPT Value_1_Ucount 1-5 EZﬁEr?i?gcién)[PA] Control  de  ventilador, .\ 1 > 3 4 5

1Byte| E [CT-W - DPT_Value_1_Ucount 1-5 [Pulsador] [PA] Control de ventilador|l, 2, 3, 4,5
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(enumeracion)

[Pulsador] [PA] Control de ventilador

1 Byte CT-W - DPT_Value_1_Ucount 0-5 » 0,1,2,3,4,5
(enumeracion)

1 Byte CT-W- DPT Value_1_Ucount 1-3 [Pulsador] ~~ [PA] ~ Control ~ de  ventilador|, ;1 5 3
(enumeracion)

1 Byte CT-W- DPT Value_1_Ucount 1-2 [Pulsador] =~ [PA] ~ Control  de  ventilador|, i 1 »
(enumeracion)

1 Byte CT-W- DPT Value_1_Ucount 0_2 [Pulsador] B [PA] Control de ventlladoroy 1,2
(enumeracion)

1 Byte CT-W- DPT_Value_1_Ucount 0-1 [Pulsador] B [PA] Control de ventlladoro, 1
(enumeracion)

1 Byte CT-W- DPT Value 1_Ucount 1 [Pulsador] - [PA] Control de ventilador 1
(enumeracion)

1 Byte CT-W- DPT Value_1_Ucount 1_-2 [Pulsador] B [PA] Control de ventilador 1,2
(enumeracion)

1 Byte CT-W- DPT_Value_1_Ucount 1 [Pulsador] B [PA] Control de ventlladorAuto, 1
(enumeracion)

DPT_Value_1_Ucount 0% - 100% [Pulsador] [PA] Control de ventilador - Estado 0-100%
71 1 Byte CT-W-
DPT_Scaling 0-5 [Pulsador] [PA] Control de ventilador - Estado Valor enumerado

84, 100,| 1 Bit C--W- DPT_Switch 0/1 [Pantalla] [X] Mostrar/ocultar indicador 0 = Ocultar indicador; 1 = Mostrar indicador

116, i . L. L .
132 1 Bit C--W- DPT_Switch 0/1 [Pantalla] [X1] Mostrar/ocultar indicador 0 = Ocultar indicador; 1 = Mostrar indicador
1 Bit Co-W- DPT_Switch o1 [Pantalla] [X] Sfmbolo - 1-bit Se muestra el simbolo seleccionado cuando se recibe
un nuevo valor
1 Bit Co-W- DPT_Switch o1 [Pantalla] [X] Texto - 1-bit Se muestra el texto parametrizado cuando se recibe
un nuevo valor
1 Bit C--W- DPT_Heat_Cool o1 [Pantalla] [X] (Climatizacién) Modo Se muestra el simbolo del modo (0 = Enfriar; 1 =
Calentar)

85, 101,| 1 Bit C--W- DPT_Switch o/1 [Pantalla] [X] (Climatizacién) On/Off 2st:a(?£ (ocultar indicador); 1 = On (mostrar modo o
117, p " -
133 1 Bit Co-W- DPT_Switch o1 [Pantalla] [X1] Simbolo - 1-bit Se muestra el simbolo seleccionado cuando se recibe

un nuevo valor

1 Bit Co-W- DPT_Switch o1 [Pantalla] [X1] Texto - 1-bit Se muestra el texto parametrizado cuando se recibe
un nuevo valor

1 Bit C--W- DPT_Heat_Cool o/1 [Pantalla] [X1] (Climatizacién) Modo Se muestra el simbolo del modo (0 = Enfriar; 1 =
Calentar)

1 Bit Co-W- DPT_Switch o1 [Pantalla] [X1] (Climatizacién) On/Off 25?34?;; (ocultar indicador); 1 = On (mostrar modo o

1 Byte C--W- DPT_Value_1_Ucount 0-255 [Pantalla] [X] Simbolo - Enumeracion Se muestra el simbolo seleccionado cuando se recibe
un nuevo valor

86:{11802' 1 Byte C--W- DPT_Scaling 0% - 100% [Pantalla] [X] Numero - Porcentaje Mostrar valor numérico del objeto
134 |1 Byte C--W- DPT_Value_1_Ucount 0- 255 Ei?;:;?lla] [X] Namero - Contador (1-byte s i or valor numérico del objeto

1 Byte C--W- DPT_Value_1_Count -128 - 127 [Pantalla] [X] Numero - Contador (1-byte con|Mostrar valor numérico del objeto
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signo)

Se muestra el texto parametrizado cuando se recibe

1 Byte C--W- DPT_Value_1_Ucount 0-255 [Pantalla] [X] Texto - Enumeracion
un nuevo valor
0 = Auto
1 = Heat
1 Byte C--W- DPT_HVACContrMode 3 = Cool [Pantalla] [X] (Climatizacién) Modo - Extendido |Se muestra el simbolo de modo
9 = Fan
14 = Dry
1 Byte C--W- DPT_Scaling 0% - 100% [Pantalla] [X] Ventilador 2 niveles: Min. (0% - 50%); Max. (51% - 100%)
. . 3 niveles: Min. (0% - 33%); Med. (34% - 66%);
- - - 04 - 0,
1 Byte C w DPT_Scaling 0% - 100% [Pantalla] [X] Ventilador Max. (67% - 100%)
: . = 0%-" 4 9% -
1Byte| E |C--w- DPT_Scaling 0% - 100% [Pantalla] [X] Ventilador ?gO(%?“to + 1 nivel: Off / Auto = 0%; Max. (1%
. . Off / Auto + 2 niveles: Off / Auto = 0%; Min. (1% -
C--W- % - 9 . ’
1 Byte DPT_Scaling 0% - 100% [Pantalla] [X] Ventilador 5096); Max. (51% - 100%)
A . Off / Auto + 3 niveles: Off / Auto = 0%; Min. (1% -
- - - 04 - 0,
1 Byte C w DPT_Scaling 0% - 100% [Pantalla] [X] Ventilador 3396): Med. (34% - 66%); Méax. (67% - 100%)
1 Byte C--W- DPT_Value_1_Ucount 0-255 [Pantalla] [X1] Simbolo - Enumeracion Se muestra el simbolo seleccionado cuando se recibe
un nuevo valor
1 Byte C--W- DPT_Scaling 0% - 100% [Pantalla] [X1] Numero - Porcentaje Mostrar valor numérico del objeto
1 Byte C--W- DPT_Value_1_Ucount 0-255 gf;:;?lla] [X1] Namero - Contador (1-byte sin Mostrar valor numérico del objeto
1 Byte C--W- DPT_Value_1_Count -128 - 127 g?;:;;‘lla] [X1] Namero - Contador (1-byte conly, . \alor numérico del objeto
1 Byte C--W- DPT_Value_1_Ucount 0-255 [Pantalla] [X1] Texto - Enumeraciéon Se muestra el texto parametrizado cuando se recibe
un nuevo valor
0 = Auto
1 = Heat
1 Byte C--W- DPT_HVACContrMode 3 = Cool [Pantalla] [X1] (Climatizaciéon) Modo - Extendido |Se muestra el simbolo de modo
9 = Fan
14 = Dry
1 Byte C--W- DPT_Scaling 0% - 100% [Pantalla] [X1] Ventilador 2 niveles: Min. (0% - 50%); Max. (51% - 100%)
. . 3 niveles: Min. (0% - 33%); Med. (34% - 66%);
- - - 04 - 0,
1 Byte C w DPT_Scaling 0% - 100% [Pantalla] [X1] Ventilador Max. (67% - 100%)
: . = 0%-" 4 9% -
1Byte| E |C--w- DPT_Scaling 0% - 100% [Pantalla] [X1] Ventilador ?gO(%?“to + 1 nivel: Off / Auto = 0%; Max. (1%
. . Off / Auto + 2 niveles: Off / Auto = 0%; Min. (1% -
- - - 04 - 0, ’
1 Byte C w DPT_Scaling 0% - 100% [Pantalla] [X1] Ventilador 5096); Max. (51% - 100%)
A . Off / Auto + 3 niveles: Off / Auto = 0%; Min. (1% -
- - - 04 - 0,
1 Byte C w DPT_Scaling 0% - 100% [Pantalla] [X1] Ventilador 339%): Med. (34% - 66%); Méax. (67% - 100%)
2 Byte C--W- DPT_Value_2_Ucount 0 - 65535 g?;:;;‘lla] [X] Namero - Contador (2-bytes sinl, i or \alor numérico del objeto
87, 103, -
119, |2 Byte C--W- DPT_Value_2_Count -32768 - 32767 g?;:;;"”a] [X] Namero - Contador (2-bytes conjy, . ar valor numérico del objeto
135
-671088.64 - . - .
2 Byte C--W- 9. XXX 670760.96 [Pantalla] [X] NUumero - Flotante (2-bytes) Mostrar valor numérico del objeto
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2 Byte C--W- DPT_Value_Temp -273.0 - 670760.0 [Pantalla] [X] (Climatizaci6bn) Temperatura Se muestra el valor del objeto (-99°C a 199°C)
2 Byte C--W- DPT Value_2_Ucount 0 - 65535 g?;:;;"”a] [X1] Namero - Contador (2-bytes sinly,, i o valor numérico del objeto
2 Byte C--W- DPT Value_2_Count 32768 - 32767 5;:;‘)"‘”3] [X1] Namero - Contador (2-bytes conly,, i ar valor numérico del objeto
-671088.64 - . L. .
2 Byte C--W- 9.XXX 670760.96 [Pantalla] [X1] Namero - Flotante (2-bytes) Mostrar valor numérico del objeto
2 Byte C--W- DPT_Value_Temp -273.0 - 670760.0 [Pantalla] [X1] (Climatizacion) Temperatura Se muestra el valor del objeto (-99°C a 199°C)
-2147483648 - [Pantalla] [X] NUmero - Contador (4-bytes sin - .
88i21()04' 4 Byte C--W- DPT_Value_4_Ucount 2147483647 signo) Mostrar valor numérico del objeto
136 |4 Byte C--W- DPT_Value_4_Ucount 2211177‘;88?%%187 [Pantalla] [X1] Namero - Contador (4-bytes sinly, i o \alor numérico del objeto
signo)
89, 105, | 14 Byte C--W- DPT_String_8859_1 [Pantalla] [X] Texto del objeto Se muestra el texto recibido
121, i j .
137 |148Byte C--W- DPT_String_8859_1 [Pantalla] [X1] Texto del objeto Se muestra el texto recibido
i . . L. O = Enfriar; 1 = Calentar. (Se muestra el simbolo de
901,21206, 1 Bit C--Ww- DPT_Heat_Cool 0/1 [Pantalla] [X] (Climatizacién) Modo - On/Off modo cuando On/Off = 1 y Estado = 0)
: . . R 0 = Enfriar; 1 = Calentar. (Se muestra el simbolo de
138 C--W - - ’
1 Bit DPT_Heat_Cool 0/1 [Pantalla] [X1] (Climatizacién) Modo - On/Off modo cuando On/Off = 1 y Estado = 0)
. . . . . 0 = Parado; 1 = En funcionamiento. (Se muestra el
91]:2]507, 1 Bit C--WwW- DPT_Switch 0/1 [Pantalla] [X] (Climatizaciéon) On/Off - Estado simbolo de modo cuando On/Off = 1 y Estado = 1)
\ . h . . 0 = Parado; 1 = En funcionamiento. (Se muestra el
139 . - - ’
1 Bit C--WwW DPT_Switch 0/1 [Pantalla] [X1] (Climatizacién) On/Off - Estado simbolo de modo cuando On/Off = 1 y Estado = 1)
92, 108,
124, 1 Bit C--W- DPT_Switch 0/1 [Pantalla] [X2] Mostrar/ocultar indicador 0 = Ocultar indicador; 1 = Mostrar indicador
140
1 Bit Co-W- DPT_Switch o1 [Pantalla] [X2] Simbolo - 1-bit Se muestra el simbolo seleccionado cuando se recibe
un nuevo valor
93 109 | 1 Bit Co-W- DPT_Switch o1 [Pantalla] [X2] Texto - 1-bit Se muestra el texto parametrizado cuando se recibe
i25 o un nuevo valor
141 | 1it C--w- DPT_Heat_Cool o1 [Pantalla] [X2] (Climatizacién) Modo Se muestra el simbolo del modo (0 = Enfriar; 1 =
Calentar)
1 Bit Co-W- DPT_Switch o1 [Pantalla] [X2] (Climatizacién) On/Off 2St=aé)£ (ocultar indicador); 1 = On (mostrar modo o
1 Byte C--W- DPT_Value_1_Ucount 0-255 [Pantalla] [X2] Simbolo - Enumeracién Se muestra el simbolo seleccionado cuando se recibe
un nuevo valor
1 Byte C--W- DPT_Scaling 0% - 100% [Pantalla] [X2] Numero - Porcentaje Mostrar valor numérico del objeto
1 Byte C--W- DPT_Value_1_Ucount 0- 255 g?;:;;‘lla] [X2] Namero - Contador (1-byte sinl, i or \alor numérico del objeto
94, 110, -
%Lig 1 Byte C--W- DPT_Value_1_Count -128 - 127 g?;:é?lla] [X2] Namero - Contador (1-byte conly, .o valor numérico del objeto
1 Byte C--W- DPT_Value_1_Ucount 0- 255 [Pantalla] [X2] Texto - Enumeracién Se muestra el texto parametrizado cuando se recibe
un nuevo valor
0 = Auto
1 Byte C--W- DPT_HVACContrMode 1 = Heat [Pantalla] [X2] (Climatizaciéon) Modo - Extendido |Se muestra el simbolo de modo
3 = Cool
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9 = Fan
14 = Dry
1Byte| E |C--W - DPT_Scaling 0% - 100% - [Pantalla] [X2] Ventilador 2 niveles: Min. (0% - 50%); Max. (51% - 100%)
. . 3 niveles: Min. (0% - 33%); Med. (34% - 66%);
- - - 04 - 0, -
1Byte| E |[C w DPT_Scaling 0% - 100% [Pantalla] [X2] Ventilador Max. (67% - 100%)
: . = 0%-" 4 9% -
1Byte| E |[C--w- DPT_Scaling 0% - 100% - [Pantalla] [X2] Ventilador i’g@;}?“to + 1 nivel: Off / Auto = 0%; Max. (1%
. . Off / Auto + 2 niveles: Off / Auto = 0%; Min. (1% -
- - - 05 - 0, -
1Byte| E |C w DPT_Scaling 0% - 100% [Pantalla] [X2] Ventilador 5096); Max. (51% - 100%)
A . Off / Auto + 3 niveles: Off / Auto = 0%; Min. (1% -
- - - 04 - 0, -
1Byte| E |[C w DPT_Scaling 0% - 100% [Pantalla] [X2] Ventilador 339%6): Med. (34% - 66%); Méax. (67% - 100%)
2Byte| E [C--W- DPT_Value_2_Ucount 0 - 65535 - g?;:;;‘lla] [X2] Numero - Contador (2-bytes sinj,\ o \alor numérico del objeto

951'21711' 2Byte| E [C--w- DPT_Value_2_Count -32768 - 32767 - g?;:;;"”a] [X2] Namero - Contador (2-bytes conly, i ar valor numérico del objeto

143 -671088.64 - - . -
2Byte| E |C--W - 9. XXX 670760.96 - [Pantalla] [X2] Numero - Flotante (2-bytes) Mostrar valor numérico del objeto
2Byte| E |C--W - DPT_Value_Temp -273.0 - 670760.0 - [Pantalla] [X2] (Climatizaciobn) Temperatura Se muestra el valor del objeto (-99°C a 199°C)

96, 112, Y - - i
128, |4Byte| E [c--w- DPT Value_4_Ucount -2147483648 - - [Pantalla] [X2] Namero - Contador (4-bytes sinly,, i o yalor numérico del objeto
o 2147483647 signo)

97, 113,

129, |14Byte| E [C--W - DPT_String_8859_1 - [Pantalla] [X2] Texto del objeto Se muestra el texto recibido
145

Sao | 1t [ fco-w- DPT_Heat_Cool o1 - [Pantalla] [X2] (Climatizacién) Modo On/Off O = Enfriar; 1 = Calentar. (Se muestra el simbolo de
146’ - - modo cuando On/Off = 1 y Estado = 0)

e v e fcw- DPT_Switch o1 - [Pantalla] [X2] (Climatizacién) On/Off - Estado  |°. —, Farado; 1 = En funcionamiento. (Se muestra el
147’ - simbolo de modo cuando On/Off = 1 y Estado = 1)
148 |1Byte| E |C--W - DPT_SceneControl 0-63; 128-191 - [Termostato] Escenas: entrada \Valor de escena
149 |2Byte| E [C--W - DPT_Value_Temp -273.0 - 670760.0 | 25.0 [T1] Fuente de Temperatura 1 Temperatura de sensor externo
150 |2Byte| E |C--W - DPT_Value_Temp -273.0 - 670760.0 - [T1] Fuente de Temperatura 2 Temperatura de sensor externo
151 |2Byte| S |[CTR-- DPT_Value_Temp -273.0 - 670760.0 - V| [T1] Temperatura Efectiva Temperatura efectiva de control

1=Comfort
2=Standby
152 |1Byte| E |C--W - DPT_HVACMode 3=Economy - V| [T1] Modo Especial \Valor de modo de 1-byte
4=Building
Protection
- 1Bit | E |[C--W - DPT_Trigger 0/1 - V| [T1] Modo Especial: confort 0 = Nada; 1 = Disparo
1Bit [ E |C--W- DPT_Switch 0/1 - V| [T1] Modo Especial: confort 0 = Apagado; 1 = Encendido
154 1Bit | E |[C--W - DPT_Trigger 0/1 - V] [T1] Modo Especial: standby 0 = Nada; 1 = Disparo
1Bit [ E |C--W- DPT_Switch 0/1 1 V| [T1] Modo Especial: standby 0 = Apagado; 1 = Encendido
155 1Bit [ E |C--W- DPT_Trigger 0/1 1 V| [T1] Modo Especial: econémico 0 = Nada; 1 = Disparo
1Bit | E |[C--W - DPT_Switch 0/1 - V| [T1] Modo Especial: econémico 0 = Apagado; 1 = Encendido
156 1Bit [ E |C--W- DPT_Trigger 0/1 - V| [T1] Modo Especial: proteccién 0 = Nada; 1 = Disparo
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1Bit | E |C--W - DPT_Switch 0/1 [T1] Modo Especial: proteccién 0 = Apagado; 1 = Encendido
157 1Bit [ E |C--W- DPT_Window_Door 0/1 [T1] Estado de Ventana (entrada) 0 = Cerrado; 1 = Abierto
158 1Bit [ E |[C--W - DPT_Trigger 0/1 V] [T1] Prolongacién de Confort 0 = Nada; 1 = Confort Temporizado
1=Comfort
2=Standby
159 |1Byte| S |[CTR-- DPT_HVACMode 3=Economy [T1] Modo Especial (Estado) \Valor de modo de 1-byte
4=Building
Protection
150 2Byte| E [C--W - DPT_Value_Temp -273.0 - 670760.0 [T1] Consigna Consigna del termostato
2Byte| E |C--W - DPT_Value_Temp -273.0 - 670760.0 [T1] Consigna Basica Consigna de referencia
161 1Bit [ E |C--W- DPT_Step 0/1 [T1] Consigna (Paso) 0 = -0.5°C; 1 = +0.5°C
162 |2Byte| E [C--w- DPT_Value_Tempd Pt V] [T1] Consigna (Offset) Valor de coma flotante
163 |2Byte| S |[CTR-- DPT_Value_Temp -273.0 - 670760.0 V| [T1] Consigna (Estado) Consigna actual
164 |2Byte| S |[CTR-- DPT_Value_Temp -273.0 - 670760.0 V| [T1] Consigna Basica (Estado) Consigna basica actual
165 |2Byte| S [CTR-- DPT_Value_Tempd ToTTe00 - [T1] Consigna (Estado de Offset) Valor actual del offset
- 1Bit | E |[C--W - DPT_Reset 0/1 [T1] Reinicio de Consigna Reinicio a valores por defecto
1Bit [ E |C--W- DPT_Reset 0/1 [T1] Reiniciar Offsets Reiniciar offset
167 1Bit | E |[C--W - DPT_Heat_Cool 0/1 V] [T1] Modo 0 = Enfriar; 1 = Calentar
168 1Bit [ S|CTR-- DPT_Heat_Cool 0/1 [T1] Modo (Estado) 0 = Enfriar; 1 = Calentar
169 1Bit | E [C--W- DPT_Switch 0/1 V| [T1] On/Off 0 = Apagado; 1 = Encendido
170 1Bit [ S|CTR-- DPT_Switch 0/1 [T1] On/Off (Estado) 0 = Apagado; 1 = Encendido
171 |1Byte| S |[CTR-- DPT_Scaling 0% - 100% [T1] Variable de Control (Enfriar) Control Pl (Continuo)
172 |1Byte| S |[CTR- - DPT_Scaling 0% - 100% [T1] Variable de Control (Calentar) Control Pl (Continuo)
- 1Bit [ S|[CTR-- DPT_Switch 0/1 [T1] Variable de Control (Enfriar) Control de 2 puntos
1Bit [ S|CTR-- DPT_Switch 0/1 [T1] Variable de Control (Enfriar) Control PI (PWM)
e 1Bit [ S|CTR- - DPT_Switch 0/1 [T1] Variable de Control (Calentar) Control de 2 puntos
1Bit [ S|[CTR-- DPT_Switch 0/1 [T1] Variable de Control (Calentar) Control PI (PWM)
175 1Bit [ S|CTR-- DPT_Switch 0/1 [T1] Frio Adicional Temp >= (Consigna+Banda)=> "1"
176 1Bit [ S |CTR-- DPT_Switch 0/1 [T1] Calor Adicional Temp <= (Consigna-Banda)=> "1"
177 1Bit [ S|CTR-- DPT_Switch 0/1 [T1] Estado de Pl (Enfriar) 0 = Sefal Pl a 0%; 1 = Sefial Pl mayor que 0%
178 1Bit [ S|CTR-- DPT_Switch 0/1 [T1] Estado de PI (Calentar) 0 = Sefal Pl a 0%; 1 = Sefal Pl mayor que 0%
11;93 2Byte| S |[CTR-- DPT_Value_Temp -273.0 - 670760.0 [Ex] Temperatura actual \Valor del sensor de temperatura
%L%a’ 1Bit [ S|CTR-- DPT_Alarm 0/1 [Ex] Sobreenfriamiento 0 = No alarma; 1 = Alarma
i%ls’ 1Bit [ S|CTR-- DPT_Alarm 0/1 [Ex] Sobrecalentamiento 0 = No alarma; 1 = Alarma
188%’ 1Bit [ S |[CTR-- DPT_Alarm 0/1 [Ex] Error de sonda 0 = No alarma; 1 = Alarma
187 |2Byte| S |[CTR-- DPT_Value_Temp -273.0 - 670760.0 [Sonda Interna] Temperatura actual \Valor del sensor de temperatura
188 1Bit [ S|CTR-- DPT_Alarm 0/1 [Sonda Interna] Sobreenfriamiento 0 = No alarma; 1 = Alarma
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189 1 Bit CTR-- DPT_Alarm 0/1 [Sonda Interna] Sobrecalentamiento 0 = No alarma; 1 = Alarma
190 |1 Byte C--W- DPT_SceneControl 0-63; 128-191 [Detec. Mov.] Escenas: entrada \Valor de escena
191 |1 Byte CT--- DPT_SceneControl 0-63; 128-191 [Detec. Mov.] Escenas: salida \Valor de escena
129126’ 1 Byte CTR-- DPT_Scaling 0% - 100% [Ex] Luminosidad 0-100%
]égli 1 Bit CTR-- DPT_Alarm 0/1 [EX] Error de circuito abierto 0 = No error; 1 = Circuito abierto
:;9123 1 Bit CTR-- DPT_Alarm 0/1 [EX] Error de cortocircuito 0 = No error; 1 = Cortocircuito
12?_%’ 1 Byte CTR-- DPT_Scaling 0% - 100% [Ex] Estado de presencia (Porcentaje) 0-100%
1=Comfort
196 2=Standby
220’ 1 Byte CTR-- DPT_HVACMode 3=Economy [Ex] Estado de presencia (HVAC) Auto, Confort, Standby, Econémico, Proteccion
4=Building
Protection
197, 1 Bit CTR-- DPT_Occupancy 0/1 [Ex] Estado de presencia (Binario) \Valor binario
221 1 Bit CTR-- DPT_Trigger 0/1 [Ex] Detector de presencia: salida de esclavo 1 = Movimiento detectado
:;922 1 Bit C--W- DPT_Trigger 0/1 [Ex] Disparador de deteccién de presencia \Valor binario para disparar la deteccion de presencia
12%%’ 1 Bit C--W- DPT_Trigger 0/1 [Ex] Deteccion de presencia: Entrada de esclavo [0 = Nada; 1 = Deteccién por dispositivo esclavo
22%3’ 1 Bit C--W - DPT_Trigger 0/1 [Ex] Detecciéon de movimiento externo 0 = Nada; 1 = Deteccién de un sensor externo
22215 1 Byte CTR-- DPT_Scaling 0% - 100% [Ex] [C1] Estado de deteccion (Porcentaje) 0-100%
1=Comfort
202 2=Standby
226’ 1 Byte CTR-- DPT_HVACMode 3=Economy [Ex] [C1] Estado de deteccion (HVAC) Auto, Confort, Standby, Econémico, Proteccion
4=Building
Protection
22%3; 1 Bit CTR-- DPT_Switch o/1 [Ex] [C1] Estado de deteccién (Binario) Valor binario
22223 1 Bit C--WwW- DPT_Switch 0/1 [Ex] [C1] Bloqueo Dependiente de los parametros
22%2’ 1 Bit C--W- DPT_Switch 0/1 [Ex] [C1] Forzar estado 0 = No deteccién; 1 = Deteccion
22%% 1 Byte CTR-- DPT_Scaling 0% - 100% [Ex] [C2] Estado de deteccion (Porcentaje) 0-100%
1=Comfort
207 2=Standby
231’ 1 Byte CTR-- DPT_HVACMode 3=Economy [Ex] [C2] Estado de deteccion (HVAC) Auto, Confort, Standby, Econémico, Proteccion
4=Building
Protection
22%2’ 1 Bit CTR-- DPT_Switch o/1 [Ex] [C2] Estado de deteccion (Binario) Valor binario
22%%’ 1 Bit C--W- DPT_Switch 0/1 [Ex] [C2] Bloqueo Dependiente de los parametros
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2223 1 Bit C--W- DPT_Switch 0/1 [Ex] [C2] Forzar estado 0 = No deteccién; 1 = Deteccion
22]:;’15 1 Byte CTR-- DPT_Scaling 0% - 100% [Ex] [C3] Estado de deteccion (Porcentaje) 0-100%
1=Comfort
212 2=Standby
236’ 1 Byte CTR-- DPT_HVACMode 3=Economy [Ex] [C3] Estado de deteccion (HVAC) Auto, Confort, Standby, Econémico, Proteccion
4=Building
Protection
22?; 1 Bit CTR-- DPT_Switch 0/1 [Ex] [C3] Estado de deteccion (Binario) \Valor binario
22]:';; 1 Bit C--WwW- DPT_Switch 0/1 [Ex] [C3] Bloqueo Dependiente de los parametros
2222 1 Bit C--W- DPT_Switch 0/1 [Ex] [C3] Forzar estado 0 = No deteccién; 1 = Deteccion
221%’ 1 Bit C--W- DPT_Switch 0/1 [Ex] Blogquear Entrada 1 = Bloqueada; O = Desbloqueada
1 Bit CT--- DPT_Switch 0/1 [EX] [Puls. Corta] O Envio de O
1 Bit CT--- DPT_Switch 0/1 [EX] [Puls. Corta] 1 Envio de 1
1 Bit CT-W- DPT_Switch 0/1 [EX] [Puls. Corta] Conmutar 0/1 Conmutar 0/1
1 Bit CT--- DPT_UpDown 0/1 [Ex] [Puls. Corta] Subir persiana Envio de O (Subir)
1 Bit CT--- DPT_UpDown 0/1 [Ex] [Puls. Corta] Bajar persiana Envio de 1 (Bajar)
1 Bit CT--- DPT_UpDown 0/1 [EX] [Puls. Corta] Subir/Bajar persiana Conmutacion 0/1 (Subir/Bajar)
1 Bit CT--- DPT_Step 0/1 [Ex] [Puls. Corta] Parar persiana / paso arriba Envio de O (Parar/Paso arriba)
1 Bit CT--- DPT_Step 0/1 [EX] [Puls. Corta] Parar persiana / paso abajo Envio de 1 (Parar/Paso abajo)
1 Bit CT--- DPT_Step 0/1 [Ex] [Puls.  Corta] Parar persiana / paso Conmutacion 0/1 (Parar/Paso arriba/abajo)
conmutado
0x0 (Stop)
0x1 (Dec. by 100%)
241, 4 Bit CT--- DPT_Control_Dimming 0x8 (Stop) [Ex] [Puls. Corta] Aumentar luz Aumentar luz
247 0x9 (Inc. by 100%)
OxF (Inc. by 1%b)
0x0 (Stop)
0x1 (Dec. by 100%)
4 Bit CT--- DPT_Control_Dimming 0x8 (Stop) [EX] [Puls. Corta] Disminuir Luz Disminuir luz
0x9 (Inc. by 100%)
OxF (Inc. by 1%)
0x0 (Stop)
0x1 (Dec. by 100%)
4 Bit CT--- DPT_Control_Dimming 0x8 (Stop) [Ex] [Puls. Corta] Aumentar/Disminuir luz Conmutacion aumentar/disminuir luz

0x9 (Inc. by 100%)

OxF (Inc. by 1%b)
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*Zennio Square TMD-Display
1 Bit CT--- DPT_Switch 0/1 [Ex] [Puls. Corta] Dimmer ON Envio de 1 (ON)
1 Bit CT--- DPT_Switch 0/1 [Ex] [Puls. Corta] Dimmer OFF Envio de 0 (ON)
1 Bit CT-W- DPT_Switch 0/1 [EX] [Puls. Corta] Dimmer ON/OFF Conmutar 0/1
1 Byte CT--- DPT_SceneControl 0-63; 128-191 [EX] [Puls. Corta] Ejecutar escena Enviar 0-63
1 Byte CT--- DPT_SceneControl 0-63; 128-191 [Ex] [Puls. Corta] Grabar escena Enviar 128-191
1 Bit CT--- DPT_Switch 0/1 [EX] [Interruptor/Sensor] Flanco Enviode 0o 1
1 Byte CT--- DPT_Value_1_Ucount 0-255 [Ex] [Puls. Corta] Valor constante (entero) 0 - 255
1 Byte CT--- DPT_Scaling 0% - 100% [Ex] [Puls. Corta] Valor constante (porcentaje) 0% - 100%
2 Byte CT--- DPT_Value_2_Ucount 0 - 65535 [Ex] [Puls. Corta] Valor constante (entero) 0 - 65535
2 Byte CT--- 9.XXX '%77%(;86%'.%% B [Ex] [Puls. Corta] Valor constante (coma flotante) |Valor en coma flotante
242, |1Byte C--W- DPT_Scaling 0% - 100% gzexgst[apggs)' Corta] Posicion de Persiana (entraday,, _ Ariba: 100% = Abajo
248 1 Byte C--W- DPT_Scaling 0% - 100% [EX] [Puls. Corta] Estado del dimmer (entrada) 0% - 100%
1 Bit CT--- DPT_Switch 0/1 [EX] [Puls. Larga] O Envio de O
1 Bit CT--- DPT_Switch 0/1 [EX] [Puls. Larga] 1 Envio de 1
1 Bit CT-W- DPT_Switch 0/1 [Ex] [Puls. Larga] Conmutar 0/1 Conmutar 0/1
1 Bit CT--- DPT_UpDown 0/1 [Ex] [Puls. Larga] Subir persiana Envio de O (Subir)
1 Bit CT--- DPT_UpDown 0/1 [Ex] [Puls. Larga] Bajar persiana Envio de 1 (Bajar)
1 Bit CT--- DPT_UpDown 0/1 [EX] [Puls. Larga] Subir/Bajar persiana Conmutacion 0/1 (Subir/Bajar)
1 Bit CT--- DPT_Step 0/1 [Ex] [Puls. Larga] Parar persiana / paso arriba Envio de O (Parar/Paso arriba)
1 Bit CT--- DPT_Step 0/1 [Ex] [Puls. Larga] Parar persiana / paso abajo Envio de 1 (Parar/Paso abajo)
1 Bit CT--- DPT_Step 0/1 c[:'cE))ri]mut[zg(IJS- Larga] Parar persiana / paso Conmutacion 0/1 (Parar/Paso arriba/abajo)
0x0 (Stop)
0x1 (Dec. by 100%)
4 Bit CT--- DPT_Control_Dimming 0x8 (“Stop) [Ex] [Puls. Larga] Aumentar luz Puls. |__<::1rga -> Aumentar; Soltar -> Detener
243, 0x9 (Inc. by 100%) regulacion
249
OxF (Inc. by 19%b)
0x0 (Stop)
0x1 (Dec. by 100%)
4 Bit CT--- DPT_Control_Dimming 0x8 (“Stop) [EX] [Puls. Larga] Disminuir Luz Puls. I__grga -> Disminuir; Soltar -> Detener
0x9 (Inc. by 100%) regulacién
OxF (Inc. by 1%)
0x0 (Stop)
0x1 (Dec. by 100%)
4 Bit CT--- DPT_Control_Dimming 0x8 (Stop) [Ex] [Puls. Larga] Aumentar/Disminuir luz PDLéItSe;nelFarregga:JIa;:%n Aumentar/Disminuir; - Softar  ->
0x9 (Inc. by 100%)
OxF (In(;..l by 1%)
1 Bit CT--- DPT_Switch 0/1 [EX] [Puls. Larga] Dimmer ON Envio de 1 (ON)
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*Zennio Square TMD-Display
1 Bit CT--- DPT_Switch 0/1 - [EX] [Puls. Larga] Dimmer OFF Envio de 0 (ON)
1 Bit CT-W- DPT_Switch 0/1 - [Ex] [Puls. Larga] Dimmer ON/OFF Conmutar 0/1
1 Byte CT--- DPT_SceneControl 0-63; 128-191 - [Ex] [Puls. Larga] Ejecutar escena Enviar 0-63
1 Byte CT--- DPT_SceneControl 0-63; 128-191 - [EX] [Puls. Larga] Grabar escena Enviar 128-191
1 Bit CT--- DPT_Alarm o/1 . [Ex]  [Interruptor/Sensor]  Alarma:  averia,; _ ajarma: 0 = No Alarma
sabotaje, linea inestable
-671088.64 -
2 Byte CT--- 9.XXX 670760.96 - [Ex] [Puls. Larga] Valor constante (coma flotante)|Valor en coma flotante
2 Byte CT--- DPT_Value_2_Ucount 0 - 65535 - [EX] [Puls. Larga] Valor constante (entero) 0 - 65535
1 Byte CT--- DPT_Scaling 0% - 100% - [Ex] [Puls. Larga] Valor constante (porcentaje) 0% - 100%
1 Byte CT--- DPT_Value_1_Ucount 0 - 255 - [Ex] [Puls. Larga] Valor constante (entero) 0 - 255
22‘;‘;')’ 1 Bit CT--- DPT_Trigger 0/1 - [Ex] [Soltar Puls. Larga] Parar persiana Soltar -> Parar persiana
045 1 Byte C--W- DPT_Scaling 0% - 100% 50% [Ex] [Puls. Larga] Estado del dimmer (entrada) 0% - 100%
251 |1 Byte C--W- DPT_Scaling 0% - 100%  |50% c[’ixgst[:;‘:f)' Larga] Posicion de Persiana (entraday,y. _ arina: 100% = Abajo
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*Zennio

Passion for KNX innovation

Unete y envianos tus consultas
sobre los dispositivos Zennio:

http://zennio.zendesk.com

Zennio Avance y Tecnologia S.L.

C/ Rio Jarama, 132. Nave P-8.11
45007 Toledo (Spain).

Tel. +34 925 232 002.
Fax. +34 925 337 310.
www.zennio.com
info@zennio.com
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